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1 INTRODUCAO

Mapas sao instrumentos de
localizagao espacial que acompanham o
historico desenvolvimento da
humanidade, acreditando-se terem surgido
muito antes da escrita. Desde esbocos
feitos no solo, gravuras em rochedos, até
placas de barro cozidas foram utilizados
para orientagao ao deslocamento.

Os gregos, por intermédio de
Ptolomeu, no século I d.C., deram o
primeiro grande impulso cientifico a
cartografia, ao desenvolver projecoes
adequadas a representagao do globo
terrestre sobre superficies planas. A Idade
Média, porém, dificultaria em muito o
desenvolvimento cientifico que florescia
na Europa. Dai em diante, até o
Renascimento, os mapas teoldgicos
tomaram conta do cenario, retratando
Jerusalém, a  cidade sagrada do
cristianismo, como o centro do mundo e
do universo.

Mais tarde, a progressiva retomada
dos conhecimentos gregos, as evolugdes
da ciéncia matematica e dos mecanismos
de impressio impulsionariam novamente
o desenvolvimento da cartografia, que
também deve muito as grandes expedi¢des
maritimas dos séculos XV e XVI e as duas
grandes guerras mundiais ocorridas no
século XX. Com a conseqiiente divisao e
representagio do globo terrestre em
meridianos e paralelos, considerando-se
também a altitude, conceitos que integram
o sistema de coordenadas geograficas, o
resultado foi maior precisio cartografica e,
em consequiéncia, maior confiabilidade
para a realizagdio de navegagoes aéreas,
maritimas e terrestres, passaram a ter sua
localizagao mais eficazmente prevista.

Todavia, dois instrumentos
técnicos em particular, inventados e
aperfeicoados a partir de meados do
século XX — o computador e o satélite —,
contribuiram para aprimorar em muito a

Professora MSc. Viviane Amanajis

acuracia das representagdes cartograficas,
ja que tornaram possivel a criagaio do
Sistema de Posicionamento Global (GPS)
, isto é, um aparato tecnologico que
permite determinar a localizagdo imediata
e praticamente precisa na forma de
coordenadas geograficas, de qualquer
pessoa ou objeto portador de um aparelho
receptor/processador de sinais emitidos
por um conjunto especifico de satélites.

Satélites circulando
constantemente na  Orbita  terrestre,
registrando imagens do solo e do subsolo
de nosso planeta, que sao transmitidas e
processadas em estagcOes espaciais para,
posteriormente, serem divulgadas ou
transformadas em mapas de uso
determinado, ao tempo que, em solo,
pesquisadores  realizam  levantamentos
topograficos,  aerofotogramétricos e
outros de natureza semelhante, com
auxilio do GPS, de modo sistematico,
resultam em grande volume de dados
informacionais geograficos. Soma-se a isso
a implementacdo de pesquisas realizadas
no ambito das ciéncias humanas, sociais
aplicadas, ambientais, etc.

Todavia, amparando-se na
gradativa evolucdo da ciéncia e da
engenharia da computacio e,
conseqiientemente, no rapido

aperfeicoamento e popularizagio dos
computadores pessoais, alguns softwares
(programas de informatica) e recursos
computacionais cartograficos de interface
amigavel tém sido desenvolvidos para
facilitar e agilizar a analise de tais dados,
como ¢é o caso dos Sistemas de
Informacdes Geogrificas (SIG’s)”.

Os SIG’s, disseminados com o
auxilio da rede mundial de computadores,
tornaram  a  utilizacdo de  mapas
instrtumentos de trabalho, sendo nao
apenas uteis, mas fundamentais, tanto para

I Global Positioning System, em inglés.
2 Geographic Information System (GIS), em
inglés.
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o aprendizado quanto para o ensino, além
de serem largamente empregados em

trabalhos  técnicos e de divulgacio
cientifica.
Visando o apoio a0

desenvolvimento da ciéncia geografica,
além de apresentar os fundamentos
basicos dos SIG’s, abordando os
conceitos mais usuais, o objetivo desta

apostila consiste na demonstracdo e
ensinamento dos procedimentos
elementares  de visualizacdo, consulta,

manipulagdo, tratamento e analise de
informacGes geograficas e geracdo de
mapas  tematicos’, com uso de
determinados recursos computacionais,
disponibilizados na internet, softwares
cartograficos.

2 NOCOES BASICAS DE

CARTOGRAFIA

2.1 Fundamentos da Cartografia
2.1.1 Histdria da Cartografia

A Cartografia é a Ciéncia e a Arte
que se propde a representar por meio de
mapas, cartas, plantas e outras formas
graficas, os  diversos ramos do
conhecimento humano sobre a superficie

e o ambiente terrestre e seus diversos
aspectos (IBGE, 1999).

Inicialmente surgiu como arte, nos
primérdios, sem precisao, quando recorre as
leis estéticas da simplicidade e da clareza,
buscando atingir o ideal artistico de beleza dos
seus produtos.

3 Mapas temadticos dizem respeito a um tipo de
representacio, de qualquer escala, cujo foco sio as
informagdes exibidas em seu interior, podendo
contemplar uma infinidade de objetivos, como
apresentar a distribuicdo populacional de uma
determinada 4rea, sua densidade demografica, a
distribuicio das industrias ou das ocorréncias de
alguma doenca epidémica, etc.

Professora MSc. Viviane Amanajis

1@t L

Vil Rien §Q e e
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o =
Figura 01: Cartografia em forma de arte.

RIODE JANEIRO. Gape Frio

O processo cartografico teve
origem: pré-histéria, com a fun¢io de
delimitar o tetritorio; uma forma de
registro, através de figuras rupestres.

’Flg;lrz;{OZ: Figuras rupestés.

O mapa mais antigo conhecido é
uma placa de argila de apenas sete
centimetros, produzida pelos babilonios
por volta de 2.500 a.C.

Figura 03: Mapa mais antigo.

Outros exemplos de mapas antigos:

* Mapas pré-colombianos no México
usavam marcas de pegadas para
representar estradas.

* Antigos esquimods esculpiam mapas
costeiros em presas de marfim.

* Incas construfam mapas de relevo em
pedra e barro.
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* Na Antiga Polinésia, mapas de
navegacao entre as ilhas mostravam o
movimento das ondas e o arquipélago
por meio de hastes de coqueiros e
conchas de praia.

* Evidéncias de mapas chineses
apontam o século 6 A.C. como a
época dos primeiros levantamentos
feitos na China.

* O mapa ocidental mais antigo, feito
em aproximadamente 500 a.C., foi
encontrado recentemente por
arquedlogos no sul da Italia,
conhecido como Mapa di Soleto, o
registro mostra a regiao hoje
conhecida como Puglia - o salto da
"bota" da Itdlia, esculpido num
fragmento de vaso de terracota do
tamanho de um selo de cartas

2.1.2  Mapeamento Temiitico

2.1.2.1 Cartas cadastrais ou plantas:
representacao de pequenas areas, cidades,
bairros, fazendas, residenciais etc., elevado
grau de detalhamento e de precisio. Sao

cartas de grande escala, normalmente de
1:500 até 1:10.000.

Ex. E o caso de plantas urbanas, de
grande utilidade para as autoridades
governamentais na administracao
(cadastramento) e planejamentos urbanos.

QN
\
)ﬁi\

WRW Y ATAT -

LN

Figura 04: Carta cadastral.

2.1.2.2 Mapas ou cartas topograficas:
mostram  caracteristicas ou elementos
naturais e artificiais da paisagem com
certo grau de precisao ou de detalhamento
de parte de uma regiao ou Estado.
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Podem mostrar o relevo, acidentes
naturais, obras realizadas pelo homem em
escalas, normalmente, de 1:25.000 a
1:250.000.

Figura 05: Carta topografica.

2.12.3 Mapas ou cartas geograficas:
mostram as caracteristicas ou elementos
geograficos gerais de uma ou mais regioes,
pais ou continente ou mesmo do mundo;

Exige o emprego de escalas
pequenas (de 1:500.000 a 1:1.000.000 ou
menos).

A

Figura 06: Carta cartografica.

2.1.2.4 Cartas Nauticas: Representam as
profundidades, a natureza do fundo do
mar, as curvas batimétricas, bancos de
areia, recifes, fardis, béias, as marés e as
correntes de um determinado mar ou
areas terrestres e maritimas.

=
A
-
»
-
@
B

%! 24 a2
ey

—

Figura 07: Carta nautica.
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2.1.2.5 Cartas Aeronauticas:
representacao particularizada dos aspectos
cartograficos do terreno, ou parte dele,
destinada a apresentar além de aspectos
e hidrograficos, informagdes
suplementares necessirias a navegagao
aérea, pilotagem ou ao planejamento de
operacoes aéreas.

culturais

Figura 08: Carta aeronautica.

2.1.2.6 Mapa Tematico: Sao mapas em
qualquer escala, destinados a um tema
especifico, necessarios as pesquisas socio-
econdémicas, de recursos naturais e
estudos ambientais, como por exemplo,
atlas nacional, regional e estadual.
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Figura 09: Conjunto de mapas tematicos.
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2.1.3 Detalbes nas cartas e mapas

* Quanto maior a escala, maior a
quantidade de detalhes da carta.

* As cartas cadastrais, de maior escala,
sao produzidas por 6rgaos civis.

* As cartas de 1:25.000 a 1:1000.000 sdo
produzidas pelo Exército Brasileiro
(DSG) e pelo IBGE.

Figura 10: Mapas com diferentes escalas.

2.1.4 Sistemas de Projecao

Definicao:

* A confecgdo de uma carta exige, acima
de tudo, o estabelecimento de um
método segundo o qual cada ponto na
superficie  terrestre  tenha  um
correspondente na carta e vice-versa
(IBGE, p.29).

* Este método ¢é  denominado
PROJECAO CARTOGRAFICA.

2.1.4.1 Por que as projegoes?

* A forma da Terra ¢é estérica.

* Projeta-la  num  plano  infere
necessariamente uma distor¢ao da
representagao real. Ex: casca de
laranja.

* Convenientemente, o mapa plano ¢
mais facil de ser produzido e
manuseado.
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2.1.4.2 Escolha do Sistema de Projecao

A constru¢ao de um sistema de
projecao sera escolhida de maneira que a
carta venha a possuir propriedades que
satisfacam as finalidades impostas pela sua
utilizacio.

Pdlo Horte Projecao cilindrica
H G
H L e
e
[i] h Equador-0"
' w
= i
. c
b
Palo Sul 180° 1357 90° 45° ¢ 45°L 90 L 1357 1807

Hemisfério Oeste Hemisfério Leste

Figura 11: Projecao Cilindrica.

2.1.4.3 Propriedades da Projegao Ideal

* Manutengao dos verdadeiros angulos
das areas a serem representadas
(Conformidade: nao deformam os
angulos, ou seja, nio deforma as
pequenas areas);

* Inalterabilidade das areas — formas da
realidade (Equivaléncia: nao
deformam as 4areas);

* Constancia das relacGes entre as
distancias dos pontos representados e
a distancia entre seus correspondentes
(Equidistancia: mantém as distancias
lineares).

* Quanto a superficie de projecao:

v" Planas Azimutais
v" Cbnicas
v" Cilindricas

PLANAS CONICAS

-._\

POLAS - i aegenos ne oo | HORTMAL - wom o cone paoskea me || EEUSTERAL - woo e o beds
b i Terrn Ao aG mom e Termm

CILINDRICAS
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Projegéo Plana Projecdo Cilindrica
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Projecdo de Mercator (mais conhecida)
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Figura 12: Projegdes.

Projegdo | Classificagio Aplicagdes Caracteristicas
Cartas gerais e Preserva angulos;
N geogrificas;
g S
"E Cilindrica Cartas militares;
g conforme
-
Cartas
aeronauticas.
Cartas nauticas; Preserva angulos;
=
g L Cartas Mantém a forma de
bS] Cilindrica e .
S geologicas/mag_ | pequenas areas.
& conforme e
2 néticas;
Mapas mundi
Mapeamento Preserva angulos;
basico em escalas
I médias e Altera areas (porém
= Cilindrica . ~ (P~
= f grandes; as distorcdes nio
= contorme ultrapassam 0,5%).
Cartas
topogtificas.

Figura 13: Tabela com sistema de
projecdes e suas classificagoes, aplicagoes
e caracteristicas.

2.1.5 Sistemas de Coordenadas

Qualquer processo de
representacdo geografica exige que se

Professora MSc. Viviane Amanajis

atribbuam coordenadas a pontos: os
dados relativos a localizagdo na
superficie terrestre de um objeto
permitem identificar onde se encontra
esse objeto.

* Sistema de Coordenadas Geograficas
* Sistema de Coordenadas Geodésicas

e Sistema de Coordenadas Planas
Cartesianas

2.1.5.1 Coordenadas Geograficas e
Geodésicas

* A principal diferenca quando se fala
em  coordenada  geografica e
coordenada geodésica ¢é o modelo
matemitico adotado;

¢ GEOGRAFICA: representacio da
Terra ¢ uma esfera (Modelo esférico);

e GEODESICA: representacio  da
Terra é um elipséide de revolugao
(Modelo elipsoidal);

* Em ambos, cada ponto da superficie é

localizado pela interseccao de um
MERIDIANO com um PARALELO.

2.1.5.2 Coordenadas Geograficas

*  Meridianos — circulos maximos da
ESFERA.

*  Meridiano de origem (Greenwich),
escolhido convencionalmente como a
origem (0°) das longitudes sobre a
superficie terrestre e como base para a
contagem dos fusos horarios.

*  De Greenwich para leste + 0/180°

*  De Greenwich para oeste — 0/180°.

*  Os paralelos sio circulos da esfera
cujo plano ¢é perpendicular ao eixo dos
polos.

* Equador é o paralelo que divide a
Terra em dois hemisférios (Norte e Sul) e
¢ considerado como o paralelo de origem
©°).

* Do Equador para N (+90°)

* Do Equador para S (-90°)
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Figura 14: Coordenadas Geograficas -
Meridianos.
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Figura 15: Coordenadas Geograficas —
Paralelos.
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Latitude: Latitude é a distancia angular
entre um ponto qualquer da superficie
terrestre ¢ a linha do Equador.

More (4

P
an

Sul (-}

Figura 16: Latitude.

Longitude: Longitude de um lugar ¢é a
distancia angular entre um ponto qualquer
da superficie terrestre e o meridiano inicial
ou de origem

Meridiano de
Greenwich

) 4

Figura 17: Longitude.

Como latitudes e longitudes sao angulos,
sio medidas em Graus, Minutos e
Segundos. Ex: 15°S 47°W.

2.1.5.3 Sistema de Coordenadas Planas

* Eixos perpendiculares cuja intersec¢ao
¢ denominada origem, ou seja, a base
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para localizagao de qualquer ponto do
plano.

* As coordenadas sio dois numeros
reais: um sobre o eixo X (horizontal)
Longitude E, e outro sobre o eixo Y
(vertical) Latitude N.

* Sio medidas em metros.

$ 1 » X

Figura 18: Sistema cartesiano (plana)

2.1.6 Datum

Datum ¢é o ponto de referéncia
(origem)  para o  posicionamento
horizontal (coordenadas planimétricas) de
um sistema relacionado a um determinado
elipséide.

Eixo da Terra

Eixo da Terra
Pontc de :
fixagdo

Figura 1.4 - Datum local ¢ datum global. Enquanto no primeiro (3 esquerda) se procura
fazer coincidir o gedide com o elipsdide nas vizinhangas do ponto de fixagdo, no segun-
do procura-se minimizar as diferencas entre ambos, em todo o globo.

.

D

L}
—— sapDés
. - wWaos 84
h

|
i Cartam SR

I
Figura 19: Datum.

Professora MSc. Viviane Amanajis

Elipsoides de Referéncia (Datum):

* Hayford — Datum Coérrego Alegre
*  SADG9 — Datum Astro-Chua

* NADZ27

* NADS83

*  WGS-84 (Geocéntrico)

e SIRGAS2000 (Brasil)

2.1.6.1 Sistema Geodésico Brasileiro

* Marco zero no Brasil, ou seja, altura

elipsoidal e altura geoidal = 0
(CHUA/MG).
* SADG9@South  American  Datum,

1969), elipsdide mais adequado a
América do Sul.
*  SIRGAS 2000 (WGS-84)

2.1.7 Escalas

A representagao dos objetos da
superficie terrestre num plano ou num
documento  digital  acarreta  dois
problemas:

1) Reducio de Propor¢des — ESCALA.

2) Detalhes  menores  tornar-se-iam
imperceptiveis — CONVENCOES
CARTOGRAFICAS.

“Escala é a relagao entre a medida de um objeto
on lugar representado no papel e sua medida real,
on a relacao existente entre as dimensoes das
linhas de wum desenbo e as suas homilogas”

(IBGE, p.23)

Escalas s3o inversamente
proporcionais
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1: 10.000.000

numerador
1 numerador ;m
e —— . 100.000 denominador
10.000000  denaninador
7 v

; : Menor denominador
Maior denominador

Maior escala
Menor escala

Menor riqueza de Maior riqueza de

detalhes detalhes

Figura 20: Relagao numérica da escala

2.1.7.1 Escala numérica

Relagio entre os comprimentos de
uma linha na carta e sua homodloga no
terreno. (IBGE, p.25)

E = Escala
D = Distancia no terreno (medida real)
d = Distancia na figura (medida no mapa)

e=2
D

Figura 21: Férmula da escala.

A escala indica o nimero de vezes em
que o dado real foi reduzido.

E - _dstanciameddaromapa(tom) oy E= 1100000 (= 1km noterenc)
distancia real (100.000 cm )

1
= ou
25.000

E = 1:25.000 (= 250 metros no terreno)

Uma escala é tanto maior quanto
menor for seu denominador. Ex:
1:50.000 ¢ maior que 1:100.000

2.1.7.2 Transformagio Métrica

10

Pl »
N >

Escala Métrica

Km| Hn | Dm | M [ Dem | Cm [ Mm

Figura 22: Escala de transformagao
métrica.

Professora MSc. Viviane Amanajis

Para a esquerda, diminuimos um zero a
cada casa decimal. Para a direita,
aumentamos um zero a cada casa decimal.

Exemplos:

1:300 000 ---> 1 cm no mapa equivale 300
000 cm na realidade ou 3(trés) km.
1:20 000 000 ---> 1 cm no mapa equivale
20 000 000 cm na realidade ou 200 km.
1:200 000 ---> 1 cm no mapa equivale
200 000 cm na realidade ou 2 km.

ou

2° Divide-se por 100 000, por exemplo:

e 1:300.000 > 222000
100000

equivale 3 km.

> 1 cm no mapa

e 1:20.000.000 > 22009990 - 4 m no
100000

mapa equivale 20000.000 cm na
realidade ou 200 km.

10.000
100000

e 1:10.000 >

cm.

> 0,1 x 1000 =100

2.1.7.3 Escala grafica

Escala 1:25.000
500 1,000

o

2,000 m

Escala 1:50.000

0 500 1,000 2,000 3,000 4,000 m

i

Escala 1:50.000

0 1,000 2,000 4,000 6,000 m

i

Escala 1:250.000

25 5 10 15 20 km

o

Permite realizar transformacdes  das
dimensdes graficas em dimensdes reais
sem realizar calculos.

2.1.8 Exercicios (fim da apostila)

*
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3 FUNDAMENTOS DOS SISTEMAS
DE INFORMACOES
GEOGRAFICAS (SIG’S)

3.1 Definigdes e usos

Basicamente, um SIG consiste um
sistema de informa¢io destinado ao
armazenamento, manipulacao e analise de
informagoes geograficas, ou
georreferenciadas, isto ¢, que estdo
relacionadas com a sua localizacio
espacial.

Sendo assim, a caracteristica
principal de um SIG estd relacionada ao
seu modo de operagio, baseado em
componentes espaciais (uma  posi¢ao
geografica definida no globo terrestre) e
nao-espaciais (os atributos dos
componentes espaciais, onde se definem
propriedades e valores dos mesmos).

As  informagdes  geograficas,
projetadas em camadas por meio das
feicoes ou classes de feicdes de um mapa,
dizem respeito a uma abstracio da
realidade.

Essas camadas de informagoes
podem ilustrar o arranjo de elementos que
compdéem a paisagem terrestre ou a
ocorréncia de fendomenos naturais ou
socioecondémicos, referindo-se, por
exemplo, aos elementos que compoem a
paisagem (topografia, hidrografia,
formagbes geoldgicas, tipos de solo,
edificac¢oes, vias de transporte,
equipamentos urbanos, etc.), a dinamica
dos fendémenos naturais (pluviometria,
ocorréncia de tempestades, deslizamentos
de solo, abalos sismicos, distribuicao das
espécies da fauna e flora, etc.) ou a
dinamica territorial, social ou econdomica
do espaco.

3.2 Tipos de camadas ou niveis de
informacao de um SIG

Os tipos de camadas de
informagoes geograficas, ou niveis de
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informacao, de um SIG sao classificados
conforme a estrutura de codificacio dos
dados geograficos representados.

3.2.1 Estrutura de codificacio  dos  dados
geogrdficos

A forma de armazenamento e
representacio dos dados geograficos em
um SIG segue dois padroes:

a- Armazenamento e representacio de
dados em = formato  vetorial:
Consistem em tipos de dados
geograficos configurados por pontos,
linhas e poligonos graficos.

b - Armazenamento e representacio de
dados em formato raster: Consistem
em dados geograficos configurados
por pixels, ou seja, correspondem a
uma imagem, propriamente dita. As
imagens de satélite, por exemplo,
constituem camadas de informacdoes
geograficas do tipo raster.

4 CONHECENDO O GVSIG 1.9
4.1 Os primeiros passos no gvSIG 1.9

O gvSIG ¢é mais um poderoso
representante da recente safra de soffwares
de SIG livres, sendo um dos mais
utilizados na atualidade. E um programa
construido sobre a plataforma JAVA.
Com uma interface amigavel e com
funcionalidades que atendem a indmeras
das necessidades que surgem ao longo de
um projeto de Geoprocessamento, o
¢gvSIG vem ganhando espago entre os
softwares preferidos da area.

4.1.1 Download e instalacao do gvSIG v. 1.9.

Para a utilizacio do software
gvSIG ¢é necessario que seja feito
download do site: http://www.gvsig.org/

web/projects/gvsig-desktop/official /
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gvsig-1.9/descargas, o arquivo a ser
baixado é: gvSIG-1_9-windows-1586.exe.

Q0 epiors s o v - | O maasnir [ | 1

&

LT

c.cn B £
ER i, s D i e e s QA o
e o | e | 105 ongpen

o Descargas

arsiones et
ot 18 gt o

Figura 23: Site do gvSIG e pagina de
download.

Apés o download, deve-se
prosseguir com a instalagao, mais antes
observe os requisitos minimos: Pentium
III1 / 256 MB RAM, com sistemas

operativos: Windows ou Linux.

Em seguida devera executar o
arquivo tendo o cuidado de, quando
solicitado, selecionar a opgao “Sim” para
que o programa de instalagao verifique se
os requisitos de instalagdio da aplicagao
estdo disponivelis.

Abrir arquive - Aviso de Seguranca

0 editor nSa péde ser verificado. Tem certeza de que deseia
executar este software?

ﬁ Nome: gvS1G-1_3-windows-I586-withjre exe
. Editor: Editor Desconhecido
Tipo: Application
De: C:iDocuments and SettingsivivianeiMeus docu,..

Figura 24: Janela iniciar instalagio >
Executar.

Cancelar

Na janela seguinte confirme
instalagdo. Na seqiiéncia vira a checagem
dos requisitos de sistema.

gv51G Install-Launcher [%

b Do you want to check the application requirements?
'\‘# This will install missing components (Recommended),

I Sim ” Mo ][ Cancelar ]

Figura 25: Janela verificar
minimos do sistema > Sim.

requisitos
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Quando  estiverem  verificados
todos os requisitos de instalagdo, inicia-se
a instalacio do gvSIG, devendo ser
selecionado o idioma pretendido para a
processo de instalacdo e, em seguida surge
a janela de apresentagao do programa.

o Language selection @

Please select your language {1IS03 code)
for install instructions:

e 5
o)

Figura 26: Janela de escolha do idioma.

Em seguida aparecera uma janela
com a descri¢ao dos requisitos do sistema:

ol 12Pack - Instalacio de g¥SIG_1.9

!\ Por tavor leia 3 seguinte informagdo

gvSIG, el SIG en software libre de la Generalitat |
A\ i (http:/fwww.gvsig.gva.es).

Autores:

+ Generalitat Valenciana (Conselleria dinfraestructures |
! Transport)

# ver Tecnalogias oe 13 Informacion S A

Software con licencia GNU/GPL
v (w151 DrgAicensingficenses/gpl ftmiy

% GENERALITAT VALENCIANA ~ corieerasugerass

CONTELLENIA B NIRALSTRUCTURES | TRARSPO

Requisitos de la aplicacién:
Sistema
® Minimos: Pentium Il / 256 MB RAM.
+ Recomentasies: Pertum [V / 512 MB RAM

# Sistemas operativos: platatormas Windaws y Linux
Prabado en Win98/xP, Linux Suse 8.2/9.08.2 y Linux -

—_——
[Eeresh casn

(Criato tom ZPACK- NI iy Z10708.c0mY)

Figﬁra 27: Janela de requisitos.

Segue-se a janela com os Termos
da Licenga de Utilizagao, que deverio ser
aceites para poder prosseguir com a
instalacdo.

&8 IzPack - Instalagao de gySIG_1.9. E\@@

\) Por favor, lefa 0 seguinte contrat de licenga
GUU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation,
nc. §9 Temple Place, Swite 330, Boston, A 02111-1307 USA
Everyone is pernitted to copy and distribute verbatim copies
of this license docunent, but changing it is not alloved.

Preauble

=4
& GENERALITAT VALENCIAN

D'INFRARSTRUCTURES | THANSPORT

@ Eu convardo com este contato de enga

© Eunéo concorda com este contrato de licenga

@ Anterior @
Figura 28: Janela com os Termos de
Licenca.

(Griaco com zPack- http v iforge comi)

No passo seguinte podem ser
definidos que componentes do software
pretendemos que sejam instalados. Apenas
os componentes cujo simbolo se encontra
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a cinzento sao de instalagdo obrigatoria.
No entanto, para a realizagio dos

;- ~ .
exercicios deverao ficar selecionados
todos os itens da lista.
o [zPack - Instalagdo de gvSIG 1,9 ”; K:NP?I
7 Selsciina o pacotss aus desei instalar
' Mota pacotes cinzas 550 requeridos
5 eic progam 2w~
& cataton Cient 6,94 MB;
1 g WICE Clisnt 108,54 1B
B v cient a07.92 @
8 Joec cren 20,31 K8}
] Soocomds syt G 2005818
%! DataLocator 34,16 KBj
®
S| g e
%] i e 19896 18
4 & ceopracassing 1,508
?*‘ Additional Geeprocessing 33345 KB|
J g Gaorstersncing 2115918
= Edition 1.06 ME 5.
o - Deswmigho
& GENERALITAT VALENCIANA
A5 CONLLLLERA DI MFRATITRUCTURLS | TRANIPORT

(Criada com 2P ack - hitp Mwww.iZforge.comi)

Figura 29: Janela de componentes do
gvSIG.

Na janela seguinte pode ser
definida o local onde vao ser instalados os
arquivos do programa.

& 1Pack . Instalacao de gySIG_1.9.

S|

[ Belerione o caminha para nstalagdo

- < {Caina db programasegEtS_1 3 | Ciarocuar )
& GENERALITAT VALENCIANA
A CONMELLRIE B 18T AARETRUCTHNLS | THARIPORT
(Crlado com zPack- hitp dhwww Ziorge.comp)
& Antarior J Fréuama ) & Sair

Figura 30: Janela escolha do local para a
instalacao.

Ao clicar no botdo seguinte inicia-
se a instalacdo do programa.

a TzPack - nstalacion de qviG 1.0

S

5 08 Progreso de Ia instalacidn del panuete
1

ver gusig Eeemerae

L e VR P
A Progreso 1otal O a Instafackin.

FOENRALIAT WAIENCIANA

SRSELLTN B

{Hecho con (2Pack - hp: | www forge comy)

Figura 31: Janela de instalagao.
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Quando a instalacdo esta concluida
com sucesso ¢ apresentada a seguinte
janela.

T3Pack - Instalacion de gvsit_1.0

v

& Instalacion completads con gxnol

W Se ha puesto un proprama de desinsataciin en
Mofmefvacawedof 1VEIG. 1 O/Uningtalier

SCENRAL VALNCIANA

NSELLTNIR B IRIR

(Hicho con i3Pack - BT {{www. I2forge cam/)

==
Figura 32: Janela de finalizagdo da
instalacao.

4.2 Iniciando o gvSIG

Apbs a instalacio voce encontrara
o {cone de inicializacio do gvSIG, em
sistema Windows, em: Iniciar > Todos
os programas > Gva > gvSIG. Caso nao
encontre esse icone no local citado[acima,
podera inicia-lo por meio do executavel
gvSIG.exe na pasta do programa,
provavelmente em: C:\Arquivos de
programas\gvSIG_1.9\bin. Ao iniciar o
gvSIG, é mostrada a tela do Gestor de
Projetos, onde podemos definir logo de
inicio o tipo do “documento” que sera
trabalhado: Vista (Visualizagao), Tabela ou
Mapa.

st

Fethadeeacen  03-agri0l0

Propeedsdes

Vista — Tipo de documento em
que ¢ trabalhada a componente
grafica  dos  ficheiros  de
informacio geografica.
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Tabela — Tipo de documento
em que ¢ trabalhada a
componente alfanumérica dos
ficheiros de informacao
geografica

Mapa — Tipo de documento
onde sio realizadas as saidas
graficas relativas aos dados
trabalhados em cada projeto,
permitindo a integracio de
legendas, escalas, orientacao, etc.

Figura 33: Janela gestor de projetos.

Nesta  apostila  primeiramente
iremos criar um projeto de visualizacio de
um shapefile (*.shp) que representa o mapa
do estado do Amapa.

1? - O primeiro passo sera clicar no icone
Vista > e depois no botio “Novo”.

2° - Mude o nome dessa visualizacio, de
“Sem titulo-1” para “Amapa”. Para
renomear clique me cima de “Sem titulo”
e depois no botao renomear.

@ Gestor de proyectos @@

Tipos d documentos.

Vista Tabla Hiaps

Abrir

9
i Lanaps
~
Coe

| | U
Figura 34: Janela para renomear.

Intraduce el nuevo nombre

3° - Em seguida escolha a opgao
“Propriedades” para definirmos o
sistema  de  referéncia® no  qual
trabalharemos. Sera aberta a janela
representada  abaixo. No  campo
“Proje¢ao Atual” clique no icone com
reticéncias. (L= ).

4 Sistema de referéncia: refere-se ao sistema de
coordenadas, datum e zona a ser utilizado.
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& gsic 1,9:5in titula
Ao Ver, S Nertana._ o

DEH s4@=0 B R

& Propieda s de la vista
Nonbee yrive
pRp— a0z
Pt
nadades de mapa: Metros v
Unidades de mecia; Metres -

Ui 30 Metros v

e |
=] (P
o ]

Colr de fands.

=

= _

Figura 35: Janela propriedades da Vista.

4° - Sera aberta uma caixa de dialogo, na
qual poderemos definir um novo sistema
de referéncia de coordenadas no qual
trabalharemos.

Como ¢é a primeira vez em que
vocé iniciou o gvSIG em seu computador,
no campo “Tipo” deve estar aparecendo
“Recentes” e possivelmente no campo
“Sistemas de Referéncias de
Coordenadas” nio ha nenhum sistema
alistado. Por isso, no campo “Tipo”,
escolha EPSG.

Sio trés os critérios de busca de
projecoes: Por Cédigo, por Nome e Por
Area. Neste caso, escolha por “Por
Nome”, e em buscar digite SAD, e clique
em buscar. Aparecera uma lista conforme
a figura 13. Na coluna nome procure por:
SADG9/ UTM zone 22S. Selecione-o
clicando em cima. E aperte o botiao
“Aceitar” > “Aceitar”.

Nuewvo CRS ¥

Tipo: EPSG v

O P (@ Rardies
[Buscar | [sad |

Criterio de bisqueda: ) Por cédiga

Codign | Mombre Tipo Area Descripeion
23168 [SADGS[UTMzone 18M  |projected South America - 78 ta 72 ... [SoLkh America - be 4
23163 5AD69 [ UTM zone 19M projected South America - 72 to 66 ..
SADES [ UTM zone 20N |prajected South America - 66 to 60
SADES [ UTM zons ZIN__|projected South America - 60 to 54
ted

[South America - be
South America - be
South America - be

SADET [ UTM zone 175
29178 [SADGS [UTM zone 185 Iprofected
<

South America - UTM 175 ... [South America -
[South America - UTM 155 ... [South America - be ¥
>

Info CRS

e

Figura 306: Janela de escolha do sistema de
referéncia.
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Para concluir a alteracio do
sistema de referéncia, basta “Aceitar’” os
parametros definidos, o que fara com que
vocé retorne a tela “Propriedades da
Vista”.

OBS.: Para ter acesso a inteira lista dos
sistemas utilizados comumente no Brasil,
basta escolher como critério de busca
“Por area” ¢ digitar “brazil”.

52 - Na tela do Gestor de Projetos
selecione a vista e clique em “Abrit”.

& Gestor de proyectos

Tipas de documentos

Figura 37: Gestor de Projetos > Abrir.
6° - Abrira a uma janela em branco,
maximize-a.

4.2.1 Interface do gS1G

Conheca a janela em que ira trabalhar:

& gv51G 1.9:5in titulo
Archiva Yer Mista Capa Shalom Ventana Ayuda z

6 vH @ tLEsL B E R &3

W& Vista : Amapd

7

i Aplcacion iniciada 5 fretros =718 fr=se2 EPsGi2alrz

e 5 e o T

Figura 38: Janela de trabalho do gvSIG.

1. Barra de titulo — Apresenta o nome do
software e o nome do projeto em que se
estd a trabalhar.

2. Barra de menus — Integra os menus com
as funcionalidades disponiveis no gvSIG.
O numero de menus disponiveis varia
consoante o tipo de documento que esta a
ser trabalhado (Vista, Tabela, Mapa) ¢ o
tipo de ficheiro que estd selecionado
(pontos, linha, poligono, raster).
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3. Barra de Ferramentas — Apresenta os
atalhos para as funcionalidades mais
utilizadas no gvSIG. Ao passar o cursor
por cima de um atalho é apresentada a
descricio da funcionalidade.

4. Area de trabalho — Aqui encontra-se o
Gestor de Projetos e é nesta area que siao
apresentados os documentos com que

estamos a trabalhar (Vistas, Tabelas,
Mapas).
5. Barra de Status —  Apresenta

informacGes sobre a funcionalidade que
estd a ser utilizada e outras informagdes
adicionais como coordenadas, projecio e
distancias.

6. Tabela de Conteudos — Area onde fica
todos shapes® (ponto, linha, poligono)
inseridos, bem como os rastets.

7. Janela do Localizador — O localizador
exibe toda a regido geogrifica contida na
Vista e também exibe a localizacio da
regido exibida na Vista.

Observe os botoes da barra de ferramenta
padrao:

1] Criar um novo projeto

Abrir um projeto existente

H Salvar as mudancas do projeto

Adicionar dados/adicionar plano
de informacao

& Ferramenta Sextante
o Modelador

Linha de comandos (programar)

Historico de atividades

Resultados

Janela de informagdes

Preferéncias (configuragoes)

Procurar Geodados

Figura 39: Botdes da barra de ferramentas.

> Pode também ser chamado capa, plano de
informaco, layer ou camada.
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4.2.2 Inserindo dados no gpS1G

7° - Vamos inserit um arquivo, na guia
Vista: Amapa. Va a barra de ferramentas
no botio Adicionar dados &% .

No seu computador procure a
unidade C:// CURSO/SHAPEFILE/
Escolha: Amapa.

Observe a figura abaixo:

Na aba Arquivo > botio Adicionar
dados (Afadir) > localize o arquivo >
abrir > aceitar.

=]

Figura 40: Janela de insercio de dados
(shapefile ou raster).

Inserido o shape, manipule e
analise os dados, através das ferramentas:

Selecionar por retangulo

Selecionar por poligono

Inverter selecao

Limpar sele¢ao

Selecionar por polilinha

(linha/poligono)

Selecionar por poligono

Selecionar por area de influéncia

Filtrar

Tabela de atributos do arquivo

Localizar por nomenclatura

Centrar a vista em um ponto

Localizar por atributo

LA P &AL L H % »aH

Gestor de geoprocesso

Z.oom antetrior

Z.oom mais

Z.00m menos

Zoom completo

Zoom aproximar

Z.oom afastar

Gesto de zoom (guardar um zoom)

Z.oom no objeto selecionado

Pan (movimentacao)

Informacao

Informacao rapida

Medir distancia

Calcular area

eIl KO LHEEX G LPPL

Hiperlink avancado

Etiquetar individualmente

-

Selecionar por ponto
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Figura 41: Ferramentas de manipulacio de
dados.

4.2.2 Salvando o sen projeto

Antes de iniciarmos a trabalhar
com o gvSIG ¢é necessario salva nosso
projeto. Va a barra de menu > arquivo >
salvar projeto > na janela que se abrira
escola o local onde vocé vai salvar, va em
C://Curso, salve com o seu nome.

P han ot nae

Mot A B KX = 64 OXARA 5 FISWAAGO ¥ B E W GA €5 &

b
Al+A
Al+G

& evSIG 1.9:11L.gvy

7 by jeto
e

4.2.3 Edico de shapefiles no gvSI1G v.1.9

Neste tutorial vamos exemplificar
algumas operacoes de edicao de shapefiles
com o gvSIG.

Antes de comecar o trabalho
propriamente dito, vamos relembrar dois
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procedimentos basicos necessarios a
edicio dos dados.

4.2.3.1 - Visualizagao

Para visualizar o layer com as
quadras de Macapa no gvSIG e necessario
adicioné-lo. Para adicionar o layer’

quadras_macapa  utilize o  {icone
“Adicionar dados” (@) na barra de
ferramentas. Procure em:

C://Cutso/Shapefile/ Quadras_Macapa.

O resultado da importagdo deve ser
semelhante ao mostrado na figura abaixo.

EFAAESERSO I REER B FEES SRS 85w SRS

de Macapa.
4.2.3.2 — Abrir edigdo

Para tornar um layer editavel,
clique com sobre o botdo direito do
mouse sobre o shape “quadras_macapa”,
que esta na Tabela de Conteddos. Em
seguida aparecera um menu contextual
onde vocé devera escolher "Iniciar
Edigdo" (comenzar edicicion).

& 2vS1G 1.9:Sin titulo

Archivo et Vista Capa Tabls Shalom Ventar

D H @ s4@a0 e
@ @t

@ Vista : Sin titulo - O

Comenzar edicién
Cambio de nombre |

Propiedades

2Zsom alacapa

Figura 44: Menu contextual “para abrir
edicio”.

¢ Camada, um shapefile.
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Quando o layer estd em modo de
edicido, seu nome muda de cor, é aberto
um espago de console junto a area de
visualizacio do mapa e surgem novos
botdes na barra de ferramentas.

Vale e S W
4@Mu s LQABHE PO OR=RS = LAAMOAGO FELOAAROL/O=NRN T B OB
s £/0ZO000 M &+ wh & F ¥ S %

Semerian e do seloeoian

TR S R S
= v, - PEw

Figura 45: ia de abertura de edigdo.

4.2.3.3 — Manipulagio da tabela de
atributos

Para iniciar a manipulacio da
tabela de atributos é necessario que a
mesma esteja aberta. Para isso, va em
“Tabela de atributos” (&) localizado
na barra de ferramentas. Quando a tabela
for aberta, maximize-a.

[t

< HE=$0 OR=88 + F3AMF200 FEa0RTusl BEV R
C@OU i cv LA B & H & Fiwnn S

FThiciae. = e B s

Figura 46: Abrir tabela.

4.2.3.4 - Criar novos campos (colunas)
na tabela

A criagao de um novo campo na
tabela ¢ feita através do Menu: [Tabela]
— [Modificar Estrutura da Tabela]
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& avSIG 1.9:Sin titulo
Archivo  Ver Vista Capa [EECM Campo Shalom  Ventana  Ayuda
Expartar b
Impartar campos

s
e M ovadres b | o
: = Insertar fila OBJECTID_L || OBJECTID_Z [ OBIECTID 3

1 1 3555
uctura de tabla 2 2 3559
| B 3 [3sen

Figura 47: Menu para modificar a tabela.

Na janela mostrada na préxima
pagina escolha a op¢ao "Novo Campo"
(Através do Editor de Campos ¢ possivel
criar novos campos, apaga-los e renomea-
los).

Figura 48: Janela editor de campos, fungio

“novo campo” (nuevo campo).

Sera exibida outra janela onde
vocé informard as propriedades desta

nova coluna. Neste exemplo, criamos um
novo campo chamado “N_BAIRRO”.

Fornecemos  entdo  os  seguintes
parametros:
Propiedades del campo nuevo
Nombre del campo N_BAIRRO|
[acepter ] [ canceler
Nome do .,
Titulo da coluna
campo
Pode ser: Boolean (Campo
légico (verdadeiro/falso);
. Date (data); Interger
Tipo . :
(Numero Inteiro); Double
(Numero decimal); e String
(texto)
uantos caracteres caberdo
Tamanho Q .
em cada linha da coluna.
Precisaio ~ Para numeros (decimal).
Texto da coluna, se nio for o
Valor mesmo para todas as linhas,

deixe em branco.

Figura 49: Janela de criacio do campo.
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Para confirmar a criacio da nova
coluna, clique em “Aceitar”.

4.2.3.5 - Apagar campos da tabela

Para deletar campos da tabela,
repita os procedimentos anteriores até que
seja aberta a janela do Editor de
Campos.

Selecione um campo e escolha a
opcao “Apagar Campo”. O campo serd
automaticamente apagado, por isso esteja
atento ao realizar esta operacaol

& Editor de campos

Pueds afiad, borrar o renombrat Ios campos:

Nombre delca.., | Tipa Tamafio

Predsion decimal  Yalor por defe...

CBECTDI finteger [ [ [

Shepe te3  Dokle ® 3 i e 2 G
Barrar campo

Shape_prea Double 18 .

_
Figura 50: Janela de editor de campos, funcido

“apagar campo” (borrar campo).

4.2.3.6 - Renomear campos da tabela
Para renomear uma coluna

existente na tabela, devemos mais uma vez

ter aberta a janela do Editor de Campos.

Selecione um campo e escolha a
op¢ao “Renomear Campo”. A seguir,
digite o novo nome para a coluna.

@ Editor de campos

Pueds sfisdr, borrar o renombrar Ios campos:

Mombre del ca.. Tipo Tamafio
CBXCTID | finteger g o
[Shepe Lo poble G 3 T
'Shape_area Double 18

Precision decmal | Valor por defe.

Renombrar Campo

Figura 51: Janela de editor de campos, funcido

“renomear campo”.
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4.2.3.7 - Alimentar a tabela de atributos

A maneira pela qual a tabela de
atributos sera preenchida dependera da
forma como seus dados  estio
organizados. Por exemplo, se vocé
pretende transcrever dados que estio em
meio analégico (Papel).

Tente alterar os nomes de alguns
registros do campo N_BAIRRO, troque
a palavra centro por quadra 01.

@ Tabla: Tabla de atributos: Quadras_Macapa.shp
OBIECTID_1 || Shape_Le_3 || Shape_Area || M_BAIRRO

293255172 |4233.5 Centro
439394378 |7312.5 fquadra 01
503, 93713 3410.5 Centro
429421338 |3333.5 Centro
<436, 20943 11634.5 Centro

Figura 52: Edicdo da tabela de atributo.

W& G| Fa|

Ao terminar de fazer as edicOes
necessarias, com o botio direito do
mouse, clique nome do layer ¢ no menu
contextual escolha a opgao “Terminar
Edigdao” ¢ confirme o salvamento das
alteracOes realizadas no shapefile.

Archivo Yer Vista Capa Tabla Geomeftria Shalom  Wenta
DEH & ¢t4EaL AQQS ]
e BASACZ0000% H & i
& Vista : Sin titulo - 0

Cambio de nombr

Fropiedades

‘_'.\’(} iDsses gliafat |a ot OuAta%- Macag Bihn?

Zoom 3 la capa

Eliminar capa

Figura 53: Menu contextual, use o botio
direito e clique em terminar edi¢do > Sim.

Como exercicio extra, clique com
o icone de “Informagao” ()) em uma
quadra qualquer para que seja aberta uma
tabela com os respectivos dados,
conforme exemplificado na figura.
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4f REASHRED OR=RS

PRAMARNO T B E A e B REH »

Ts i —.“
#ﬁ}:@r g’ L

R e T T T

54: ]anela informacio da quadra
selecionada com a ferramenta informagio ).

4.2.3.8 - Apagar elementos graficos

Para apagar um elemento grafico,
o dado deve estar em modo de edicao.
Selecione-o como mostrado acima e,
pressione o botao “Delete” no teclado.
Faca o teste com a quadra selecionada no
exercicio anterior (Veja como ficou o
resultado na figura a seguir).

o Ty e

Figura 55: Exclusio de clemento do shape

Pronto! Agora vocé ja tem condigoes de
realizar algumas operagoes basicas de
edicao em um shapefile.

4.2.4 - Propriedades dos Temas

As propriedades dos temas podem
ser acessadas através do menu contextual
que surge quando clicamos com o botio
direito em cima do shape na Tabela de
Contetudos. Exceto o menu edi¢do que ja
aprendemos.
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Vamos ver os demais:

A Vista ; Sin titulo - 0

Comenzar adicién

! A guadras K
]

Cambio de nombre

Figura 56: Menu contextual.

4.2.4.1 Troca (cambio) de nome

Neste menu ¢é possivel troca o

nome do shapefile ou do raster
trabalhado.

Modifiquem o nome do shape
“Quadras
urbanas”. Clique com o botao direito do

13 29
Quadras_Macapa para

mouse e escolha #rocar nome, depois aceitar.

& Vista : Sin titulo - 0 Cambio de nombre

T o | Mombre [ Quadras Urbanas] |

E A Ouadras_Macapa.shn
P l:l Camenzar edicisn

Propiedades

Zoom s1a caps =8 A Ouadras Urbanas

Figura 57: Menu contextual, fun¢io trocar
nome.

Propriedades (Propiedades)

Neste menu vocé podera realizar
modificagdes visuais no seu shape de:
nome, simbologia de representacao, cor, e
configurar exibi¢ao de nome. Neste menu
temos quatro guias.

@ Propiedades de la capa

General |S|mbolog|'a Etiquetados | Hiperenlace

Figura 58: Guias da janela Propriedades do
shape.
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a) GUIA GERAL (General)

Gerrd | Smbelages | Eicaetoder| Homerlace

Esta o eroms de 1 Escala mzma)

Estép debolace 1 [

4 4
495710.173652506%

Shapetiie\ Quadras Nacapa.shp

|

Figura 59: Guias Geral.

Nome — a primeira propriedade, tal como
referido para a opc¢ao “Mudar de nome”
permite alterar o nome com que o tema ¢é
apresentado na Tabela de Conteudos.

Usar indice espacial — Ao marcar a
check box do Indice Espacial ¢ gerado um
indice espacial do tema que permite que o
mesmo seja apresentado mais rapidamente
na Vista da proxima vez que for
visualizado.

Amplitude de escalas — Aqui ¢ possivel
definir as escalas entre as quais o tema
estara visivel. Por exemplo, vocé pode

definir que quer trabalhar na escala de
1:20.000.

Propriedades — Neste caso nio podemos
realizar quaisquer alteragoes as
propriedades, podemos apenas consultar
algumas propriedades que podem ser
relevantes como sejam a extensao da area
representada pelo tema e o endereco para
o ficheiro no disco.

b) GUIA SIMBOLOGIA

o o 30 =

Ganar| Secogs | Bt Htrees

= Carttah
i Cat

[T st | [ s ]

Biunta g ol ol O

[ omw [tk ][ o

Figura 60: Guia Simbologia.
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Nesta guia vocé podera modificar
a cof, a espessura, textura. Existem quatro
opgoes diferentes:

1) Quantidades

a — Densidade de pontos: define uma
legenda de densidade de pontos baseada
no valor de um determinado campo.

b — Intervalos: mostra os elementos do
shape usando uma gama de cores em
funcio do valor de um determinado
campo de atributos.

Simbolo  Yalor Stbalo | Yalor Sinbolo:
——— [1.0608.0 1.0-608.0 o Plantlla

E [A09.0-1215.0 F09.0-1215.0
g

e [1216.0-1823.0 1216.0-1823.0 Desde: 10y

1524, 0-2432.0 . 1824.0-2432.0 Hasta: 100 [
—2473,0-3041.0 . 2433.0-3041.0 i

Figura 62: Exemplos de intervalos.

C —

Simbolos graduados: representa
quantidades mediante o tamanho de um
simbolo mostrando valores relativos.

d — Simbolos proporcionais: Representa
quantidades através do tamanho do
simbolo mostrando valores exatos.

2) Categorias
a — BExpressdo: Mostra os elementos do

shape em funcdo de una determinada
expressao.

b — Valores dnicos: de um campo de
atributos, mostra os elementos do shape
usando um simbolo por cada valor unico.

Simbalo Yalor

— |2 TIED
e quadra 01

Figura 63: Exemplos de valores tinicos, como
forma de representar o shape.
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3) Mualtiplos atributos: Representa
quantidades para cada categoria.

Simbolo | Valor
e |1,0-507.0
e |508,0-1014.0
1015.0-1520.0
1521.0-2027.0
m—|2023,0-2533.0
m—|2534,0-3041.0

—

Figura 64: Exemplos de multiplos atributos,
para representa¢dao do shape.

4) Objetos

a - Simbolo dnico: Com esta legenda
todos os elementos sdo representados
com a mesma simbologia. Sera o mais
usado para mudar a cor, borda,
espessura, textura dos shapes.

& Propiedades do la copa

el Swckeis | e | pevriace

+ Contidases [fumsca codom Los = lementos de una caps usands =f mismo = imbolo

o [ o ) o ]
Figura 65: Guia de objetos representados com
simbolo unico.

Vamos modificar a aparéncia do nosso
shape de “quadras urbanas”.

1° Na guia simbologia > objetos >
simbolo unico.

Em seguida clique no botio
Selecionar Simbolo.

General | Simbologia | Etiquetados | Hiperenlace:

[curarioyenda. ] [ rovpmaioendns ]

Cantidades Muestra todos los elementos de una capa usando el mismo simbolo
c

Simbola

Figura 66: Guia de objetos, com realce para o
botio selecionar simbolo.

Aparecera uma nova janela, nela vocé
devera clicar em biblioteca de simbolos >
basic > brush (na coluna simbolo de
poligono), escolha o simbolo 02. Na
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caixa opgdes > cor do preenchimento
escolha uma cor (Utlize o botio de
reticéncias ). Veja figura:

@ Selector de simbologh-a E3]
Sinbolos de poligono
| Biblioteca de simbolos " | Previsualizacian
=] basic
L Jbrush
® pen o1 0z 03 o4
® symbol F N %% |
= VAN EBES
A RN e
CEEC
. . - E E
2 13 1415 et
= TEcina]
=
16 17 18 19 Color del borde: E

CEER
ridads vl

mundo ¥

ze; f ; e
.
72727 ==
74 INSNNS
'

Figura 67: Janela seletor de simbologia.

Em seguida, para modificar a linha de
contorno utilize a mesma janela “seletor
de simbologia® > propriedades >

Janela editor de propriedade de
simbolo.
(pciones
Colar de rellena: E]
"=
Colar del borde: " E]
. o
Ancho del borde 1.00 q
Unidades: pixeles v
en el mundo v

e
Figura 68: Caixa de configuracdao da janela
seletor de simbologia.

Nesta janela (editor de propriedade de
simbolo) clique em borda /..

T -
(g
G drns W

[l basde

i

Cpacidad de berd:

<3l

fcha i o 100

HXE®

e )]
Figura 69: Janela editor de propriedades
do simbolo.
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@ Selactor de simbologh-a 3]

| simblos de lineas

W pibioteca de simboks - : N A Frevisuslzacién
= Cabasic /\/ f\/
# brush v v Y
. o ez o o os
® symbol g b At
® dn JAVAREAY A\ /‘ v
A Vo
« o w0
fv#v ? o
AL /
W e o
] Ad Ny T ]
¥ | o
R =
i & Ao | e sa0ld
.,J Unidades: | pheles ~
4 iy
11 114 s uz 18 | mund: b
ANy '\H; M /\\ i
T A I S A A
Bowoom am
VUM A BT
A A
v s oma
AL N ki Ate

Figura 70: Escolha do modelo de borda
(linha de contorno).

Selecionado as configuragoes clique em
aceite em todas as janelas. Seu shape de
quadras deve ficar parecido com a figura
abaixo:

Figura 71: Resultado da configuracao de
cor e espessura.

¢) GUIA ETIQUETAS: Esta opcio
permite adicionar ao shape textos ou
etiquetas com informagao presente num
determinado campo da tabela de atributos.
Isto pode ser util para apresentar
textualmente no mapa nomes de
municipios, tipos de rochas, etc.

Vamos apresentar o namero das
quadras, clique na guia etiquetas > clique
em “habilitar etiquetado” > escolha
“campo a etiquetar” OBJECTID_1 >
clique em tamanho fixo (fijo) e digite 15 >
em fonte (fuente) escolha fonte arial >

aceite até voltar para a vista.
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& Propiudades du la capa

Genecal | Sbologia | E19UEC3405 | Hpererlace

[] Habiltar etiguetario

Gararat | Atrbutns de 2 etiquets defndos an tabls ¥

Campo aetiuetar: [ 0BJECTID_1 A |
) Atura deltesto: w| ok
@ Tamatofp: | 150 (™ (o]

S e S @corfe = oo

0 Campa de ecleres: v

T

Figura 72: Guia Etiquetas e configuragao
do tipo de fonte.

O resultado devera ser observado quando
aplicado a ferramenta zoom mais @

T
40 QEESHEeED OX=Re - VAAMIA00 T B E R el B Q80 «

i -

4) GUIA HIPERLINK: Esta guia serve para
vocé linkar colunas da tabela de atributos do

seu shape a outros arquivos.

4.2.4.3 Zoom no plano de informagio
(capa/shape)

Nesta  opgdo  vocé  podera
selecionar um shape especifico do seu
projeto. Esta ferramenta é importante
quando trabalhamos com mais de um
shape.

Por exemplo, temos o shape
quadras_macapa e inserimos o shape
Amapa no mesmo projeto. Porém nao
conseguimos visualizar as quadras, para
isso utilizamos o zoom no plano de
informacao.
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4.2.4.4 Eliminar camada (capa/shape)

Esta opcao ¢ utilizada quando
vocé quiser remover um shape ou um
raster do seu projeto. O arquivo some da
tabela de conteudos. Para remover >
clique com botio direito > eliminar
camada.

4.2.4.5 Colocar a frente

A opg¢ao colocar a frente serve
para movermos um shape (plano de
informacao) de baixo para cima. Observe
a figura, com o shape hidrografia (insira o
shape  hidrografia, localizado  em:

C:/Curso/Shapefile).

% RAasKR<Cd OR=0e

Figura 74: Utllizacdo da opgao colocar a
frente, observe o que ocorre com a
hidrografia.

4.2.4.6 Copiar, cortar e colar.

Estas opg¢oes funcionar como no
Word. Neste caso, clique em cima de
shape que deseja duplicar, va em copiar >
com o botio direito na tabela de
conteudos> colar.
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& gvSIG 1.9:1t.gvp & gySIG 1. 9011 gvp
arqui o

ivo Ver Bloco PlanodeInformagéo Tabela Shalom Ja A0 Wer Boco Flano dednformer
~ o
DoH E4E~ 0 9 Q@Qasy 0H Es@ad ¢

o Bloco : Amapa

21 A Hovogranaste

- @ M & gvsIG 1.9:ttt.gvp

& B MVes btiaberc iy Aquivo. e Bloco Plano d Inform
DeH s4d 2,0

A HIroyrafia:s| iniciar edigio

.
A trepa i
o[ A shapeteste
101

& Bloco ; Amapa

= & Hidrografia.shp

= /A Hidrografia.shp

Figura 75: Exercitando as funces copiar e
colar, verifique que duplicou o shape de
hidrografia.

4.2.5 — Criando um shapefile

Um shapefile é necessario para
vocé criar a delimitacio de uma unidade
de conservag¢ao, de uma propriedade rural,
de uma hidrografia, ou mesmo para
localizar um  empreendimento, um

incéndio, etc.

O shapefile pode ser de trés

formas basicas: pontos, linhas ou

poligonos.

Por exemplo, se vocé deseja
representar uma area rural, vocé utilizara a
formato poligono. Ou se necessita
localizar determinado empreendimento,
sem necessidade de tamanho, vocé
utilizara o ponto; ou ainda se desejar
representar um rio, que nao esteja no seu

mapa, sera utilizado a linha.

Vamos criar um novo shapefile (plano de
informacao):

1° - Va a barra de menu > bloco>
Novo plano de informagiao > Novo
SHP.

Arquivo ver Plano de Informagdo Tabela Shalom Jansl Ajuda

D& H [ Gestor de geoprocesso HEe K
= Consulta »
¢ B Ay

= EE Selegso »

(=! A, Exportar »
B | [ centrar o blaco no parto
o[ A @ Localizador por atributo

Havo DXF
HawD PostGIS

Mavegagdo »

Cologar um planos de informagtes. . »
Configurar localizador

Propriedades

Figura 76: Criando um shapefile.
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2° - Na Janela que se abriu chamada
“novo plano de informacao”, veja que
deve dar um nome para o seu shape, onde
aparece “layer”, modifique, escreva:
“Lotes_Urbanos”. Observe que nio ha

espagos em branco, utilize o undetline.

& Novo Plano de Informagdo

i Defina o nome da plano ds informag o
‘ ‘ i | Lotes_Urbanos]

Figura 77: Nomeando o meu novo
arquivo shape.

3° Na sequéncia, logo abaixo de nome
vocé encontrara uma caixa chamada tipo
de geometria, nela voce ira definir de que
tipo sera o seu shape. Neste caso clique
em Tipo de Poligono > Next.
Selecione o tipo de geometria

Tipo de Geomettia

() Tipo de ponto
() Tipo multipanta
() Tipo de linha

@ Hipo de Foligong

Figura 78: Sele¢ao do tipo de geometria.

4° Na préxima tela iremos criar as colunas
de nossa tabela, os “atributos”. Para isso
utilize o botdo adicionar campo >
aparecera uma nova linha > clique em
cima da palavra “campo 1, da coluna
campo > digite NOME. Na coluna tipo

vocé podera escolher entre:

1 - Boolean (Campo légico
(verdadeiro/falso);

2 - Date (data);

3 - Interger (N° Inteiro);

4 - Double (N° Decimal); e

5 - String (texto)

Tipo

5% Neste caso vamos escolher String.
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6° Na coluna “tamanho”, vamos deixar o
tamanho 20, significa que poderemos
escrever palavras que tenham no maximo
20 caracteres.

& Novo Plano de Informagao

Definir 05 campos

== 1

£ o N
I ‘m‘
i i

Figura 79: Configuracdo da tabela do
shape em criagdo. A configuracio deve
ficar igual a da figura.

7° Adicione um novo campo, deve se
chamar “numero” (ndo use acentua¢io),
em TIPO, escolha INTERGER, em
tamanho coloque 10 > NEXT.

8° Com os campos ja criados, agora temos
que escolher onde salvar este nosso shape,
o local sera: C:// Curso/Shapefile>
salve com o nome de “Lotes_Urb”. A
projecao sera incorporada a do projeto,
lembram escolhemos no momento em
que iniciamos o programa gv3IG. Caso
vocé nao tenha configurado, escolha
clicando no botaol "], procure: SADG9,
Zona 22N) > Finish.

Figura 80: Salvando o shape criado por

VOCé.

Muito bem! Seu shape foi criado, observe
na tabela de contetidos que apareceu um
novo shape:

@ gvSIG 1.9:1tt.gvp

Arquiva Ver Bloco Plano de Informagdo  Tat
DBH SLBa2 @€
e G /20000 E

@ Bloco : Amapa

p! Lotes_Urbanos

=
@ M Amapa.shp
& A Hidrografia.shp
Figura 81: Novo shape na tabela de
conteudos.
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Agora vamos comegar a vetorizar (criar) o
shapefile, mais antes e necessario que
conheca as ferramentas que ira utilizar.

1° Clique com o botao direito em cima do
shape ILotes_Urbanos, observe que a

edicdlo ja esta aberta, pois aparece

“terminar edi¢io” no menu contextual.

@ gvsIG 1.9:ttt.gvp

Arquivo Wer Bloco PlanodeInformagdo Tabela Geometria  Shalom
DBH Ee@aL & QQAQASHH
oG/ 20000 B & @i

@ Bloco : Amapa

A Lotes_Urbanos

s O]
o [ A Amepa.chp
W A bdomainein

Figura 82: Observe que aparece Terminar
apresentacao.

Muito bem de um clique na area na vista e
observe os novos botoes:

% Mover
% Colar
Al Simetria
.................... .
Escala

Editar vértice

Unir

Poligono Interno

BE 20O

Esticar

@F

Selecionar

Selegdao completa

Matriz

Zoom anterior (select previous)

Dividir geometria (poligono)

Polilinha

Poligono

Retangulo

Circulo

Elipse

Auto completar poligono

Lista (pilha) de comandos

Desfazer

+ B 0@QOON ¥ %55 ¥ |

ﬁ
o
-
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=) Refazer

Adicionar eventos ao plano de
informacio

Figura 83: Lista de botoes habilitados com
a abertura da edi¢ao do shape.

Agora que ja visualizou as ferramentas,
vamos criar um shape.

Para isso 1° coloque o nome nas quadras
Macapa. Clique com o botio direito do
mouse em cima shape quadras Macapa >

menu contextual > propriedades >

Etiquetas > Configure conforme figura
abaixo > aceitar.

& Propriedades do plano de informagao

Geral | Simbelogia || Etiquetas | Hiperlink

Habilitar etiquets

Geral: | Atributos da etigueta definidos na tabela v

Campo a etiquetar: | OBIECTID_t v

Altura do texto: v| oo

(e}

(&) Tamarho fixa: | 5.0 ’7. E
oo

O Campa de cares: v

Rotagda: - Nentum -- g | O

Unidades: milimetros

o papel

Figura 84: Configuracao da guia etiqueta.

Agora com o shape lotes urbanos, clique
com o botio direito > menu contextual >
iniciar edicio.

Procure a quadra “387”, nela crie seis
lotes, igual da figura.
ml__wu

©F EOmwA + VIAWORGO Y W OA SR D B 4

1 :7

Figura 85: Resultado da configuracio e
edicao.

Utilize para criar os poligonos a
ferramenta Polilinha Z. Crie
poligonos. Para finalizar dé dois
cliques seguidos.
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387 -epa

Figura 86: Edi¢ao iniciada.

Para cada poligono que finalizar clique no
botao Abrir atributo do arquivo & |
localizado na barra de ferramentas.

Abrira uma tabela, com uma linha amarela
em destaque, na coluna NOME, clique em
cima e nomeie o lote que vocé acabou de
criar > clique em cima > feche a tabela k4
Volte a editar.

1/ 7 Total de registos selecionados,

Figura 87: Tabela de atributos.

Para concluir clique com o botio direito
do mouse sobre o shape Lotes Urbanos >
menu contextual > terminar edicio >
YES.

9

/I Deseja salvar o plano de informagdo? : lates_Urb shp?

g

Figura 88: Janela Salvar Edicao.

Muito bem seu shape foi criado!

Agora vamos 1° inserir o shape
de hidrografia e o shape Amapa >
remova o shape de Lotes _Urbanos
(clique com o botio direito > remover
plano de informagio > yes); Localize o
municipio de Porto Grande, mais antes
faca as seguintes modificagoes:

No menu contextual e abra a
Janela de Propriedades do simbolo,
para isso clique com o botdo direito em
cima do shape Amapa. Em Propriedades
va a guia simbologia e escolha
categoria > valores tinicos. No campo
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de classificagio procure NOME >
adicionar todos > aplicar. Faca a

configuracao conforme a figura abaixo:

0 de informagan

Hiprlink

paco a= wn cawpo a= avribucos, moscrar os e
jancto um simpolo por cada valor umico.

Esquema de cor: [ N ||

© Nhjetnc
% Quantida

Frinieta
amaph
A1 COFE

UTIAS DO ARAGLERT
——— [FERREIRA GOMES ERREIRA GOMES
ITAUBAL DO PIRIRIN TAUBAL DO PIRIRIM

ARAIAL DO JARL ARANIAL DO JARL
T, wcoeh ]
wazaGho wazAGio
OIAPOQUE CTAPOGLE

—— [FEDRA GRANCA DO AWARART PEDRA BRANCA DO AMARART

——— rormorAte FORTO GRANDE

FRACUBA
SarTANA

ISCRRA DO NAVIO.
TARTARLGALZINFG.
WITORIA DG IART

] (rdconar ] [ Rorovertude ] (__ramver ) Crem

UTIAS DO ARAGLART

[ i

olag.

]

Figura 89: Configuracio na Guia
simbologia.

Ainda na janela de propriedade do
plano de informagido va a guia etiqueta e
clique em habilitar etiqueta, no campo
etiquetar escolha NOME, clique em
tamanho fixo e digite 2, em unidades
escolha milimetro em papel > aceitar.

@ Propriedades do plano de informagao

Geral | Simbologia | Etiquetas | Hiperlink,

Gerall | Atributos da etiqueta definidas na tabela v

Campo a etiquetar: | NOME Fontes
O Altura do texto: v Cor:
@ Tamanho fixa: | 2.0 [w D
Rotackio: ryr— v O Cor fixa:
otasio: erhum ; Tiome
Unidades: Miimetros
(& Campo de cores: | OBIECTID v
o papel

Figura 90: Configuragao na Guia Etiqueta.

Obsetve o resultado:

Figura 91: Resultado da configuracio da
janela  Propriedades do plano de
informacao (PI).

Agora que ja localizamos o
municipio de Porto Grande,
encontrar o rio Amapari, para 1SS0 vamos
utilizar a ferramenta Informacio €@ ,
localizada na barra de ferramentas. Clique
nesta ferramenta

vamos
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Clique em cima do shape Hidrografia
localizado na tabela de conteudos, para
que ele fique habilitado.

Ao selecionar hidrografia e clicar no
botdo informagio €@ ao passearmos
com o cursor (mouse) por cima da
figura dos municipios o cursor muda
de forma % , indicando que devemos
clicar em cima de um dos rios para
tenhamos informacdo. Ao fazer este
procedimento aparecera uma janela,
chamada “Identificar Resultados”,

nela podemos conferir o nome deste
rio no campo NOME. Observe a figura
abaixo:

O NESS [

\,‘ \ 7N
AN 1§
\} /{/ o~
|l 5

¥
e =
Valor

eeser
=
LLi

iGARAPE SH0 PAULO
FERMANENTE
10000000

25jo1j2003
AP

Priméria
Tz

1871.04332402

e oo S ENEERRTTT
Figura 92: Resultado da ferramenta
Identificar.

Muito bem, agora vamos criar
um novo shape, chamado “APP Rio
Amapari” e faga os mesmos
procedimentos realizados no topico
4.2.4, porém agora o tipo de geometria
sera linha. Crie um campo chamado
NOME > Finish.

FUH = D0 | APP_RIO_Amapar =
v ca
I 5o o s de gzomenia fiome
e o Tio de Geometria
O Tipo de ponte

O Tipa multipento Localize o arquivo

N .. e i o s S
- T
H

@ Tipa de inha ‘ Ci\CursolShapefilelAPP_RIO_Amapati.she

mataies O Tieo de Paligana

Figura 93: Sequéncia de criagdo de um
shape.

Ok. Shape criado, e rio Amapari ja
identificado, utilize a ferramenta Polilinha
Z para criar seu novo poligono, clique
em cima do rio Amapari e vetorize a area
do rio que estd na area do Municipio de
Porto Grande. Para isso com a ferramenta
polilinha, va clicando em cima do rio
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Amapari original. Faga isso até terminar o
rio no limite do municipio. Veja a figura:

Porto Grande

Figura 94: Abertura de edigao, Eo]i]inha.

Para aproximar ou afastar o shape,
para que consiga melhor visualizar utilize
as ferramentas de zoom mais &, e zoom
menos &, volte para polilinha Ze continue
a edicao.

Finalizada a edi¢do, conforme a
figura abaixo, va a tabela de atributos, e
nela escrevam Amapari > Clique com o
botao direito do mouse sobre o Shape
APP_Rio_Amapari > menu contextual >
terminar edicio > YES.

\/maparl
ety

Shape de linha criado

@& gvSIG 1.9:Sem titulo

Arquivo Yer BoroPlano de Info

DEH: $L@ =

& Tabels: Tabela de atributd

o |

amapar

Figura 95:
(polilinha).

Muito bem, mais um shape criado,
Vamos para 0 N0sso proximo passo.

4.2.6 — Cdlenlo de drea e de perimetro

Antes de calcularmos o projeto
deve estar com as unidades devidamente
definidas. Este passo ¢é ajustado nas
propriedades da vista, logo no comego,
quando o programa inicia ou va a barra de
menu em BLOCO > PROPRIEDADES.
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& Propriedades do blaco 3]

Arquivo Ver [N Plano de Informagio  Tabela Shalom | ome:
OB | e
il Comsuts P ot E—
selegio »
Impregéa ripida
= Al Exportar »
T Centrar o blocs o ponto Wi e
MY & Localizador por atributo
. Projecto stusl EPsGoir2 .|
& Ar Novo Plano de Informacin »
@ adiconar Plana de Informagds  Alt+0 .
Comentios:
Navegactio »
Calocar um planos de informagdes... »
(nnflgurar Iocaizador
Cor e fundo; —

Figura 96: Ajuste de unidades do projeto.

Agora adicione novamente o shape
Lotes_Urbanos”.

Em seguida, com a edi¢ao de seu
shapefile aberta, selecione-o e va a0 menu
Plano de

Adicionar informagao geométrica.

Informagao (capa) >

& Adicionar informagan geométrica 3]

Selecione o plane de informagde.
s, NN © '/ 5+

Selecions & Iormaga gaometrica

hrea
Perimetro

|

Cancelar

Figura 97: Janela adicionar Informacio
Geométrica.

Agora, em Selecionar Plano,
selecione o shape “Lotes_Urbanos” do
qual deseja obter as informacdes de area e

perimetro.

Selecione o plano de informacdo

W s

Figura 98: Selegio de plano de
informacao.

Em Selecionar Informacao
Geométrica, selecione Area e/ou

Perimetro e adicione (com as setas azuis)
para a lacuna da direita > Clique em
Aceitar.
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& Adicionar informagao geométrica

ERZ

Plano... | A Lotes_Urbanos Tipo: FOLIGONG

ormagéo geométrica

Figura 99: Selegao de campos a calcular.

Ao término do processo de célculo
e inser¢do das informacles  das
geometrias, abra a tabela de atributos
correspondente ao shape e confira os
resultados.

& Tabela: Tabela de atri...

Perimatro
576432871, .
(5295521 46..,
429666104,
[6530756.61...
[o000257, 1412
|Fos4381.59. .,

Campol Area
ANA 396907558, .,
1080 500765457 ..,
PEDRO 215178233,
BEATRIZ  [3.49+43569..,
CARLOS 695161141,
MARCIA 6.32334205..,

011 6 Tatal de registas selecionados.

Figura 100: Tabela com calculo de area e
perimetro.

Muito bem! Se quiser pode calcular o
q p

petimetro do shape de hidrografia. O

procedimento ¢ o mesmo.

4.2.7 — Ferramenta de andlise: buffer

Uma analise espacial é, em geral,
realizada por se buscar a resposta a um
questionamento. Por exemplo: “Que areas
da cidade estio na zona de risco de
alagamento, caso determinado rio (ou
qualquer corpo de 4agua) venha a
transbordar no periodo das chuvas?”. Ou
qual a delimitagao de uma APP?

Para este exemplo, vamos utilizar
o trecho do rio Amapari, criado no item

4.2.5 (Rio Amapari).

Vamos construir o buffer. Para
1sso, vamos abrir a central de operacdes de
geoprocessamento do gvSIG, denominada
“Gestor de Geoprocesso” clicando
neste icone ( [¢ ) ou escolhendo na
barra de menu > Bloco > Gestor de
Geoprocesso. Sera aberta uma janela
semelhante a mostrada abaixo.
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Perimetro

)

& Gestor de geoprocesso

El [ Geoprocessos

(=) Proximidade
# Buffer
& Spatial join
] Duplcagiies
- Recortar
# Diferenca
o Intersect
# Unido
=1+ Geometria computacional
# Convex Hul
(=] Aaregagin
7] Conwerso de dados
# Merge

® Traduzindo 20
# Reprojatar

=] _LGeapr Zessos

........ - 1A lise

= Provimidade
" & Buffer

- Duplicagties
. -# Recortar

-4 Unido

= Agregagdo

&3]

B Spatial join

-4 Diferenca
& Intersect

-4 Dissolve

=] Co werso de dados
w4 Merge

4 Traduzinda 2D

! Reprojetar

Figura

101:  Janela

Geoprocesso.

Gestor

do

Note na figura acima que as

ferramentas

grandes

estao divididas

grupos: Analise

em dois
(Analisis); e

Conversao de Dados (Data Conversion).

= Geometria computacional
© - Correesc Hull

Analise

Geoprocesso que extrai nova informagio de um

shape ja existente.

DProximidades

Realiza analise proximidades entre feicoes.

Buffer

Cria uma nova camada vetorial de
poligonos, gerados como zonas de
influéncia em torno das geometrias
dos elementos vetoriais.

Spatial Join

O Join (juncdo) entre tabelas
alfanuméricas, permite transferir os
atributos de uma camada para
com base em
caracteristica comum.

outra uma

¢+

Duplicacoes

Extrae novas informac¢des baseando-se na
sobreposicio dos planos de informacées.

Recortar

Permite limitar a tegido ou 4tea de
interesse de trabalho de uma
camada vetorial (ndo importando
se sio pontos, linhas
poligonos), extraindo desta uma
zona de interesse.

ou

o0

Diferenca

Trabalha com duas camadas: de
entrada e de sobreposicio.
Permite obter aquelas zonas de
uma camada que
presentes na outra camada.

nao  estao

Intersect

Opera sobre duas camadas, a
camada de entrada e a camada de
sobreposi¢do, cujas geometrias
obrigatoriamente deverio ser do
tipo poligono.

4
bl
5
-

Uniao

Opera sobre duas camadas de
poligonos, obtendo suas
interse¢oes (por este motivo, estes
trés geoprocessos sao conhecidos
como "geoprocessos de
sobreposicao").

Geometria
Computacional

Geoprocesso que realizam tarefas de geometria

computacional.

Convex Hull

O poligono convexo de menor
area envolve a todos os elementos
vetoriais  de camada de
entrada.

uma

38]
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Geoprocesso que transforma detalhes de dados

e em dados resumidos.
Atua apenas sobre uma sé camada
de entrada, cujo tipo de geometria Il
deverd ser obrigatoriamente do IH
tipo “poligono”. O algoritmo L1]
Dissolve analisa cada poligono da camada A 4

de entrada, de tal forma que
fusionara em um sé poligono
aqueles poligonos que tenham
valor idéntico para um atributo
especificado.

* Selecione a op¢ao “Buffer definido por
uma distancia” que indica que distancia
tera o buffer, a partir da feicao escolhida.
Digite 10, neste caso em metros.

Geoprocessos responsaveis por transformar

Neste caso deve ser o observado a art.” 2
do Cédigo Florestal, que defini a area que
deve ser preservada conforme a largura do
rio.

Conversio £ -
de Dados os dados (mudanca no formato, projegio,
etc.).
Atua sobte uma ou virias 5 " .
camadas, gerando uma nova L
Merge .

camada que wune todas as
geometrias da camada de entrada. g

Este geoprocesso permite aplicar
uma transformagao de translagio
2D sobte todos os pontos das

Traduzindo .
geometrias da camada de entrada.

2D . . )
Para isso, o wusuirio deverd
especificar o deslocamento nos
eixos X e Y que deseja aplicat.
Este geoprocesso permite alterar
o sistema de projecio cartogrifica
. dos elementos  vetoriais  da
Reprojetar

camada de entrada. Para isso, o
usuario devera especificar a nova ‘ )
projecio que deseja aplicar k.

Figura 102: Tabelas de funcbes dos
gEOoProcessos.

Selecione a opgao Buffer > “Abrir

Geoprocesso”. Na janela abaixo:

v cria wma nova camada vetorid de poliganos, perada
coma fufncia m tarmo das gromenas das clrmentos wetncais
e s canad de entraa

i

v geomcria
de exirada ¢ poligonal, & Ares de Infiéncs | Buffer pode ser exeerior,
nterior o5 ambos 30 pabgens onigral

Figura 103: Gestor de geoprocesso >
Buffer > abrir geoprocesso.

Na janela que se abre “ferramenta de
analise”, em plano de informagio de
entrada escolha APP_Rio_Amapari.

Ferramentas de andlises

(%) Buffer definido por uma distancia: | 0

Figura 105: Campo de definicio do
tamanho do buffer, definido em metros.

* Definimos a distancia por ‘anéis’ do
buffer (No nosso exemplo “10 metros”
para cada anel) e somente com 1 anel;

(R
Figura 106: Campo de definicio do
numero de anéis que o buffer tera.

MNomero de anéis concentricos

* Defina o caminho e o arquivo de saida
(local onde sera salvo o buffer criado por
vocé, clique no botio Abrir >
C:/Curso/Shapefile / (nomeic)Buf_Ama
pari_10m.shp. > Aceite.

Plano de informagdo de saida: | CH\Cursolshapefile\Buf _Amapari_10m | [ Abrir }

Figura 107: Campo de defini¢cao do local
onde sera salvo o buffer.

Clique com o botao direito sobre o
shape APP rio Amapari, no menu
contextual > colocar a frente. Use
também a ferramenta zoom mais.

O resultado desta operagio ¢
mostrado na figura abaixo.

frea de infiuéncia, Dados de ertrada:

Flana dz Informagéo de ertrada:

Mimero de elementos seleconados: 1

Figura 104: Janela de ferramentas de
analise: buffer.
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Figura 108: Resultado do buffer
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Calcule para o Buffer: area e perimetro
(ver item 4.2.6)

Pronto! Agora vocé tem em maos
uma informagao confiavel e que sera de
vital importancia para tomada de decisdo.

Vamos repetir este procedimento,
agora com o shape hidrografia completo.

1° Remova o Buf_Amapari_10m.shp e o
APP_Rio_Amapari. E insira o shape de
Hidrografia.(Clique com o botdo direito
do mouse sobre o shape, escolha remover
plano de informagao).

Agora que inseriu o shape de hidrografia, s
utilize a ferramenta zoom completo .

Em seguida vamos dar um zoom mais @&,
sobre o municipio de Porto Grande.
Agora vamos usar a ferramenta Selecionar
por poligono %, sobre a hidrografia.

Com esta ferramenta (%R) vocé deve ir
clicando de modo a “contornar” todo o
municipio de Porto Grande. OBSERVE o
shape Hidrografia deve estar selecionado
na tabela de conteddo. Para finalizar a
selecio clique duas vezes. Observe a
figura:

Selecione de modo a

incluir toda

hidrografia do municipio.

0 vt st \ - ~

|
\

¥
Figura 109: Selegao por poligono.

Veja que ao finalizar a selegao todos os
rios dentro do municipio ficam amarelos.
Agora que ja selecionou va ao gestor de

geoprocesso ( [&).
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Escolha Buffer > abrir geoprocesso >
Hidrografia (Plano de Informacdo de
Entrada) > Habilite (Usar somente os
elementos selecionados) > Buffer definido
por distancia (30) > numero de anéis (1) >
local para salvar e nome
(C:\Curso\Shapefile\Buf_Rios_Porto_30
m.shp) > Aceite.

Observe a conﬁiura(;ﬁo:
Ferramentas de anilises X

érea de influéncia. Dados de entrada:

Flano de Informagdo de entrads; | ickografis.shs ~

Usar soment os elementos selecioandos

Nimero de elementos selecionados: 513

(@) Bufer definido por uma distancia: ‘ 30 ‘
) Bufer definido por um campo: ‘ ‘
[ Disolve entidades [ Mao usar bordas arredondadas

Crar érea de influénda [Foadopoiors ]

Mimero ds anéis concentricos [r B
Plano de informagn de saida:

Figura 110: Configuracio da janela de
ferramenta de analise.

Caso nao consiga visualizar, utilize o meu
contextual para colocar a frente a

hidrografia, e também para modificar a
cor do buffer.

Figura 111: Resultado da aplicagio do
buffer.

4.2.8 — Uso do GPS' (Sistema de Posicionamento
Global)

Existem receptores de diversos
fabricantes disponiveis no mercado, desde
os  portateis, até os  sofisticados
computadores de bordo de avides e
navios, passando pelos que equipam
muitos carros modernos. Além de receber
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e decodificar os sinais dos satélites, os
receptores sao verdadeiros computadores
que permitem  varias opg¢des  de:
referéncias; sistemas de medidas; sistemas
de coordenadas; armazenagem de dados;
troca de dados com outro receptor ou
com um computador; etc.

Alguns modelos tém  mapas
muitos detalhados em suas memorias.
Uma pequena tela de cristal liquido e
algumas teclas permitem a interagao
receptor/usuario.

4.2.8.1 Aplicagoes

Além de sua aplicagio 6bvia na
aviagao geral e comercial e na navegagao
maritima, qualquer pessoa que queira
saber sua posi¢ao, encontrar seu caminho
para determinado local (ou de volta ao
ponto de partida), conhecer a velocidade e
dire¢io de seu deslocamento pode se
beneficiar com o sistema.

Exemplos:  Agrimensores  diminuem
custos e obtém levantamentos precisos
mais rapidamente com o GPS. Unidades
especificas tém custo aproximado de
3.000 dolares e precisao de 1 metro, mas
existem receptores mais caros com
precisaio de 1 centimetro. A coleta de
dados por estes receptores ¢ bem mais
lenta. Guardas florestais, trabalhos de
prospeccao e exploracio de recursos
naturais, geologos, arquedlogos,
bombeiros, S20 enormemente
beneficiados pela tecnologia do sistema.

O GPS tem se tornado cada vez
mais popular entre ciclistas, balonistas,
pescadores, ecoturistas ou por leigos que
queiram apenas planejar e se orientar
durante suas viagens.

4.2.8.2 Antenas

A antena recebe os sinais dos
satélites. Como os sinais sao de baixa
intensidade, as dimensdes da antena

Professora MSc. Viviane Amanajis

podem ser muito reduzidas. Receptores
portateis utilizam um dos dois tipos:

. Quadrifilar  helix -  formato
retangular; localizagao externa; giratoria;
detecta melhor satélites localizados mais
baixos no hotizonte.

. Patch (microstrip) — Menor que a
helix; localizagao interna; pode detectar
satélites na vertical e a 10° acima do
hotizonte.

4.2.8.3 Aplicagdes de entrada e saida
de dados

Os usos comuns sao:

- Transferéncia de pontos, trilhas ou rotas
plotados no computador para o
receptor;

- Transferéncia dos dados armazenados
no receptor para o computador,
liberando a memoria do receptor;

- Transferéncia das coordenadas de um
ponto selecionadas em um mapa na tela
de um computador para o receptor.

4.2.8.4 Manuseando o GPS

Para marcar pontos:

Neste caso serdo apresentado dois
modelos de GPS: o ETREX ¢ o GPSmap

76S, pois sao 0s mais comuns.

*  Figura 112: apresentacaio do ETREX

Compartimento de pilhas

Anel Tampa do Compartimento
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Forca externa

e
Conector de dados
(parte superior traseira)

/

Antena Interna de

GPS
Botao UP /
T Botao de
Botao pagina
DOWN
Botao POWER
/ AEARY
Botdo ENTER RoeURRLr

LiEFT

Display LCD
(c/ luz de fundo)

Estojo a prova d'agua

* Figura 113: apresentacio do GPSmap
76S

GreoAn 14 devol o sentido
Hhordiio e removaarampa

,

Botdo In —m—o H Botdo Out
— D o D

Botéo de —§— Botéo Page
Navegacao/MOB

Botdo Power _g

cima

Botéo Menu

e_ Botéo Enter

Botdo Rocker

Conexao
de Antena

Antena Externa

Compartimento
das pilhas
Botéo de (baterias)

Navegacgéo

Porta de
Alimentacdo
Auxiliar/
Dados
Externos
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a) Botoes e Fun¢oes dos GPS

IN/OUT ou UP/DOWN - Os botdes IN e
OUT sio usados na Pagina de Mapas e de
Diagrama. Quando pressionadas, o botio IN ira
diminuir a escala do mapa (Pagina de Mapas) ou
diminuir a Escala horizontal (Pagina de Diagrama)
permitindo que vocé veja um pequena area com
bastante detalhes. Quando pressionada o botdo
OUT, sera aumentada a escala do mapa ou a
horizontal permitindo que vocé veja uma grande
area com poucos detalhes. UP/DOWN - sio
usados para ajustar a escala do mapa, de 500 pés a
800 milhas (150 metros a 1300 quilémetros).

NAV/MOB - O botio NAV/MOB ¢ usada para
iniciar e parar a navegacdo. Se vocé pressionar e
segurar, o GPS armazena a posi¢ao atual (um
ponto de homem ao mar) e lhe d4 a oportunidade
de iniciar uma navegacdo imediata para esse ponto.

PAGE ou PAGINA - O botio PAGE ira mover
vocé através das seis paginas principais em
seqiiéncia. Quando segurada ira ligar ou desligar a
bussola.

POWER - O botio POWER ¢ usada para
desligar ou ligar o aparelho. Para desligar,
pressione e segure. O botaio POWER também ¢é
usada para mostrar a janela de ajuste da luz de
fundo e do contraste. Para ativar essa janela de
ajuste de luz de fundo/contraste, com o apatelho
ligado pressione e solte o botio POWER.

MENU - O botio MENU ¢ usada para mostrar
os menus de opg¢oes das paginas. Se pressionada
duas vezes, o Menu Principal sera mostrado.

QUIT - O botao QUIT irda mover vocé através
das seis paginas principais em seqiiéncia inversa.
Esse botdo ird encerrar um operagido em progresso
e mostrara a pagina anterior.

ENTER - O botio ENTER ¢ usada para ativar
um campo de dados ou confirmar uma selegdo. Se
pressionar e segurar esse botio, o GPSMAP 76S
armazenara a posi¢ao atual e mostrard a pagina
Marque Ponto.

ROCKER - O botio ROCKER, localizada no
centro do aparelho, é usada para controlar o
movimento do cursor para Cima/Baixo e
Esqueda/Direita nas paginas e¢ durante a entrada
de dados.
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b) Paginas principais dos GPS GPSMap 76S — Possui seis telas
principais:  Informagdes GPS, Mapa,

ETREX — Possui quatro paginas ou telas Bussola, Rodovias, Rota Ativa e
principais: satélite, mapa, indicador (seta) e Diagrama.
Elevacéo
menu. rT— Mensagem
T HAUGATE de status Velocidade = sy =g Ii‘jrecisﬁc);*c(gmargem
ACCURACY: - =T 1 —— de erro). Quanto
145ft ——— Precisdo ) 0.0° | 121" | 16.87] mais baixa melhor
delocalizagdo Avisa da ——30 PS5 Location
Satélites —+—— W (Estimada) situacao ————
T ] do sinal Y
Sinalde__| _* . 4 i
satélite i Posico  —= B Il D v Sinal do Satélite
. | “Vocé™'sua do Satélite | ..:0-:-' " (Intensidade)
o localizagao b (=] o
Barra de SIGHAL = ¥ DA --
wserose— TN 12WAR-02 095431 1—bata c hora

satélite A pagin de satelite H 3351'm;—C00'd9”ad35
HO9A'47932" | copono

Informagoes GP3

Nome (localiza¢éo) do Waypoint

HOME |- Linha reta
Tempo até o 693" — distancia ao
destino =T~ 0&4:4E TO GO destino .
Campos alteraveis o 21 AT
ITinh_a de __ | velocidade, distancia m L]
direcéo de p/ préx. ponto, rumo, 1
; ; i TN
movimento | Arlel da desvio de rump ‘ i . arL ;
bussula (campos alteraveis) 2?2- “3 nome
Setade =] Bt 21—
direcao Estrada gréfica
s icone de posicio  de %“Oev;;cgﬁzjo
Velocidade * / (indica o Norte) 2 relativo ao rumo
desejado, com
jor énfase na
. distancia e
Feigdes do mapa direcéio de — Ponto
(simbolo e nome) tAre afastamento do
N rumo. Rodovias
Rastro (registro da /E'/ Vocé
trilha) 0,'.
\ - Rastro Orientagao e Distancia
Parametros alteraveis de acordo
Escala do com o trabalho (p. ex. azimute, rumo)
— 20
mapa b— |

A pagina do mapa

MEHU
E Opcao de icone de posicéo

Vias ou fei¢Ges

Menu
f HAYFOINTS
EEF route Coordenada
Hora e data ) B
l S Escala do mapa_4m: | |
et B
A serue Mapa
OMEFESam "
Car_ga da 14-HAR-00 Indicador
pilha f——————! deluzdefundo " nome
A pagina do Active Route do ponto
Menu W | _ou da trilha
Figura 114: Paginas do GPS ETREX. - . Hotanee b
. Valores dos
Lista de Hl1 03" || campos
pontos e (2 100 [ateraveis.
trilhas 03 20" |( Atenczo: s6
(rotas) GiRHIH 28" || aparecerdo se
- = Y no momento da
Mostra o e - coleta dos pontos
valor do também forem
ponto ou rota coletados
selecionado.  —[Tekal—— | 2.8
Rota Ativa
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Velocidade/distancia
campos alteraveis

-11E sl

30 GPS Logetion [ S'uacd0

Linha de o do sinal

L Ll
direcdo do —| o 3 H-k e/ou nome
movimento ' Id & ’ do ponto

A
e ||
Setade _| 2=
Direcdio | & ]
@ 1N 15
w2 »
a8
Bussola
AR LR IIHI_
i i
A

Gréfico. O eixo X e Y irdo
variar de acordo com o

R | campo de variavel
=" | escolhido. As variaveis
A BT [ séo para  fins da
navegacao maritima,
distancia e elevagao.
LY
e,
T B e
Figura llEE WIS SMap 768S.

* Em alguns Diagrama precisdo aparecera
como diluigado de precisio - DOP (Dilution of
Precision) - Também conhecido como GDOP
(Geometric DOP), é o fator que determina a
precisio obtida devido a geometria dos satélites.

Quanto menor a DOP, melhor a precisio.

¢) Configuracao

Antes de usar seu GPS  para
levantamentos de campo ¢é necessario
configura-lo para a sua regido, alterando:

data, hora, fuso, sistema de projecao e
DATUM.

ETREX

Vi a pagina MENU, usando o botio PAGINA. E
usando os botdes UP e DOWN
selecione a opcao SETUP, aperte o botio

ENTER. Uma nova tela aparecerd, chamada
SETUP MENU.

Esta tela permite que se configure o aparelho de
GPS, estabelecendo o tempo, selecionando
unidades de medida, ajustando a iluminacido de
fundo da tela e o contraste, selecionar de opgdes
de rumo, selecionar interfaces para dispositivos
externos compatfveis, e selecionar modos de
operacio do sistema.

Na figura abaixo ¢é apresentado as telas necessarias
para configurar seu GPS.
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SETUP MENU TIME - Configuragdo da Hora

|
[

010
oY RS
2"

Ik

0 P& <

|

UNITS - Configuragdo
das Unidades

TS |
Pastion Formod Enchinht Tiseout
hodd” memnm’ 1% Secords
Hap Datum Contrest

WG5S Bd ]

Blevotion/Vert. Speed I
Fest
| |

0 JFidho @ 0 F&% =

Figura 116: Paginas de configuragdo do
ETREX.

DISPLAY -
Configuracéo de Tela
(7 TH— ] - |

GPSMap 765

[44

Em qualquer pagina, aperte o botaio MENU duas
vezes. Aparecera uma nova tela chamada de

MENU PRINCIPAL. Procure
CONFIGURACAO e aperte ENTER.

Na pigina CONFIGURACAO ¢ necessétio
observar as seguintes guias: Geral, Tempo,

Unidades e Posicao.

Para alterar cada campo das guias, navegue com o
botio ROCKER para cima e para baixo e depois
aperte ENTER, selecionado a opgio desejada.

Os campos a serem alterados estdo em vermelho
(ver figura abaixo). A configuracio deverd estar
conforme na figura.

e ‘] TEMPO
GERAL ) .
Utilizacéo Formato de Hora __Conflguragao
Modo —
BT
.
Fuso Horéario Desvio UTC
WAAS cont
- Outro - 03:00 | Coniorme
. - Horério de Verdo Meridiano de
Tempo de Retroalimentacéo
Data Atual
Deeper
< 08-AGO-08
| Apresentagéo
Hora Atual
Idioma
13:38:16 | De acordo

[F WAAS — Wide Area Augmentation System — Sistema de Area Ampliada

E um sistema de estagdes terrestres e satélites que corrigem o sinal do GPS, melhorandd
la precisdo de 2 a 3 metros, horizontal e verticalmente, durante 95% do tempo. O sistema
s6 funciona nos EUA.

[}
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UNIDADES POSIGAO

Formato Posi¢éo

hddd°mm’ss.s”

( Elevacdo Veloc. Vertical
Pés pés/min

. N Distancia e Velocidade
A configuragéo

J

da tela depende

Sth Amercn ‘69

O
23
£
3
3
I}
°
5

Métrico

Profundidade Temperatura Referencia Norte
A mdin ek Pés Celsius Magnético

Variagdo Magnética

019°wW

Visor de Dire¢édo
Graus Numéricos

Filtro de Velocidade

-

Muita atencdo na configuracéo
desta tela. E ela que permitira
Auto que seus dados possam ser
coletados com o maximo de
preciséo possivel.

Figura 117: Paginas de configuracao do
GPSMap 76S.

d) Fazendo uma trilha

A partir do primeiro ponto que vocé
marca o GPS na pagina do mapa inicia-se
o processo de fazer um rastro, ou seja,
traca uma trilha enquanto GPS estiver
ligado.

4.2.9 Interface com o computador

A comunicagao entre o
computador ¢ o GPS sera feita pelo
programa através da porta serial ou da
USB com um cabo de dados adequado.

4291 Utilizagdo do  programa
MapSource  para  transporte  de
coordenadas

O software MapSoutce (MapSourcefGlGZ.exe) é
um software livre criado pela Garmin e,
disponibilizado para download no site:
http://www8.garmin.com/support/down
load_details.jsprid=209. E um software
necessario para realizar o transporte de
coordenadas entre GPS e PC.

GARMIN.

Updates & Doy ™

HapSource softura cutai

Figura 118: Site  da .Garmin, para
download.
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No nosso caso o programa esti na
unidade C:/CURSO/Programas. Vamos
instalat.

1° Dé dois cliques seguidos sobre o
arquivo chamado “MapSource_6162.exe”.
Na janela que ira surgir clique em
<Executar>, aparecera uma tela de
extragdo de dados, aguarde > depois
clique em avancar até a tela de finalizacao.

Realizada a instalagdo va ao menu
INICIAR > todos os programas >
Garmin > MapSource.

Ao abrir o programa devera se
necessario  conectar o  GPS  ao
computador, que neste momento voce ja
deve ter coletado pontos ou trilhas.

Na janela do programa MapSource
procure na barra de ferramentas o botao
“receber dispositivo” (& ), clique nele para
que vocé possa ter acesso ao GPS.

i* Sem titulo - MapSource.
Arquivn Edtar Procurar Transferénca Exbir Feramentas Utitarios  Ajuda

A [ [ | () Qe p o o

J
Receber do dispositve

Figura 119: Localizagao do botao receber
dispositivo.

Mapas | Portas de rota | Rotas | Pistas

Aparecera a  janela  “receber
dispositivo”, nela vocé vai identificar o
dispositivo, que no caso sera o seu GPS,
desabilite mapas e pistas, permanecendo
somente Pontos e Rotas:

Receber do dispositive E|

Configuragties do dispositivo

Caso ndo encontre o seu dispositiva na lista -
abaixa, conecte-o ao computadar e ligue-o.
Em sequida, clique em Localizar dispositiva.

Lacalizar dispositivo

da unida

Dispiositivo:

© qué receh: Midia remavivel

[IMapas Rotas
Pantos [ristas

Receber Cancelar

Figura 120: Janela receber dispositivo.

Apbs a configuracdo, clique em
receber. Uma nova janela se abrira,
confirmando que seus dados foram
transferidos, clique OK.
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Transferéncia concluida

Os dados Foram recebidos com sucesso,

Desligar GPS apds transferéncia
Figura 121: Confirmagio de transferéncia

de dados.

Seus pontos coletados apareceram
na tela do MapSource.

Figura 122: Tela do MapSource.

Se nio estiver visualizando seus pontos
utilize 0 zoom (% ) para visualiza-los:

Figura ~ 123:  Ferramenta  Zoom,
MapSource.

Muito bem antes de salvarmos este
arquivo vamos modificar a configuragao.
Para isso va ao menu Editar >
preferéncias > guia Posi¢do > em grade
escolha “UTM” (sistema de coordenadas”
> em Ref. Escolha South American ’69
(Datum) > OK.

énca Exbir Femamentas Utitérios Ajuda

iz

ol 1
iR

Cl#shitsp

Cl+3hit+F

Figura 124: Configuragao de preferéncias
do sistema.

Professora MSc. Viviane Amanajis

Agora vamos salvar. No menu Arquivo >
Salvar como > procure a pasta
C:/Curso/Pontos_GPS) > nomeie com a
data da coleta > em salvar tipo como
escolha DXF > salvar.

Salvar como (53]
Salvarem: | 23 Shapsfis vl @@ s m-
|2 Arquivo produzide
Documentos
1ecentes
=
[
Desktop
Meus
documentos
=
Meu computador
‘5} Mome do arquive: |17.08.2010 v| [ sabar_]
MeUs 085 42 g er coma o | versBo 3 bsnco de dados GPS Gamin Fgdb) | |_Cancelar |
Versio 3 banoo de dados GPS Gamin[adb]

Arquivos MPS [.mps]
Texto tabulado) [ et
Figura 125: Salvando os dados GPS.

red
‘ ‘ ‘ \Versao 2 banco de dados GPS Garmin (*.gdb]

Muito bem, agora va ao menu Arquivo >
SAIR > Nio.

4.2.10 lnsercao de coordenadas  GPS  no
GVSIG

Abra o programa gvSIG. Menu
Iniciar > todos os programas > GVA >
GVSIG > gvSIG.

Com o programa aberto, crie um
novo bloco, e repita as configuragdes de
criacio, modificacio do nome do bloco
(vista) e configuragio do sistema de
projecao, ver item 4.2 desta apostila.

Realizada as configuragdes, insira
o shape quadras_macapa, através do botio
adicionar plano de informacao ( &%").

Agora repita o procedimento para
inserir os pontos do GPS que vocé acabou
de salvar. Porém lembre-se que ele foi
salvo com a extensio DXF, entio na
janela de inserir dados vocé deve
selecionar a extensio DXF, para que vocé
consiga visualizar o pontos e inseri-los,
observe.
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Figura 126: Adicdo de arquivo com
extensio diferente.

Muito bem, depois de adicionado,
observe seus pontos sobrepostos ao shape
de quadra_macapa.

XO=RS FAACMANO T

’

Figura 127: Resultado iri'smerggé de po}ltos
GPS.

Agora modifique a cor, simbolo dos
pontos adicionados.

4.2.11 Adicionando 1 ocalizador

O localizador ajuda a localizar o
objeto trabalhado no mapa, em uma escala
maior. Por exemplo no nosso caso como
trabalhamos com uma pequena parte do
shape de quadras_macapa, vamos inserir o
localizador de quadras inteiras e de bairro,
assim, quem pegar nosso mapa sabera em
que parte da drea urbana de Macapa
estamos trabalhando.

1° Va ao menu BLOCO > Configurar
Localizador, na janela que se abre, clique
em Adicionar Plano de Informacio.

5 Awsuvae | At

Figura 128: Conﬁguraﬁdo o localizador.
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O plano de informagio a ser
adicionado ¢ o shape de bairros, que esta
na sua pasta:
Curso/Shapefile/Bairros_Macapa; e
também o shape de quadras.

Configurar localizador ... E

Localizador de plana dei...

Eai hp | J

Quadras_Macapa.shp

=

[ dicionar plano de informago... | [ Remover plano de informagdo... | [ Editar legenda... |

Figura 129: Ordem dos shapes no
configurador, para modificar a posicao
(cima ou abaixo) utilize os botdes de
drop-down (w ).

Depois de adicionado os shapes,
clique em cima de um dos shapes e clique

em EDITAR LEGENDA, feche a janela
Configurar Localizador.

Modifique a simbologia de Bairros:
escolha o preenchimento interno na
cor branca, com 3% de transparéncia e
com cor da borda vermelha > aplicar.

Cor do Preenchimento Interno
Previsualizacia

Opgies

Cor de preenchimenta: A . -
0 —aw—— |Transparéncia (use o botao

deslizante, clicando em cima e

Cor da horda: arrastando).

Largura da borda

Unidades: pixels \ v

Botio de preenchimento de borda
no mundo

Figura 130: Configurando a simbologia do
shape bairros.

Vamos agora a guia etiquetas, nela
faca a seguinte configuracao: Clique em
Habilitar Etiqueta > no campo Etiquetar
escolha Bairro > clique tamanho fixo:
digite 0.8 > em Unidades escolha
milimetros e no papel > em cor escolha
vermelho > aceite.
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I Propriedades do plano de informagéo

Geral | Simbologia | Etiguetas | Hiperlink

iabiltar etigusta

Geral: | Aributos da etiqueta definidos na tabela v |

Campo a etiqustar; | BAIRRO A [rertes )

© altura do textn: |OBIECTID_L v Cor:

(%) Tamanho fixo: || 0.8

Rotagéo: - Nenhum - v

@) Cor fixa:

= ]
7 100%
() Campo de cores: |OBJECTID_L v

Uridades: [[miwetros

vI
o papel ;I
Figura 131: Configurando a etiqueta do
shape bairros.

Agora, abra novamente, menu
BLOCO > Configurar Localizador, clique
agora em QUADRAS_MACAPA, e clique
em EDITAR LEGENDA, feche a janela

Configurar Localizador.

Modifique a simbologia de para
Quadras: escolha a cor bege para
preenchimento interno e cor da borda
branca, espessura de 0.5 cm.

Opides

[= [ ]

! oo

Cor de preenchimento:

@ £vSIG 1.9:PROJ_AP.gvp

irquivo Wer Bloco _Plano de Informas _Tabela Shalom [SERERN Ajuda

& Gestorde projetos oo i d B Mudar a paleta e @ =
) ;
: - —
% Preferéncias
sloco Tebela Maps | |
| cestordeoroieros i
Mapa: Bloco ¢ AMAPA 1
3
2 Hows
4 abrir p |

| [Mudar da no...|
A=)

[ Propriedades |

Propriedades da sessio
Nome da sess@o: Sem tiulo
Salvando em:

Data de cnagdo:  0%/08/2010

Propedades

Figura 134: Com seu gestor de projetos
aberto, clique em Mapa [1], em seguida
Novo [2], depois na area Mapa selecione
seu layout [3] e por fim, clique em abrir

[4]-
Iniciando o modo layout.

Observe que surgem novas ferramentas:

#F ® Exportar: PDF e PostScript

Editar Vértices

Cor da borda:

Largura da borda

Unidades:

L

c 1o

~
0.5p &1
pixels »

Selecionar

Apagar

Figura 132: Configurando a simbologia do
shape quadras.

=00 FRACEANO(T B 0 e B HA ~

355

7

4.2.12 Elaboracao de Layout no goS1G

No programa gvSIG, vamos a
barra de ferramentas de menu, clique em
janela > gestor de projetos > Mapa >
novo > mude o nome para Layout 1 >
OK > Abrir.
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Inserir Texto

Inserir Imagem

Inserir Ponto

Inserir Retangulo

Inserir Circulo

Inserir Linha

Inserir Polilinha

Inserir Poligono

Inserir Bloco

Inserir Localizador

Inserir Legenda

Inserir Escala

Inserir Rosa dos Ventos

Inserir Grade

Anular

Refazer

Inserir Linha de Comando

Imprimir

BEEItE=FEHEON VDo a@X R

Colocar a Frente
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Colocar a Atras

&
#{* Tamanho e Posicao
B Agrupar Grifico

Desagrupar Grafico

Linha Grafica

Z.oom 1:1

Zoom (pan: movimentar)

Z.oom Mais

Zoom Completo

Z.oom Menos

Zoom Aproximar

Z.oom Selecao

Z.oom Afastar

Figura 135: Ferramentas do modo layout.

Agora que ja conhecemos as novas
ferramentas, podemos iniciar.

O primeiro passo, antes de
comegarmos a montar NOsso mapa, ¢
definir a orientagao do papel e o seu
tamanho. Para isto, clique em Mapa >
Preparar pagina > tamanho da pagina A4
> Aceitar.

@ gvSIG 1.9:PROJ_AP.gvp Hikaracrkaiin
Arquvo. Ver [UESRY shalom JanelaAjda
{ e 73

Famarha da pigna:
Uidades de mediin Cantimstrns -

o ] [owa

Figura 136: Configuracio da pagina.

Para inserir sua vista, clique sobre
o icone Vista/Bloco (4 ) e em seguida,
clique e arraste o mouse na area de
trabalho do mapa para estabelecer a
largura e a altura de sua vista.

T ITF T,

T T L 7
+

-+ E—

Flgura 1%)7 Layout.
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A janela Propriedade do marco do
bloco/vista se abrird. Entio, em
Bloco/Vista clique na vista em que estava
trabalhando.

* Em Escala, escolha: escala
especificada pelo usuario > 1: 2000.

* Em Qualidade, deixe em
Apresentagao.

* Marque a caixa de selegio Mostrar
quadricula/Show grid para exibir a
grade de coordenadas.

* Em seguida,
Configurar.

clique. no botao

Propriedades do marco do bloco

oo _

Hiperligag. ..

Graus:

Escala Escala especificada pelo usurio v
1 2000 -
Qualidade presentagio &

Mostrar quadiia ]

Figura 138: Configuragio do marco do
bloco.

Em configurar aparecera uma
nova janela, nesta vocé devera configurar
o intervalo de coordenadas que no caso de
serem UTM, estara em metros; se em
coordenadas geografica estara em graus.

No campo Simbologia, vocé pode
escolher entre linhas e pontos. Clicando
no Simbolo, vocé pode escolher uma
cruzeta ao invés das linhas se cruzando no
mapa.

Em Fonte, vocé escolhe a
tipografia, seu tamanho e cor > clique em
Aceitar.
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@ Propriedades da grade 3

Intsrvalo Simbologia

% Metros @ Pontos O Linhas

Fanite

e ]
e

Aceitar Cancelar

L@

Srsms o e o 10 oA

= T = 5 % =

Figura 139: Configuragao da propriedade
da grade.

4.2.12.1 Inserir Legenda

Ok! Agora para inserir a legenda,
clique no icone Inserir legenda ( ) e na
area de trabalho clique e arraste o mouse
onde vocé deseja criar a legenda.

Quando a janela das propriedades
da legenda abrir, no campo Marco da
vista, selecione a/o vista/bloco.

No campo Qualidade,
como Apresentagao.

definir

Na caixa a esquerda aparecerao os
layers de seu trabalho. Marque somente
aqueles layers que vocé pretende utilizar
no seu mapa final > Aceitar.

[Proprie dades do marco da legenda, x|

W
ercodoslocs I
3!17 ﬁ Quadras_Macapa.shp -
e | e ®F
B e [ oo N[ o |
4 1

Figura 140: Configuracio da propriedade
do marco da legenda.
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4.2.12.2 Inserir Rosa dos Ventos

Para inserir a rosa dos ventos, indicador
do norte de seu mapa, clique no

icone Inserir rosa-dos-ventos 5 e na area
de trabalho clique e arraste o mouse onde
vocé deseja inseri-la.

Dentro da janela de prioridades
abrir, escolha entre as muitas opgdoes
existentes.

Marco do Bloco
FFramebiew 0; AMAPA ‘

Aueitar Cancelar

T gy 2

0
SR

Figura 141: Configuracio da propriedade
do marco das imagens e inser¢ao do norte.

4.2.12.3 Inserir Escala

Para inserir a barra de escala, clique
no icone Inserir escala ¥ ¢ igualmente
aos passos anteriores, clique e arraste o
mouse onde vocé deseja inserir a barra de
escala.

No campo Marco da vista, selecione
a vista; > No campo Barra, escolha entre
escala numérica e barra de escala. >
Configure os demais campos de acordo
com a sua preferéncia/necessidade > No
final, clique em Aceitar.

Escala

1:2000 .

Mostrar escela numérica

[7] sobre a barra de escala ) El

et tervalct Unidades:

Graus:

[ verte rtzala Barra:

= [trs =

Mastrar undades

Intervalo [5cbre a barra de escala
Himero de intervalos Etiquetas:

Sobre a barra de escala

2

Figura 142: Configuracio da propriedade
da escala.
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4.2.12.4 Inserir Localizador

Para inserir o localizador clique no
botdo Inserir Localizador (4§ ), clique e
arraste na area até criar um poligono que
seja capaz de comportar o localizador.

4.2.12.5 Inserir Titulos

Para inserir textos, como por exemplo,
titulo e subtitulos, clique no icone Inserir

texto @ | clique e arraste na area de
trabalho criar o texto.

Digite o texto desejado, alinhe, escolha
a fonte e demais configura¢ées > clique
em aceitar.

[maPA DE QUADRAS URBANAS DE mAc.A| OO
| powTos pLoTapos

< »

i =] @]
BE

[ Tanarhada fore a |

arco

s e e T cuio brown fox fmpad over ey dog.

Thdo do canpe detexto

] Usar titdo -

—
i f I
Figura 143: Observe as configuracdes da

Propriedade do texto.

Graus:

[]
DIEEY

MAPL DE QUADRAZS URBANAS DE MAC &
E PONTOS PLOTADOS

<

<

Alinhar

| >

BEE —
=] ErE= ———
amanho da fonte
IMarco
sat marco u
Tamanho da borda Milimetros
Margens: Milimetros
Titulo do campo de texta
[ Usar titula ]

ﬂ Aceitar " [ Cancelar ]

Figura 144: Detalhamento da configuragao
do texto.
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Observe seu layout pronto.

CCO/EZ0 SAE~1E SN0 ~ES0 SAFELE HAARKORE B R
=)

PER RIS LA

TR

FE—

Figura 145: Layou rnto.

Para encerrar esta etapa com chave
ouro O seu mapeamento, resta apenas
imprimi-lo ou exporta-lo. Entdo, para
imprimir  clique no  icone  da

impressora @| W E  Caso prefira
exportar em arquivo digital, o unico modo
¢ através dos formatos PDF ou PS (Post
Script).

Para transformar em imagem
TIFF, PNG, JPG ou outro formato, basta
apenas importar o PDF no software Gimp
e em seguida exportar para o formato de
preferéncia.

Muito bem, clique em Exportar
PDF ( i), escolha um local para salvar, e
dé um nome para seu arquivo. Salve seu
projeto > aceite> feche o programa. Abra
seu arquivo PDF e veja como ficou.

4.2.11 Exercicios (fim da apostila)

5 INTERPRETACAO DE IMAGEM
COM FOCO EM DESMATAMENTO
5.1 Introdugao ao  Sensoriamento
Remoto (SR)

Sao as tecnologias usadas para a
obtencao de imagens da superficie
terrestre através do registro das radiagdes
vindas da terra sejam elas refletidas ou
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geradas, de qualquer forma siao radiagdes
do espectro eletromagnético.

O espectro eletromagnético mostra a
variacio das radiagbes e as agrupa
segundo o comprimento de onda e a
frequéncia, conforme observamos na
figura.

As radiagoes que o olho humano
consegue captar estdo na faixa da luz
visivel que vai do violeta ao vermelho,
porém outra faixa interessante do espectro
¢ a do infravermelho (aquela do calor)

Para fazer uma composi¢ao colorida
com LANDSAT no gvSIG. Os chamados
ERS (Earth Resource Satelies) traduzindo
satélites de recursos terrestres carregam
alguns sensores que imageiam a terra de

diferentes maneiras, o sensotres
multiespectrais tais como o TM do
Landsat5 ou CCD do CBERS gera

imagens especificas por faixa do espetro
eletromagnético sio as chamas “Bandas,
dessa forma o LANDSATS5 através do seu
sensor TM gera 7 (sete) imagens de uma
cena em cada passagem as bandas desses
sensores sao classificas como mostra a
tabela:

] Espectro eletromagnético
Comprimento de onda

(metros)
Radio Microondas Infravermelho Luz Ultravieleta Raios-X Gama
l l | | 1 1 l
T T T T T T T
103 102 105 106 108 1010 1012

AT

Frequéncia (Hz)

I

104 108 1012 I 1015 1016 08 1020
| . .
Figura  146: Tabela do  espectro
eletromagnético.

5.1.1 Informagao sobre as bandas:

Banda 1 - Intervalo espectral (um) 0,45 —
0,52 — Azul: apresenta grande penetragao
em corpos de agua, com elevada
transparéncia, permitindo estudos
batimétricos. Sofre absorc¢ao pela clorofila
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e pigmentos fotossintéticos auxiliares
(carotendides). Apresenta sensibilidade a
plumas de fumaga oriundas de queimadas
ou atividade industrial. Pode apresentar
atenuagao pela atmosfera.

Banda 2 - Intervalo espectral (um) 0,52 —
0,00 — Verde: apresenta grande
sensibilidade a presenga de sedimentos em
suspensdo, possibilitando sua analise em
termos de quantidade e qualidade. Boa
penetracao em corpos de agua.

Banda 3 - Intervalo espectral (um) 0,63 —
0,69 — vermelho: a vegetacao verde, densa
e uniforme, apresenta grande absor¢ao,
ficando escura, permitindo bom contraste
entre as dreas ocupadas com vegetacdo
(ex.: solo exposto, estradas e areas
urbanas). Apresenta bom contraste entre
diferentes tipos de cobertura vegetal (ex.:
campo, cerrado e floresta). Permite analise
da vanagao litologica em regides com
pouca cobertura vegetal. Permite o
mapeamento da drenagem através da
visualizacao da mata galeria e entalhe dos
cursos dos rios em regides com pouca
cobertura vegetal. F a banda mais utilizada
para delimitar a mancha urbana, incluindo
identificacdo de novos loteamentos.
Permite a identificacdao de areas agricolas.

Banda 4 - Intervalo espectral (um) 0,76 —
0,90 — Infravermelho Préoximo: os corpos
de agua absorvem muita energia nesta
banda e ficam escuros, permitindo o
mapeamento da rede de drenagem e
delineamento de corpos de agua. A
vegetagao verde, densa e uniforme, reflete
muita energia nesta banda, aparecendo
bem clara nas imagens. Apresenta
sensibilidade a rugosidade da copa das
florestas  (dossel florestal). Apresenta
sensibilidade a morfologia do terreno,
permitindo a obtencdo de informagdes
sobre Geomorfologia, Solos e Geologia.
Serve para analise e mapeamento de
feicGes geoldgicas e estruturais. Serve para
separar e mapear areas ocupadas com
pinus e eucalipto. Serve para mapear areas
ocupadas com vegetacdo que foram

[52] Cartografia e SIG



queimadas. Permite a visualizagao de areas
ocupadas com macréfitas aquaticas (ex.:
aguapé). Permite a identificagdo de areas
agricolas.

Banda 5 - Intervalo espectral (um) 1,55 —
1,75 — Infravermelho Médio: Apresenta
sensibilidade ao teor de umidade das
plantas, servindo para observar estresse na
vegetagao, causado por desequilibrio
hidrico. Esta banda sofre perturba¢oes em
caso de ocorrer excesso de chuva antes da
obtengao da cena pelo satélite.

Banda 6 - Intervalo espectral (um) 10,4 —
12,5 — Infravermelho Termal: Apresenta
sensibilidade aos fenémenos relativos aos
contrastes térmicos, servindo para detectar
propriedades termais de rochas, solos,
vegetagao e agua.

Banda 7 - Intervalo espectral (um) 2,08 —
2,35 — Infravermelho Distante: Apresenta
sensibilidade a morfologia do terreno,
permitindo  obter informagdes sobre
Geomorfologia, Solos e Geologia. Esta
banda serve para identificar minerais com
fons hidroxilas. Potencialmente favoravel
a discrimina¢ao de produtos de alteragao
hidrotermal.

Normalmente, recomendamos as
seguintes combinagdes para imagens
(LandSat) coloridas em papel:

Bandas 1, 2 e 3: imagens em "cor
natural", com boa penetracio na 4gua,
realcando as correntes, a turbidez e os
sedimentos. A vegetagdo aparece em
tonalidades esverdeadas.

Bandas 2, 3 e 4: define melhor os limites
entre o solo e a agua, ainda mantendo
algum detalhe em aguas pouco profundas,
e mostrando as diferengas na vegetagao
que aparece em tonalidades de vermelho.

Bandas 3, 4 e 5: mostra mais claramente
os limites entre o solo e a agua, com a
vegetacao mais discriminada, aparecendo
em tonalidades de verde e rosa.
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Bandas 2, 4 e 7: mostra a vegetacio em
tons verdes e permite discriminar a
umidade tanto na vegetacio como no
solo.

Cada pixel de imagem LandSat
tem uma resolu¢ao espacial de 30 metros
(isto ¢é, representa um quadrado no solo de
30 metros de lado), com exce¢ao da banda
6, que tem uma resolucdo espacial de 120
metros.

5.2 Cadastro no INPE:

Antes de comecgarmos a trabalhar
com a imagem no gvSIG, ¢ necessario
aprendermos como escolher e baixar uma
imagem para que possamos trabalhar.

1° Carreguem o site do INPE (Instituto

Nacional de Pesquisas Espaciais):

http://www.inpe.br/.

No site procure do lado esquerdo
o menu Produtos e Servicos > Dados de
Satélite > Catalogo de Imagens LandSat.

€ C i ¥ hp:fwwwinpebr/

[ . ICA-Brasi . 2] 4shared-fresflesh.. [ Dowrload-PC:SinCi... ] dowrloadisin diy+x... @ Sm ity

& INSTITUTO NACIONRAL DE PESQUISAS ESPACIRIS

15 de outubra
Em 2010 s Imagem

PREVISAO DE TEMPO
Cidades i

R e ) e R

para o dia 18/08/2010
Outraz Cidades

DESTAQUES

& Mais Noticias
+ % 17/08/2010 - Presidante da CHPq visits o CRS/INPE

B+ 16/08/2010- INPE fars monitoraments inédits de rsios no

Figura 147: Site do INPE.

Sera aberto uma nova pagina,
nesta pagina ¢é possivel selecionar as
imagens, mais também cadastrar-se e fazer
login.

O primeiro passo nesta fase e
cadastrarmos.  Clique em  Cadastrar,
localizado no alto da pagina.
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1° Devemos escolher
que satélite sera

Aparecera uma nova tela, nela
vocé deveri inserir seus dados, com um
email correto, pois e para ele que os links
das imagens que vocé vai escolher serao
encaminhadas para download. Apds o
preenchimento dos dados clique em
registrar. Observe a figura abaixo:

gp-Cadastre (| Ertrar o cair Jam Carrinho o Histéricn - Ajuds

Cadastro

Home sompleto I

E-rvail [ ]

Telefone [

Logradoura [ [momere |
Cidade [ ]

Estado

Fais [ Brazil v

Home da izagso [ ]

Figura 148: Pagina de cadastro.

Seguido a finalizagdo do cadastro
clique em entrar, sera solicitado que vocé
digite login e senha. Apds o login seu
nome deve aparecer no alto da tela ao lado
de cadastro.

Na tela que se abre, vamos
aprender as formas de pesquisar as

imagens:

5.2.1 Pardmetros Basicos

CBERS 2
CBERS 28
Landsat 1
Landsat 2

Landsat3
Landsat 5
Landsat 7
ResourcaSat

utilizado

L 3° Um clique
2° Dependendo do satélite neste campo
temos um instrumento De f'}'" " p
(Sensor) diferente =l delimita o
L 2 i periodo de
Periodo que sera Cobertura Maxirma de Nuvens sua
i i | o1 [50% HETIE )
Normecon B = B | pesausn
|3 50% W B[ 50% W
mais antiga dada de 1973. .
Guick Lack *) Pequena () Grande
Cada um desses campos refere-se a . o
um quadrante da imagem, e a Refere-se a forma de visualizagdo do
porcentagem diz respeito a quantidade resultado da pesquisa: Pequeno (em
de nuvens presente em cada quadrante pequenos quadrados) e Grande (tela

da imagem

inteira).

Figura 149: Janela de configuracio de
parametros.

Antes de passamos para as
configuracoes de pesquisa para escolha da
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imagem ¢é necessario conhecermos um
shape especifico.

5.2.1.1 Orbita-Ponto

Abram o gvSIG e insiram dois
shapes: Amapa e Orbita-ponto.

Insira o shape > modifique o a simbologia
> e etiquete o shape Amapa > Utilize a
ferramenta Informagao, para descobrir o
nome do 6rbita-ponto sobre o municipio.

O orbita ponto é composto por dois
grupos de nimeros: 1° o nimero da 6rbita
e depois o n° do ponto, por exemplo, o
6rbita-ponto que recobre Macapa na area
urbana, é 226-60.

f;;éura 150: ()rbita—poﬁfg ém Estado do
Amapa.

E necessatio conhecer o 6rbita-
ponto, pois ele facilita a pesquisa no site
do INPE.

As proximas configurages referem-se a
método de pesquisa das imagens.

Mosaice da Passagem

oo s [ I/ ov iz [
Que orbita

Digite uma data especifica. P.ex. digamos
que tenha ocorrido uma queimada, e vocé
sabe o dia e deseja ver.

Digite o nome do
municipio de onde deseje
Escolha o obter imagem

pais, de qual

deseja obter a

imagem
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Orbita Ponto
Figura 151: Configuragoes de pesquisa.

Muito bem, agora que ja sabemos
como configurar vamos pesquisar imagens
para a Orbita-ponto que recobre o
municipio de Macapa (225-60).

Em parametros basicos > vamos
escolher LandSat 5, quick look pequeno, e
a data deixe a que esta.

Em o6rbita-ponto  (figura 152),
vamos colocar da seguinte forma:
Orbita Ponto

Figura 152: Pesquisa por 6rbita-ponto.

Obsetve o resultado

Pk Oskeon el

Figura 153: Selegao de imagem.

E nesta janela que vocé escolhe
que imagem vocé val selecionar para fazer
download. Se quiser visualizar melhor
clique em cima de uma das imagens

Para selecionar as imagens clique

no icone carrinho (E), localizado acima
de cada quick look.

Apés finalizar a  escolha de
imagens, clique em carrinho ([ Larrinha )
Localizado na parte de cima da tela. Na
tela seguinte clique em prosseguir >
fechar pedido.
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Certo, agora devemos aguardar
pelo menos dois dias para chegar um
email na sua caixa de email que permitira
voce abrir o link para poder fazer o
download.

Agora que ja aprendemos a fazer o
download das imagens, vamos voltar ao

gvSIG.

Feche o projeto que estava aberto
e nao precisa salvar.

5.3 Inserindo imagens no gvSIG

Crie um projeto no gvSIG para
compor uma imagem falsa cor para
observar vegetagao.

Vi na barra de ferramentas, botio
insetir plano de informagdo ( " ). Para
que vocé consiga visualizar o arquivo de
imagem (raster) a ser inserido modifique
na Janela OPEN > File of type > gvsig
raster drive.

ook | (B D v & EE

|53 Meus documertos
4 Meu computadar
&3 Meus locais de rede
recentes 1) Avquivos_UNIFAP_ivi
) Curso Mp
[57) DIVERSDS
|28 FOTOS IV
1) Geral_UNIFAP
) £ Migragsio
J I SimCity
Mews

6

Documentos

documentos

59
Meu
computador

File name: [ | [oeen |

e

Meus locais de.

Files of typei

vSIG shp driver v

7
lgvSIG WG Memary Driver
lgvSIG DXF Memory Driver

GML Memoary Driver
lavS1G KML Memory Driver

|gvSIG shp driver

Figura 154: Janela de insercao da imagem.

Cancelar

Carregue apenas uma das bandas,
no nosso caso as bandas serdo a 3, 4 ¢ 5.
Sugiro carregar a banda 5 por ser a de
melhor visibilidade.

Depois de selecionada a imagem
para adigdo surgira uma nova tela
OPCOES, escolha a opgio “ignorar a
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projecao da imagem e carregar’” > aceitar
> aceitar, conforme mostra a figura.

i Opcdes 3

LANDSAT_5_TM_20091025_226_060_L2_BANDS.tf

A projeco da imagem selecionada n3 coincide com a
doblocs. Selecione uma opcBo

Opsdes de projesdo
© Ignorar 2 projecdo daimagem & careqar
() Reprojetar imagem com prajecén do blaco
() Wan carrega o plano de informagdo

[ Aplicar opgéin selecionada para todos os arquivos

Figura 155: Janela Opcdes.

Apdés a inser¢do a imagem
aparecera conforme mostra a figura.

0 Bloco : raster_original

9] 21 LANDSAT_5 M 20091

R\ M)

e =074 fi-sezesee k

Figura 156: Imagem da banda 5.

1123000

Em seguida selecione o plano de
informacao (layer) > Clique com o botao
direito do  mouse >  Selecione
“Propriedades da Cobertura” > Selecione
a aba “Bandas”. Note que a banda 5 ja
esta adicionada.

Agora vamos adicionar as outras
duas bandas para fazer-mos a composi¢ao
> Clique no Botao Adicionar presente na
guia bandas.

Clique no botao Open e a banda 3
ja estara incluida. Repita a operagdo para a
banda 4. Ainda na propriedade da
cobertura > guia banda > adicionar >
banda 4.

Ao final da adicio das bandas a
tela devera ficar igual a imagem abaixo.

Arguivo Wer  Bloco  Plano de Informacdo. Shalom  Janela  Ajuda

e HessBl e a@asHE<0E 0= 0|0
& BE|TM_20091025 226 059 L2 BANDS 1f =]

& Propriedades da cobertura 0 s s of ]

Informacdo  Bandas | Transparéncia | Realce | Geral |,
/media/dados/GEODADOS Landsal f2 26 _05 9/LANDSAT 5 TM 20081025
Smedia/dados/GEODADOS/Landsatf2 26 _05 9/LANDSAT 5 _TM 20091025
/media/dados/GEODADOS [Landsat 226 _05 9 /LANDSAT 5 _TM 20041025

Adicionar ‘

Apagar ‘

Al E]G] B] Band

O ® @ ( 1[8U]LANDSAT 5_TM_20091025_225_059_L2_BANDS tif
1 [BU] LANDSAT_5_TM_20091025_226_059_L2_BAND3 1if
_) 1 [BU] LANDSAT 5 TM_20091025_226_05%_L2_BAND4 tif

pandas 3 =] [
| aplicar H aceitar H Cancelar

Figura 158: Adi¢ao da banda 4.

5.4 Composigao colorida

Ainda na janela de Propriedades da
Cobertura, ~ vamos  configurar  a
composi¢ao colorida que no nosso caso
sera RGB-534, ou seja, Vermelho (Red)
para a banda 5, verde (Green) para a
banda 4 e azul (Blue) para a banda 3,

como se observa na figura 4.

Arquvo Ver Shalom Janela_Ajuda

e 9VSIG 1.5 Testes raster.gvp BEE]

e Ver Shaom Janela Auda

L I (A Open (x]
alr] 6l o] san
&' C) ) LTBUILAESAT S TH-20691025 226 059 L BANDS | Look i (5 LavcsaT.s T _2o0sa0as 22s.0ss.L. <] (a3 3] 8 BBl
T DANGSAT 5 T 20031035-235.053.5 BAUDH
[
asicar ][ acenar <
O e are: | LSNDSAT_5_TH_ 20051025 226.059.2_6AND3 11 ]
‘ s of Type: (915 Faser ey
o weters =312.120,45 |y =92478,6 [EPscz6

Figura 157: Adi¢ao da banda 3.
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6.05/LANDSAT 5 TH._20091025.
Jmet GEODADCS! 5.059/LANDSAT 5 TH 20091025,
media/0ais/GEODADCS /Lancsar 226 059 LANCSAT 5_TH_20091025

& - "
[Alxiclsl — A|R| G| B]J Band

el i 4® ) 1 [BU] LANDEAT 5_TM_20081025_226_059_L2_BANDS.tif

1 [8U] LANDSAT _5_TM_20081025_226_059_L2 _BAND3 tif

7)1 [8U] LANDSAT 5_TM_20091025_226_059_L2_BANDA4 tif

° Pieters - 37584885 1 - 48439 [ERsGz62r

Figura 159: Composigao colorida.
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Depois de feito esse processo sera
necessario salvar a composicdo, isso ¢é
mais facil. Clique no botio que fica no
lado esquerdo do nome da imagem o
botio Plano de Informagio da Imagem &
> Selecione Exportar Imagem () >
observe que surge ao lado um novo botao
chamado “salvar bloco e imagem
georreferenciada” ([5h).

W Fl & 5T 5 TM 20091025 226 060 12 Bl

| [, [5}5AT_5_TM_20091025_226_DE0_L2_BANDS.tF v

4 Plano d= Informag 5o de Imagem [ Salvar bloco e imagem georeferenciada
{53 Processos de imagem

@ Transformagdes geogrficas

Ef recorte

& Exportar imagem

Figura 160: Salvando

colorida.

a  Composicao

E no préximo menu clique em “Salvar
Como”> Na Janela de Dialogo que se
abrir dé um nome para o arquivo da
composi¢iao. Obs.: prefira usar o mesmo
nome das imagens, porém ao invés de
“banda” ponha o nimero da composi¢ao
(543).

B B
= (o) (5 )

Save In; ‘r__l LANDSAT 5 _TM_20091025_226_053_12_BAND4 tif

5] LANDSAT 5_TM_20091025_226_059_L2_BAND4.1T photometric: [RGE -
interleave: |BAND -
compression: |NONE -

Nome do Satélite_Sensor_Data
- - tw; [

(americano)_Nome da banda.

File Mame: ‘LANDSAT,S,TM,Z0091025,226,059,L2,543.1\f h |

Files of Type: |Arquivo TIF ("t -

| save ||cancel|

Figura 161: Nomenclatura do nome da
Imagem.

Clique no botao “Save”. Aparecera uma
tela de salvamento.

[# Porcentagem do processo [S)x]

Salvando imagem 8%

| Wer detalhes || Cancelar |

Figura 162: Figura de salvamento.
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Ao final da operagio uma
mensagem perguntara se queres que a
imagem seja carregada, clique no Botao
C(SIM”

| sm || nio |

Figura 163: Salvando a configuracao da
imagem.

Agora desabilite o layer da imagem
original, pois a tua imagem estd por baixo
dessa, para isso clique em cima do shape
que esta dentro da tabela de conteudos e
desabilite o Box ao lado do nome.

Percebera que a imagem nao esta
colorida e sim em escala de cinza (Gray
Scale), mas isso nao esta errado nao. O
que temos que fazer ¢ parecido com o que
fizemos no inicio.

Selecione o plano de informacao
(layer) da imagem > Clique com o botio
direito em cima na nova imagem inserida
> Selecione “Propriedades da Cobertura”
> Selecione a aba “Bandas”.

Note que as opgoes RGB estio
marcadas s6 na primeira banda Apesar de
nao saber-mos qual das bandas ja que o
novo arquivo tem outro nome, saiba que a
ordem em que eles estido dispostos é a
mesma ordem que usamos no
processo de composigao entio:

v' 1°Banda 5
v’ 2°Banda 3
v' 3°Banda 4

Como a nossa composicao ¢ a RGB-
543 eles deverao ser marcados como
mostrado abaixo.
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&% Propriedades da cobertura

Informagéo ' Bandas | Transparéncia\ Realce ', Geral |,
Jrediafdacos JGEODADOS/Landsat /226 _059/LANDSAT 5 _TM_20041025

Adicianar ‘

Apagar ‘

A R] G| B Band

( L [BU] LANDSAT 5_TM_20091025_226_059_L2_543 tif

P [8U] LANDSAT 5_TM_20091025_226_059_L2_543.1if
[8U] LANDSAT 5 _TM_20091025_226_059_L2_543.1if

Bandas |2 =

l Salvar |
I

| aplicar || aceitar || cancelar |

Figura 164: Propriedades de cobertura.

Clique no Botao  “Salvar”
localizado na barra de ferramentas e
pronto nossa tarefa de composi¢ao estara
terminada.

5.5 Georreferenciamento da Imagem

Para podermos trabalhar com
arquivos raster em um SIG antes de
qualquer coisa sera necessario associarmos
ao raster componentes de localizagao de
tal forma que ao se apontar com o cursor
em qualquer ponto desse raster teremos a
latitude e longitude correspondente; a esse
processo chamamos de
georreferenciamento.

Podemos georreferenciar imagens
de satélite que ¢ o mais comum, mas
também podemos georreferenciar antigas
cartas escaneadas ou mesmo qualquer
mapa digitalizado onde haja informagdes
que queiramos extrair para COmpor nossos
trabalhos.

O processo de georreferenciar
consiste em atribuirmos pontos de
controle sobre o arquivo raster de forma a
termos uma  amarragao que lhe
proporcionara  a  caracteristica  de
geolocalizagdo. Se a amarracdo for bem
realizada  teremos um  raster sem
distor¢oes, mas de maneira contraria se
tivermos uma amarra¢do mal executada
teremos entao distor¢coes na
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geolocalizagao que podem ser pequenas,
moderadas  ou  grandes,  variando
conforme a precisio de cada ponto de
controle inserido.

5.5.1. Georreferenciamento de imagens no goS1G

Nesse projeto vamos
georreferenciar uma imagem de satélite
baseados em pontos de referéncia obtidos
das imagens GEOCOVER
disponibilizadas pela NASA, porém
outros planos de informacgido sejam eles
outra imagem de satélite ou vetores
podem ser utilizados.

Usaremos o EPSG 29192 datum
SADG69 com projegio UTM zona 228.
Para ter sucesso nessa tarefa o
georreferenciador devera obter pontos
bem localizaveis nas duas imagens; entao
vamos iniciar a tarefa?

1 - Crie um novo projeto no gvSIG
(nomeie de projeto georreferenciamento);

2 — Va na pasta curso > imagem e escolha
Geocover_226_60_EPSG_29192 tif;

3 — Com a imagem adicionada acesse o
botio “Transformagdes geograficas” &>,

4 - Em
“Georreferenciacao” -

seguida acesse o botiao

Arguiva  Wer  Bloco  Plano de Informacdo  Shalom Janela  Ajuda

NHesassdQ @asuHEel

|® -..'i_,-iGeoco\fer_226_60_EPSG_19192.tif i'”

\ Acesse aqui os botdes para iniciar o
georreferenciamento

Figura 165: Botoes para o
georreferenciamento.

A tela do gvSIG ficarda como
mostrado na figura 166, note que o
processo de georreferenciamento nao
altera o raster “original”’, mas apenas
toma-o como base para gerar um novo
raster georreferenciado.
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5 — Selecione o raster original o qual serd a
base para o georreferenciado (com
cartografia de referéncia);

6 — Selecione o local onde sera salvo o
raster georreferenciado;

7 — Clique em aceitar.

] =)

Tipo de georreferenciagio

E.S:la 0p§§0 () Sern cartografia de referencia
j& estara
marcada (3) Com cartografia de referencia
com o bloco [GEOCOVER =
em uso
Arquivo de georreferenciagio
Aqui sera 34 5 TM 20091025 226 060_L2_543_REP.1if|| Selecioanr |

selecionado o Arquivo de saida

raster original |New}ever_3_tif || Selecioanr |
. ) //gurilmu de georreferenciacio
Aqui sera (=) Transformag&o afim
selecionado o
local onde sera () Transformagdo polinomial
criado o arquivo
georreferenciado
Tamanho do pixel
¥ {z0 |
¥ [z0 |
| aceitar | | Cancelar |
Figura 166: Configurando 0
georreferenciamento.
A tela de georreferenciamento

aparecera da forma como visto na Figura
abaixo:

Bloco de trabalho com
raster ou vetores de

raster a ser
georreferenciado

2@l a1+

Zoom do bloco de
| georreferencia-

ieters 5= 160925.73 [~ 10,071 480, . EPSG28192.

Figura 167: Janela de georrefereciamento.

5.5.1.1. Os controles das janelas

Como podemos observar as
janelas dos blocos de imagens possuem o
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Bloco de trabalho com o

mesmo conjunto de botdes de controle,
suas funcSes sao descritas abaixo.

‘ + ‘ Incrementar o nivel de zoom

Decrementar o nivel de zoom

‘Q Zoom por selecdo de area

Zoom total — Procede um zoom onde
o P.I. fica visivel por inteiro

Zoom Anterior — retorna para o ulimo
zoom

Pan — arrasta o PI.

<

§E| Center locator — centraliza o alvo

Figura 168: Botoes de controle da janela
de georreferenciamento.

Ja as janelas de zoom ndo possuem
qualquer controle ficando a janela de
pontos de controle com um conjunto
especifico de  botdes  para  os
procedimentos de criagio e manutengao
desses pontos:

Opgdes da Janela.

ponto selecionado.

|T| Centraliza a exibi¢do do bloco para o

Move o ponto.

Testar o georreferenciamento.

teste de

|E| Interromper o)

georreferenciamento.

|T Salvar a tabela de pontos para o
SV formato CSV7.

Carregar os pontos a partit de uma
tabela CSV.

Salva os pontos no metadados do raster.

Carrega os pontos do metadados do
raster (arquivo XML .rmf).

Saida das
georreferenciamento.

funcoes de

I

Figura 169: Botoes de pontos de controle.

7 O CSV ¢é um implementacdo particular de
arquivos de texto separados por um delimitador,
que usa a virgula e a quebra de linhas para separar
os valores.

L 2
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|E| Move o cutsot para o ptimeiro ponto
|I| Mover para o ponto antetior
|I| Movet para o préximo ponto
|E| Movet o cursot para o ultimo ponto
|E| Ctiar um novo ponto
|§| Excluir o ponto selecionado
|E| Excluir todos os pontos
|i| Move o ponto pata cima
|zl Move o ponto para baixo
Figura 170: Botoes de Controle de
Registros.

O processo de georreferenciar um
raster consiste em:

1 - Localizar pontos 6timos no bloco de
referéncia movendo o localizador e
observando o bloco de Zoom
correspondente; localize a mesma area nas
duas imagens;

A Bloco de georeferanciagin

Figura 171: Movendo o localizador.

2 - Localizar o mesmo ponto na imagem a
ser georreferenciada; para localizar utilize
os botdoes de zoom e mover imagem,
localizado ao lado de cada imagem;

3 - Proceder zoom nas imagens ao nivel
de uma boa acuricia;

4 - Clicar no botao de criagao de ponto L&

E clique na imagem novamente nos
pontos que vocé identificou. Observe:

Professora MSc. Viviane Amanajis

e S e EE e &

Figura 172: Criando o ponto. »

termos a

5 - Repetit o processo até
imagem bem georreferenciada.

Para um bom georreferenciamento
os pontos coletados devem estar bem
distribuidos na imagem, por exemplo,
imaginem que a imagem seja um pedaco
de tecido e que deve ficar igualmente
esticado.

Devemos considerar no
georreferenciamento o campo RMS"
(ruso ) localizado no painel de
controle de pontos, quanto menor o RMS
melhor estara o georreferenciamento. Essa
observacdo deve ocorrer enquanto se
esteja obtendo os pontos, devendo o
georreferenciador ajusta-lo ou descarta-lo
caso o rms esteja demasiado alto. O
georreferenciador deve ter em mente que
o valor de RMS s6 ira comecar fazer visto
apos o 4° ponto ter sido inserido.

E uma boa pritica o
georreferenciador salvar os pontos que
ja foram obtidos, ji que a tarefa é por
vezes cansativa e apds algumas horas
gastas ndo seria agradavel ter o trabalho
perdido pro uma falta de energia ou
travamento do computador; clique no
botao exportar tabela de pontos e arquivo

de texto £ para salvamos nossos pontos
em um arquivo, dé-lhe um nome
sugestivo, ex: “PTS_CONTROLE” e de
preferéncia no local onde sera gerada a
imagem.

® Erro médio quadratico (Root Mean Square).
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Quando entao o
georreferenciador  reiniciar o  trabalho
executara os passos ja mencionados nesse
capitulo a partir do item 5.3 para entiao
carregar os pontos do local onde foi salvo

,

o arquivo clicando no botio ENR:
importante notar que para carregar Os
ponto de controle de um arquivo nenhum
ponto devera ser incluido antes, caso
contrario sera mostrada a  janela
perguntando se o usuario deseja apaga-los,
veja a Figura.

"
| =]

C ; This operation will delete all points
in point table:
Would you like to go gn?

| Simi || R |

Figura 173: Janela de confirmagao para
deletar pontos de georreferenciamento.

Durante a tarefa o

georreferenciador  podera  verificar a
acuracia de seu trabalho clicando no botao
“Testar Georreferenciagio” ([i]), a
tradu¢do nao é muito boa mas a funcao é
muito util pois ela fara a sobreposicao dos
dois blocos de trabalho, se a sobreposi¢ao
tarefa  estara

estiver  satisfatoria a

terminada. Para encerrar o teste clique no

botao |E|

Quando finalizamos a tarefa de
georreferenciamento clicando no botao
L1 (sair) duas

aparecerao, na primeira, Figura 174, o

janelas de dialégo
georreferenciador respondera se deseja
encerrar a tarefa. Caso o georreferenciador
esteja encerrando o aplicativo com o

trabalho
posteriormente encerra-lo (ndo se esqueca

parcialmente  feito  para

de salvar os pontos). Devera clicar em

“Na0” na janela da Figura 171.
B CONMJUCEcAD) &

Do you want to close geareferencing aplication?

Figura 174:
georreferenciamento.

Encerrar e}
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Porém se o trabalho ja foi
encerrado o georreferenciador clique em
“Sim” nas duas janelas aplicando as

transformagdes e gerando o raster
georreferenciado, conforme a figura
abaixo.

o Configuracan &)

. Wiould you like 10 save the new transfarmation
as default for this raster?

| s || mEo |

Figura 175: Salvando a transformacdo do
raster.

Ap6s responder “Sim” na janela
da Figura 171, uma terceira janela de
dialogo surgira, solicitando que responda

se deseja carregar o raster
georreferenciado em seu bloco de
trabalho.

‘_’l Ct L_E@'.QKL*FI 1

‘Would wou like to load georeferenced layerin the view?

Figura 176: Deseja carregar sua imagem?

trabalho
concluido, agora ¢ so classificar e vetorizar

Pronto o estara

a partir desse raster, bom trabalhol

5.6 Sobreposigao de feicOes

vetoriais sobre raster

Agora  que  aprendemos  a
georreferenciar uma  imagem  vamos
realizar um overlay (sobreposicio de
camadas) de um shapefile com um raster.

Para isso, vamos 2a barra de
ferramentas > adicionar um plano de
informacao (&) > na janela que se abre >
adicionar >
C:/Curso/raster/226_60/composta/TLAN
DSAT_5_TM_20091025_226_060_1.2_54
3_REP.tif.
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Observe a figura abaixo e veja que
na em inserit plano de informagio >
adicionar, na janela que se abre (Open),
em tipo de arquivo escolha gvSIG Raster
(observe que agora estamos trabalhando
com raster).

& Open @
Lookin: |5 coMPosTA v 2
Y B LanDsAT_5_TM_z0091025_226_060_L2_543.1F
9 | LanDSAT_5_TM 20091025 226 06012 543 REP.F
Dacumentos
recentes
F"-W}
Desktop
Meus
documentos
58
Meu
computador
_g File name: | Open
Meus locais de —
rede Files of type: | quare packer Driver Cancel

(37T OGN Memery Driver
lovSIG DG Memory Driver
ovSIG DXF Memory Driver

lavSIa GML Memory Driver
oL KML Memary Driver
v LG shp driver

Figura 177: Inser¢ao de arquivos raster.

Muito bem finalize a insercao do raster. E
em seguida insira o arquivo shapefile de
vias interurbanas. Observe o resultado.

Figura 178: Resultado do overlay.
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Utllize agora as ferramentas de
zoom aproxime, verifique se as vias
coincidem com o observado na imagem.

Muito bem, agora que sabemos
sobrepor dados vetoriais sobre dados
raster, vamos conhecer algumas fei¢coes
que podem ser identificadas em imagens
de satélite.

5.7 Identificacio de feigGes nas
imagens.

As imagens de satélite nos
permitem monitorar em curto espaco de
tempo e a um custo baixo, grandes areas
da superficie terrestre. Mas, é necessario
temos um prévio conhecimento da area de
estudo e do objeto que se pretende

(objeto  de

estudo) reagem de forma diferenciada na

identificar. Pois os alvos

imagem, vejamos alguns exemplos.

5.7.1  Identificagio de desmatamento

A identificacao dos
desmatamentos realizada com base em
imagens Landsat TM5 ou 7. E realizado
através da técnica “vetorizacao em tela”
onde digitalizasse poligonos das areas

desmatadas.

Os desmatamentos normalmente

na imagem  apresentam  tonalidade
(coloragio vermelha escura), a forma
regular com limites bem definidos ¢ a
com

textura (lisa ou rugosidade

média). Observe a figura abaixo:
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Figura 179: Exemplos de desmatamento.

5.7.2  Identificagio de hidrografia

Observe a hidrografia,
normalmente nas imagens do satélite
Landsat TM5 ou 7, com a composi¢ao
colorida 543, além de realcar o solo
destacando desmatamento e a vegetacio,
costuma apresentar a hidrografia na cor
azul ou preto.

As tonalidades de azul mais claro
representam 4guas mais rasas € com
sedimentos em suspensdo, enquanto os
tons de azuis mals escuros representam
aguas mais profundas e com pouco
sedimento em suspensao.

Figura 180: Exemplos de hidrografia.

5.7.3  Identificacio da vegetacao

A vegetacio verde, densa e

uniforme, apresenta grande absor¢io,
ficando escura, permitindo bom contraste
entre as areas ocupadas com vegetagio
(ex.: solo exposto, estradas e 4reas
urbanas). Apresenta bom contraste entre
diferentes tipos de cobertura vegetal (ex.:

campo, cerrado e floresta).
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Porém a  vegetagdio  sobre
influéncia da quantidade de agua existente
na planta e na capacidade de realizar
fotossintese refletindo esses dois pontos
na vegetagao. Por exemplo, quanto mais
nova uma vegetacio mais fotossintese,
clorofila e agua tera, refletindo verde claro

na imagem. Logo quanto mais escuro,

significa uma vegetagao mais antiga.

Figura 181: Exemplos de vgetagﬁo.

5.7.4  Identificagio do solo exposto

Ainda com a combinacio 543, do
satélite Landsat 5 e 7 é possivel identifica
o solo exposto, que neste caso apatecerd
em tons rosados, observe as figuras.

Figur 182: Exemplos de solo exposto.

5.7.5 Identificacio de garimpo em imagens de

satélite

As areas com presenca de
garimpo, principalmente préximo  as
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drenagem é comum  observamos
desmatamentos, com presenca de solo
exposto, bem

como um aspecto

“descascado” nas margens dos rios,
apresentado uma coloragao alaranjada,
essas caracteristicas indicam a presenca de
garimpos e de mercurio na hidrografia,
porém nao dispensa a necessidade de

analises de agua para averiguacio.

2
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5.8 Como cortar uma imagem a
partir de um shapefile

Antes de realizarmos um corte na
imagem, vamos primeiro instalar uma
nova ferramenta integrante do programa
gvSIG, a ferramenta Sextante. Ela pode
feita download no seguinte endereco:
http://forge.osot.eu/ plugins /wiki/index.
phprid=13&type=g. Clique no arquivo
baixado ggvsig_sextante-ﬂ.3.0-1232-wind0ws-i586.exe para
iniciar a instalagao.

Ap6s instalado surgira na barra de

ferramentas do gvSIG uma nova
ferramenta a SEXTANTE.
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Ficheira  “er “ista Capa Metwork Shalom

B EERECIEEEY 2
q: B bl if -

m Herramienftas_SB(TMTE)#‘

i vista: Sem titulo - 0 !

A apa murici 2.shp
Figura 184: Localizacio da SEXTANTE.

Agora ja instalado a ferramenta
vamos iniciar os procedimentos para
recortar a imagem.

1° Insira a
22559_2008_EPSG_19192.tif;

imagem:

2° Insira o shape de municipios;

3° Com a ferramenta selecionar por
poligono  selecione o municipio de
Tartarugalzinho;

4° Apos selecionado va no menu plano de
informagao > exportar para > SHP > Yes
> escolha um local para salvar e nomeie o
arquivo > Yes.

5° Cliquem na ferramenta sextante;

6° Na janela que surge Basic tools for
raster layers e¢ em seguida Crop grid
with polygon layer. Uma nova janela se
abrira.

| SEXTANTE - 239

- Algorithms
Analys is tools for raster layers
Bas ic hydrological analysis
- Bas ic 10015 for raster layers
&% Aggregate
&8 Basic statistics
# Change data type
% Complete grid
2 Correlation between |ayere
Crop 10 valid data cells
~&# Gradient lines
48 Histogram
& Imrert mask
£ Locate max values
4 Merge grids
£ Mirrorflip
- Normalize
-4 sort
~ 4 User-defined 2 X 3 filter
8 void filling
& void filling [nearest neighbour]
£ volume calculation
£ Volumen bhetween tw layers ~

[searen]| | [al(#]
Figura 185: Janela da SEXTANTE.
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7° Na nova janela que se abriu, no campo
Raster layers [1], voce devera escolher a
imagem que vocé quer cortar;

8° No campo Vector layer [2], vocé
devera selecionar o poligono que servira
como molde para a imagem, o poligono
de tartarugalzinho;

9° No campo Cropped layer[raster] [3],
clique no botdo ao lado (...) e escolha um
pasta pra vocé salvar (C:/Curso/Raster),
coloque o nome da imagem o Orbita-
ponto.

10° Dé OK e lhe sera perguntado se vocé
deseja abrir o arquivo resultante. Dé OK
novamente.

Crop gridwith polygon layer

Figura 186: Configuragdo da corte da
imagem.

Parabéns! Agora vocé ja pode realizar
operagoes  basicas de  SIG e
geoprocessamento.

5.9 Exercicios (fim da apostila)

6 CONFIGURACOES NO GVSIG

Ha algumas configuragoes que
vocé pode realizar de modo a padronizar
0 uso no programa e também economizar
e prevenir erros.

Para realizar essa modificacio ao

abrir o software gvSIG va a barra de menu
> janela > preferéncias.
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Forameters
Aasteriayers | 22553_2008 EPSG_tot192tf ] v
Layer to crop.

Yector layer
Polygons Tartarugalzinho 2 ~
Output objects
Cropped layer{ras
Ci\CursolRaster|\22559_2008 3 ]
e —— 0

Em preferéncias vamos modificar na
opg¢ao: bloco, geral (idioma e pastas)
clique no sinal de mais ao lado do nome,
mapa, preferéncias de anotagdes.

1 — Em bloco: modifique o sistema de
projecao para SAD69_UTM/ZONA 22 S
— 29192. Em unidades no mapa coloque
centimetros; em unidades de medida
coloque metros; ¢ em unidades de area
escolha hectare.

Bloco

Projegso padrdo:

Network
Preferéncias de anotagfes
Raster

Simbologia

Suparte cartorifica

[ oo ]

Fator de zoom mais: 20

Fator de zoom menos 05
Cor de fundo do bloco padrén

Cor da selecdo padrdo
Thovn

Figura 187: Configuracao de bloco.

2 — Em geral (idioma e pastas): modifique
o idioma para portugués-brasil > clique
em Update, escolha portugués (pt) > ok >
salve em C:/arquivos de programa/gvsig.

@ preferencias 3]
i |
ocificasio por padro de DEF Idioma
=
g Langusge | Country Varent active |
3 [] Al
&
[0] [
[0)
[0])
(0]
(0]
[0]
ortuguts
m % |
onéng (o)
Finess 0]
okt fommm|
If you change the active Locale, it won't be
used until the app is restarted
Tnstal ] mnstallanew locale o update an existing ore
Urinstall | Uninstal gy focak
. 2 o complete or updete it
Export the selected ocale to be translated to a new locale
e to help vith the tramslation

Figura 188: Configura¢ao de idioma.

Clique em pastas, nela vocé vai configurar
uma pasta padrio para salvar seus
projetos; e na pasta de dados geograficos
voce val escolher a pasta onde ficam
salvos os seus arquivos shapes e raster.
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3 — Em mapa: configure o espago de
malha horizontal e vertical para 3.

4 - Em preferéncias de anotagdes:
modifique em “altura do texto”, digite 14.

Pronto! Configuragdes realizadas, clique
em aceitar.

7 CURVAS DE NiVEL

A curva de nivel constitui uma
linha imaginaria do terreno em que todos
os pontos da referida linha tém a mesma
altitude, acima ou abaixo de uma
determinada superficie de referéncia —
geralmente o nivel médio do mar (IBGE,

1999, p.80).

Para facilitar a leitura dentro de
um mesmo intervalo altimétrico existem
linhas mais grossas que sio denominadas
curvas mestras (5° - eqiiidistancia normal). As
outras sao as ntermedidrias (entre as mestras)
e ainda existem as auxiliares (egiiidistancias
menores) IBGE, 1999, p.80).

Figura 189: Curva de Nivel.

7.1 Principais Caracteristicas

a) As curvas de nivel tendem a ser quase
que paralelas entre si.

b) Todos os pontos de uma curva de nivel
se encontram na mesma elevacao.
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c) Cada curva de nivel fecha-se sempre
sobre si mesma.

d) As curvas de nivel nunca se cruzam,
podendo se tocar em saltos d'dgua ou
despenhadeiros.

e) Em regra geral, as curvas de nivel
cruzam os cursos d'agua em forma de "V",
com o vértice apontando para a nascente.

f) As curvas de nivel forma um “M” acima
das confluéncias fluviais.

/\ St
\ i
iy

g) Em geral, as curvas de nivel formam
um “U” nas elevagoes, cuja base aponta
para o pé da elevagao.
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7.1.1 Curvas de Nivel — Perfil topografico
/,_ :
o) /

Figura 190: Perfil topografico

E|
| Evsdalineia
Veriical

20m

2

Altitudes @

— PERFIL LONGITUDINAL N

Escala: 1:100

640

635

| Estacas [0 2 1 i3 Al 5] 6

| cous P I I |

Figura 191: Perfil longitudinal

7.1.2 Egqiitdistancia nas cartas

Escala Eqiiidistancia
1: 25.000 10m
1: 50.000 20m
1: 100.000 50m
1: 250.000 100 m

Figura 192: Tabela de equidistancias

7.1.3 Escolba de escala

M=em M=100m M =50.000
0,002m 0,002 m
M=em M= 2m M = 1.000

A escala vertical sera maior que a
horizontal, para que as modificagdes do
relevo sejam perceptiveis no papel.
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Portanto essa escala vertical pode
ser de 5 a 10 vezes maior que a escala
horizontal (exagero).

H= 50.000 e V=10.000, portanto exagero
vertical de 5

7.1.4 Eqiiidistincia das Curvas de Nivel

Existem, para uma mesma escala, duas
alteracOes quanto a equidistancia:

- Quando, numa area
predominantemente plana, precisa-se
ressaltar pequenas altitudes que ali sao
de grande importiancia, usam-se as
chamadas curvas auxiliares.

- Quando a regido é muito escarpada,
deixa-se de representar uma curva ou
outra porque, além de sobrecarregar a
area, dificulta a leitura por parte do
usuario.

- As curvas de nivel vao indicar se o
relevo é: plano, ondulado,
montanhoso ou mesmo liso, ingreme
ou de declive suave.

7.1.5 Curvas de Nivel — Formas Topogrdficas

FORMACAO CONCAVA

Vista Obliqua: inclina¢io
escarpada até o cume, e
mais suave até a base é uma

inclina¢do concava.

Vista da Carta: note que as
curvas de nivel estdo mais
juntas na parte abrupta do
declive e mais separadas na

parte suave.

Vista de Perfil

Figura 193: Formagao concava
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FORMACAO CONVEXA

Obliqua:
inclinagio suave até a base é

Vista uma

uma inclinaciao convexa.

Vista da Carta: as curvas

de nivel estio  mais
separadas na patte suave, ¢
mais juntas na parte mais

inclinada do declive .

Vista de Perfil

ENCOSTA CONVEXA

Figura 195: Encosta concava e convexa.

i

FORMACAO
ESCARPADA E SUAVE

Vista Obliqua: as curvas

de nivel com espaco
pequeno entre si indicam
uma inclinagdo escarpada

(ingreme).

Vista da Carta: as curvas
de nivel com espacos largos
entre si indicam um declive

suave.

3% Vista de Perfil: As curva

de nivel com espago iguais
entre si indicam um declive

uniforme.

Figura 196: Encosta concava e convexa.
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ENCOSTA INGREME

ENCOSTA PLANA

0

136-

/s

Figura 199: Curvas de nivel e ponto
cotado

7.1.6 Ponto Cotado

A superficie  topografica ¢
representada por curvas de nivel, que sao
linhas imaginarias equidistantes no plano
vertical “Z”.
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570

580

x 583 = ponto cotado com altitude # da
equidistancia indicada na legenda

Figura 200: Ponto cotado

PLANO
VERTICAL 20

o e
30

T ——
==

Figura 201: Elaboragio perfil longitudinal

7.1.7 Finalidade e aplicacio

As curvas de nfvel permitem uma
representacdo  cartografica do  relevo
tridimensionalmente de uma superficie
para visualizagio das formas do terreno,
importante para aplicagdes em obras de
engenharia:

-Terraplenagem;

-Estradas;

-Agricultura;

-Edificacdes;

-Obras sanitarias e hidraulicas.
-Ateas ambientais.

7.1.8 Linha Piezométrica

Linha piezométrica é a altura que o nivel
da agua atinge dentro do cano.

Um piezometro que permite a leitura de
suas cargas de pressao.

Linha piezométrica — funciona com
canalizagbes que promovem o transporte
da dgua em um sistema de abastecimento
publico.

Professora MSc. Viviane Amanajis

B e =
=

Unindo-se os pontos (A) e (B) por uma
reta, temos o que denominamos de linha
piezométrica (LP), representa a soma das
cargas de pressao e potencial.

Considerando L, como sendo o
comprimento do tubo compreendido
entre as se¢oes (1) e (2) e (x) como sendo
o angulo de inclinacio da linha
piezométrica (L.P).

Figura 202: Piezometros

® Conduto livre

® Conduto livre e forgado
4%%%

Figura 203: Adutoras por gravidade.
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EXERCICIOS

Excercicios de cartografia
Mapeamento Temitico

01) Considere os mapas A, B e C.

0 MAPA DO BRASIL EM DIFERENTES ESCALAS

—
Mapa A

Mafia B 3
1 Escala: 1: 170.000.000 Mapa C
2 Escala: 1: 120.000.000 | COELHO, M de A. Geografia
3 Escala: 1: 60.000.000 | geral. 0 espago natural e sdcio
-econdmico. 32 Ed. Sdo Paulo: Moderna, 1996. p. 302

Podemos afirmar que:

a) Os trés mapas apresentam a mesma
riqueza de detalhes.

b) Os mapas A e B apresentam maior
riqueza de detalhes que o mapa C.

¢) O mapa B é proporcionalmente cinco
vezes maior que o mapa C.

d) O mapa C apresenta maior riqueza de
detalhes que o mapa A.

e) Os trés mapas possuem O mMmesmo
tamanho.

02) Os mapas topograficos podem ser
construidos em diferentes escalas. Em um
mapa, 2 medida que a escala:

a) Aumenta, a 4rea representada aumenta.
b) Diminui, o nivel de informacao
aumenta.

¢) Aumenta, o seu modulo aumenta.

d) Diminui, o nivel de detalhamento
aumenta.

03) De acordo com a escala, os mapas ou
cartas podem ser classificados em cartas
cadastrais ou plantas, mapas ou cartas
topograficas, mapas ou cartas geograficas.
Enumere a segunda coluna de acordo com
a primeira.

1. cartas cadastrais ou plantas

2. mapas ou cartas topograficas
3. mapas ou cartas geograficas
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() sao de média escala, mostram as
caracteristicas ou os elementos naturais e
artificiais da paisagem, com um certo grau
de precisio ou de detalhamento.

() exigem o emprego de escalas pequenas,
mostram as caracteristicas ou elementos
geograficos gerais.

() sdo cartas de grande escala, destinam-se
a representacao de cidades, bairros, etc,
com elevado grau de detalhamento e de
precisao.
Assinale a CORRETA
encontrada:

a)2,1,3

b)1,2,3

seqiiencia

Sistemas de Projecao

4) As projecoes cartograficas que mantém
a verdadeira forma dos objetos a serem
representados, nao deformando  os
angulos representados no mapa, sao
denominadas

a) conformes.
b) equidistantes.
¢) equivalentes.
d) azimutais.

5) Responder a questdio com base no
mapa e afirmativas abaixo, relacionadas a
percepcao cartografica.

I. Neste  mapa
apatece a  porgao
meridional do Brasil D

e o Tropico de [=3
Cancer, localizado ao
Sul do Equador.

II. A 4rea menos Re ™
deformada deste mapa é o Pdlo Sul, pois é
uma Proje¢ao Azimutal Polar.

III. O mapa apresenta como ponto central
o Pdélo Norte, ficando em evidéncia o
Circulo Polar Artico.
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IV. Todos os continentes nessa proje¢ao
estdao ao norte do seu centro.

V. Entre os meridianos apresentados
existem dois fusos horarios.

A analise das afirmativas permite concluir
que esta correta a alternativa

a) [, 1T elll b) [ IIIeV
olLIVeV d)IIelV
e llleV

6) Analisando o planisfério a seguir, todas
as afirmativas podem ser constatadas nele,
EXCETO:

PLANISFERID

a) apresenta os paralelos retos e
horizontais e o meridiano reto e vertical.
b) o planisfério resultou de uma projegao
conica.

c) as areas de altas latitudes estao
incorretas quanto a areas e distancias.

d) as latitudes extremas do hemisfério
meridional deixaram de ser mostradas.

e) a Antartida foi parcialmente cortada.

Sistemas de Coordenadas

7) Analise a figura abaixo e assinale a
opgao que corresponde, respectivamente,
as coordenadas geograficas dos pontos X
e”Z.

o1 0t 15 a0t 4% a7 a0 1050

15°

Kl

45°

75
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X

Z

60° de Latitude Sul
15° de Longitude Oeste

300 de Latitude Sul
90° de Longitude Leste

150 de Latitude Norte
60° de Longitude Leste

90° de Latitude Norte
30° de Longitude Oeste

600 de Latitude Norte
15° de Longitude Leste

30° de Latitude Norte
90° de Longitude Oeste

d)

15° de Latitude Sul
60° de Longitude Oeste

90° de Latitude Sul
300 de Longitude Leste

8) Considere as afirmativas:

I. Os pontos A e B localizam-se

Meridiano de Greenvwich

Equsddar

hemisfério ocidental.

II.Os pontos B e C localizam-se

hemisfério boreal.

III. Os pontos A e D localizam-se

hemisfério austral.

IV. Os pontos C e D localizam-se

hemisfério oriental.
Esta(ao) correta(s)

no

no

no

no

9) Assinale, de acordo com o mapa, a
alternativa correta.

”‘ﬂzg\
Guapaquil
0 200 km
—Y LD

o Meridiana def
g
SN

a) Londres ¢ uma cidade localizada em
baixas latitudes.
b) Guayaquil (no Equador) esta a leste de
Greenwich.
¢) Moscou esta situada em altas latitudes, a
40° leste do meridiano de Greenwich.

d) A regido norte do Brasil estd localizada
em altas latitudes.
e) O meridiano de 40°W de Greenwich
corta a por¢ao mais ocidental do Brasil.
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10) Examine atentamente as sentengas a
seguir e assinale o grupo das que lhe
parecerem corretas.

1 - Paralelamente ao Equador ficam
dispostos circulos que diminuem de
tamanho a propor¢do que estio mais
proximos dos polos.

2 - A latitude de um lugar é medida em
km e representa a distancia entre dois
pontos na superficie do planeta.

3 - As coordenadas  geograficas
compreendem a latitude, a longitude, a
distancia em metros em relacao ao nivel
do mar e as isoietas.

4 - A longitude é o afastamento, medido
em graus, de um meridiano em relagdo a
outro, a partir do meridiano central
chamado meridiano de Greenwich.

5 - Quando se projeta a rede de paralelos e
meridianos sobre o papel, tem-se uma
projecao cartografica.

Assinale:

a) se todas sao corretas:

b) se apenas 1, 2 e 3 sdo corretas;
c) se apenas 1, 4 e 5 sdo corretas;
d) se apenas 2, 3 e 5 sao corretas;
e) se apenas 2, 4 e 5 sao corretas.

11) A questdo abaixo deve ser respondida
de acordo com o mapa espaco geografico
brasileiro:

» g‘“’\.yét’ v)\j o
1 @ ® m,
BN \/fé/ & 2L
oy
U2
20 LI\D/: ‘)Sp -/ 20
30° }‘ ﬂ;"mh 30°
|E e civaes
| |
As coordenadas geograficas

correspondentes a localizacio da cidade

de TERESINA sao:

a) Lat. Sul 42° 48’ 36" e Long. Ocid. 50° 04’ 35"
b) Lat. Sul 5° 04’ 36" e Long Ocid. 42° 48 56"

c) Lat. Norte 42° 48’ 36" e Long. Ocid. 5° 04* 36"
d) Lat. Norte 5° 04’ 36" e Long. Ocid. 42° 48’ 56"
¢) Lat. Sul 50 04’ 36" e Long. Orient. 42° 48" 56"
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Escalas

12) Considere que a distancia real, em
linha reta, entre Conchas e Pereiras, no
interior de Sao Paulo seja de 7,5 km. Isso
equivale a 1 cm no mapa. Em que escala o
mapa foi desenhado?

a) 1: 7 500 000

b) 1: 750 000

c) 1: 750

d) 1: 7 500

e) 1: 75 000

13) Considerando as escalas e as duas
representagoes cartograficas, assinale a
alternativa correta.

REPRESENTACAD |

a) A area expressa

numa representacao o
cartografica é "
diretamente _‘ \
proporcional a Lo

escala. i

b) A escala da | /
representacio 1 ¢é |7/

maior que a escala //‘""';._‘ |

da representagao 2.
¢) Na representacao
1, a superficie real
foi reduzida 100
vezes e na 2 a
reducao foi de 1000
vezes.

d A  distancia
aproximada entre os
pontos A e B ¢é de 35
e) A distancia aproximada entre os pontos
CeD éde8km.

Distancia AB no mapa = 4cm

Distancia CD no mapa = 8cm

km.

14) Assinale a alternativa que apresenta

informagoes  corretas  sobre  escala
cartografica.

2) 1:200.000 (1 cm - 20 km )

b) 1:50.000 (1 cm - 50 km)

9 1:12000 (1 em - 120  km)

d) 1:550.000 ( 1 cm - 5500 km)
¢) 1:700.000 (1 cm - 7 km)
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15) Assinale V (verdadeiro ) ou F (falso ):

a.( ) A escala ¢ uma relacio entre o
tamanho real de um objeto ou espaco que
se quer representar e sua representacao.
b.() A cartografia trabalha com escalas de
redugio e de ampliagio.

c.( ) A escala numérica tem a forma de
fracao, onde o numerador representa a
unidade de medida no mapa, e o
denominador a indicacdo da medida real.

16) Relacione as colunas.

2)1:250.000 1.( ) 1 cm=250 km
b)1:25.000.000 2( ) 1 cm=25 km
)1:250.000.000 3.( ) 1 cm=25 km
d)1:2.500.000 4.( )1 ecm=2.500 km

17) Em um mapa de escala 1:100.000, a
distancia entre dois pontos ¢ de 6 cm.

Qual a distancia real entre os mesmos em
km e m?

18) Em um mapa feito na escala:

05 |1O |15 |20 |25 |Krn

As cidades "A" e "B" estao separadas por
10 cm. Qual seria a escala numérica de um
outro mapa onde as mesmas cidades estiao
separadas por 5 cm?

a) 1:500.000.

b) 1:10.000.

c) 1:1.000.000.
d) 1:15.000.000.
e) 1:100.000.

Excercicios de SIG no goS1G

1) Crie um novo projeto, nomeie, insira o
sistema de projecao, salve seu projeto.

2) Insira o shape de: rodovias, municipios,
areas especiais e de localidades, modifique
a simbologia de modo a permitir a
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visualizacao de todos os dados, exiba os
nomes (etiquetar) areas especiais e
municipios.

3) Crie um buffer de 10 m externo de 01
anel concéntrico para o shapefile de areas
especiais.

4) Agora adicione o shapefile de
desmatamento da sema 2005-2006.

5) Verifique se ha desmatamentos
contidos dentro do buffer das areas
especiais, diga que feicdo (area urbana,
rodovias) pode estar facilitando o
desmatamento, considerando a
proximidades?

6) Qual unidade de conservacio possui
maior numero de desmatamentos?

7) Calcule a area destes desmatamentos?
8) Elabore um layout?

9) Descreva que ferramentas vocé utilizou
neste exercicio e para realizar qual
atividade.

Exercicios de Sensoriamento Remoto

1) Faca download no site do INPE da
imagem correspondente ao 6rbita-ponto
226-59, referente a parte dos municipios
de Pedra Branca do Amapari e de Serra do

Navio.

2) Faca a composicio colorida desta
imagem.

3) Georreferencie a imagem.

4) Sobre a imagem georreferenciada
adicione o shape de municipios.

5) Crie um novo shapefile, geometria tipo
poligono, com os campo municipio e ano.

6) Vetorize possiveis desmatamentos
identificados por vocés, e nao esqueca de
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cadastrar na tabela do seu shape o
municipio ao  qual  pertence o
desmatamento e o ano.

7) Finalizada a vetorizagdo, adicione
outros shapes: hidrografia, e localidades, e
elabore um layout.

Curvas de Nivel

1) As curvas de nivel sio projecdes
altimétricas que permitem a leitura e
percepgao do relevo que se quer estudar.
Nesse sentido, considere a carta de curvas
de nivel representada a seguir e observe o

quadro do pintor Volpi.
Desenho esquematico de curvas altimétricnsl—N
L] SO0 1000 &
MELros i ‘

Quadro

Interface
terra ¥ mar

&
|
7
=}
1
Z

=

8
=
-
5
=

Em uma situagdo hipotética, para pintar
esse quadro, Volpi deveria estar
posicionado a uma determinada altitude
para conseguir representar o mar. Com
base na carta e no quadro, é correto
afirmar que ele, supostamente, se
posicionaria no:

a) Ponto 1
b) Ponto 2
c) Ponto 3
d) Ponto 4
e) Ponto 5
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2) Observe o grafico e, a seguir, assinale o
item que indica uma falha de
representacao.

200 m
180 m
16D m
140m
120m
100 m

a) As curvas de nivel
equidistancia de 20m.

b) A aproximacdo das curvas de nivel
indica maior declividade do terreno.

c) A curva de 200m representa a parte
mais elevada do relevo.

d) Cada curva de nivel é formada por
pontos de idéntica cota altimétrica.

e) A partir de um conjunto de curvas de
nfvel, pode-se obter um perfil topografico.

apresentam

3) Ha varias maneiras de se fazer a
representacao grafica do relevo terrestre.
A ilustragao representa uma delas, da qual

podemos afirmar. Assinale as afirmativas
verdadeiras e as falsas.
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00) A representacao grafica da ilustragao é
a que apresenta o relevo em forma de
hachuras.

11) Entre as duas montanhas
representadas existe um vale
profundamente encaixado e situado a
490m de altitude.

22) A equidistancia entre as curvas ¢ de
310m.

33) As vertentes das montanhas
assinaladas com a letra A sio mais
ingremes que as vertentes assinaladas com
a letra B.

44) As partes mais altas das duas
elevacoes estio situadas acima de 800m de
altitude.

4) Relacionando os desenhos I, 11, 111
e os cortes A/B com os perfis
topograficos, a ordem CORRETA
encontrada é:

TR

S d

hlL/xH

=

1il. & fl,r( W/\?\\ .'I\ il

a) I, 11, 111
b) L, 111, II
) I1, 1, 111
d) 111, 11, T
e) 111, I, 11
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5) Construa o perfil topografico a partir
da figura abaixo:

PLANO
VERTICAL g}

10

=
2

6) Construa um perfil longitudinal a partir
da figura abaixo:

- Determine a cota mais baixa
- Determine a cota mais alta

- Determine a eqtidistancia

- Determine a escala

7) Elabore as curvas de nivel nos
intervalos indicados, sabendo que a
edquidistancia é de 20 metros.

8) Construa o perfil topografico a partir
da figura abaixo:

*
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Respostas

Excercicios de SIG no gnSIG

1) Na janela de Gestor de Projetos, clique em Vista
(bloco) e Novo > Mudar de nome > Propriedades
- mudar a projecio atual > Na barra de
ferramentas salve o projeto ( H

2) Para adicionar novos shapes (planos de
informac¢ao) va a barra de ferramentas e
use o adicionar plano de informagao ().
Para etiquetar as areas especias, clique
com o botio esquerdo mouse sobre o
shape de areas protegidas > depois clique
com o botao direito do mouse e no menu
contextual que surge clique em
propriedades, va na guia etiquetas >
habilite etiqueta > campo a etiquetar
nome_abrev > tamanho fixo 2 >
milimetros > no papel > cor fixa >
aceitar.

3) Para criar o buffer utilize a ferramenta
de gestor de geoprocesso (& ), que estd
em geoprocesso — analise — proximidade —
buffer.

7) Para calcular 4rea e perimetro va na
barra de menu e escolha > plano de
informag¢ao > adicionar plano de
informacao geométrica.

8) Para claborar o layout, va a barra de
menu e escolha > gestor de projetos > na
janela de gestor > clique em mapa > novo
> abrir e inicie a elabora¢ao do layout. A
ferramentas  necessarias  para  essa
elabora¢io sio:

@ @ Exportar: PDF e PostScript

Selecionar

Apagar

Inserir Texto

Inserir Bloco

Inserir Localizador

Inserir Legenda

Inserir Escala

o= f E%e ©X~

Inserir Rosa dos Ventos
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Excercicios de Sensoriamento Remoto

1) Abre o site do INPE > dados de
satélite > catalogo de imagens Landsat.

2) Para realizar a composicao colorida
adicione primeiro uma das bandas da
imagem (345), através do botao Adicionar
plano de informagio ( &¥"). Depois clique
em cima da imagem adicionada > botao
direito Propriedades da cobertura >
Bandas > adicionar > escolha as outras
duas bandas e aceitar. Va no botdo que
fica no lado esquerdo do nome da imagem
o botao Plano de Informagao da Imagem

( &%) > Selecione Exportar Imagem (&)
> observe que surge ao lado um novo
botao chamado “salvar bloco e imagem
georreferenciada” ().

3) Para georreferenciar a imagem va:

a - Crie um novo projeto no gvSIG
(nomeie de projeto georreferenciamento);

b — Va a pasta curso > imagem e escolha
Geocover_226_60_EPSG_29192.tif;

¢ — Com a imagem adicionada acesse o
botdo “Transformacdes geograficas” &&.

d - Em botao

“Georreferenciacao” -

seguida acesse O

e — Selecione o raster original o qual sera a
base para o georreferenciado (com
cartografia de referéncia;

f — Selecione o local onde sera salvo o
raster georreferenciado;

g — Clique em aceitar.

4) Para adicionar shapes utilize o botao
adicionar Plano de Informacio ( @ ),
localizado na barra de ferramentas.
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5) Para criar um novo shapefile va a barra
de menu BLOCO > Novo plano de
informacao > Novo SHP.

6) Para vetorizar utilize uma das
ferramentas de edicao:

Editar vértice

B &

Unir

Poligono Interno

Esticar

Selecionar

Polilinha

Poligono

Retangulo

Circulo

CCOON@FD

Elipse

7) Para o layout utilize as ferramentas:

iF @ Exportar: PDF e PostScript

Selecionar

Apagar

Inserir Texto

Inserir Bloco

Inserir Localizador

Inserir Legenda

Inserir Escala

= f %0 ©X~

Inserir Rosa dos Ventos
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