5 o

CARTOGRAFIA CATASTRAL

PRACTICAS CON gvSIG

ESCUELA POLITECNICA SUPERIOR DE ORIHUELA

Area Ingenieria Cartografica

José Antonio Ayén Lopez

Ceséareo Bas Vivancos



INDICE

1.- Proyectos y documentos propios de gvSIG
2.- Vistas

2.1.- Crear una Vista

2.2.- Fuentes de datos para las capas
2.3.- Ahadir una capa

2.4.- Exportar a raster georreferenciado
2.5.- Navegar/Explorar la vista

2.6.- Configurar Localizador

2.7.- Herramientas de Consulta

2.8.- Seleccion de elementos

2.9.- Eliminar capas

2.10.- Exportar capa

3.- Tablas

3.1.- Cargar una Tabla

3.2.- Herramientas asociadas a tablas

3.3.- Cargar una tabla desde un archivo CSV
3.4.- Anadir capa de Eventos

4.- Herramientas de edicion

4.1.- Introduccion
4.2.- Edicion grafica
4.3.- Edicion alfanumérica

5.- Otra funcionalidades

5.1- Copiar y Pegar documentos en gvSIG
5.2.- Georreferenciacion
5.3.- Capa de anotaciones

6.- Herramientas de Geoprocesamiento

6.1 Introduccién

6.2 Disolver (Dissolve)

6.3 Area de influencia (buffer)

6.4.- Interseccion

6.5.- Diferencia

6.6.- Recortar (Clip)

6.7.- Juntar (Merge)

6.8.- Envolvente convexa. (Convex hull)
6.9.- Unidon

6.10.- Enlace espacial (Spatial Join)

7.- Mapas

7.1.- Propiedades del mapa

7.2.- Preparar pagina

7.3.- Insertar elementos en un mapa
7.4.- Deshacer/Rehacer

7.5 Borrar seleccion

7.6 Operaciones con graficos

7.7.- Herramientas de navegacion por el mapa
7.8.- Herramientas de navegacion por la vista



0.- INTRODUCCION Y OBJETIVOS DE ESTE MANUAL

El objetivo es dar a conocer a los nuevos usuarios de GIS y a usuarios no
experimentados unos conocimientos practicos basicos de estas nuevas tecnologias
partiendo del programa gvSIG (GIS procedente de la Generalitat Valenciana)y
sirviéndonos de datos catastrales, ortofotos y todas las posibilidades actuales que nos

brinda Internet.

Utilizamos el programa gvSIG por ser una aplicacién de libre difusion orientada al
manejo de informacidn geografica, que esta teniendo una rapida difusién tanto en
usuarios particulares como institucionales. Se caracteriza por una interfaz amigable y
sencilla, con capacidad para acceder agilmente a los formatos mas usuales (raster y
vectoriales), gvSIG ademé@s es capaz de integrar datos en una vista, tanto locales como
remotos, a través de un origenes WMS (Web Map Service), WFS (WebFeature Service)

y otros.

El manual se desarrolla a partir de una simplificacién de los manuales gvSIG 1.1 Manual
de usuario V.3, gvSIG 1.9 Manual de usuario Nuevas Funcionalidades V.1 y gvSIG-
Desktop 1.10. Manual de usuario, publicado por la Generalitat Valenciana con la
aplicacion préctica en los datos catastrales y el entorno relacionado con estos.

Para el correcto aprendizaje se ha de descargar el programa y manuales en el sitio:

http://www.gvsig.org/web/. Se  acompafan los ficheros en distintos formatos

correspondientes a los ejercicios que se desarrollan a lo largo del manual.



1.- Proyectos y documentos propios de gvSIG

En gvSIG toda la actividad se localiza en un proyecto, el cual esta formado por diferentes
documentos. Los documentos en gvSIG son de tres tipos: Vistas, tablas y mapas.

Tipos de documentos

Tahbla

« Vistas: Son documentos donde se trabaja con datos graficos.

 Tablas: Son documentos donde se trabaja con datos alfanuméricos.

- Mapas: Constructor de mapas que permite insertar los distintos elementos
Cartograficos que componen un plano (vista, leyenda, escala...).

El mend que permite acceder a las opciones para gestionar los proyectos se encuentran en el
menu Archivos

& pvSIG 1.9:5in titulo
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Al ejecutar el programa por primera vez nos aparece ya las pantallas del nuevo proyecto.

Ventana de preferencias

La ventana de preferencias permite personalizar gvSIG. Puede accederse a la ventana de
preferencias mediante dos formas. Desde la barra de menus “Ventana/Preferencias” o

mediante el botdn de la barra de herramientas “Preferencias”. R



Una vez acceda a la herramienta aparecerd una nueva ventana donde se pueden configurar
las preferencias. Seleccionando en el arbol de la izquierda la propiedad a la que quiere acceder

en el espacio de la derecha apareceran las preferencias que puede configurar, estas son:
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- Anotaciones: Las preferencias de las anotaciones permite al usuario definir las
caracteristicas que se desee que tengan las capas de anotaciones por defecto. (Texto,
Tipo de fuente, Estilo, Altura de texto, Rotacién de Testo y color)

- Edicion: Permite seleccionar una serie de colores por defecto que se utilizan en
una sesién de edicion de gvSIG

- General: Permite establecer si gvSIG debe recordar la posicion y el tamafo de las
ventanas del proyecto.

- Mapa: Desde esta seccion de la ventana de preferencias puede personalizar como
desea trabajar con sus documentos de mapas.

Puede establecer los valores para el espaciado de la malla, tanto horizontal como
vertical. Puede igualmente indicar si desea que se visualice la malla, activarla o
desactivarla y activar o desactivar la regla, para ello simplemente pulse en los check
segun sus preferencias.

- Red: gvSIG le permite comprobar el estado de su conexién a una red.

- Vista: Puede establecer los valores que utilizard gvSIG cuando quiera realizar un
zoom sobre una vista asi como cambiar el color de la seleccién que por efecto es el
“Amarillo”.Desde esta ventana puede ademas establecer las unidades del mapa y de
las mediciones que realice en gvSIG. Desde esta ventana puede cambiar la proyeccién
de la vista, para ello pulse el botén “Cambiar” y aparecera un cuadro de dialogo desde
el que escoger el sistema de referencia que prefiera. Por defecto el programa establece
la proyeccion UTM en el huso 30 que es el que se corresponde con el ambito

geografico de Murcia y Alicante.
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----- Anotaciones

----- Codificacion por defecto del DEF §
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El programa por defecto define una configuracion para el entorno de trabajo.

2.- Vistas

Las vistas son los documentos de gvSIG que constituyen el area de trabajo de la
Informacién cartografica. Dentro de una vista pueden existir distintas capas de informacion

geogréfica.

Cuando se abre una de las vistas que pueden componer un proyecto, aparece una nueva

ventana dividida en los siguientes componentes:

1. Tabla de contenidos (ToC): Se encuentra en la parte izquierda de la ventana. En
el ToC se enumeran todas las capas que contiene y los simbolos empleados para

la representacion de los elementos que componen la capa.

2. Ventana de visualizacion: Se encuentra en la parte derecha de la pantalla de la
vista. Es el lugar donde se representan los datos cartograficos del proyecto.

3. Localizador: Se encuentra en la parte inferior izquierda. Permite situar el encuadre

actual en el total del area de trabajo.

La ventana principal, en el momento que abrimos una vista, aumenta el nimero de mends y

botones, afiadiendo asi las herramientas que permiten trabajar con los elementos que




conforman la vista. El tamafio del ToC se puede aumentar con el fin de poder visualizar al
completo la descripcién de los temas, simplemente arrastrando su borde hacia la derecha o
hacia abajo.

2.1.- Crear una Vista.

Para crear una Vista en gvSIG se acude a la ventana Gestor de proyectos
Ver>Gestor de proyectos
1. Enla ventana de Gestor de proyectos seleccionar el tipo de documento Vista

2. Una vez seleccionado se pulsa sobre el boton Nuevo.

3. Inmediatamente se crea un documento en Vistas que por defecto, aparece como Sin
titulo — 0

4. Puede cambiarse el nombre de la Vista seleccionando el documento en el listado
anterior y pulsando en el boton Renombrar. Aparecera una ventana desde la que se
puede cambiar el nombre de la Vista.

Muevo

Introduce el nueve nombre
Renaombrar

Visualizadion catastro|

Borrar

it

Propiedades

5. Para acceder a la ventana de Propiedades de la Vista, hacer click sobre el boton

Propiedades.
" Prapiededes de la vista 53

Flewrbae: easkracion Catastre|
Froha de creacidn: 1812180 12:58
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Lirielaekes cie maedisla: Hetros -
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5.1. Es importante que se seleccionen las unidades de cartografia y las unidades de
distancia para la Vista, por defecto establecidas en metros.

5.2. Puede configurarse el color de fondo de la Vista que por defecto es el blanco.

5.3. Las Vistas soportan diferentes proyecciones y sistemas de referencia. Debe
seleccionarse el sistema de referencia en el que va a visualizar la informacion cartografica,

por defecto establece proyeccion UTM uso 30 que es correspondiente a la zona de Librilla.

2.2.- Fuentes de datos para las capas

Dentro de una vista se pueden agregar diferentes tipos de capas de informacién cartografica.
Pueden cargarse ficheros vectoriales o raster. Dentro de cada uno de estos grupos se pueden
encontrar una gran variedad de formatos. La gran versatibilidad para integrar datos de
diferentes fuentes del programa gvSIG lo hace ideal para manejar los datos catastrales como

veremos a lo largo de este manual.

Datos SIG: El formato estandar de los SIG es el shape, que almacena tanto datos
espaciales como atributos de los mismos. Un shape (también llamado “Archivo de
formas”), aunque desde gvSIG se trate como un solo archivo, en realidad consta de tres o
mas archivos con el mismo nombre y extensiones diferentes:

1. dbf: Tabla de atributos.

2. shp: Datos espaciales.

3. shx: indice de los datos espaciales.

Datos CAD: Son archivos de dibujo vectorial. Los formatos soportados son dxf , dgn y dwg.

Los ficheros CAD pueden contener informacion de puntos, lineas, poligonos y textos

Datos WMS (Web Mapping Service): Con gvSIG es posible consultar datos WMS, esto
es, datos que se encuentran disponibles via web.

Datos WFS (Web Feature Service: Es posible descargar capas vectoriales WFS desde
servidores que cumplan el estdndar del OGC (Open Geospatial Consortium).

Datos WCS (Web Coverage Service): Permite acceder a informacion remota segun el
protocolo WCS del OGC.

GML (Geography Markup Language): gvSIG permite visualizar y exportar documentos GML.EI
Geography Markup Language (GML) es un formato en XML para transportar y almacenar

informacién geografica disefiado a partir de especificaciones producidas por el grupo OGC.



Imagenes (raster): gvSIG puede visualizar archivos de diferentes imagenes del tipo raster (tiff,
jpg, ecw, mrsid, etc.). Permite también guardar imagenes modificadas en estos formatos, se
pueden abrir ficheros raster del tipo “paleta de color” (GIFs, PNGs de 8 bits, etc.) y podemos
abrir ficheros réster sin georeferenciaciéon. Ademas, estan soportados los formatos GIF, BMP y
JPEG2000.

2.3.- Ahadir una capa

En primer lugar abrimos la vista Visualizaciéon Catastro

Para acceder la opcién de afadir capa puede hacerse desde el menu Vista>Anadir capa , o

o
desde el botén de la barra de herramientas

Aparecera una ventana desde la que puede seleccionar el origen de los datos de la capa en
funcién de su tipo:

Anadir capa

i| GeoDB || wios | wims || arcvis | wrs | anctacicn

2.3.1.- Ahadir capa desde un archivo en disco

En la ventana Anadir capa se selecciona la pestana Archivo y se pulsa el boton Anadir

La ventana de dialogo Abrir permite navegar por el sistema de ficheros para

seleccionar la capa a cargar. Hay que tener en cuenta que sélo se mostraran los archivos
del tipo seleccionado. Para indicar el tipo de archivo a cargar, debera seleccionarse el tipo
de fichero que se desea cargar en el desplegable Archivos de tipo.

Mombre de archivo: Abrir

Archivos de tipo: ;gvSIG shp driver . Cancelar

gvsIG Raster Driver
gw5SIiE DGM Memory Driver
gw5IE DWGE Memory Driver
gwSIE DXF Memory Driver
gwSIE GML Memory Driver
gwSLE KML Memory Driver




2.3.1.1- Anadir archivo shp

Se inicia el proceso de visualizacién de datos catastrales con el catastro de rastica y urbana
del término municipal de Librilla con los datos en formato shape tal como los entrega la D.G.

Catastro. La estructura de los ficheros entregados es la siguiente:

-MAPA: Identifica una zona con cartografia capturada independiente, coincidente con el
ambito del municipio. No utilizar uso interno de la D.G. Catastro.

-MASA: Se corresponde con el concepto de manzana en urbana y de poligono para
rustica. Tiene como campo geométrico la poligonal cerrada externa.

-PARCELA: Las parcelas catastrales ya sean urbanas o rasticas. Tiene como campo
geomeétrico la poligonal externa de la parcela. Las parcelas tienen que estar siempre en
una masa y la masa siempre totalmente rellena de parcelas.

-SUBPARCELAS: Divisién del suelo de la parcela en distintas zonas de valores en
relacion al uso. Las subparcelas tienen que estar siempre en una parcela y la parcela
siempre totalmente llena de subparcelas, solo se aplica a parcelas rasticas y con el
nuevo Modelo Unificado de Catastro lleva incorporadas las construcciones en suelo
rustico .

-CONSTRUCCION: Separacion de alturas edificadas dentro de una parcela en suelo
urbano. Las construcciones tienen que estar siempre en una parcela y la parcela siempre

totalmente llena de construcciones.

-Otras tablas adicionales:
-ELEMLIN: Todo tipo de elementos lineales a excepcién de los limites administrativos.
-ELEMPUN: Todo tipo de elementos puntuales
-ELEMTEX: Todo tipo de elementos de texto aunque no se corresponden con el mundo

real.

Por la descripcién realizada se ha de trabajar con la informacién completa que en este caso

serd en rustica el fichero subparcelas y en urbana el fichero construcciones.
Vamos a visualizar las capas MASA, PARCELA y SUBPARCELA en formato shape del catastro

de rustica de Librilla, para ello en la ventana Anadir capa se selecciona la pestaria Archivo y
se pulse sobre el boton AAadir. El tipo de archivo debe ser gvSIG shp driver

10



Una vez seleccionadas las capas se procede a Abrir y posteriormente Aceptar incorporandose
las tres capas a la vista.

A continuacién solo visualizamos y activamos la capa MASA quedando la pantalla tal como se
muestra en la siguiente imagen. Esta manipulacion la realizamos desde Tabla de contenidos
(ToC) para lo cual activamos solo la cruz de la capa a visualizar y hacemos clik en el texto de la

capa que vamos a activar, quedando ésta resaltada en negrita.

2.3.1.2- Anadir archivo CAD



DXF: Formato de cartografia catastral que se puede leer por los programas CAD y SIG de uso

mas extendido. Con este formato perdemos todas las propiedades de una cartografia SIG.

EJERCICIO.- Ahadir la cartografia dxf del municipio.

2.3.1.3.- Propiedades de las capas vectoriales

Puede accederse a las propiedades de la capa activa desde su menu contextual (boton
derecho del raton sobre la capa).

(4% Vista : Visualizacion Catastro

=[] A SUBPARCE.St

5[] A PARCELA.SHE

=4[ M MAsA.SP™ 4

I:l Comenzar edicién

Cambio de nombre |

4 1
Fropi

Zopom a la capa

Eliminar capa

Colocar delante

Copiar
Cortar

Pegar

MavTable

Comenzar edicion

Se utilizara para realizar la edicién grafica o alfanumérica

Cambiar el nombre

Si se desea cambiar el nombre a la capa seleccionada, pulsar con el botén secundario sobre
ella y acceda a la opcion Cambio de nombre. Aparecera una nueva ventana: Introducir el
nuevo nombre en el campo de texto y pulse el boton Aceptar. Nota: Cuando se realiza esta
accién cambia el nombre de la capa en el ToC, no cambia el nombre del archivo.

Propiedades.

Puede acceder a la ventana de propiedades se pulsa con el botén secundario del ratén

sobre la capa seleccionada en el ToC. Una vez pulsado sobre la opcion de Propiedades
aparecera un nuevo cuadro de dialogo:

12
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- Usar indice espacial

Si marca el check /ndice espacial creara un indice espacial que acelera la visualizacion

de la capa cargada en la vista porque la vista utilizara ese indice para cargarse

- Rango de escalas

Desde la ventana de propiedades se puede establecer un rango (maximo y minimo) de
escalas de visualizacion.

- Propiedades

En el apartado propio de propiedades de la capa se puede encontrar la extensién de la capa
y la ruta del archivo.

Simbologia

Es una herramienta que permite realizar cartografia tematica con relativa facilidad.

Para simbolizar o representar los datos o variables de los elementos de una capa se puede
elegir el color, el tramado, etc. adecuado para cada uno de ellos. En esta pestafia se puede
definir, de manera avanzada, el tipo de leyenda con la que desea representar los datos de una

capa. Puede elegirse entre las siguientes formas de representacion:
Objeto-Simbolo_Unico: Es el tipo de leyenda por defecto de gvSIG y representa todos los

elementos de un capa usando el mismo simbolo. Es atil cuando se necesite mostrar la

localizacion de una capa més que cualquiera de sus atributos.

13
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= Color del borde
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= Biblioteca de simbolos
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Como ejercicio desactivar el Color de relleno'y cambiar el Color del borde y Ancho del borde. Se pulsa
Aceptar

Ceneral| Smboing | Eneuetadss | Hperenlsce
G P . FLBCLN R .

HogatIa Tod8a 10F clemenitod OfF Uhe Capd Tiandd €l Eismd pimbolo

Cantidades

- Csbsgoriss

- Miliples afribston
Objetoy Lemtey

: [Fremeper e e ——n—ry

AT

ESqueis que spaneoern & o TOD.

Aplicar>Cerrar
@ Vista : Visualizacion Catastro =na= .E."h1

=[] 48 SUBPARCE.SHP

&[] M PARCELA.SHP

]

A MASA.SHP

O

4 I | 3

Cantidades:

Esta simbologia se utiliza cuando queremos visualizar propiedades de campos numéricos. Se
encuentran cuatro tipo de leyendas:

Densidad de puntos

Define una leyenda de densidad de puntos basada en el valor de un determinado
campo.

Intervalos

Este tipo de leyenda representa los elementos de una capa usando una gama de
colores. Los intervalos o colores graduados son usados principalmente para

15



representar datos numéricos que tienen una progresion o gama de valores, como la
poblacion, la temperatura, etc.

Simbolos graduados

Representa cantidades mediante el tamafio de un simbolo mostrando valores relativos.
Simbolos proporcionales

Representa cantidades a través del tamafio del simbolo mostrando valores exactos.

EJERCICIO.- Vamos a representar la capa PARCELAS en funcién de su campo AREA usando

5 intervalos.

En primer lugar activamos en la vista la capa PARCELAS y desactivamos MASA

En Propiedades de la capa Seleccionamos una Simbologia de cantidades por intervalos.

| e, | Aeoe s
-l e — de Lk caps do A gEES df colores e foncidn dal
Drmmiad e s walae de un Sereteiseds Saepe te EEElutss,
mm:mm o - ] g e coa
| Categarias Cangn G cesfcacon KA = [ I_ =
¢ Haltpdes abrdsiroe Tiews e ol vl i v i W - e
3 Cbpatas [p— i ok e bl I_. I;I

Este tipo de leyenda representa los elementos de una capa usando una gama de colores.
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« Campo de clasificacion: Muestra un desplegable en el que puede seleccionar el
campo de la tabla de atributos de la capa por el que realizar la clasificacién. El
campo ha de ser numérico, ya que se trata de una clasificacién gradual (por rangos
de valores) en nuestro caso es el campo AREA

- Numero de Intervalos: Debe indicar el nimero de rangos o intervalos que definen
su clasificacién. En el ejercicio usamos 5

- Color de inicio y Color final: Se seleccionan los colores que se utilizaran para hacer
la graduacién. El color de inicio para los valores mas bajos y el final para los mas
altos.

- Calcular intervalos: Una vez definidas las opciones anteriores se debe pulsar el
botén Calcular intervalos para que se muestre el resultado final de la leyenda. Al
igual que en casos anteriores, los simbolos y las etiquetas que aparecen por
defecto pueden modificarse pulsando sobre ellas.

« ARadir: Pueden anadirse nuevos rangos a los calculados.

« Quitar Todos / Quitar: Permite eliminar todos (quitar todos) o alguno (quitar) de los
elementos que constituyen la leyenda.

- Tipo de intervalos: Puede elegir entre las siguientes opciones:

- Intervalos iguales: Se especifica el niUmero de intervalos y se divide la

muestra en este nimero de intervalos iguales.

- Intervalos naturales: Se especifica el nimero de intervalos y se divide la

muestra en este nUmero de intervalos segun el método de Jenk de

optimizacion de la localizacién natural de los intervalos.

- Cuantiles: Se especifica el nimero de intervalos y se divide la muestra en

este nimero de intervalos pero agrupando los valores segun su nimero de

orden.

Una vez realizada la seleccion se pulsa Aplicar>Cerrar
OVl o i I=lekEs

— 7] SUBPARCE.BHP

.
=4 M PARCELASHR
| %2 - 37,289
- 1005
160,97 - 451,
LG50 L8
34600.252 - 1
M masa sH

O
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Categorias Tenemos la opcién de
Expresiones, que permite mostrar los elementos de la capa en funcién de una expresion de filtrado y

Valores Unicos: Puede representar cada registro con un simbolo exclusivo segun

el valor que adopte en un determinado campo de la tabla de atributos. Es el método

mas efectivo para desplegar datos categoricos, como municipios, tipos de suelo,

etc.
Se encuentran las siguientes opciones de configuracion de simbologia:
1. Campo de clasificacion: Se abre un desplegable en el que se puede seleccionar
el campo de la tabla de atributos de la capa que contiene los datos por el que
realizar la clasificacion.
2. Anadir Todos/Anadir: Una vez seleccionado el Campo de clasificacion, pulsando
el boton de Afadir Todos se muestran todos los distintos valores, asignando un
simbolo (color) distinto a cada uno de ellos. Estos simbolos pueden modificarse
pulsando sobre ellos. Por defecto, la etiqueta (nombre que aparece en la leyenda)
es similar al valor que adopta en ese campo. Pulsando el botén de “Anadir” podra
incluir nuevos valores a la lista.
3. Quitar Todos/Quitar: Permite eliminar todos (quitar todos) o alguno (quitar) de los
elementos que constituyen la leyenda.
4. Etiquetas: Si pulsa con el botén primario del ratén sobre cualquiera de las “celdas”
de “Etiqueta” puede modificar el nombre con el cual aparecera en la leyenda.

EJERCICIO.- En la capa PARCELAS utilizar una simbologia de categorias por valores unicos

usando el campo MASA como campo de clasificacion.

o Trapiedudes da W rapa E
Gengral, Smbolops | Enguetsdes | Mpsrerlaoe
Casmoar bevenss... Recperar eyesds. ..
i Clﬂtlﬁlﬂ_ﬂl Dads uh CREpO of AtribUtos; miUEdtia lof slessftoa de la capa tsando un slm
o E balo por cads walor imd
Lpeacnes :
. Corpu e chafieacsrs MASA = Faparma e ke | -
oM Moo de vekerz: |
P ) Wi Litutin

P ray—— Al Qurts ek e M 1 ks

Comi i Aoyrim
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Etiquetados
Permite afadir textos o etiquetas a la vista de forma automatica en funcién de los valores que
adopta cada elemento en un determinado campo de su tabla de atributos. Las opciones que
muestra el menu de simbologia varian segun el capa sea de puntos, lineas o poligonos.
- Habilitar etiquetado: Si activa la casilla de verificacion puede hacer visible el
etiquetado en la vista.
« Campo de etiquetado: Desplegable que le permite elegir el campo de la tabla de
atributos de la capa que contiene los valores a mostrar como etiquetas.
- Campo de altura de texto: Permite elegir el campo de la tabla de atributos de la
capa que contiene los valores a utilizar como altura de las etiquetas.
« Campo de rotacion del texto: Permite elegir el campo de la tabla de atributos que
indica el angulo de rotacién de las etiquetas.
- Color de texto: Permite seleccionar el color del texto.
- Fuente: Permite seleccionar el tipo de fuente.
- Altura fija de texto: Seleccione aqui las unidades (metros o pixeles) y el tamafo
de los textos. Si selecciona “pixeles”, el tamano aparente del texto sera constante
aunque cambie la escala de visualizacion; si selecciona “metros”, el tamafio en

pantalla cambiara con la escala pero sera constante en unidades geograficas.

EJERCICIO.- Etiquetar la capa MASA

El campo a etiquetar serd MASA, utilizando los valores de la imagen
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Hiperenlace

Desde la ventana de propiedades podemos establecer un enlace entre un archivo de texto,

html o de imagen y un elemento de la capa.

EJERCICIO.- Para el catastro de urbana el manejo es idéntico a la rustica variando solo la
referencia catastral tal como hemos descrito en el Anexo.

Como ejercicio crear una nueva vista denominada Catastro Urbana y afadir desde el
directorio shapelibrillaurbana las capas HOJAS, MASA, PARCELA y CONSTRUCCIONES
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2.3.1.4- Anadir archivo Raster

Para afnadir un archivo raster debe escogerse gvSIG Raster Driver en el desplegable de tipos

de archivo

Mombre de archivao: | | [ abrir ]

Archivos de tipo: .;,-...--_:,1.;; Raster Driver v | Cancelar

EJERCICIO Creamos una nueva vista denominada Ortofotos donde afadimos los archivos
raster consistentes en las ortofotos del Plan Nacional de Ortofotos (PNOA) del afio 2004 en
formato .ecw situadas en el directorio Ortofotos/ortos ecw_2004.

05 =l 1
. ¥ 93358.ecw
: ¥i 93355.ecw

¥ 93346.ecm

¥ 93345.ecm
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Anadimos a la vista la capa PARCELA y como simbologia desactivamos el color de relleno y se
escoge un color que destaque sobre la ortofoto.

Hay que tener en cuenta que para poder visualizar la capa vectorial debe estar en el ToC por
encima que las capas raster, que son opacas.

7 M PARCELA.SHP |

¥ 93356.e0w
# 93355.ecw

También se pueden afnadir ortofotos a través del protocolo ECWP (protocolo por el cual se
pueden capturar ortofotos desde Internet, no confundir con los protocolos WMS. Este es un
protocolo restringido a redes de Intranet principalmente.)

Para afadir una ortofoto a través de este protocolo, en el desplegable Archivos de tipo debe
escoger la opcion gvSIG Raster Driver y en Nombre de archivo escribir la URL en el lugar en

que se encuentra la imagen que desea anadir.

2.3.1.5.- Propiedades de la capa raster

Pulsando con el botén secundario sobre una capa raster y seleccionando la opcién de
Propiedades del raster, accedemos a un menu desde el cual podemos realizar diversas
operaciones sobre las capas raster.

Lokt ) Tamne sy~

Eben
W Potm g e C i ud et




Este menu esta dividido en cinco pestanas:
+ Informacion: Proporciona informacién general sobre la capa raster, la ruta del
fichero, el nUmero de bandas, las dimensiones en pixeles, el formato del fichero, el
tipo de dato y las coordenadas geogréficas de las esquinas.
- Bandas: Proporciona herramientas para modificar el modo en el que se visualiza
cada una de las bandas que componen la imagen.
- Transparencia: Proporciona herramientas para modificar los niveles de
transparencia que se pueden aplicar a una cobertura raster.
« Realce: Proporciona una herramienta para realizar realces sobre la cobertura
raster.

- General: Proporciona herramientasestadisticas y de gestion de escalas.

. papI —fger

o Barvim | Tramodrenca | Hescr | el

imformacasn del Astanei

Ancho ks TATI0 X TS D
Farmal: sow
Catrratemecisds o
YRImD e Bandan. 3
Tigw Qils B

Ciotttanadan grogiidces
Brepenior Dopslerda; 544512 97, 2195313 85
Wileniar Sieachi B4
SRl SeRcha 5
Iefaricy Coaends 8448137 07 4193034 1500000004
Tamafia prsd 5. 0 £
Tamals pioel ¥ 0.5

Ristanydn sa X 0 0
Raaosnes Y 00

Ofigan
Hand 1 Tipe=Este CoanmeipaRed -

2.3.1.6.- Ahadir una capa a través del protocolo WMS

2.3.1.6.1.- Introduccién a la IDE y los servicios WMS, WFS y
WCS

Una IDE (Infraestructura de Datos Espaciales) es un sistema informatico integrado por
un conjunto de recursos (catélogos, servidores, programas, datos, aplicaciones, paginas
Web,...) dedicados a gestionar Informacién Geogréfica (mapas, ortofotos, imagenes de satélite,
topénimos,...), disponibles en Internet, que cumplen una serie de condiciones de
interoperabilidad (normas, especificaciones, protocolos, interfaces,...) que permiten que un
usuario, utilizando un simple navegador, pueda utilizarlos y combinarlos segin sus

necesidades.

Mucho mas adecuado que concebir una IDE como algo basado en los datos geograficos
disponibles, es pensar que una IDE es en realidad un conjunto de servicios, que ofrecen una
serie de funcionalidades que resultan Utiles e interesantes a una comunidad de usuarios. De

forma que el énfasis se pone en los servicios, en la utilidad. Se establece un jueqo nuevo
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con reqglas nuevas; desde el punto de vista de las IDEs, al usuario no le interesa ya tanto

descargarse los datos en su sistema, sino obtener directamente las respuestas que

necesita v que un servicio le ofrece desde la red.

Los servicios IDE ofrecen funcionalidades accesibles via Internet. En la filosofia de creacién de
gvSIG se incluye la implementacién de estandares abiertos para el acceso a las
Infraestructuras de Datos Espaciales (IDE). Por ello, gvSIG incluye un cliente de WMS, WFS y
WCS que cumplen el estandar actual de la OGC (Open Geospatial Consortium,
http://www.opengeospatial.org).

a) Servicio de Mapas en Web (WMS)

Su objetivo es poder visualizar Informacion Geografica. Proporciona una representacion,
una imagen del mundo real para un area requerida. Esta representacién puede provenir de un
fichero de datos de un SIG, un mapa digital, una ortofoto, una imagen de satélite,...Esta
organizada en una o mas capas, que pueden visualizarse u ocultarse una a una. Se puede
consultar cierta informacion disponible y las caracteristicas de la imagen del mapa. Una
especificacion del Open Geospatial Consortium (OGC) establece cémo debe ser un WMS
estandar e interoperable, que permita superponer visualmente datos vectoriales, raster, en

diferente formato, con distinto Sistema de Referencia y Coordenadas y en distintos servidores.
b) Servicio de Fenomenos en Web (WFS)

Un WFS permite no solo visualizar la informacion tal y como permite un WMS, sino también
consultarla y descargarla libremente.

c) Servicio de Coberturas en Web (WCS)

Es el servicio analogo a un WFS para datos raster.

2.3.1.6.2.-La IDEE y los servicios WMS, WFS y WCS disponibles

La infraestructuras de Datos Espaciales de Espara (IDEE), tiene como objetivo integrar a
través de Internet los datos, metadatos, servicios e informacion de tipo geografico que se
produce en Espafa, el catalogo de los distintos organismos publicos lo encontramos en
www.idee.es/CatalogoServicios/index.html. En esta Web encontramos los servicios WMS

disponibles asi como las direcciones URL para acceso a los mismos.

Iniciamos las conexiones con el servicio WMS de la Direccion General del Catastro que
siguiendo la directiva europea de la iniciativa INSPIRE ofrece como servicio WMS la
Cartografia Catastral de forma libre y gratuita. Es un servicio y no una pagina web

La direccién del servicio es:
http://ovc.catastro.meh.es/Cartografia/WMS/ServidorWMS.aspx

Los servicios WFS no lo vamos a utilizar en este manual ya que es necesario en el caso de la

cartografia catastral disponer por parte de los usuarios unos permisos especificos.

24



EJERCICIO.- Conexion al Servicio de catastro

Vamos a generar una nueva Vista que llamaremos Servicios WMS y en ella anadiremos en
primer lugar el servicio de Catastro para posterior complementar con otros servicios de
ortofotos.

gvSIG nos permite junto con los servidores WMS disponer de informacion de organismos
publicos que hasta ahora era imposible acceder y muy en especial a los a usuarios privados,
podemos disponer de capas de informacién base no manipulable pero sobre las cuales
podemos superponer y generar nuestras capas propias editables. En el desarrollo de este
apartado visualizaremos los servicios disponibles en la actualidad en el territorio de la Region
de Murcia, la web descrita en el apartado anterior nos ofrece las disponibilidades para el
territorio nacional

Una vez en la vista se accede a la ventana Afadir capa sitlese en la pestana WMS y

realizamos:

1. En el desplegable se encontrara una lista de servidores WMS elija
http://ovc.catastro.meh.es/Cartografia/WMS/ServidorWMS.aspx (Al descargar el

programa gvSIG ya esta incorporada por defecto.)

2. Pulse sobre el boton “Conectar”.

3. Cuando la conexion se haya establecido, se mostrara un mensaje de

bienvenida del servidor, siempre y cuando éste lo tenga configurado, puede

comprobar, en caso de que no exista mensaje de bienvenida, que la conexion ha
tenido éxito si se activa el botén “Siguiente”.

4. En la parte inferior se muestra la version de WMS con la que se ha podido establecer

Afadir capa ﬁ|
Bechivn | Gaall | WO WO | jurei | Wi | AnskReSn

areder

B e catat. moh. s Cart ooralia WHE o vidie Wi, aiga ¥

[w] Rsfrescer cachd Corchar

[vicrgen

Ll

Carcografis Carasersl de la Direccsdn Gemsral del

CRTARELD,

Exce servicioc es de uso Libre §
GrALuiLo,

La carcograria =& actusliza diarismente
desds las BASES cArtegEALicas del CAtastia.

Ho tiene la categoris de cartografis
aficial, pop le gus mo debe ser utilizada paca ningdn
cips de cercificada.

He eatd pecmitida la descasga masiva de
porcicnes de cartografis.
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Aerachs @8 PESETicSifn 48] SACVISiS AT ADURS 81 misme,
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Acceso al servicio

Pulsar en Siguiente para empezar con la configuracién de la nueva capa WMS.

Una vez se accede al servicio, aparecerd en la ventana una nueva serie de pestafas. La
primera de las pestafnas del asistente para anadir capa WMS es la pestafa de informacién. En
ella se muestra un resumen de las configuraciones actuales de la peticion WMS (informacion
del servicio, formatos, sistemas de coordenadas, capas que componen la consulta, etc.). Esta

pestafa se va actualizando a medida que cambia, afiade o elimina propiedades de su peticion.

deehiets | Gasl | W% | WE | i | witd | Anataadn
Iy | Capu Foamatos

Infermacién del servicie
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Fapamen  Catografa Catasiral de la Dieeqoidn General did Catagino. Esle
el SeMCD oF de use BDie ¥ grate, La cariografia 5o sz

manddor  dianiamenie desde s Dases Carogridcas del Catasio No
e ba categosia S Carograda ofcia, pod o que ND dela Ser
ulada para Pngan bpo de cerilcac. Mo esth permida
descanga masia de peeckones de canegrafia La DGO, del
Catasiro sa resana ol derecho da resinoodn del seric par
abwrsn disl MSmo
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Foimata  Megued seletoonad
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T e pervidor Wl 14,4 srteres | [ Spueee |

Seleccion de Capas
En la pestana “Capas” del asistente se muestra el arbol de capas que posee el servidor

WMS. Seleccione las que se desea afadir a la vista y se hae clic en el boton Anadir. Si se

Afadir capa ]

Archevn | GooDE | Wl | WFD | Areiet | WS Anctacd
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g WHE
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De las capas que nos muestra el servidor de Catastro la denominada Catastro nos integra el
resto de capas, siendo esta la mas indicada al hacer la seleccion. En caso de necesitar una

informacién mas discriminad elegiriamos alguna de las otras capas.

Seleccion de Estilos sobre las capas del servidor WMS

La pestana de Estilos permite elegir una forma de visualizacion para las capas que se han
seleccionado. Hay que tener en cuenta que dicha propiedad es opcional, por lo que es posible
que la pestana se encuentre deshabilitada, esto se debe a que el servidor no define ningun
estilo para las capas seleccionadas. En el caso particular de Catastro no esta implementada.

Seleccion de valores para las Dimensiones de una capa WMS.

La pestana “Dimensiones” le ayudara a configurar el valor para las dimensiones de las capas
WMS. La propiedad dimension es, al igual que la de estilos, opcional, asi que es posible que
esta opcion se encuentre deshabilitada si el servidor no especifica ninguna dimensién en las
capas que se han seleccionado. En el caso particular de Catastro no esta implementada.

Seleccion de formato, sistema de coordenadas y/o transparencia

En la pestafa de Formatos se puede elegir el formato de imagen con que se realizara la
peticion, especificar si se desea que el servidor entregue la imagen con transparencia (para
poder superponer la capa sobre otras capas que la vista de gvSIG ya contenga) ytambién el
sistema de coordenadas de referencia (SRS) que se desee.

X

Anadir capa

Archivo || GeoDB || ws | WS | arcims | wEs | anatacin

Informacion || Capas | Estilos |F0rmatos|

Seleccionar formatos

Transparencia

Seleccionar SRS

Tipo de servidor: WMS 1.1.1

’ Aceptar ] [ Cancelar
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Para las capas de catastro seleccionar image/pgn y EPSG:23030 (siempre que estemos en el
HUSO 30).

En el momento en que la configuracion sea suficiente para efectuar la consulta, el botén
Aceptar se habilitara. Si hace click en él, la nueva capa WMS se afadira a la vista de
gvSIG. En este caso se nos despliega en la vista el mapa del territorio nacional de catastro.

- @ Capa WMs

e

Con sucesivos zoom llegamos a la zona de trabajo (librilla), la visualizacién de la distintas

capas es segun escala de ventana con los siguientes criterios:

-Cartografia rustica: Poligonos < 1:50.000, Parcelas < 1:7.500 y Subparcelas < 1:7.500

-Cartografia urbana: Manzanas < 1:15.000 y rétulos de manzana < 1: 5.000, Parcelas < 1:7.500
y rétulos de parcela < 1:2.500 y Construcciones < 1:2.000 y rotulos de construcciones < 1:1.500
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Con el mapa de catastro desplegado en la vista podemos tener acceso a la informacién

alfanumérica asociada para aquellos datos que no son protegidos en este caso superficie y
cultivos. Para ello activamos en el TOC la capa catastro. WMS y le pedimos informacion

pinchando sobre la parcela en este caso la 295, nos genera una nueva pantalla tal como se

visualiza en la siguiente imagen.

Felermin cotastl de b parcels

JO03AN090020:

Activando sobre la referencia de esta nueva pantalla nos abre la ventana de la Oficina Virtual

del Catastro (OVC) con las caracteristicas de la parcela seleccionada.
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A

Cartografia Catastro

Cartografia Internet

Consulta Descriptiva
v Grafica (FDF) @

Referencia catastral

30023A0090029500000L

i Obtener etiquata

B Copiar referencia al portapapeles

Localizacion

Foligono 9 Parcela 295
AGUADUCHAR. LIBRILLA (MURCIA)

Clase Ristico
Superfi ) 46 m?
Coeficiente de participacign 100,000000 %
Uso Agrario

Afio construccion local principal|1970

Localizacion

Foligono 9 Parcela 295
AGUADUCHAR. LIBRILLA (MURCIA)

Superficie construida

46 m=2

Superficie suelo

81.195 m?

Tipo Finca

Parcela con un unico inmueble

Subparcelas Clase de Cultivo Intensidad Productiva Superficie (Ha)
a CR Labor o labradio regadio oo 2,0296
b CR Labor o labradio regadio u]u] 55,7983
c I- Improductivo u]u] 0,2870

El servicio WMS de catastro nos muestra el catastro vigente en el momento de la conexion,

pero también podemos tener acceso a un histérico a una determinada fecha introduciendo en

la direccion “URL” un parametro “TIME”.

Para visualizar el catastro a fecha 23/10/2003 generamos la siguiente “URL”:

http://ovc.catastro.meh.es/Cartografia/WMS/ServidorWMS.aspx?TIME=2003-10-23&

Una vez anadida como capa WMS continuamos el proceso de idéntica forma a la descrita en

le proceso anterior, se visualizan en la siguiente pantalla los resultados

" Wisla : Servicios WMS
[ @& catastio Z3IL0/2000
[ & catastro
[] @ capawas
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EJERCICIO Conexion al Servicio Cartomur

La URL del servicio es http://cartomur.acotelsa.com/SgdWms/SgdWms.dIl/WMS? en el que
disponemos de todas las capas que podemos ver en el visor de la web

http://www.cartomur.com/

| Archiva | GeoDB | wics | AraMs | WMS | Anotacion | wFs|

Servidor

|htt|:|:ﬂwww.mrbomur.mm!SgdWmsngdWms.dllMMS? - |

[ | Refrescar caché Conectar

Desrrincicn
Se desglosan en:

- Orto al vuelo 2009

- Ortofoto 2007. Ortofoto de precision 25 cm. de pixel encuadrada en el Plan Nacional
de Ortofoto PNOA

- Ortofoto Qickbird 2005. Ortofoto resultante de imagen de satélite

- Ortofoto 2004. Ortofoto de precisién 50 cm. del PNOA

- Ortofoto 2002. Ortofoto de precisién 50 cm. del SIGPAC

- Ortofoto urbana. Orofoto de los nucleos urbanos de determinados municipios. Se
visualiza esta ortofoto a escalas de gran detalle.

- Ortofoto 1956. Ortofoto digitalizada del vuelo americano de 1956

- Mapas topograficos. Mapas de linea de todo el territorio, asi como lineas limite
oficiales, etc.

- Ortofotos 3D. No utilizables desde este servicio.

Una vez conectados a este servidor vamos a afadir la orto al vuelo 2009 (seleccionar
imagen/pgn y EPSG:23030). Con Zoom + sucesivos visualizamos la zona de territorio que nos
interese.

9 Vista : Cartomur
...... {3 Capa WS

‘ il g




Si tenemos previamente cargada alguna capa en la vista, el servidor carga directamente la

ortofoto de la zona.

EJERCICIO se crea una nueva vista denominada Librilla_2009 en la que se anade en primer

lugar la capa shp PARCELAS y a continuacion se afade la capa WMS orto al vuelo 2009

s Vista : Librills_2009
e (W] @ Capa WMS
& [7] M PARCELA.SHP

€| L] | [

Como la capa WMS es opaca, no se visualizan las parcelas, por lo que la arrastramos en el
ToC al final de la leyenda y ademéas cambiamos la simbologia de la capa parcelas, igual que en
ejercicios anteriores, cambiando el color y desactivando el color de relleno. También es
conveniente, por si se hacen varias conexiones WMS, cambiar el nombre de la capa.

4 Vista : Librilla_2009
- [@] @ PARCELA.SHP

. 7] (@ orto 2009

4| i 3
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Con idéntico proceder podemos incorporar el resto de capas disponibles e ir visualizandolas o
no en funcién de nuestras necesidades de trabajo, por lo que podemos visualizar la evolucién

histérica de la situacién de un determinado territorio.
e

i 7] M ParcELA.SHE
L[] @M orto 2002

7] (@ orto 2009

« [ r

2.4.- Exportar a raster georreferenciado

Esta herramienta permite extraer porciones de un raster mediante la seleccion en la vista o
introduciendo las coordenadas que definen la porcién a extraer.

Esta opcion es muy util cuando queremos guardar en un archivo raster la ortofoto del territorio
objeto de nuestro trabajo una vez realizada la conexién WMS, o cuando quremos extraer una
pequefa zona de una imagen raster.

Para acceder a esta opcién se selecciona la capa raster de la que se desea obtener la porcion
en el ToC. Para lanzar la herramienta de Salvar a raster se utiliza la barra de herramientas
desplegable seleccionando la opcién Exportar Raster y Salvar vista a raster

georreferenciadoen el botén desplegable de su derecha. Hay que asegurarse de que el texto

desplegable ponga el nombre de la capa de la cual queremos salvar.

[ 2 orto 2009 v

= Ca pa Raster

Procesos Raster

Exportar Raster

iz
@ Transformaciones geograficas

A continuacién seleccionamos dentro del menu desplegable L 1a opcion “Salvar vista
a raster georrreferenciado”

Orto 2009 -

1 Salvar vista a raster georreferenciado

E Salvar Como

'H. Recorte
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Aparecerd la ventana una ventana de confirmacién

Confirmacion

1 ) Puede comenzar |a seleccion de un area sobre |a vista.

Ahora hay que seleccionar dos puntos sobre la vista que definiran el rectangulo que contendra
la zona a salvar, esto se hace haciendo clic en el primero y mientras se mantiene pulsado el

boton del ratén se arrastra hasta el segundo.

' Salvar vista a raster georreferenciado

Coordenadas Realas
0 = bas.138,1 ¥ 4197916 |
O | 545.243,2 Vi 4.197.046 |
tlethod
(5) Escalar Escala:| 0 |
() Mes/Pixel Resolucién:
() Tamafio | |
| | e | |
Archiva
Apchivo:

En la parte superior del didlogo Salvar vista a raster georreferenciado aparecen las
coordenadas de los puntos que delimitan el area seleccionada en la vista. Se puede modificar
estas coordenadas de forma manual.

En la parte central del didlogo aparece la zona de "Método", donde se puede elegir tres
métodos de seleccion

Escala. Al seleccionar Escalar, habilita la entrada de texto que pone Escala y el desplegable
Resolucion, cuyo valor se corresponde con los puntos por pulgada (ppp) de la imagen
exportada. Escribiendo un valor para la escala, cuando pulse Aplicar, se recalcularan los
valores de Mts/pixel y el tamafno (Anchura y Altura) de la imagen de salida.

Mts/pixel: Seleccionando este boton quedara habilitada la caja de texto para introducir este
valor. Si escribe un valor de Mts/pixel, cuando pulse Aplicar automaticamente se recalculan los

valores de Escalay el tamafio Anchura y Altura de la imagen de salida.
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Tamaho: Al seleccionar Tamario, quedara habilitada la caja de texto para introducir estos
valores de Ancho y Alto. Cuando se introduce uno de estos valores, el otro se calculara
automaticamente permitiendo de esta forma que se mantenga la proporcién entre el ancho y el
alto. El resto de datos (Mts/pixel y Escala) también se recalcularan de forma automatica.
Obsérvese también que se puede seleccionar, sobre el desplegable que pone Pixels la unidad

de medida en la que desea ver estos valores.

En el ejemplo seleccionaremos Mits/pixel y cogeremos una resolucion de de 300 con un
tamarno de pixel de 0,25 metros.

hlethod

() Escalar
(&) Mts|Pixel Resolucidn:| 300
(") Tamafio MEsfpixel:| 0,25
Archivo
Archisa: 5.k
[ Seleccionar ] [ Propiedades GTiff ]
[ Aplicar ] [ Cerrar ]

Pulsando el boton "Seleccionar" puede seleccionar donde desea guardar la imagen.

Una vez seleccionada la imagen y ajustadas las propiedades, hay que pulsar el botén "Aplicar".
En ese momento aparecera una barra de progreso. Dependiendo del tamafio de la imagen de
salida, este proceso puede ser de muy larga duracién.

Por dltimo nos pide confirmacién para cargar la capa creada en el TOC.

2.5.- Navegar/Explorar la vista

Son varias las herramientas que permiten navegar por el mapa y que consisten basicamente
en cambios en la escala de visualizacion y desplazamientos.

Estas herramientas se pueden ejecutar desde el menu VistasNavegacion o de forma mas
rapida, desde la barra de botones.

QAQSHH<E O

& Zoom previo: Permite volver al zoom anterior.

QZoom mas: Amplia una determinada area de la vista.
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e{=Zoom menos: Disminuye una determinada &rea de la vista.
& Zoom completo: Hace un zoom a la extension total que definen todas las capas

ﬁZoom Acercar

l'.e't_EZoom Alejar
“XZoom a la seleccion: Hace un zoom a la extensién total que definen todos los

elementos seleccionados.
LQ Gestion de encuadres Permite almacenar determinados zoom con un nombre

] Desplazamiento: Permite cambiar el encuadre de la vista arrastrando el campo de
visualizacion en todas las direcciones mediante el raton. Debe mantener el botén
primario pulsado y mover el raton hacia la direccién deseada.

Zoom a la capa: Para hacer un zoom a la capa, se pulsa con el botén secundario del
ratén sobre la capa seleccionada en el ToC, en el menu contextual pulsar la opcién

Zoom a la capa

7 B PARCFI & SHD

Comamzw so-cedn

Prog-aaszes

Tokote Gale i

L

Dirtae

2.6.- Configurar Localizador

El localizador es un mapa general que se muestra en la parte inferior izquierda de la ventana
de la vista y que sirve para situar el area de trabajo (zoom de la ventana principal).En la barra
de menus pulsar VistasConfigurar localizador.

Aparece una ventana en la que podemos ir afiadiendo capas (permite afiadir los mismos tipos
de capas que a la vista) que formaran parte del localizador. Desde esta misma ventana, puede
eliminar capas o editar las leyendas de las mismas. En la siguiente imagen se ha elegido como

localizador el mapa de MASA por su expresién esquematica.

R,

fraca me

b | R T BB I -
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Algunas de las propiedades del localizador son:

- Si pulsa sobre él con el botén primario del ratén y arrastra, cambiara el zoom y el
encuadre de la vista.

- Si pulsa sobre el localizador con el boton secundario del ratén y arrastra cambiara
el encuadre de la vista.

2.7.- Herramientas de Consulta

2.7.1.- Herramienta de informacion

Puede accederse desde la barra de herramientas pulsando el boton 0 bien desde la
barra de menu VistasConsulta>Informacion. Para ello se ha debido activar previamente en el

ToC la capa a la que pertenece el elemento que se desea identificar.
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2.7.3.- Medir Distancias

Esta herramienta proporciona informacion de la distancia entre dos puntos. Puede
accederse también desde el menu Vista/Consulta/Medir distancias.

En primer lugar debe asegurarse de que se ha establecido correctamente las unidades de
medida (por defecto metros). Recuerde que las unidades se establecen desde el Gestor de
proyectos en las propiedades de la vista o trabajando sobre una vista, desde la barra de menu
Vista>Propiedades. Para utilizar la herramienta de medida basta con que se pulse con el ratén
en el punto de origen y se desplace hasta el destino. Puede realizar tantas medidas como se
quiera haciendo doble click para finalizar la accién. En la parte inferior de la ventana de la vista
aparece el calculo de la distancia medida. Se muestra la distancia del dltimo segmento medido
y el total
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2.7.2.- Medir Areas

Se accede a la herramienta a través del botén. B o desde el menu Vista>Consulta>Medir
area. Funciona de manera similar a la herramienta “Medir Distancias”. Basta con pulsar con el
ratén en el punto que representa el primer vértice del poligono que define el area a medir, e ir
desplazando el ratdén y haciendo click en cada nuevo vértice, finalizando en el dltimo con un
doble click. En la parte inferior derecha de la ventana de la vista aparece el calculo del area
medida.

2.8.- Seleccion de elementos

Si se desea seleccionar uno o varios elementos puede hacerse bien por consultas gréaficas o
bien por consultas alfanuméricas. Los datos seleccionados se muestran en la vista con el color
que tenga configurado (por defecto amarillo). Puede accederse a los distintos métodos, bien
desde la barra de herramientas, bien desde el menlu VistasSeleccion siempre y cuando
hayamos activado la capa sobre la que quiere trabajar en el ToC.

2.8.1.- Seleccion por punto

Es el método de seleccion basico consiste en pulsar sobre el elemento que quiere

seleccionarse. k

2.8.2.- Seleccion por rectangulo
Permite seleccionar los elementos que se encuentren parcial o totalmente dentro de un
rectangulo. Para definir el rectangulo, cologue el puntero del cursor sobre el lugar donde desee

empezar a dibujar el rectangulo, pulse el boton primario del ratén y sin soltarlo delimite la zona

objeto de seleccidn. %

2.8.3.- Seleccion por poligono

Permite seleccionar los elementos que se encuentren parcial o totalmente dentro de un
poligono. Para definir dicho poligono sitlese con el cursor en la zona de la vista sobre la que
desea delimitar el poligono de seleccion. Pulse con el botén primario del ratéon sobre la vista
para ir anadiendo los vértices del poligono. Una vez que finalice haga doble clic y quedaran
seleccionados todos aquellos elementos que se incluyan dentro del poligono o intersecten con

alguno de sus lados. %

2.8.4.- Seleccion por capa
A esta herramienta se accede desde el menu Vista>Seleccions>Seleccion por capa.
Permite realizar una seleccién sobre la capa activa basandose en la seleccién de otra capa.

Las opciones a las que puede acceder con esta herramienta son:
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2.8.5. Seleccion por polilinea

Se pueden seleccionar aquellas geometrias de las capas activas, que intersecten con la

polilinea definida por el usuario. &

2.8.6. Seleccion por circulo

Se pueden seleccionar aquellas geometrias de las capas activas, que intersecten con el area

circular definida por el usuario. &

2.8.7.- Invertir seleccion

Una vez realizada una seleccidén puede pulsarse % oir al menu Vista>Seleccién>Invertir

seleccion e invertir la seleccion realizada.

2.8.8.- Limpiar seleccion

Pulsando este boton se consigue que el conjunto de elementos seleccionados vuelva a estar

vacio. E .También puede accederse a esta opcién desde el menlu CapasLimpiar seleccion

2.8.9.- Seleccion por atributos

Esta herramienta ' permite realizar selecciones mediante consultas (filtros).La seleccion
por atributos permite definir de forma precisa lo que se desea seleccionar, incluyendo varios
atributos, operadores y célculos.
Las consultas se realizan mediante operadores l6gicos, tales como “igual que”, “mayor que”,
“distinto a”, etc. Una vez que se pulsa el botdn Filtro de la barra de herramientas, aparecera
una ventana de didlogo en la que construir la consulta.
e Campos: En la lista de “Campos” de la capa, hacer doble click sobre el campo que se quiere
incorporar a la consulta.
e Operadores logicos: Permiten insertar, pulsando sobre ellos, una expresién logica a la
consulta.
e Valores: Muestra una lista con los distintos valores que toma el campo seleccionado. Si se
desea anadir a la consulta hacer doble click sobre el valor.
e Consulta: Es la ventana donde se va representando la consulta a ejecutar. Puede escribirse
directamente.
e Botones de seleccion: Ejecutan la consulta realizando:
- Nuevo conjunto (elimina cualquier seleccién anterior).
- Afadir al conjunto (afade los elementos seleccionados por la consulta a los ya
existentes).

- Seleccionar del conjunto (realiza la consulta sobre los elementos ya seleccionados).
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EJERCICIO Seleccionar del conjunto de parcelas del municipio la que corresponde al poligono
(MASA) 3 parcela 572, para ello hay que discriminar en el campo MASA y en el campo
PARCELA del mapa PARCELA.SHP.
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2.9.- Eliminar capas

Para quitar las capas activas de forma permanente de la vista, pulse el boton secundario del
raton sobre la capa en el ToC y seleccione la opcién “Eliminar capa”.

A continuacion aparecera un dialogo solicitando confirmacion.

2.10.- Exportar capa

2. 10.1.- Introduccion

La utilidad “Exportar a...”, es una herramienta que permite guardar los elementos
seleccionados de una capa en un formato diferente. Si en la capa no existen elementos
seleccionados, se exportard toda la capa. Los formatos que soporta gvSIG para realizar la

exportacién son shape, dxf, postgis y gml.

2.10.2.- Exportar a shape

En la barra de menus seleccionar la opcion CapasExportar a...>shp”. Si se han seleccionado
elementos de la capa para exportar, gvSIG informara del nUmero de elementos que va a
exportar y solicitara la confirmacién antes de realizar la operacién. Si se continla con la
operacion, se mostrara el cuadro de dialogo en la que se le solicita que seleccione el archivo

donde debe guardarse el nuevo shape. Una vez que acepte, aparecerd un nuevo aviso en el
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que pregunta si desea insertar en la vista la capa creada. Si se pulsa “Si”, la capa se anadird a

la vista en la que esté trabajando.
2.10.3.- Exportar a dxf

En la barra de menus seleccionar la opcién CapasExportar a...>dxf. Los pasos a

sequir, a partir de ahora, son exactamente los mismos que los del proceso exportar a shape.
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3.- Tablas

Las tablas son ventanas de datos que contienen informacién alfanumérica. Las tablas
se componen de:

- Fila o registro: Es la representacién de los distintos elementos de la tabla.

- Columna o campo: Son los tipos de atributos que definen a cada elemento.

- Celda: La interseccién de un registro y un campo es una celda. La celda es el

elemento minimo de trabajo y puede contener informacién.

+ Informacion de registros: Informa del total de elementos (registros) que contiene

la tabla.

Todas las capas de informacion vectorial tienen su “Tabla de atributos”. Cada

elemento grafico de una determinada capa tiene su correspondiente registro en dicha
“Tabla de atributos”.

3.1.- Cargar una Tabla

Para cargar una tabla en gvSIG puede hacerse de dos formas.
- Desde la “Vista”
- Desde el “Gestor de Proyectos”

3.1.1.- Cargar una tabla desde la vista

Desde la ventana de visualizacion de una vista podemos ver las tablas de atributos asociadas
de cada una de las capas que estén en formato “shape” (GIS).Se excluyen todos los formatos
raster (ortofotos o las capas WMS) y CAD.

Para poder visualizarlas ha de estar la capa activa, es decir seleccionada en el ToC,

posteriormente se pulsa sobre el botén Ver tabla de atributos & ,0 desde el menu Capa>Ver
tabla de atributos. La tabla se afadira automaticamente al proyecto.

Si se minimiza la vista y se vuelve al Gestor de Proyectos y selecciona el tipo de documento
Tablas podra comprobarse que la tabla que ha visualizado en la vista aparece en el cuadro de
texto.

EJERCICIO Abrimos la vista Visualizacion de catastro, activamos la capa SUBPARCELA y
activamos el botén Ver tabla de atributos. Si hacemos composicién de la vista y de la tabla nos
queda la pantalla de la imagen siguiente donde se nos muestra la tabla asociada a la capa de
“SUBPARCELAS”. La barra de menus cambia en funcién de la ventana activada.
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En el caso de urbana visualizamos las capas desde el directorio “shapelibrilla_urbana” y
desplegamos la tabla asociada a la capa “CONSTRUCCIONES”
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Los campos de las tablas asociadas a las capas en el formato entregado por la D.G. Catastro

son:

MAPA TODAS No utilizar. Uso interno catastro
DELEGACION TODAS Cébdigo Gerencia (generalmente provincia)
MUNICIPIO TODAS Cédigo INE municipio
MASA TODAS Poligono en rustica y Manzana en urbana
HOJA TODAS Solo en urbana, “0” en Rustica
TIPO TODAS R=Rustico, U=Urbana y X= Dominios Publicos
COORX TODAS Coordenadas en X del centroide del recinto
COORY TODAS Coordenadas en Y del centroide del recinto
NUMSYMBOL TODAS No utilizar. Uso interno catastro
AREA TODAS Area del recinto correspondiente
FECHAALTA TODAS Utilizable cuando se descargan histéricos
FECHABAJA TODAS Utilizable cuando se descargan histéricos
PARCELA PARCELA, SUBPARCELA Y | Numero de parcela
CONSTRUCCION
SUBPARCELA SUBPARCELA Y | Letra de subparcela, solo en rustica
CONSTRUCCION
CONSTRUCCION | SUBPARCELA Y | El uso en construccion, solo en urbana
CONSTRUCCION

3.1.2.- Cargar una tabla desde el “Gestor de Proyectos”

Se utiliza esta forma para cargar tablas que no pertenecen a mapas y las queremos enlazar o

unir a tablas de mapas. Para ello desde el Gestor de Proyectos seleccionar el tipo de

documento Tablas y pulse sobre el botén Nuevo. Se abrird un didlogo desde el que se puede

anadir la tabla.

Al pulsar en el botén Afadir se abrira un dialogo de bdsqueda de una tabla.

En “Tipo de archivo” especifique el tipo de archivo que desea cargar en gvSIG. Una vez

localizado el archivo que contiene la tabla, selecciénelo para que se anada al cuadro de texto

de Nombre de archivo y pulse Abrir. Cuando haya terminado, pulse el botén Aceptar.

La tabla se podra visualizar a partir de ese momento. Aparecera también en el cuadro de texto

del Gestor de Proyectos.
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EJERCICIO Vamos a afadir la tabla de datos completa libri en formato .dbf que se encuentra
en el directorio Alfanumeéricos_Librilla de los ejercicios. Esta tabla tiene los campos
“NOMBRE” de todos los titulares de parcelas del TM de Librilla y “USOS” con todos los cultivos
de las subparcelas, asi como el campo “REDEFINIDO” que es una agrupacién de los campos
“POLIGONO”,"PARCELA” y"SUBPARCELA”.
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3.2.- Herramientas asociadas a tablas

Una vez que ha cargado una tabla, ya sea desde el Gestor de Proyectos o desde la Vista,

apareceran en la barra de herramientas, aquellas asociadas a la tabla.
ERESOEYE

Se activara, ademas, un nuevo menu en la barra de herramientas, llamado Tabla, que también

permite acceder a las distintas herramientas.

3.2.1.- Estadisticas

Puede accederse a esta opcién pulsando el boton: = o desde el menu Tabla>Estadisticas.
Esta herramienta permite obtener los valores estadisticos més utilizados. (Nota: Ha de tener
en cuenta que la herramienta permanecera desactivada hasta el momento en que haga una
seleccion de un campo numérico). Si quiere realizarse una estadistica de un campo,
seleccionar el campo (con el botén primario del ratén pulsar sobre la cabecera del campo) y
continuacion pulsar sobre la herramienta Estadisticas.

Puede realizar una estadistica Unicamente de una serie de registros, para ello en primer lugar
seleccione el campo en el que se encuentren los valores, seleccionar los registros que se

desee y pulsar sobre la herramienta Estadisticas.
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EJERCICIO En la capa PARCELA realizar la estadistica del campo AREA, los datos en estan

en metros y la suma corresponde al &rea total del municipio.

ORx !l COORY ||NUMS?MBOL||FECHQALTQ||FECHQBAJQ ” ARES

.35 4193411.26 E 20011009 S9399 144

1.5 41935335320.5 [=] 20011009 S9992999 531
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=] 4193569.0 [=] 20011009 Q9999999 3729

Estadisticas

5.6900324E7
rfecuento: 65546
edia: So79.0
aximo: 3066642 .0
0.0
FOs6GZE .0
arian=za: Z.446595962E9
‘lesviacién tipica: 4949453 .076754282076
< | »>

s =

indimo:

b ito:

[ Zerrar ]

3.2.2.- Filtros ¥

Para acceder a la herramienta puede pulsar en el boton “Filtro” de la barra de herramientas.
O bien desde el menu TablasFiltro.

La herramienta “Filtro” funciona de forma similar que en el apartado “Vistas”. gvSIG permite
realizar selecciones mediante filtros. La seleccion mediante filtros permite definir de forma
precisa lo que se desea seleccionar, incluyendo varios atributos, operadores y célculos. Las
consultas se realizan mediante operadores légicos, tales como “igual que”, “mayor que”,

“distinto a”, etc.

3.2.3.- Orden ascendente &

Puede accederse a la herramienta pulsando sobre el botén de la barra de herramientas: O bien
desde el menu Tabla>Orden ascendente.

La herramienta Orden Ascendente permite ordenar los registros de la tabla

- Para un campo numérico ordena los valores de menor a mayor.

- Para un campo de texto ordena alfabéticamente empezando por la “A”.
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3.2.4.- Orden descendente =

Puede acceder a la herramienta pulsando sobre el boton de la barra de herramientas O bien
desde el menu “Tabla/Orden descendente”.

La herramienta “Orden Descendente” permite ordenar los registros de la tabla

- Para un campo numérico ordena los valores de mayor a menor.

- Para un campo de texto ordena alfabéticamente empezando por la “Z”.

3.2.5.- Unir ™

La herramienta “Unir” permite realizar una unién entre dos tablas a través de un campo
que tengan en comun. Puede accederse a la herramienta pulsando sobre el botén o desde
el mena Tabla>Unir.

Para realizar la unién deberan seguirse los pasos siguientes:

- En primer lugar especificar la tabla sobre la que se va a hacer la unién.

- A continuacion especificar el campo a través del cual se va a hacer la unién.

« Después indicar la tabla que quiere unir con la primera.
EJERCICIO Unir la tabla asociada a la capa SUBPARCELA con la tabla externa
completalibri.dbf.
El campo de unién de las dos tablas sera el REDEFINIDO, que deberemos primero crearlo en
la tabla de subpareclas, como se detalla en apartado 4.

3.2.6.- Enlace #

Para acceder a la herramienta pulse el icono de la barra de herramientas.
O desde el menu TablasEnlace.
La herramienta Enlace permite realizar un vinculo entre dos tablas, a través de un campo que
tengan en comun, de forma que las alteraciones que se produzcan en una de ellas se
manifestaran también en la otra.

« En primer lugar debe especificar la tabla sobre la que se va a realizar el enlace.

« A continuacién especifique el campo a través del cual se va a hacer el enlace.

« Después indique la tabla que quiere enlazar con la primera.

- Y por ultimo indique el campo de esta segunda tabla que es comun con la primera.

3.2.7.- Llevar la seleccion arriba

Esta herramienta le permite llevar a la cabecera de la tabla los registros que se hayan
seleccionado en la misma. Puede accederse a la herramienta pulsando el botén o desde el

menu TablasLlevar Ia seleccion arriba.
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3.3.- Cargar una tabla desde un archivo CSV

gvSIG es capaz de leer informacion contendida en un fichero de texto sin formato, cuyos
campos estan separados por punto y coma.
Estos ficheros son los usuales que se obtienen de los levantamientos topogréaficos con

estacion total o GPS:

| Levantamiento GPS: =l

Archive Edicion  Formato  Ver Ayuda

1;689180.592;4169616.437; 33. 573; base -
100;689201.381;4169559.894;35.176;v
101;689204.351;4169561.929;35.329% v
102; 689246.570;4169594.555; 33.833; v
103; 689256.463;4169586. 575; 33, 506; v
104;689233.072;4169579.236;34.057;v -
105; 689218.3223;4169562. 386;34.952;v
106;689226.890;4169535.159; 235.634;v
107;689231.755;4169518.051;25.997;v
108;689236.063;4169520. 814, 35.635;v
109;689263.315;4169536. 337, 34,738, v
110;689269.774;4169532, 087, 34, 550, v
111;689275.509;4169496.730; 34,937, v
112;689280.290;4169466.698; 35.162;v
113;689270.070;4169439.221;35.839;v
114:689273.692;4169438.197;35.045;v
115;689268.812;4169435. 889; 36. 388, vnave
116;689288.624;4169446.227; 34,927, vnave
117;689286.450;4169444.933;34.952;v
118; 689276.704;4169434.194;35.138; carr
119; 689289.416;4169439. 898; 34.693; carr
120; 689300.836;4169444,754; 34.470; carr
121;689300.127;4169448,937;34.623; carr
122;689300.114;4169448,942; 34,617,V

m

Donde los campos corresponden a:
Ne de punto; Coordenada X; Coordenada Y; Coordenada Z; Codigo
Para que se pueda cargar la tabla hay que editar el fichero de texto e introducir la primera fila

con el nombre de los campos:

ﬁ Levantamiento GPS: Bloc de notas - Elﬁu
Archive Edicién  Formate Ver Ayuda
PTO; ¥;Y;Z; Codigol -

1; 689180, 592;4169616.437; 33.573; base
100; 689201. 381;4169559. 894;35.176; v
101;689204.351;4169561.929;35.329;v
102;689246.570;4169594. 555;33. 833, v
103;689256.463;4169586. 575;33.506; v —
104;689232.073;4169579.236;34.057;v
105; 689218, 323;4169562. 386;34.0952;v I
106; 689226.890;4169535.159;35.634;v I
107;689231.755;4169518.051;35.997;v |
108;689236.063;4169520. 814;35.635; v |
109; 6892632, 315;4169536.337;34. 738, v
110; 689269.774;4169532.087;34.550; v
111;689275.509;4169496.730;34.937;v
112;689280.290;4169466.698;35.162;v |
113;689270.070;4169439,221;35.839; v
114;689273.692;4169438,197;35.045;v I
115; 689268, 812;4169435, 889; 36. 38E; vnave I
116; 689288.624;4169446,227;34. 927, vnave |
117;689286.450;4169444,933;34.952; v

118;689276.704;4169434.194;35.138; carr
119;689289.416;4169439, 898;34.693; carr
120; 689300.836;4169444,754;34.470; carr I
121;689300.127;4169448.937;34.623;carr

m

Se guardan los cambios, afadiendo al nombre del fichero la extension .csv

Para cargar el fichero como tabla, vamos al Gestor de Proyectos y desde el tipo de
documento TABLAS se selecciona Nuevo.>Anadiry se mostrara el explorador de archivos
en una nueva ventana (para que se muestren los ficheros csv en Tipo de archivo
seleccionamos csv string)
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Una vez escogido el fichero .csv, pulsamos Abrir>Aceptar y se mostraran los datos de la tabla
que se ha afadido.

@ Gestor de proyectos

Tipos de documentos

Tabla
Tabla
Levantamiento GPS.csv
' Tabla: Levantamiento GPS.csv = E[E
o JL x JL v J 2z J Codoo |
i 689180,582 |4169616.437 |33.573 hase -
100 639201.381 |4169559.894 |35.175 \ ;|
101 689204.351 4169561929 (35,329 v |
102 639246.570 |4169594.555 (33.833 W =
103 689256.463 |4169586.575 |33.506 \
104 689233.073 |4169579.236 |34.057 v
105 639218.323 |4169562.386 |34.952 W
106 689226.880 |4169535.159 |35.634 W
107 639231.755 |4169518.051 |35.997 \
108 689236.063 |4169520.814 (35,635 i
109 689263.315 |4169536.337 (34,738 W
110 639269.774 |4169532.087 |34.550 \
111 689275.505 |4169496.730 |34.937 v
112 639280.290 |416%9466.698 |35.162 W
113 639270.070 |4165439.221 (35.839 \
114 689273.692 |4169435.197 |35.045 v
115 639263.812 |4169435.889 |36.383 VNave -
n 0/ 125 Total registros selecdonados.
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3.4.- Ahadir capa de Eventos

Mediante la herramienta Afiadir capa de eventos se puede crear una nueva capa en gvSIG
partiendo de una tabla

Como ejercicio, afiadiremos la tabla cargada anteriormente Levantamiento GPS.csvCreamos y
abrimos una nueva vista, que denominamos también Levantamiento GPS

Una vez abierta la vista pulsamos | o desde el menu Vista>Afadir capa de eventos

A continuacion, aparecera una ventana con tres barras desplegables.

En el primer desplegable, escogemos la tabla a partir de la cual cargaremos la nueva capa.

A continuacion, escogemos los campos de nuestra tabla que establecen los valores de X e Y.

( Vista : Levantamiento GPS EIE'E
f Aradir capa de eventos @1
Tabla: :Levamﬁmiento GPS.csv -
X: X -
. i

{Cadigo

Pulsando Aceptar, se obtendra una nueva capa de puntos basada en las coordenadas
contenidas en la tabla.

{u# Vista : Levantamiento GPS E‘E‘E
= [7] M Levantamientc| **
- (o '
s
4 Il | I -
s+
? -
» LR ® - - : ’ * ’
* [] .. o e .° ‘ '
. : .{'!'.'
-1
" *
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L 4

4.- Herramientas de edicion

4.1.- Introduccion

Debemos distinguir dos tipos de edicion, por un lado esté la edicion grafica de elementos, que
consiste en la creacion, modificacion y borrado de elementos graficos, y por otro la edicién
alfanumérica de elementos, que consiste en la creacién, modificaciéon y borrado de los datos

asociados a los elementos.

4.2.- Edicidén grafica

4.2.1.- Crear una nueva capa

Iniciamos este apartado con la creacién de la capa de trabajo que posterior vamos a editar.
Desde gvSIG puede crear una nueva capa en los formatos:

- shp. Formato de especifico de Sistema de Informacién Geografico (GIS)

- dxf Formato mas simple propio de un sistema CAD

- postgis.

4.2.1-1.- Crear nuevo SHP

Para el desarrollo de este apartado vamos a crear una capa en formato shape que la
llamaremos “Variante del AVE” consistente en la traza de expropiaciéon del AVE en el TM de
Librilla desde el tramo actual en el poligono 8 parcela 50 hasta la interseccion con el limite del
término municipal.
Crearemos esta capa basandonos en la cartografia catastral y la ortofoto 2009 capturadas
como servicio WMS.
Seleccionando en VistasNueva capa>Nuevo shape se iniciara el asistente que ayudara en la
creacion de esta nueva capa. La primera ventana del asistente le permite editar el nombre con
el que desea que aparezca en el ToC el fichero .shp que desea crear y el tipo de geometria
que llevara asociado.
El tipo de geometria es consecuencia directa de las clases de entidades en que se pueden
discriminar los datos espaciales, tenemos:

-Entidades Puntuales

-Entidades lineales

-Entidades Poligonales o Superficiales
Los sistemas de Informacion Geograficos trabajan independientemente con cada una de estas
entidades, por lo que tenemos que tener definido en el momento de crear una capa con que
datos espaciales vamos a trabajar, en nuestro ejemplo vamos a crear elementos superficiales

por lo que activamos Tipo Poligono
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La segunda ventana del asistente permite afadir todos los campos que se desee a la tabla de
atributos que llevara asociada y determinar algunas de las propiedades de los mismos.

Para afadir campos a la tabla pulse sobe el botén Anadir campo tantas veces como campos
desee. Si desea eliminar alguno de los campos creados simplemente seleccione el campo y

pulse el boton Borrar Campo.

W OVi1A T SErviceis M
" ; ¥ - L U

B Musrwa capa

Rl Ny FEE FF Y

Desde la tabla donde se definen los campos se pueden editar el resto de propiedades:

e Nombre del campo: Se sita el cursor sobre el nombre del campo (por defecto

“Nuevo_campo”) y se escribe el nuevo nombre (el nimero maximo de caracteres
admitidos para el nombre del campo es 10)

e Tipo de campo: Situando el cursor sobre cualquiera de los registros se activarg un
desplegable desde el que puede seleccionar el tipo de campo que se desea crear.
BOOLEAN: Los datos de tipo boolean admiten valores verdadero o falso
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DATE: Permite crear un campo en el que se incluyan fechas. El tamafio méaximo de
campo son 8 caracteres.

INTEGER y DOUBLE son dos campos de tipo numérico, el primero para valores
enteros y el segundo para valores decimales.

STRING: Es un tipo de campo Alfanumérico. El tamafio méximo de campo son 254
caracteres.

e Tamano de campo: Le permite establecer un tamafo maximo de caracteres para el

campo creado (Actualmente sélo se tiene en cuenta en campos de tipo string).

En nuestro ejemplo solo vamos a incluir un campo tipo STRING que le llamamos “finalidad”
donde discriminaremos si el recinto es de ocupacién por la obra o expropiacién de restos de
parcelas no ocupados. Una vez haya finalizado de definir la estructura de la tabla asociada al

shape se pulsa Siguiente.

GeS—

it ok b i dedl fichern ‘

Fropmodn achal  S3G: 00

i o Ani Canooet

En la nueva ventana se puede guardar el fichero y seleccionar el Sistema de Referencia de la
vista sobre la que se va a insertar la nueva capa si pulsa sobre el botén a la derecha de
Proyeccién Actual.

Una vez finalizado el proceso de creacion de un nuevo shp éste se anadira al ToC. Se

activaran también las herramientas de edicion para crear los elementos de la nueva capa.

4.2.1-2. Nuevo DXF

El proceso para la creacién del nuevo fichero .dxf es similar al de creacién de un nuevo

SHP que se describe en el apartado anterior. Puede acceder a esta herramienta desde el menu
“Vista/Nueva capa/Nuevo dxf”

Si selecciona la herramienta se iniciara el asistente que le mostrara directamente la ventana
desde la que seleccionar una ruta para el fichero que va a crear y un sistema de referencia

para la vista.
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4.2.2.- El area de dibujo

La extensién de CAD de gvSIG puede realizar dibujos complejos a partir de elementos basicos
como lineas, circulos o poligonos entre otros. Acciones como copiar o rotar permiten duplicar
las entidades o hacer modificaciones sobre éstas a voluntad del usuario.

Para la realizacién de cualquiera de estas tareas es necesario conocer qué tipo de capa se
esta editando y en funcion del tipo de capa se podran realizar unas acciones u otras.

Cuando se selecciona la opcion CapasComenzar edicion, aparecen los botones de la barra
de herramientas propias de edicién, mostrandose activas sélo aquellas que pueden utilizarse
en la capa que se esta editando. Asi, por ejemplo, si se trata de una capa de puntos se
habilitan las herramientas de seleccién, desplazamiento, e insercibn de puntos

o B ,0Z20000% ¥4 A GRRNOS, K 55> E
, mientras que si la capa es, por ejemplo, de lineas se habilitan todas las herramientas excepto
la de insercién de puntos.

o H/,CZ20000H FY4QOHMUGR XK, B 55> H
Otra de las herramientas que aparecen al iniciar una sesién de edicion, es la consola de
comandos o area de mensajes y érdenes, que se sitla en la parte inferior del area gréfica.

Esta herramienta le permite ir introduciendo 6rdenes mediante el teclado del ordenador que
seran ejecutadas en el area de dibujo.
Cuando selecciona la opcién de menu “Capa/Comenzar edicion”, la ventana de la aplicacion
muestra las siguientes areas.
« Barra de menus: Menus con los que se puede acceder a las funcionalidades de la
aplicacion. El contenido cambiara dependiendo de la situacién en que se encuentre,
asi, por ejemplo, el menl “Geometria” sélo aparecera cuando se encuentre editando
una capa.
- Barra de herramientas: Barra con los iconos de las érdenes de dibuijo.
- Area grafica: Ocupa la mayor parte de la pantalla y es donde se muestra la capa que
se esta editando.
- Consola de ordenes: Es el area donde se sitia el PROMPT (linea activa de la
consola) del editor. Esto significa que el programa esta listo para recibir 6rdenes. Una
vez introducida una orden, se ejecutara el proceso correspondiente y se mostraran los
mensajes, informacién o solicitud de parametros.
- Barra de estado: Muestra la escala, las unidades de medida, las coordenadas
absolutas de la posicién del cursor (X e Y) en dichas unidades y la proyeccion.
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4.2.3.- Procedimientos para la entrada de érdenes

Existen tres mecanismos generales para que la aplicacion ejecute las 6rdenes del usuario:
Barra de Herramientas, mediante la seleccion de la orden pulsando el botén
correspondiente. Aparece cuando se esta editando una capa.

Barra de menus, activar su selecciéon en la pestafia Geometria. Aparece cuando se
esta editando una capa

Consola de ordenes, insercion de ordenes usando el teclado. Para introducir
comandos dentro de la consola de comandos mediante el teclado, s6lo hay que escribir
el nombre del comando u orden y pulsar Enter. Las 6rdenes pueden ser introducidas
tanto en mayuscula como en minudscula. Cuando se introduce un comando se mostrara
un dialogo o un conjunto de opciones asociado con ese comando. Por ejemplo, si se
introduce el comando “rectangulo” se mostrara un dialogo en el que se solicita la
definicion de un punto de esquina. Una vez introducido el punto, se solicitara la
introduccién de un segundo punto o de “C” para indicar que el objeto sera un cuadrado.

4.2.4.- Deshacer/rehacer

Para deshacer acciones que se han realizado en la capa que se esta editando o rehacer
alguna que ya se ha deshecho, gvSIG dispone de dos mecanismos:

1-Puede acceder desde la barra de herramientas de edicién pulsando sobre el icono

"= El botdn con la flecha orientada a la izquierda le permite deshacer la ultima

accion. El botén con la flecha orientada a la derecha le permite rehacer la Gltima accion
que se haya deshecho.

2- La Pila de comandos. La pila de comandos es una herramienta que le permite
deshacer/rehacer varias oOrdenes en la misma accién, al tiempo que suministra
informacién sobre las 6rdenes que se han realizado, como el nombre y la hora en la
que se realizaron.

La pila de comandos puede activarse de diferentes formas.
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- Pulsando sobre el icono de la barra de herramientas B o

- Pulsando sobre la barra de menus la opcién Archivo>Pila de comandos.
La pila de comandos almacena todas las érdenes realizadas sobre la capa en edicion desde la
ultima vez que ésta se guard6. Mediante la barra de desplazamiento puede seleccionar las
Ordenes que desea deshacer.

4.2.5.- Coordenadas

La referenciacion de un punto puede hacerse por dos métodos:
1. Modo consola. Se introducen las coordenadas del punto numéricamente.
2. Modo gréfico. Se indica el punto por medio de cualquiera de los dispositivos

sefialadores (normalmente un ratén).

4.2.6.- Ordenes de dibujo

En este apartado se comentaran las érdenes de dibujo de las que dispone gvSIG. El resto de
ordenes pueden modificar los elementos, pero a excepcién de la orden copiar, no pueden crear
nuevas entidades, con dicho fin estan las 6rdenes propias de dibujo. gvSIG dispone de
elementos basicos de dibujo, tales como linea, circulo, poligono, entre otros, para, a partir de
ellos, conseguir cualquier dibujo complejo.

Es importante recordar que las herramientas para la insercion de nuevos elementos varian en
funcién de la capa que se esté editando. Asi, por ejemplo, un punto sé6lo podra ser introducido
en una capa de tipo punto, no estando soportado por ningun otro tipo decapa.

4.2.6.1.- Punto

Para activar esta herramientacuando estamos editando una capa tipo punto puede pulsar sobre

el botdén “Punto” de la barra de herramientas. @ . También puede activar la herramienta
desde la barra de meni GeometriasInsertary seleccionar la opciéon “Punto”.

Para insertar un punto, posicione el cursor grafico (reticulo) en el area de dibujo en el lugar
donde desea insertar el punto y pulse sobre el botdén primario del ratén. El punto aparecera en
el lugar indicado.

Para insertar un punto desde la consola de comandos escriba la orden “Punto”. Introduzca sus
coordenadas y pulse “Enter”, aparecera el punto definido en la posicion indicada. También
puede definir un punto en funcién del Gltimo que se ha insertado. Para indicar que va a utilizar
coordenadas relativas, precédalas con el simbolo “@”, por ejemplo, si introduce “@0.30<30”
estara indicando que quiere insertar un punto a una distancia de

0,30 unidades y con un angulo de 30 grados sexagesimales respecto al punto anterior.

Activada solo en geometrias de entidades puntuales y en las capas DXF
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4.2.6.2.- Linea

Esta orden le permite dibujar la entidad linea, que es en realidad un segmento rectilineo. Esta
entidad esta limitada por sus puntos inicial y final pudiendo ser este Ultimo el comienzo del
siguiente segmento. Una vez introducido el primer punto aparece en pantalla una linea elastica.
Con el puntero del ratén podra ahora determinar dénde se situara el punto final.

Como en el resto de herramientas de edicién, hay disponibles tres medios para acceder a la

creacion de lineas. Desde la barra de herramientas de edicién pulse sobre el botén

“inea” # Desde la barra de mends seleccionando la opcién Geometria>Insertar>Linea. Y
desde la consola de comandos.

Activada solo en geometrias de entidades lineales y en las capas DXF

4.2.6.3.- Arco

Para dibujar un arco pulse sobre el botdn “Arco” de la barra de herramientas e

o seleccione la opcién de la barra de menls Geometria/Insertar/Arco. Para dibujar un arco
de circunferencia se solicitaran tres puntos. El primero y el Ultimo marcan los puntos inicial y
final del arco, y el segundo marca un punto intermedio por el que pasaria la hipotética
circunferencia de la que forma parte dicho arco.

Activada solo en geometrias de entidades lineales y en las capas DXF

4.2.6.4.- Polilinea.

Esta entidad puede ser un conjunto de arcos y segmentos combinados a voluntad del usuario.
Puede dibujar una polilinea seleccionando la herramienta desde la barra de herramientas de

edicién pulsando sobre el boton “polilinea”. Z. También puede acceder a esta herramienta
desde la barra de menus seleccionando Geometria>InsertarsPolilinea.

La polilinea le permite ir insertando lineas rectas dentro del area de dibujo, pero se diferencia
de la linea simple en que le permite insertar un arco desde el Ultimo vértice, al que siempre
sera tangente, y cerrar la polilinea creando de esta manera un poligono.

Pulse, sobre el area de dibujo, en el lugar donde deba estar situado el primer punto de la
polilinea e introduzca los siguientes puntos, pulsando con el botdn primario del ratén en

los lugares donde deban situarse.

Si desea dibujar un arco, pulse el botéon secundario del ratén y en el mend contextual que
aparece seleccione la opcion “Arco interno”. Seleccionada esta opcién gvSIG muestra una
proyeccién de un arco desde el ultimo vértice introducido hasta el puntero del ratén.

Si desea volver a introducir lineas vuelva al menu contextual y seleccione la opcién “Linea
interna”. Si lo que desea es cerrar la figura de forma que se trace una linea recta desde el
ultimo punto introducido hasta el primero seleccione la opcién “Cerrar Polilinea”.

Para dibujar una polilinea desde la consola de 6rdenes escriba la orden “polilinea”.Introduzca
las coordenadas del punto de origen. A continuacion puede insertar el segundo punto o
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introducir uno de los parametros para dibujar un arco “A”, o cerrar la polilinea “C”. La consola
de comandos si no se ha de utilizar se elimina para tener la pantalla mas optimizada.

Activada esta herramienta en geometrias de entidades lineales, entidades poligonales y en las
capas DXF (en este tipo de capa no hay discriminacion segun el tipo de entidades)

Digitalizamos apoyandonos en lo que en un principio seria el proyecto de la obra, posterior
digitalizamos en base a catastro aquellas parcelas que una vez ocupada la obra queda un resto
que ya no es utilizable agricolamente. Para ello con la orden polilinea vamos generando
recintos unos contiguos a los otros (herramientas “punto cercano” y “punto final”) y finalizamos

con la orden “cerrar polilinea” tal como se muestra en la siguiente imagen.

Punto Final

Arco inkerno

Cerrar poliinea
Terminar

Cancelar

Una vez finalizada la digitalizacion “terminamos la edicién” y disponemos de una nueva capa
con el trazado de la expropiacién independiente, manipulable y bien georreferenciada respecto
a Catastro y a la ortofoto.
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4.2.6.5.-Elementos Poligonales y Circulares

GvSIG permite dibujar los siguientes elementos:

- Poligonos regulares 0

- Rectangulos (=
- Cuadrados (a partir de un rectangulo con lados iguales)

- Circulos G
- Elipses ©
Al igual que en el resto de las herramientas dispone de tres mecanismos para activar las

correspondientes 6rdenes. Desde la barra de herramientas pulsando el boton La segunda

y la

”

opcion para activar la herramienta es desde la barra de menus “Geometria/lnsertar,..... .
tercera opcidn para seleccionar esta herramientas es desde la consola de comandos.
Activada estas herramientas en geometrias de entidades lineales, entidades poligonales y en

las capas DXF.

4.2.7.- Ordenes de edicion

Las érdenes de edicion son el conjunto de 6rdenes que se utilizan para editar o modificar un
dibujo. Mas concretamente, engloba todos los procesos y mecanismos necesarios para
modificar y trabajar con lo que ya ha sido dibujado. gvSIG dispone de tres medios para ejecutar
estas ordenes.

- Desde la barra de herramientas de edicién pulsando sobre el boton correspondiente.

« Accediendo desde la barra de menus.

- Escribir la orden en la consola de comandos.

Las ordenes son las siguientes:
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- Seleccionar
- Seleccion ®/
- Seleccion compleja B
- Copiar |
- Simetria “4*
- Rotar %
- Escalar ol
- Desplazamiento |

- Editar vértice b

- Poligono interno ) Esta herramienta le permite crear una entidad poligonal
dentro de una ya existente. Con la capa de entidades poligonales en edicién y el poligono
sobre el que desea utilizar la herramienta seleccionado, active la herramienta “Poligono
interno” y sitde el cursor donde desee insertar el primer vértice. A continuaciéon vaya insertado
los vértices de la nueva entidad poligonal que desea crear. Cuando ya no desee insertar mas
vértices, pulse el boton secundario del raton y, en el menu contextual que aparece, seleccione
“Terminar”. Se habréa creado asi el poligono interno correspondiente.

- Explotar # Esta herramienta le permite dividir una polilinea, en los diferentes

segmentos.

- Unir geometrias M Esta herramienta permite unir dos 0 mas geometrias de una

misma capa, de tipo poligono o linea, en un sélo registro, creando asi un multipoligono o
multilinea. La capa debe estar en edicion para poder utilizar la herramienta. Es necesario

seleccionar mediante la seleccion de edicién) las geometrias a unir, ayudandose de la tecla

Ctrl.

- Partir geometrl'as € Esta herramienta permite partir dos geometrias de una

misma capa. Para poder realizar la division, la capa debera estar en Edicion y con la
herramienta

de seleccion, seleccionaremos la geometria.

4.3.- Edicion alfanumeérica

Una tabla es una parte de una base de datos con una estructura hecha de lineas horizontales o
registros y columnas verticales o campos que contienen la informacién alfanumérica necesaria

para la caracterizacion de los elementos (poligonos, lineas o puntos) que componen los mapas
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tematicos, cartografia en general y graficos. Las filas representan los elementos u objetos y las
columnas representan las variables o atributos asociadas a cada elemento.

Puede hablarse, en general, de dos tipos de tablas, las “internas”, que son propias de una
cobertura o capa de informacion y estan dentro del mismo archivo, y las “externas”, que se
pueden agregar a un proyecto de gvSIG. Cada elemento (punto, linea o poligono) de una capa
0 cobertura se corresponde con un Unico registro en la tabla de atributos de dicha capa.

4.3.1.- Pasos a seguir en una sesion de edicion de una tabla

- Abra una Vista y aflada la capa con la que desea trabajar.
- Es importante tener en cuenta que para iniciar un proceso de edicién alfanumérica en
gvSIG debe poner en modo edicion la capa con la que esté trabajando. Seleccione

con ese fin la capa en el ToC y acuda al menu Capa>Comenzaredicion.

- Ahora pulse sobre el botén Ver tabla de atributos. &3 o seleccione desde la barra
menls la opcién Capa/Ver tabla de atributos. Asi la tabla asociada a la capa se
anadira automaticamente al proyecto. Si acude al “Gestor de Proyectos” y selecciona el
tipo de documento “Tablas” puede comprobar que la tabla que ha visualizado en la
vista aparece incluida como un documento mas del proyecto.

- Si desea que finalice su sesion de edicién de tablas debe ir al menu “Capa/Terminar
edicién". Cuando finalice la edicién un mensaje le preguntara si desea guardar los
cambios. Si pulsa “Si” se guardaran todas las modificaciones que haya realizado en la
tabla.

4.3.2.- Edicion de la tabla de atributos de una capa

4.3.2.1 Anadir un registro
Para anadir un registro nuevo a una tabla vinculada a una capa debe insertar un elemento

gréfico en ella. Cuando afada un elemento, en la tabla asociada aparecera un registro nuevo
en blanco.

4.3.2.2 Modificar un registro.

Para modificar los datos de algun elemento de la capa guardados en la tabla, seleccione el
elemento cuyos datos desea modificar.

Vamos a rellenar los registros de la tabla generada en la capa “Variante del AVE”, para ello
editamos la capa y posterior visualizamos la tabla asociada a esta capa. Los recintos de
ocupacion de la obra los llamaremos “expropiacion” y el resto “residual”. En la tabla de atributos
se mostrara resaltado en amarillo el registro correspondiente al elemento grafico seleccionado.
Pulse el botén izquierdo del raton sobre la celda donde se encuentra el registro que desea

modificar. El registro cambia y aparece un cursor que indica que puede modificar los datos.
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Nota: Recuerde que si desea eliminar la seleccion puede hacerlo desde la barra de

herramientas pulsando el botén “Borrar seleccién” ﬂ , 0 desde la barra de menus mediante la
opcidn “Capa/Borrar seleccion”.

Nota: Si lo desea, puede crear una nueva capa con los elementos que tenga seleccionados en
la tabla, para ello cierre la tabla y acceda desde la barra de menus a la opcion Capa/Exportar a,
y seleccione el formato con el que desea que se cree la nueva capa.

4.3.2.3 Eliminar un registro
Para eliminar un registro de una tabla debe, en primer lugar, seleccionar el registro.
Acuda al menu TablasEliminar Fila. El registro seleccionado se borrara de la tabla y el

elemento grafico asociado a él desaparecera de la vista.

4.3.3.- Modificar la estructura de una tabla

Esta herramienta le permite afnadir, borrar o renombrar campos. Para acceder a esta
herramienta acuda al menlu Tabla/Modificar estructura de tabla Al pulsar sobre la opcion de
menU, aparecera una ventana en la que se incluiran los campos de la tabla seleccionada y los
botones correspondientes que sirven para crear un nuevo campo, borrarlo o renombrarlo.
Si pulsa sobre “Nuevo campo” aparecera una nueva ventana desde la que podra configurar las
propiedades del nuevo campo que desea anadir a la tabla.
- Nombre del campo: Introduzca el nombre del campo a crear
- Tipo: Si pulsa sobre la flecha de la derecha aparecera un menu desplegable desde el
que puede seleccionar el tipo de dato del campo (string,double...).
- Tamaro: En este espacio debe indicar el tamafio que desea que tenga el campo.
Debe tener en cuenta que el tamafio maximo para un campo de tipo string es 254.
« Precision: Indica el nimero de decimales que debe tener (sélo para campos de tipo
numeérico).
- Valor por defecto: Indica el valor por defecto que adquirird el campo cuando no se
especifique ningun valor en la tabla.
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Si desea utilizar las herramientas de borrado (“Borrar campo”) y renombrado ("Renombrar
campo”) bastara unicamente con que seleccione el campo que desee modificar y pulsar sobre
el boton correspondiente.

En la tabla de atributos de la capa “expropiacién de AVE” vamos a incorporar dos nuevos
campos de tipo numérico, uno de ellos “area” donde figurara la superficie de cada uno de los
recintos y otro “perimetro” donde figurara el perimetro de cada uno de los recintos.

- .:a..:.';-;:r
5] @ Ceaw

Fongey s 14
Frakias

4.3.4.- Calculadora de campos

La calculadora de campos de gvSIG le permite realizar distintos tipos de calculos sobre los
campos de una tabla. (Ejemplo: calcular areas, perimetros, pasar de grados a radianes los
datos de un campo etc...)

4.3.4.-1.-Acceso a la calculadora de campos en gvSIG

Para acceder a la calculadora de campos, debe en primer lugar, iniciar una sesion de edicion
en gvSIG.

Una vez esté en una sesion de edicion active la tabla de atributos sobre la que va a realizar las
operaciones y seleccione uno de los campos (para ello haga click sobre la cabecera del
campo).

En ese momento se activara el botén siguiente en la barra de herramientas: \‘j que da

acceso a la calculadora de campos.

4.3.4.2 Descripcion “Calculadora de campos”
La ventana de la calculadora de campos tiene tres zonas diferenciadas:

A-Informacion
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El area de Informacién nos da informacién sobre el tipo de campo y los comandos
seleccionados en la pestana “General”.

B- Pestafias General/Avanzada:

¢ General: Nos da informacioén sobre:
- Campos: En el cuadro de texto apareceran todos los campos de la tabla sobre la que

estemos trabajando.

- Tipo: En funcién del check seleccionado tendremos acceso a unos comandos u otros.
-Comandos: Son los operadores que permiten construir expresiones para realizar los
célculos que deseemos.
e Avanzada: Nos permite abrir un didlogo de busqueda de una expresién que tengamos
guardada en un fichero.
Nota: Las expresiones deben estar escritas en lenguaje de programacién Python.
C-Apartado “Expresion”
Al lado del texto “Columna” encontramos el nombre del campo sobre el que dejaremos caer los
célculos que son resultado de las expresiones que introduzcamos en el cuadro de texto.
Nota: Las expresiones sélo se calcularan sobre los registros seleccionados en la tabla.(Si no se
ha seleccionado ningin registro el calculo se hara sobre todos los registros del campo
seleccionado)
En la tabla de atributos de la capa “expropiacién de AVE” vamos rellenar los dos nuevos
campos “area” y “perimetro”. Los datos de estos campos van a salir de la propia estructura
interna topoldgica de la entidad superficial (caracteristica de los SIG), para ello:
12 Activamos el campo “area”
2° Activamos tipo Numérico
3¢ Activamos area con doble clik del ratén, la sentencia que se incluira dentro del
apartado expresion es sencilla (no exige ningun pardmetro como si exigen otras
expresiones).
Resumiendo y para terminar con este ejemplo, una vez seleccionado el comando “4rea”
pulsamos en aceptar y el campo creado en la tabla se rellenard automaticamente con
los valores del area de cada uno de los recintos dibujados. Realizamos idéntico proceso

para el campo perimetro.
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4.3.4.-2.-Ejemplo de union de tabla de capa con tabla de atributos

externos.

Vamos a unir la tabla asociada a la capa “subparcelas” con una tabla externa que no
pertenece a ningun mapa; en el gjercicio, con la tabla de datos “completa libri” en formato .dbf

1.- Creamos una nueva vista denominada Unién de tablas, afiadimos la capa SUBPARCELAS

de rustica y visualizamos la tabla asociada &
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Si se minimiza la vista, se vuelve al “Gestor de Proyectos” y se selecciona el tipo de
documento “Tablas” se comprueba que la tabla que se ha visualizado en la vista aparece en el
cuadro de texto.

T4n da dovrmnios
Wiith iy M
[

[Tk g wrbedne: BFARCLF

2.- Cargamos la tabla externa “completa libri”. Para ello, desde el “Gestor de Proyectos” se
selecciona el tipo de documento “Tablas” y se pulsa sobre el botén “Nuevo”. Se abrird un
dialogo desde el que se puede afnadir la tabla que se encuentra en el directorio
Alfanuméricos_ Librilla.

Buscar ene | (2 sferumenicos_Lbrils E 5 s e |

8 .
rad it L e g W 0 Carcelar
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Esta tabla tiene los campos “NOMBRE” de todos los titulares de parcelas del TM de Librilla y
“USOS” con todos los cultivos de las subparcelas, asi como el campo “REDEFINIDO” que es
una agrupacién (concatenacién) de los campos “POLIGONO”,”"PARCELA” y "SUBPARCELA”.

" Tabla: completa libri.DBF

MOMERE FROVIN POL PARC SUBPAR uso SUPSLIE FARAJE REDEFINIDC
Murcia 001 00001 0000 A 17188.0 LAS CACAICAS (001000010000
Murcia 001 00002 0000 A 11172.0 LAS CACAICAS (001000020000
Murcia 001 00003 0000 A 3929.0 LAS CACAICAS (001000030000
Murcia 001 o000 0000 A 18259.0 LAS CACAICAS (001000040000
Murcia 001 00005 & gl 20203.0 LAS CACATCAS 001000054
Murcia 001 00005 E o- 1097.0 LAS CACATCAS (001000056
Murcia 001 00006 B anl 15402.0 LAS CACATCAS (001000066
Murcia oo1 00006 I anl 7630 LAS CACALCAS |00100006C
Murcia on1 00006 o A 1662.0 LAS CACAICAS 001000060
Murcia 001 00006 A =3 223720 LAS CACAICAS 001000064
Murcia 001 00006 H I- 1029.0 LAS CACAICAS |00100006H
Murcia 001 00006 D MT 6361.0 LAS CACAICAS 001000060
Murcia 001 00006 E MT 4513.0 LAS CACAICAS (00100006E
Murcia 001 00006 F o- 42330 LAS CACATCAS (00100006F
Murcia 001 00006 ] o- 1015.0 LAS CACATCAS (00100006
Murcia oo1 nooo? noog = 15545.0 LAS CACAICAS (001000070000

El campo “REDEFINIDO” es el que vamos a utilizar para la union de las tablas

3.- Vamos a generar el campo “redefinido” en la tabla asociada a subparcelas y este sera el
campo de unién con el redefinido de la tabla “completa libri”.

Para ello debemos en primer lugar tener la capa en modo edicién para lo que seleccionamos

Capa>Comenzar edicion o haciendo clic en el botén derecho del ratén
Archivo Wer Vista Capa Tabla Shalor
DEH ¥ QQ)Q S
& s

@’.- Vista : Union de tablas

B A sue Comenzar edicién

...... l:l

Cambio de nombre

Fropiedades

Zoom ala capa

Eliminar capa

Colocar delante

Copiar
Cortar

Una vez en modo edicién volvemos a visualizar la tabla y seleccionamos TablasModificar

estructura de tabla

Archivo  Wer Wista Capa Tabla Campo  Shalom  Wentana  Ayuda

14 et H £ ﬁ Exportar r P 6§3
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N e
""" = Insertar fila T,
23 nog o]
Modificar estructura de tabla 23 003 =
23 009
23 002
+ 23 oo
) o0g
B 23 (i)
—_ 23 [E]
3 oo .
— SEE
anados.
f.dﬁ
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En la ventana de Editor de campos seleccionamos Nuevo campo que lo nombranos
“redefinido”, tipo string

& canor de campos

Pl afidr, baierar & reradr o ki o g

Mombre delca...  Tipo Tamalio Precisiln decimal Vo por diefa. . [ e —
MaEA [Integer :
CELEGACIO [integer
MUNICIFIO [intager
MALA g
HOMA iy
PARCELA iy
SEPANCE iy
TP “hiry]
VRO Cogaukbbe
Ry _Dm.ble Wk prw ided et
NUSTMBCL [integer
FLCHAALTA [intager
FLCHAIALA, [intager
FREA [intmger
Acepe | [ cowelw |

Se comprueba que en la tabla aparece el campo recién creado, que esta en blanco.

=8 X
FECHAALTA |[ FECHABATA AREA |[ Redefirido |
0011009 99999999 144 [A]
0011009 (99999999 |33l L

20011009 93229509 2537
20011009 99999999 2114
20011009 99999999 S611
20011009 93229509 35
20011009 99999999 17543

Se selecciona la columna y a continuacién la Calculadora de campos >

Se rellena el campo creado agrupando (cadena) los campos “MASA” + “PARCELA” +
"SUBPARCELA”

ular expreshin

Irfartiadidn
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Tipo: Valor Strieg
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Comprobamos que ha calculado el campo redefinido que es el que vamos a utilizar para la
unién

e:'.- Tabla: Tabla de atributos: SUBPAR...

HaLTA |[ FECHABAIA AREA__|[ Redefinido |
003 93333393 144 0090303400004 |
02 EEEEEEEE G331 00900547 G )
003 39993993 2587 009005470

02 EEEEEEEE 2114 00900547F

009 39999999 SE11 009005474

ulu=) EEEEEEEE] 35 009005470

o2 EEEEEEEE] 175643 009005430000
003 EEEEEEEE] 3580 009005300000
o2 EEEEEEEE] 1708 003005200000)1, ]
e = e e
0 | 6556 Tatal reqgistros seleccionadas,

4.- Una vez modificada la estructura de la tabla cerramos el modo edicién seleccionando

Capasterminar edicion, o haciendo clic en el botdén derecho del ratén.

ﬁ’.- ¥ista : Union de tablas

=-{[» MSsuB

Terminar edician

Cambio de nombre

FPropiedades

Zoom 3 la capa

Eliminar zapa

Colocar delante

5.- Abrimos la tabla “subparcelas” y ejecutamos Tabla > Unir 5 entrando en una ventana de
dialogo en la cual:
Seleccionamos la Tabla origen: “Subparcela” y en Campo a usar para la union seleccionamos
“redefinido”. El prefijo de campo podemos, para simplificar, borrar el que da por defecto y lo
dejamos en blanco

& Union de tablas

Opciones de la tabla de origen

Tabla da otigan: |Tabla de atributos: SUBPARCE.SHP v |

Campo a usar para la unidn: |redeFinido

Prefijo de campn: | | |

- Siguiente seleccionamos la tabla a enlazar : “completa libri” y como campo de union

“redefinido” . Como prefijo escribimos “link” y finalizamos
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& Unidn de tablas

Opciones de la tabla de destino

Tabla destina: | completa libri. DB v|
Campo & usar para la unidn: |REDEFINIDO “ |
Prefijo de campo: | Lirk] |

Siguiente [ Final H Cancelar ]

Al visualizar la tabla de subparcelas vemos que se han afadido los campos de la tabla

“completa libri” que se identifican por el prefijo.
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5.- Otra funcionalidades

5.1- Copiar y Pegar documentos en gvSIG

Al copiar y pegar un documento debe tener en cuenta que si éste tiene documentos asociados
también seran copiados en la operacion (Ejemplo: Al copiar un mapa se copian también las
vistas con las que esta compuesto éste)

Nota: Es posible seleccionar varios documentos a la vez para copiar.

Desde el “Gestor de proyectos de gvSIG” seleccione la vista, tabla 0 mapa que desea copiar,
pulse con el botén secundario del ratén sobre ella y en el menu contextual seleccione “Copiar”
Ahora, si desea copiar la vista en otro proyecto de gvSIG, simplemente desde el menu
contextual seleccione la opcion “Pegar”.

También se puede hacer la funcién de copiar/pegar con capas entre vistas y etc.

En el ejemplo que vamos desarrollando vamos a pasar la capa “variante del AVE” de de la
“Vista servicios WMS” donde hemos capturado la informaciéon a la “Vista visualizaciéon de
catastro” donde vamos a utilizar herramientas de geoprocesamiento. Para ello copiamos la

capa en la vista origen y la pegamos a la vista destino.

& Yista : visualizacidn catastro

i Vista : Servicios WS
= A variante de

I B Cefault
@[] A Mass.sHP

&[] M PARCELA.SHF

Cambio colaor

Cambio de nombre

Fropiedades

Zoom ala capa

Eliminar zapa

Colocar delante

Cartar

5.2.- Georreferenciacion con cartografia base y puntos
de control

El programa gvSIG permite realizar la georreferenciacion de una imagen (.jpg, -tif, .gif,

.png) utilizando puntos de control sobre una cartografia base georreferenciada.
En primer lugar se debe cargar la cartografia base georreferenciada (en formatos raster,

vectorial o ambos) sobre una vista de gvSIG. En nuestro ejemplo crearemos una vista nueva

denominada “georreferencia” y afadiremos como cartografia base la capa “parcelas.shp”
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& Vista: Georreferencia

=5 2 PARCELA.SHP

Para abrir el dialogo de georreferenciacion se utiliza la barra de herramientas desplegable

seleccionando la opcidn "Transformaciones geograficas” en el botén de la izquierda y

"Georreferenciacién" en el botdn desplegable de la derecha.

- @ QL PARCELA.SHP v

Al abrir la ventana veremos que la opcion “Con cartografia de referencia” estd marcara por
defecto. Debajo hay un menu desplegable donde aparece la lista de vistas que gvSIG tiene en
ese momento. En caso de tener varias se debe de seleccionar la vista donde se encuentra

nuestra cartografia base para la toma de puntos.

o Lty e T
L L LT

e o 1 [ e ]

Ty A ) e

B

e s

El panel marcado con “Fichero de georreferenciacion” abre un dialogo para la seleccién del
fichero del que se quieren crear puntos de control y posteriormente georreferenciar. En nuestro
ejemplo utilizamos el fichero “No_Geo” (Directorio: Ortofotos/Escaneo) que es una foto
escaneada en formato .jpg a partir de una ortofoto en papel del afio 2002.

En panel marcado como “Fichero de salida” debemos poner la ruta y nombre del fichero
destino en caso de que la georreferenciacion se haga con remuestreo. Esta opcién podemos
variarla desde el cuadro de opciones una vez estemos dentro de la aplicacién, asi que no es
imprescindible poner un valor correcto en este momento, aunque si habra que hacerlo antes de
finalizar todo el proceso.

El panel “Algoritmo de georreferenciacion” selecciona la forma en que obtendremos el
resultado de salida. Existen dos posibilidades “Transformacién Afin” y “Transformacion
polinomial”.

Al iniciar la aplicacion aparecen dos vistas. La de la izquierda contiene la cartografia base que
cargamos en la vista de gvSIG y la de la derecha la imagen que queremos georreferenciar.

Ambas tienen una barra de control en el margen derecho para las acciones de vista. Ademas
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en la esquina superior izquierda aparecen las coordenadas del cursor del ratén. En la
cartografia de referencia las coordenadas serdn las del mundo real. En la imagen a

georreferenciar las coordenadas seran en pixel relativas a la coordenada superior izquierda.

En la parte central aparece un cursor con una ventana central. La ventana del cursor, cuando la
vista estd activa puede ser redimensionada y desplazada. El contenido de dicha ventana sera
en que aparezca en las ventanas de zoom. Cada vista tiene su ventana de zoom asociada en
la parte inferior.

Para redimensionar la ventana del cursor seleccione la vista que queremos pinchando sobre
ella posteriormente acercar el ratdén a los bordes de la ventana hasta que el puntero cambie por
flechas horizontales o verticales. Ahora deberemos pinchar y arrastrar para forzar la
redimension. Para mover la ventana del cursor seleccione la vista que queremos pinchando
sobre ella posteriormente acercar el raton a las esquinas de la ventana hasta que el puntero
cambie por flechas cruzadas. Ahora deberemos pinchar y arrastrar para forzar el

desplazamiento.
5.2.1.- Seleccion de puntos de control

Un punto de control es una entidad que proporciona una correspondencia entre una
coordenada geografica y una coordenada pixel. Los puntos de control vienen representados en

las vistas geograficas y raster como cuadros azules y circulos rojos respectivamente.

Para afnadir un nuevo punto de control se pulsard “Nuevo” en el control de tabla.
Esto hace que una nueva entrada de la tabla aparezca.

& Panel de puntos de control

X terreno ¥ terreno A imagen Y imagen

Registro: | |4 4 L] del@]f ¥
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Un punto de control va asociado a una entrada de tabla. Al seleccionar “Nuevo” se crea
automaticamente un punto en las coordenadas 0, 0 de ambas vistas y se activara la
herramienta de “mover punto”. Ahora pinchando sobre las vistas el punto se movera donde
hayamos pinchado. Esta operacién puede hacerse tanto en las vistas como en los zooms.

Si se ha equivocado en el punto y desea borrarlo pulse “Borrar punto seleccionado”

@].Si pulsa sobre este boton se mostrard un aviso de confirmacion. Si acepta pulsando el
boton “Si”, eliminard el punto. Asimismo, si desea eliminar todos los puntos, pulse el boton

“Borrar todos los puntos”
Debe repetir la toma de puntos de control teniendo en cuenta que necesitara un minimo de tres

puntos para georreferenciar, aunque es aconsejable al menos nueve.

& i 1,950 et
Mectha Ve Dhales etwa deads

EH B "

& Wit e g e e bl

i
¢ o Exien TR )

Si se ha equivocado en el punto y desea borrarlo pulse “Borrar punto seleccionado”

tr—_’ll.Si ulsa sobre este botén se mostrard un aviso de confirmacién. Si acepta pulsando el
pta p
botén “Si”, eliminard el punto. Asimismo, si desea eliminar todos los puntos, pulse el boton

. %l

Debe repetir la toma de puntos de control teniendo en cuenta que necesitara un minimo

“Borrar todos los puntos
de tres puntos para georreferenciar, aunque es aconsejable al menos nueve.

Pulsando en la solapa “Tabla”, puede ver una tabla con todos los puntos y sus errores.

Esta tabla puede estirarse para ver mayor cantidad de informacién.
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& Panel de puntos de control
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Para finalizar el proceso pulsamos Una vez realizado el proceso de
georreferenciacion, se generan unos ficheros que acompafan al fichero .jpg y guardan las
coordenadas de georreferenciacion. Nos pregunta si deseamos cargar la imagen procesada en

la vista:

@ ASaSN+0F DEsRS v aiEeiLe B OW <A an

5.3.- Capa de anotaciones

En el apartado 2.3.1.2.3 de etiquetado vimos como se etiquetaban capas en funcion
de los datos de un campo determinado, con esta utilidad, gvSIG le permite realizar un
etiquetado avanzado de forma sencilla creando una nueva capa que representa las
anotaciones. Las caracteristicas principales de esta nueva capa se resumen en:

e La nueva capa estara compuesta Unicamente por las anotaciones que se creen.

e La tabla que se asocia a esta nueva capa contiene Unicamente los campos

referidos al texto de las anotaciones (Texto, Fuente, Color, Altura y Rotacion).

e La capa que se crea siempre serd en formato .shp, independientemente del tipo de

formato que tenga la capa origen.

Vamos a crear una capa de anotaciones con la numeracién de los poligonos de la capa
Masa. Para ello, en primer lugar seleccione la capa en el ToC, en este caso en la vista
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“visualizacion de catastro” seleccionamos la capa “Masa”.En la barra de menus, seleccione la
opcion “Capa”,posteriormente “Exportar a ” y finalmente seleccione la opcidén “Anotacién”.

Esta opcién le abrira el asistente que le guiara en los pasos necesarios para crear la
capa de anotaciones. En la primera ventana del asistente debe seleccionar en las pestanas
desplegables los datos que necesita gvSiG para realizar la operacion:

- Control de duplicados: Elija entre “Ninguno” o “Centrado”, con el fin de elegir la

posicién en la que desee que se inserten las anotaciones:

« Centrado: Se realiza una etiqueta por valor, y esta se insertara en el centro de
todas las etiquetas que sean iguales.
- Ninguno: Se inserta una etiqueta por valor, aunque éstas se repitan.
- Seleccione el campo a etiquetar: Elija el campo que contiene el texto que desea

que muestre las etiqueta, en nuestro ejemplo en “Masa” .

¥ Vista : visualizacidn catastro
= [ M Variante del &YE
B Cefault @ Transformar a capa de anotaciones

[ & MASASHP

- ] Default

A PARCELA.SHP Con eska he:rramiel_'nta puede_, crear Una capa basada en otra va existente
que le permita realizar un etiguetado avanzada.

B Cefault Cambia la visualizacion de la capa seleccionada moskrande el walor de uno
de sus campos.

Control de los duplicados

[cerbrada v

Seleccione el campo a etiquetar,

[masa |

La segunda ventana del asistente, le permite seleccionar los campos de atributos de
una tabla (en caso de que se existan), que contienen los valores que le permiten personalizar
el etiquetado. Pueden personalizarse los siguientes parametros :

- Angulo con el que se mostrar la anotacién en la vista.

- Color con el que se mostrara el texto de la anotacion

- Alto que debe tener el texto de la anotacion.

- Unidades en las que debe medirse el valor del campo asignado al “Alto”. En la

actualidad se permite optar entre unidades del mapa o pixels.

- Fuente con la que se editara el texto de la anotacion.

Establezca el campo que contiene los valores que deben usarse para la
personalizacién del parametro que desee (desplegando la pestafnia), en aquellos que no desee
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personalizar 0 no pueda, deje el valor por defecto.(“Default”). Cuando finalice pulse el botén
“Fin” del asistente.

La capa de anotaciones una vez incorporada a la vista, puede ser editada como
cualquier otra capa.

R
om
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6.- Herramientas de Geoprocesamiento

6.1 Introduccion

La extensiéon de geoprocesamiento de gvSIG permite aplicar una serie de procesos estandar
sobre las capas de informacion vectorial cargadas en el arbol de capas de una vista de gvSIG
(ToC), dando como resultado nuevas capas de informacién vectorial que aportaran una nueva
informacién adicional a las capas de partida.

Se han implementado los siguientes geoprocesos:

- Dissolve (agrupar por adyacencia y criterios alfanuméricos).

- Area de influencia (buffer).

« Recortar (clip).

- Juntar (merge).

- Interseccion.

« Unién.

« Enlace espacial (Spatial Join).

« Convex Hull (minimo poligono convexo).

- Diferencia.
El formato de la capa de salida sera alguno de los formatos de escritura soportados por
gvSIG (actualmente sélo se puede guardar en formato shp).
Puede ejecutar los geoprocesos disponibles en gvSIG lanzando el asistente de

geoprocesamiento al pulsar sobre el botén de la barra de herramientas siguiente : L
Aparecera el “Gestor de geoprocesos” desde el que podra seleccionar el geoproceso que
desee.

Para acceder a los distintos geoprocesos despliegue el arbol de la ventana que se encuentra a
continuacion (haga doble click con el botén principal del raton sobre la carpeta de
“Geoprocesos” e irdn apareciendo el resto de carpetas ). Una vez haya localizado el
geoproceso que desea utilizar pulse sobre el botén “Abrir Geoproceso”.

& CGaestng dio pon proceos &=
= | ssoprocemcs -
- el Dksobver
= ) Proamadad
: :‘:::"':'f" Este geoprocesn nchis sobre una sols capa de siirads, cuyps Lpo de geometnis ba de ser
L gns - forznsaments de poligonos. B procers anakics cads poligeno de la caps de enlrad, de tal formna
e —— rpas Aatioresd on i pods paligons squdlas poligencs que lomen dembos valar pas 1 campo
® Ddmenis especificads
® Inferuricin
. b Ademibs, permete mernducir o crilens espacl en ls decesiin e Masmas vanos poligones De
J et somes tiateriad e Do, ot bas clirtekr QU Pra U don praliotiod aen, Maklcndon. i te oo
Le -:r it A Idfmtien valor e e strtnits espresficado deben e adyacreded sepactdmmie
-

= ] Gosrresr e o daton
& Arbw
& Trailaciin 50
® Rerovectar

[ woepricean | [ Cerw

78



6.2 Disolver (Dissolve)

Este geoproceso actla sobre una sola “capa de entrada” cuyo tipo de geometria ha de
ser forzosamente de poligonos. El proceso analiza cada poligono de la “capa de entrada” de
tal forma que fusionard en un solo poligono aquellos que tomen idéntico valor para un campo
especificado. Ademas, permite introducir el criterio espacial en la decisién de fusionar varios
poligonos. De esta forma, podemos establecer que para que dos poligonos sean fusionados,
ademas de tomar idéntico valor en el atributo especificado deban ser adyacentes
espacialmente.

Como ejemplo de utilizacién disponemos de la capa de poligonos que representa la
“expropiacion del AVE”, en el campo “finalidad” tenemos dos recintos de explanaciéon que se
generaron en la digitalizacion y para distintos procesos posteriores queremos toda la
explanacion en un Unico recinto, para ello lanzamos el geoproceso "Disolver", especificando

que se fusionaran aquellos poligonos que tomen igual valor para el campo "finalidad".

~-Wista : Visualizacion Catastro

=[] & ExpropiacionDISC

= M ecac T

= A expropiaciond &% Tabla: Tabla de atributo

: B Ceraul Finalidad area perimetro
= [ M PARCELA.SHP explanacion 166245.2680. .. [S045. 74056

405395.866076
1137.543732

1582.8761586
328.831352

explanacion

! Default
residual

:_. o A SUBRPARCE SHP

residual 873063521 Z257.098122
i Drefault residual SO7.880282 113.71299

residual 5328.944286 160.631451

residual 901.84721 273.021608

0/ 7 Total registros seleccionados.

Cuando seleccione el geoproceso "Disolver"”, se mostrara el siguiente formulario:

Herramientas de analisis

Disolver. Introduccidn de datos:

Capa de entrada: expropiacionavE. shp b
Mumero de elementos seleccionades: 7
Campo para disoher: | Finalidad ~

[ s6la disolver adyacentes.

Akributos numericos

1 - petimetra

Capa de salida:

Funciones de agrupamiento

nts and SettingsiHomeyMis documentos) 1

Seleccionar

[ Aceptar ] [ Cancelar ]
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En primer lugar, seleccione la capa que desea disolver (pudiendo trabajar solamente con una
seleccion de elementos de esa capa). En segundo lugar, especifique el atributo, de esa capa,
que se va a emplear como criterio para fusionar poligonos adyacentes. Crear el nombre de la
capa de salida y al ejecutar se ubica directamente esta capa en el TOC, este proceso elimina
los campos anadidos previamente en la capa.

" ‘ ExpropiacionD

. o [ Defaul : e
S [] & expropiacionave. & Tabla: Tabla de atributos: Ex... [C|[B
L Bl Default Fid [ Finalidad |

explanacion
residual
residual
residual
residual
residual

|- ] M ParcELA.SHP

U7} Default

| [ M suBPARCE.SHP

e I} Default

LIBSEIEEE

0 [ & Total registros seleccionados,

6.3 Area de influencia (buffer).

Este geoproceso genera “zonas de influencia” alrededor de las geometrias de elementos
vectoriales (puntos, lineas y poligonos) de una “capa de entrada”, creando una nueva capa
vectorial de poligonos.

Se pueden generar varios anillos concéntricos equidistantes en torno a las geometrias de
entrada. Ademas, en el caso de geometrias de entrada poligonales, el area de influencia

puede ser, exterior al poligono, interior al poligono, o interior y exterior.

] /@ Crgmoplacionh

B Dl -
[ & Faeonase & Tabla: Tabla de stributos: [=... [o |[B)5)
et [t [ Frekds
(miy BT E cplanadion
- rthd
Dol 1

1 J & Fobal regpatrin sl oonadkn. £ /’
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Cuando pulsa el botén "Asistente de Geoprocesamiento”, se muestra el siguiente didlogo:

Si selecciona "Area de influencia” y pulsa el botén “Abrir Geoproceso” se muestra el

formulario asociado a este geoproceso: en este caso vamos a generar un area de influencia de
100 m de la zona de explanacion.

Herramientas de analisis

Areas de influencia, Introduccidn de datos:

Capa de entrada; ExpropiacionDISOLVE shp “ |

Usar solamente los elementos seleccionados

MNomero de elementos seleccionados: 1

(%) Area de influencia definida por una distancia: | 100 |

i Area de influencia definida por un campo: |Fid |

[] Disalver entidades [] Mo usar borde redondeado

Crear area de influencia |Fuera del poligono - |

Nimera de anillos concéntricos |1 v |

Capa de salida: | Home'Mis documentos'gysiglBufferExpro

L Aceptar J [ Cancelar

% Tabla: Tabla de atributos: Bu... |:||E|rz|

FID DIST

[100.0 |

s

0/ 1 Taotal registros seleccionadas,
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6.4.- Interseccion

Este geoproceso opera sobre dos capas, la “capa de entrada” y la “capa de solape”, cuyas
geometrias han de ser forzosamente poligonales. Para cada geometria de la “capa de entrada”,
calcula la interseccién con las diferentes geometrias de la “capa de solape”, originando un
nuevo elemento por cada interseccién.

Este elemento tomara todos los atributos alfanuméricos de las geometrias que lo originaron (de
entrada y solape). Por este motivo (modela zonas del espacio que cumplen la condicién de
pertenecer a los dos poligonos que lo han originado) a este geoproceso se le conoce como
operador “AND espacial”.

Tras seleccionar el geoproceso "Interseccion”, se muestra el siguiente didlogo, en éste, debera
seleccionar la capa de entrada y la capa de solape, debera ademas especificar un fichero en el
que guardar los resultados, por ultimo pulse el boton “Aceptar” y se ejecutara el geoproceso.
Como ejemplo vamos a realizar la interseccion de la capa “subparcelas” con la capa
“expropiacionDISOLVE” para generar una nueva capa que llamaremos
“INTEREcatastroExpro”.

Herramientas de analisis

K5

Inkerseccian, Introduccion de datos

Capa de entrada: SUBPARCE, SHP W

Mimero de elementos seleccionados: 6556
Capa de recorte: ExpropiacionDISOLYE. shp v
[[] Usar solamente los elementos seleccionados

Mumero de elementos seleccionados; &

Capa de salida; documentostgvsig IMTERECatastroExpro

l Aceptar H Cancelar ]

El proceso nos genera un nuevo mapa con nuevos recintos (solo los afectados por la
expropiacién) y una tabla asociada en la que figuran los datos de ambos mapas, para
incorporar las superficies de los nuevos recintos generados tenemos que afiadir un nuevo
campo a la tabla y con la calculadora de campos rellenar este. Si la interseccion la realizamos
con la capa de “subparcelas” una vez unida los datos de la tabla externa “libri” nos generaria

una nueva capa con los datos de los titulares afectados, el cultivo y la superficie.
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6.5.- Diferencia

El geoproceso “Diferencia” trabaja con dos capas, la “capa de entrada” y la “capa de

solape”. Es conocido como “NOT Espacial” y permite obtener aquellas zonas de una capa

qgue no estan presentes en la otra capa. Las geometrias tanto de la “capa de entrada” como de
la “capa de solape” deberan ser de poligonos. La “capa resultante” conservara intacto el
esquema alfanumérico de la “capa de entrada”, pues al fin y al cabo viene a dar mas
informacién sobre ésta.

Este geoproceso puede ser de gran utilidad en numerosas situaciones. Por ejemplo, puede
considerarse como el complemento del geoproceso “Recortar/Clip”. Si “Recortar” le permite
excluir todo aquello que no pertenezca a un ambito geografico de estudio, “Diferencia” permite

realizar justamente lo contrario, excluir de nuestra capa de trabajo un determinado ambito.

Este geoproceso permite limitar el ambito de trabajo de una capa vectorial (puntos, lineas o
poligonos), extrayendo de ésta una zona de interés.

Para ello, debera proporcionar una “capa de entrada” (la capa de la que se quiere extraer un
zona) y una “capa de recorte”, de forma que la unién de las geometrias incluidas en la “capa de
recorte” definirdn el &mbito de trabajo.

El geoproceso recorrera todos los elementos vectoriales de la “capa de entrada” y para
aquellos que estén contenidos en el ambito de trabajo definido por la “capa de recorte”,
calculara sus intersecciones, de forma que en la “capa resultado” sélo estaran los elementos
vectoriales de nuestro ambito de interés. La porcion de geometria que quede fuera del ambito
de trabajo seréa recortada. El esquema alfanumérico de la capa de entrada se mantiene intacto.
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6.7.- Juntar (Merge)

Este geoproceso actua sobre una o varias capas, generando una nueva capa que auna todas
las geometrias de la “capa de entrada”. La “capa resultante” de este geoproceso conservara los
atributos de la “capa de entrada” especificada por el usuario. Del resto de capas no
seleccionadas, se conservaran aquellos atributos cuyo nombre y tipo de dato coincida con
alguno de los de la capa seleccionada.

6.8.- Envolvente convexa. (Convex hull)

Este geoproceso calcula la “Envolvente convexa” (“convex hull”), o poligono convexo de menor
area que envuelve a todos los elementos vectoriales de una “capa de entrada”.
Opera Unicamente con una “capa de entrada” cuyo tipo de geometria podra ser de cualquier
tipo (punto, linea o poligono).

Las aplicaciones de este geoproceso pueden ser de distinto tipo:

- Determinar la zona de cobertura de un determinado fenémeno geografico.

- Calculo del diametro de la zona cubierta por una serie de geometrias,etc.

6.9.- Union

Este geoproceso, al igual que los geoprocesos “Interseccion” y “Diferencia” opera sobre dos
capas de poligonos, obteniendo sus uniones (por este motivo, a estos tres geoprocesos se les
conoce como "geoprocesos de solape"). Al geoproceso "Union" se le conoce como "OR
espacial", porque la capa resultado estara formada por las geometrias que aparecen en las dos
capas (intersecciones entre los poligonos), mas las geometrias que aparecen solamente en
una u otra de las dos capas puestas en relacion. Esto se traduce en que el geoproceso realiza
tres pasadas: la primera para calcular la interseccion de ambas capas, la segunda para calcular
las diferencias de la primera con la segunda, y la tercera pasada para calcular las diferencias
de la segunda capa con la primera.

Este geoproceso puede interesarle si desea generar nuevas capas que pongan de manifiesto
la ocurrencia de dos fendmenos, de forma que se resalte la ocurrencia de alguno de los dos o

de los dos.

6.10.- Enlace espacial (Spatial Join)

Este geoproceso le permite transferir los atributos de una capa a otra basandose en una
caracteristica comun. A diferencia del join de las bases de datos relacionales, en este caso, la
caracteristica comun no es que un campo de las dos tablas tome el mismo valor, sino que los
elementos relacionados de las dos capas cumplan unos criterios espaciales.

El geoproceso “Enlace Espacial” le permite seguir dos tipos de criterios espaciales para

establecer el enlace espacial:
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+ Vecino mas proximo (relacion 1>1).

+ Contenido en (relacion 1>M).

6.11.- Traslacion 2D

Este geoproceso permite aplicar una transformacién de traslacion sobre todos los puntos,
lineas y poligonos de las geometrias de la capa de entrada. Este geoproceso se puede aplicar
sobre todo tipo de capas vectoriales (shp, dgn, dxf...) Para tal fin se debera especificar el
desplazamiento en X y en Y a aplicar. Este geoproceso puede ser de gran utilidad para hacer
concordar cartografias procedentes de fuentes distintas, en lo que se viene a denominar por el
término inglés conflation.

Tenga en cuenta que aunque se puede realizar traslaciones en todo tipo de capas vectoriales
(shp, dgn, dxf, dwg...), el resultado de la capa de salida siempre sera un shape, es decir, que
la capa de entrada, puede ser del tipo (shp, dxf, dgn...), pero al aplicarle la traslacién a estas
capas el resultado de la traslacion se dara en una o varias capas de salida que siempre seran
“shape”.

6.12.- Reproyeccion

Este geoproceso permite cambiar la proyeccion geodésica de los elementos vectoriales de la
capa de entrada. Para tal fin, el usuario debera especificar la nueva proyeccion a aplicar. Este
geoproceso puede ser de gran utilidad para hacer concordar cartografias en un mismo

proyecto cartografias que se encuentran en proyecciones distintas.
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7.- Mapas

Los documentos de tipo “Mapa” le permiten disefiar y combinar en una pdagina todos los
elementos que desea que aparezcan en un mapa impreso. El acceso al tipo de documento
“Mapas” se hace a través del “Gestor de proyectos” de gvSIG.

Para crear un nuevo mapa pulse sobre “Nuevo”. Cuando se haya creado el documento (por
defecto aparecera como “Sin titulo — 0”) podra abrirlo para insertar los elementos que desee,

puede renombrar el mapa, borrarlo, o acceder a sus propiedades y modificarlas.

7.1.- Propiedades del mapa

Puede acceder a la ventana de propiedades del mapa desde el “Gestor de proyectos” pulsando
en el boton “Propiedades” o desde la vista en el menu “Mapa/Propiedades”.Desde la ventana
de propiedades puede cambiar el nombre del mapa, la fecha de creacidn, afiadir un propietario
y un comentario.

Desde esta ventana puede seleccionar algunas caracteristicas predeterminadas activando

los check correspondientes:

& Gentor de proyeeto @|E| Propledades del maps El
T e L,
[EIT Sy i + )
oy . " waciin: SR 13 10900
<7 o ek e v 1
= s Ca—
Corant s
Vst Tably Mgy
taa
Cepciacic Forizandal o b mally 1.0 Cantimatros
£ spaciacis weetatal de L sk 10 el
[ e | [ Maka actrencls [=] ctrene reghs
| JE Fres
l Fraonte ar J
[ e ]
Iricdacies ol mups: Canbimateos
| hoerw ||| Corese |

- Malla activada. Activar la malla significa que cualquier elemento que se inserte en el mapa se
ajustara a la misma. Hay que tener en cuenta dos cosas al establecer la “Malla activada”:

- Espaciado horizontal y vertical de la malla, define la separacion entre los distintos
puntos que componen la malla, el cual puede modificar insertando nuevos valores en los
cuadros de texto.

- Tamano de salida del documento escogido ( A2, A3, A4, ...), ya que quiza,deba utilizar
las herramientas de zoom para poder visualizar la malla cuandoabra el documento.

- Visualizar malla: Si se desactiva, la malla no se visualiza cuando abra eldocumento que este

creando.
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- Activar regla: Activando la casilla se visualizar4a una regla que puede utilizarse como
elemento de ayuda al dibujo.
- Editable: Si desactiva esta opcién, se bloquearan los objetos que conforman elmapa,

impidiendo que se puedan hacer modificaciones.

7.2.- Preparar pagina

Mediante esta herramienta puede definir el espacio de trabajo, esto es, el tamafo y
propiedades de la pagina donde se va a realizar la composicidn del mapa. Puede acceder a la

utilidad pulsando sobre el botdén “Configurar pagina” de la barra de herramientas 3 o desde Ia
barra de menus seleccionando la opcién “Mapa/Preparar pagina”.

Una vez seleccionada la herramienta aparecera una nueva ventana:

- Tamano de pagina: El desplegable le permite definir el origen y el tamaro del papel donde va
a ser impreso el mapa. Puede seleccionar un tamaro estédndar o definir uno propio.

- Unidades de medida: Puede seleccionar las unidades de medida de la Altura yAnchura de
pagina.

« Orientacion: Establece la orientacién del papel, horizontal o vertical.

« Margenes: Permite definir los cuatro margenes de la hoja. La regla se ajusta a losmargenes
de la pagina.

+ Resolucioén del resultado: Puede escoger entre resolucion alta, baja y normal.

Cuando termine de configurar la pagina pulse sobre el boton “Aceptar”.

Preparar, pagina

Tamario de pagina:: Igual que la impresora

Unidades de medida Centimetros A

anchura: Altura:

Crienkacian: Horizontal [ Yertical

MMargenes: [] Personalizar margenes

Superior Izguierdo

Inferior Derecho

Resolucion del resulkado: Motrnal w
Acepkar l l Cancelar

7.3.- Insertar elementos en un mapa

Desde gvSIG es posible afiadir a un mapa los siguientes elementos cartograficos:
- Vistas
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- Imégenes

- Barras de escala

- Leyendas

- Objetos graficos

« Norte

- Textos

- Cajetines
Muchos de los elementos cartograficos estan intimamente ligados al documento “Vista”, de
modo que al realizar cambios en ésta, se ven reflejados en el mapa (cambios de zoom,
desplazamientos, modificacion de leyendas, organizacion de capas, etc.).Puede acceder a las

distintas opciones bien desde la barra de herramientas o desde El menu “Mapa/Insertar”.

7.3.1.- Vista

Pulsando el botén “Insertar Vista” de la barra de herramientas “® puede insertar una
vista en el mapa. Para ello cologue el puntero del ratén, pulsado el botén primario en uno de
los extremos del rectangulo que define el espacio a ocupar por la vista y arrastre hasta soltar
en el extremo opuesto. Aparece un cuadro de didlogo en el que puede definir las propiedades
del elemento de tipo vista que acaba de insertar.

- Vista: Seleccione en el cuadro de texto, en caso de haber mas de una, la vista que

quiere insertar.

« Enlace vivo: Si el check esta activado, cualquier cambio que se haga en la vista

(cambiar color, afiadir capa..) se vera reflejado en el mapa. Ha de tener en cuenta

que los cambios de escala no se veran afectados por este check, ya que estas

modificaciones se regulan a partir del desplegable relacionado con escala que

viene a continuacion.

- Escala: Seleccione uno de los tres tipos de escala siguientes:

- Automatico: En este caso, cualquier cambio de escala que haga en la vista
se vera reflejado automaticamente en el mapa.

« Conservar escala de visualizaciéon: En este caso, aunque cambie el marco
de la vista en el mapa, no se redimensionara la capa asociada a la vista si
no que se seguird manteniendo la misma extension que tiene en la vista.

- Definida por el usuario: Esta opcién le permite introducir una escala
determinada.

- Calidad: Influye en la visualizacién, puede ser presentacion o borrador.

- Grados: Le permite especificar una rotacion al insertar la vista en el mapa.

Esta opcién también aparece en el resto de elementos que puede insertar:

imagenes, escalas, leyendas y textos.

89



Prophedades del nearco de la vittn

Sereicios WG
[i#] Erkasim vren
0

£l Auformbles »* g
) Eﬁ’ J|
Fakkd ot - S

—T - - Iil r

[ [ comels |

7.3.2.- Leyenda
La leyenda representa las capas visibles de la Tabla de Contenidos (ToC) de la vista
Seleccionada . Si inserta una leyenda ésta se afade en el mismo orden en el que

aparece
en el ToC. Seleccione, en el marco de la vista, la vista a la que esta asociada la leyenda. En el

panel de la derecha aparece el orden en que se van a ir afadiendo las leyendas en ToC.

Prapiedades &) marcn 46 L eyl

7.3.3 Escala

Esta herramienta == le permite insertar una escala (relacionada con una vista) en el

mapa.
El cuadro de didlogo del elemento escala es el siguiente:
- Marco de la Vista: Seleccione, en caso de haber més de una, la vista con la que
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esté relacionada la escala que quiere insertar.

- Barra: Seleccione el tipo de escala que quiere insertar, ya sea numérica o grafica.
Pulsando sobre el desplegable aparecen las distintas opciones con las que se
puede mostrar la escala que desea insertar en el mapa.

- Intervalos: Seleccione el nimero de intervalos, lo que representa cada uno de
ellos y el nimero de divisiones a la izquierda del 0 que desea en el intervalo.
septiembre 2007 Pagina 348 de 419

- Escala: Si lo desea puede hacer que aparezca la escala numérica sobre la barra
gracias a este apartado.

- Unidades: Define las unidades de la escala gréafica (metros, Km., etc.).

- Etiquetas: Desde este cuadro puede seleccionar el color, la fuente y la situacion de

las etiquetas (escala numérica unidades...)

Propiedades de la escala

Marco de la vista

Escala

|FFrameview 0: Visualizacion Catastra 1 | 1: | -

[] Mastrar escala numérica

Barra: [[] Sobre la barra @ i 0 |
[] Mantener inkervala Unidades:

L Emm— Metros v

Mimero decimales LI Mostiat tnidatss

Intervalo |_17| [] Sobre la barra

Mimero de intervalos |5: | Etiguetas:

Divisiones a la izquierda [z _ SRR

Color: | SE— E] M— [E

7.3.4.- Simbolo de Norte

Si pulsa el botdn “Insertar Norte” 3 de la barra de herramientas puede insertar un
simbolo
de “Norte” en el mapa. Para ello coloque el puntero del raton, pulse el botén primario, en
uno de los extremos del rectangulo que define el espacio a ocupar por el simbolo y arrastre
hasta soltar en el extremo opuesto. A continuacién aparece un cuadro de dialogo
en el que puede elegir entre varios modelos de norte predefinidos.
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7.3.5.- Cajetin
gvSIG ha incorporado en su barra de herramientas una que le permite insertar un

cajetin en el mapa. Para ello seleccione el botdn siguiente de la barra de herramientas B :
Pulse con el botén primario del ratén en la zona del mapa en la que desea insertar el objeto y
arrastre creando un marco que indicara el tamafo del futuro cajetin.

Una vez suelte el boton del ratén aparecera automaticamente una ventana desde la
que podra determinar algunas propiedades del cajetin.

CATASTRO SOBRE ORTOFOTO 2007

PARCELA BHF

Fo SUBPARCE SHIR
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7.3.6.- Imagen

Esta herramienta le permite insertar una imagen en el mapa. Puede acceder a ella pulsando

sobre el botén “Insertar imagen” |’§| 0 desde la barra de menus

“Mapa/Insertar/imagen”. Si activa la herramienta y crea el marco en el mapa en el que ira la
imagen (de forma similar a “Insertar Vista”). Si pulsa el botédn de examinar puede seleccionar la
ruta donde se encuentra ubicado el archivo de imagen a insertar. Puede insertar una imagen

con los siguientes formatos: jpeg, jpg, gif, png y bmp

7.3.7.- Textos

Los textos, que también pueden insertarse pulsando el botén respectivo de la barra de

Herramientas |g| o seleccionandolo desde la barra de menus “Mapas/Insertar/Texto”, se
definen en el cuadro de dialogo que aparece.
- Dentro del area de texto puede escribir el texto que quiere que aparezca en el

mapa.

« Alinear: Seleccione el tipo de alineacién (izquierda, centrada o derecha
respectivamente).

 Fuente: Seleccione el tipo de fuente. Puede, ademas, establecer el tamano de
fuente que desee, activando el check relacionado e incluyendo en el cuadro de
texto el tamano que precise.

- Grados: Indique el angulo, con respecto a la horizontal, de inclinacién de los
textos.

- Marco: Es posible establecer un marco rodeando el texto sobre el que esta

actuando.
- Titulo del campo de texto: También puede establecer un titulo asociado al marco

| CATAATRO SOBRE ORTOFOTO 2007 *

e : [(rmeee | el
&1 (5] (3] | .

[ Tmmaiia da fusnee

U s =

Pl del Lorcin et
Pl imshon
FRit ol £arg i At
7] b ks Ll |
phenlan

La siguiente imagen nos muestra el mapa para su impresion grafica
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7.3.8.- Graficos

Puede insertar los siguientes tipos de elementos graficos:

- Puntos

+ Rectangulos

« Circulos

- Lineas

- Polilineas

- Poligonos

Todos estos elementos se pueden insertar accediendo a “Insertar” del menu “Mapa”, o
pulsando sobre el botén correspondiente de la barra de herramientas. Si desea insertar un
elemento grafico, pulse el boton primario del ratén en el mapa sobre el lugar donde desea que
se posicione el elemento grafico.

Una vez insertado un elemento grafico puede editar sus vértices. Puede acceder a esta
herramienta desde el menu “Mapa/Edicion/Editar vértices” Si desea editar alguno de los
vértices de un elemento grafico, seleccione el elemento

sobre el mapa y acceda a la herramienta.

7.4.- Deshacer/Rehacer

Estas herramientas le permiten deshacer las acciones que haya realizado sobre el

mapa o rehacer aquellas que haya deshecho con anterioridad. Para acceder a estas
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herramientas pulse los botones “Deshacer” (flecha orientada a la izquierda) o “Rehacer” (flecha

orientada a la derecha) ) o desde la barra de menus seleccione la opcion “Mapa”
Existe también la posibilidad de deshacer varias acciones utilizando la pila de

comandos.

7.5 Borrar seleccion
Si desea borrar alguno de los elementos seleccionados en el “Mapa” puede hacerlo si

x .

pulsa el boton “Borra seleccién” de la barra de herramientas

7.6 Operaciones con graficos

Puede realizar multiples acciones con gvSIG para maquetar su mapa. Puede acceder a
las herramientas desde el menu “Mapa/Graficos”, o desde la barra de herramientas.

Puede realizar las siguientes acciones con el menu “Graficos”:

- Propiedades.

- Alinear.

- Agrupar / Desagrupar.

- Simplificar leyenda.

+ Colocar delante y detras.

- Tamafo y posicion.

- Linea grafica (para la creacion de marcos).

Una vez insertados los elementos en un mapa puede acceder a las propiedades del
mismo. Para ello seleccione el elemento y despliegue su menu contextual (botén secundario
del raton sobre el elemento) y seleccione “Propiedades”.

7.6.1 Alinear

Puede acceder a esta herramienta desde el menu “Mapa/Graficos/Alinear”.
Con esta herramienta puede modificar la alineacién, distribucion y tamarno de los elementos del
mapa que tenga seleccionados.
- En el mapa: Si estd activado el botdn, las herramientas del menu “Alinear” tomaran
como referencia los limites del mapa. En caso contrario la referencia es la seleccion.
- Alineamiento: Las herramientas que corresponden a este apartado permiten
alinear los graficos seleccionados (situar en el mismo eje cualquier serie de
objetos) en funcién de nuestras necesidades (izquierda, centrado horizontal,
derecha, arriba, centrado vertical y abajo).
- Distribuir: La distribucion permite situar objetos a intervalos iguales en una zona
especificada.
- Coincidir tamaiio: Permite modificar el tamafio de un objeto seleccionado,

tomando como referencia otro elemento seleccionado. Los ajustes se haran en
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funcién del objeto de mayor tamafno que haya en la seleccién.

El tamano de los objetos se puede hacer coincidir en anchura, en altura o en

ambos sentidos respectivamente.

- Espacio: Permite hacer una “distribucion espacial” de los elementos

seleccionados.

Si por ejemplo decide hacer una distribucién espacial de dos elementos seleccionados
dentro del mapa (con el boton “En el mapa” activo), al pulsar sobre la primera opcion, los
objetos quedaran a la misma distancia de los margenes izquierdo y derecho del mapa.Si
pulsamos sobre el segundo botén, las imagenes se colocaran a la misma distancia desde los

margenes superior € inferior.

7.6.2 Agrupar / Desagrupar

| ¥ |
Puede acceder a esta utilidad desde la barra de herramientas pulsando en los botones L e

O desde el menu “Mapa/Graficos/Agrupar” y “Desagrupar” respectivamente.

7.6.3.-Simplificar leyenda

Una vez insertada y seleccionada una leyenda en un mapa, se puede acceder a esta
opcion de dos formas. Desde el menu “Mapa/Graficos/Simplificar leyenda” o desde el menl
contextual (botén secundario con el ratén sobre el elemento seleccionado) y seleccionar
“Simplificar leyenda”.Una vez simplificada una leyenda, ésta pierde su enlace con la vista. Es
decir, las modificaciones que se hagan en la vista de gvSIG no afectaran a la leyenda. Si desea
volver a agrupar la leyenda, debera escoger la opcion “Agrupar graficos”.

7.6.4 Orden de visualizacion

Puede acceder a esta herramienta desde el menu “Mapa/Gréficos/Colocar delante” y
“Colocar detras” respectivamente o desde la barra de herramientas pulsando en los botones

siguientes: 9@ Con esta opcion, puede cambiar el orden de visualizacion de los elementos
seleccionados en el mapa, colocandolos delante o detras.

7.6.5.-Linea grafica
Esta herramienta dibuja un marco alrededor del elemento o elementos seleccionados.

Puede acceder desde la barra de herramientas pulsando en el botén siguiente: y desde el
menu “Mapa/Graficos/linea gréfica”.Entre las distintas opciones aparece un check que le
permite agrupar la linea gréfica y el objeto que ha insertado en el mapa, de tal manera que
formen una Unica entidad y no dos independientes.
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7.6.6.- Tamano y posicion

Puede acceder a esta herramienta, bien desde la barra de herramientas pulsando en el

botén siguiente, "—P bien desde el menu “Mapa/Gréficos/Tamano y Posicion”. Esta
herramienta abre un cuadro de dialogo que permite especificar con detalle el tamafo y la
posicion del elemento seleccionado. Puede editar los distintos campos de texto y modificar y

especificar el tamano y la posicién del objeto.

7.7.- Herramientas de navegacion por el mapa

Puede, mediante estas herramientas, moverse por la pagina del mapa, acercandose o
alejandose de la misma. Puede acceder a ella desde la barra de herramientas

Q @‘ Q, ﬁ ?i @“ f} % o desde el menu “Mapa/Navegacion”.

- Zoom mas: Realiza un zoom acercandose a la pagina..

- Zoom menos: Realiza un zoom alejandose.

- Desplazamiento (Encuadre) : Le permite mover la pagina del mapa.

- Zoom Completo: Realiza un zoom a la extensién de la pagina.

- Zoom a escala 1:1: Realiza un zoom al tamario “real” de la pagina configurada.
- Zoom acercar: Realiza un zoom hacia el centro de la pagina.

- Zoom alejar: Realiza un zoom hacia fuera del dentro de la pagina.

« Zoom a lo seleccionado: Realiza un zoom hacia los elementos seleccionados

7.8.- Herramientas de navegacion por la vista

Mediante este conjunto de herramientas puede navegar por una vista insertada del
mismo modo que si estuviera en el tipo de documento “Vista”. Asi, podra definir el area exacta
en el que desea que aparezca la vista en su mapa sin tener que cambiar de documento.

Puede acceder a las distintas opciones pulsando en los botones siguientes de la barra

de herramientas: FRQD O bien desde el menu “Mapa/Navegacion Vista”.

Nota: Ha de tener en cuenta que para que aparezcan activadas la herramientas, la
vista insertada debe estar seleccionada en el mapa.

- Zoom Completo a la vista: Realiza un zoom a la extension que definen los

temas de la vista.

« Zoom mas sobre la vista: Amplia un area determinada de la vista.

« Zoom menos sobre la vista: Disminuye un area determinada de la vista.

- Desplazamiento: Permite desplazarse por la vista.

7.9 .-Plantillas

gvSIG permite guardar la configuracion de un mapa como plantilla para poder
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aprovecharlo en cualquier otro momento con diferentes origenes de datos. Partiendo
de un Mapa, puede guardar la distribucion y propiedades de sus elementos, si pulsa en el

menu
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