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1 Introduccidn

En la versiéon 2.0 de gvSIG se ha incluido un pequefio entorno para el desarrollo y ejecucion de
scripts que interactien con la aplicacion. Estos scripts nos permitirdn automatizar pequeias tareas o
afiadir alguna funcionalidad que necesitemos y seamos capaces de implementar.

La extension de scripting o scripting framework, se caracteriza por:

- Estar integrada dentro de gvSIG, es decir, no es necesario disponer de otros programas para
poder ejecutar nuestros scripts dentro de gvSIG. Otra de las ventajas que nos ofrece esta
integracion es la posibilidad de utilizar las librerias de gvSIG dentro de nuestros scripts, y
también podremos utilizar los distintos elementos que tengamos cargados en gvSIG.

« Admite varios lenguajes de programacion. Entre los lenguajes soportados se encuentra
Jython, que es una implementacién de Python para que pueda ejecutarse dentro de la
maquina virtual de Java. Este lenguaje de programacion ademds de ser sencillo, se adapta
muy bien a la programacién funcional (scripts) pero admite también programacion orientada
a objetos. Otros lenguajes soportados por la extension son Groovy y JavaScript.

De ahora en adelante en este curso nos centraremos en Jython como el lenguaje de script a
utilizar.

- La extension incorpora un terminal interactivo, que nos permite realizar pruebas y obtener
resultados de forma inmediata, e interactuar con los distintos elementos que carguemos en
memoria.

« La extensiéon incorpora también un entrono de diseno de formularios y ventanas
personalizadas. Este entorno, actualmente estd basado en Thinlet.

Instalacién de la extensién de scripting.

La instalacion por defecto de gvSIG no lleva de base el plugin que nos aportard el soporte de
scripting, asi que lo primero que tendremos que hacer serd instalarlo. Para ello iniciaremos gvSIG y
en el mend Herramientas seleccionaremos la opcion Administrador de complementos.

El administrador de complementos es una herramienta que permite agregar a gvSIG nuevas
utilidades, como scripts, idiomas para la interface de usuario, plugins, juegos de simbolos o ayudas
de la aplicacion.

Estos complementos se pueden agregar desde el sistema de archivos de nuestro ordenador o desde
un repositorio a través de Internet.

Puede acceder a esta herramienta desde el mend Herramientas/Administrador de complementos.
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File Editar Show | Herramientas Window Help \ista

D E’ H “¥ . -?‘E Administrador de complementos

symbole_Show_the addons_manager|

Development »
Geoprocesamiento ]
Scripting ]

Menii Herramientas/Administrador de complementos

Una vez se nos muestre la ventana del administrador de complementos, seleccionaremos la opcion
Instalacion estdndard, a continuacion pulse el botén siguiente (Paso 1). Por dltimo buscamos la
extension Scripting framework, la seleccionamos y volvemos a pulsar el botén Final para
proceder a la instalacion del plugin (Paso 2).

g [

. ¥ install package :
Selecciona fuente de instalacion

(3) Instalacién estandar (instalar complementos incluidos en la distribucion gusSIG standard)

() Instalacién desde archivo (instalar complementes contenides en un archivo .gvspki o .gvspks)

(_) Instalacién desde URL (instalar complementos desde un repositorio remato)

http://downloads. gvsig.org/download/gvsig-desktop/dists/2.0.0/builds/2056/packages. guspki |v|

| Siguiente > | Cancelar

Paso 1. Seleccionar Instalacion estandard
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| _}install package

Selecciona pagquetes

Filtro rapido | | | Restaurar filtros |

Todos

Addon Management
Database
Development
Formats
Geoprocess

Import And Export
Internationalization
Layout

0GC

Cracle

Raster

Remote Services
Simbaology

Table

Vector

Wiew

| | | Nombre | Wersidn | Tipo

Development project wizard 2.0.0-2089 plugin
Scripting framework 1.0.0-5NAPSHOT-33  plugin

<[]

| Categorias

| Tipos

Scripting framework

Scripting support for gvsIG k2

e code: org.gvsig.scripting.app.extension

» Organization: gvsIC Asseciation =

| = Anterior | Siguiente = | | Cancelar |

Paso 2. Seleccionar la extension Scripting framework

Una vez realizada la instalacién del plugin deberemos cerrar gvSIG y volver a iniciarlo antes de
poder empezar a utilizar la extension recien instalada.

2 Herramientas de la extension de scripting

El launcher

El launcher o lanzador de scripts es una herramienta que nos permite ordenar y visualizar los
scripts disponibles y ejecutarlos de forma ripida.

Se puede acceder a la herramienta Scripting Launcher en el mend Herramientas/Scripting de
gvSIG. Esta herramienta presenta una pequefia ventana flotante dentro del marco de ventanas de
gvSIG que nos muestra los scripts disponibles, basta con hacer doble clic sobre ellos para

ejecutarlos.
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Show Window Help \ista

i @ Administrador de complementos
Symbols

Development

Transformaciones 3

Geoprocesamiento

Scripting

Usuario ‘l! Sistema ‘\

E. Scripts del usuario
- reprObjects

E @l ElevacionMaximayMinima-geom
: @- ElevacionMaximay¥Minima

------ & ElevacionMaximay¥Minima-datos-tabulares

Scripting Launcher

Scripting composer. Editor de scripts.

El Scripting Composer es una herramienta de edicién que nos permite escribir nuestros scripts
directamente desde el entorno de ejecucion de gvSIG de una forma muy cémoda. Ademas nos
permite la creacion de carpetas donde podemos guardar nuestros scripts para organizarlos y también
permite la creacion de formularios.

A esta herramienta se accede desde el menu Herramientas/Scripting/ seleccionando Scripting
Composer. Esta accién mostrard la ventana del editor.

La ventana del entorno de edicién esta dividida en diferentes areas
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%] & Scripting Composer B L)
File Edit Tools Help 1
CoEaooe 2 @
D UsuariU\Sistema\ :Testl\
- Scripts del usuario
m ﬁ F
» 4
R
< I
+|
&
" Code | Properties |
AT
Problems ' Console |
Welcome to ScriptingFrameworlk v1.0 Line 0:0

Scripting Composer
1. Barra de menus
2. Barra de herramientas
3. Explorador de scripts
4. Area de edicién
5. Area de notificaciones

Podemos ver que por un lado incorpora un explorador de los scripts que tenemos disponibles, la
diferencia con el scripting launcher es que una vez que hacemos doble click sobre el script este no
se ejecuta, sino que se muestra en el drea de edicidn.

Una vez que se haya abierto un script para su edicidn se nos mostrard en el drea de edicidn el cédigo
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del script que hayamos seleccionado. Ademads, aparecerdn dos o tres pestafias, dependiendo de si el
script que hayamos seleccionado tiene un formulario asociado o no. Estas pestafias son:

Test02 |
File Edit Tools Help

|

= panel.

label

| B |D|eB =] o8 s = — [T T 0 3
m‘ﬁreview|

=1

< il |

Bls]em|aslv

Property ~ [Value

background | <4
border false

battom 0 = “
colspan 0

columns 1 |
enabled true

focusgained

focuslost

font

foreground

gap 1 [+

Jhomefvictor/gvSIG/pluginsforg. gvsig. scripting. app.extension/scripts/Test02.dlg loaded.
Dialog / Code / Properties /

Vista disefio formulario
Dialog (opcional): Muestra el formulario asociado al script. El formulario puede visualizarse
mediante una vista previa o directamente el c6digo xml que genera.

Code: Muestra el codigo fuente del script

Properties: Muestra los metadatos del script, Nombre, descripcion, autor y version.

EIe».rau:iu::r'lr'-'1:al-{ima‘-l"r“-ﬂir'lima‘ln

gvsig import *
I simpleui import *
commonsdialog loport *

def main():
#
# Lo primero invocaremos a la funcion currentlayer() para obtener
# la capa activa del documento vista activo.
# 5i no hubiese un documento vista o este no tuviese Una capa activa
# currentlater() dev{oiveré Mone.
layer = currentLayer()
if layer == MNone:
# 5i no somos capaces de recuperar la capa corriente, presentamos
# un mensaje y rterminamos.
msghox ("Debera haber cargada y seleccionada una capa.")
return

Code | Properties /

1]

Area de edicion
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Scripting terminal

El terminal interactivo como ya hemos comentado nos permite ejecutar instrucciones de forma

inmediata, de manera que puedan realizarse pruebas o comprobar como se comportan determinadas
instrucciones u objetos.

& () Jython A

Jython Completion Shell

Jython 2.5.2 (Release_2 5 2:72058, Mar 2 2011, 23:12:08)

[Java HotSpot(TM) Server VM (Sun Microsystems Inc.)] on javal.5.0 26
=>= import gvsig

e

=»> p = gvsig.currentProject()

=>»> p.getProjectionCode()

u'EPSG: 230301
=>>> p.getView(

2

getview(name=None)

Return active view, or view called 'name' or Mone

iparam name: view name
itype name: string

Detalle scripting terminal

3 Crear un script.

Una vez instalado el plugin de scripting, iremos al ment Herramientas/Scripting y seleccionaremos
la opcién Scripting Composer.

Herramientas ‘“entana Ayuda

% Administrador de complementos
Symbols ]
Development ]
Transformaciones 3
Geoprocesamiento J

Scripting (8 4 Scripting Launcher

MEpE # Scripting Composer
& |ython Console

Barra de menus. Herramientas

© 2013 gvSIG Association
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Se nos mostrara el Editor de scripts y en €l pulsaremos en File/New para crear nuestro script o en el

botén Nuevo de la barra de herramientas.

E Scripting Composer
Fllew hieva errint
VWA VU IVIT IrJI-

e E X oo

E m\ﬁistema‘\ Testl |,

% -4 Scripts del usuario

Nuevo script

En la ventana que se nos presenta rellenaremos los datos obligatorios:

¢ Name, nombre del contenido

« Type, Tipo de documento

« Language, Lenguaje de programacidn
Y si queremos los demads datos optativos.

[EE R Scripting Composer

Flle Edit Tocls Help

= & Mew Script

MNew Script

[, | Usuario' siste
o | @8 Scripts de  Create a new Script, Dialog, Project or Folder —
X
Nombre del script ——#——————Hame—®» Test1
—— =) Dascription: script de prueba
Descripcion
Y
[#]
Tipo de documento = g | SCript Ml
Lenguaje tanguaghe- |python b |
Ruta donde se almacena —'Saw_m:uhuin’hume.’uictnr.rgvﬂIG,."pluginsforg.g\sig.sEripling.app.erdEnsinruhl:riptsﬂ'est
=] a Scripts del usuario
H \m Cursao
-5 taller
- Tast
AUtor Fortor— - .".l'idl:ll' Acavadno
Version terstor i 0.1
i@l :E\ccepﬂ i-(.fam:e-l.l
‘Welcome to ScriptingFramewark vl.o. Line :0

Didlogo nuevo script

Y pulsaremos en Aceptar. Observaremos que en la ventana del Scripting Composer nos ha

aparecido una pestana.
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@J \=/ Scripking Composer ()
File Edit Tools Help

CoEamoole ®

Usuario \ Sistema \
=& Scripts del usuario

G
(x

h A 9

*TestOl |,

[

from gvsig import - *

@ g [

def maini):
-+ -#Remove this-lines-and -add here-your-code

LEL I Y ]

4

-print - "hola-mundo®
g - -pass

m % @

10

B

4

" Code ."Properties !

.

Problems ' Console |,

Welcome to ScriptingFramework v1.0 Line 0:0,

Editor de scripts. Nuevo Script
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gvSIG Association
Plaza Don Juan de Villarrasa 14-5,
46001, Valencia (Spain)
Registro Nacional de Asociaciones: 596206
e-mail : info@gvsig.com

Web: www.ovsig.com

Web del proyecto: http://www.gvsig.org

Documentacioén realizada por Victor Acevedo.

Listas de Distribucién

Existen tres listas de distribucidn con el objeto de facilitar la comunicacién entre todos los interesados en el proyecto
gvSIG. Las dos primeras, la de usuarios y la de desarrolladores, estan principalmente orientadas a la comunidad de
habla hispana, siendo el castellano el idioma preferente a utilizar en las mismas. La tercera de ellas, lista
internacional, estd orientada principalmente al resto de comunidades y la lengua preferente a utilizar es la inglesa.

- Lista de usuarios. Aqui podéis hacer llegar vuestra opinién sobre el funcionamiento: qué cosas os
gustarfa que se desarrollaran, dudas en el uso de gvSIG y todo aquello que penséis que tiene cabida en una lista
de usuarios. El enlace para la suscripcion a la lista de usuarios es:

http://listserv.gva.es/mailman/listinfo/gvsig_usuarios

- Lista de desarrolladores. Estd orientada para todos los interesados en conocer cémo esta desarrollado
el gvSIG. El enlace para la suscripcion a esta lista esa:
http://listserv.gva.es/mailman/listinfo/gvsig_desarrolladores

- Lista internacional. Estd orientada tanto para usuarios como para desarrolladores de habla no hispana.

El idioma a utilizar es preferentemente inglés. El enlace para la suscripcién a esta lista es:
http://listserv.gva.es/mailman/listinfo/gvsig_internacional

Todos los nombres propios de programas, sistemas operativos, equipo hardware etc., que
aparecen en este curso son marcas registradas de sus respectivas compaifiias u organizaciones.

© 2013 gvSIG Association

Este manual se distribuye con la licencia Creative Commons Reconocimiento-Compartirlgual 3.0
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