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1 Progetti

1.1 Creare e salvare progetti
Si puo accedere ai comandi che permettono di creare un nuovo progetto, di aprire 0 salvare un

progetto selezionando nel menu File il comando desiderato o cliccando sulle icone Y=g
sulla barra dei comandi. Un progetto viene salvato con 'estensione *.gvp.

FES Mostra  Finestra  Aiuto
D Muoyo progetto Alb+M .
= Apri Progettn Alk+4
@ Salva progetto  Alk+G
Q Salva come...

Eﬂ ..ﬁ.pri Tavola _
S;:r.ip.ting b .
5] Esci Alk+3

Il Gestore di progetto permette di gestire i documenti di un progetto. Ci sono tre tipi di documenti:
viste, tabelle e mappe.

@ Gestore di progetio

Tipo di documenta

,/{
=
i

Tabella Mappa

Wista

Proprieté di sessione

MNome sessione:  Senza titolo
Salwato:
Data creazione: 17-ott-2007

Si accede al Gestore di progetto selezionando Mostra -> Gestore di Progetto.
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1.2 Preferenze

Le preferenze permettono di definire I'aspetto generale, le impostazioni generali del Editing, della
mappa e della vista, di impostare il percorso alle cartelle di dati, di gestire I'estensioni e di
configurare la rete. Le modifiche ai valori delle preferenze generali vengono solo applicate al
riavvio dell’applicazione. Si accede alla finestra delle preferenze selezionando Finestra ->

Preferenze o cliccando sull'icona -}E‘ sulla barra dei comandi.

@ preferenze

oot Editing o ..

=8 % Generale
. Aspetto C LN

-..Cartella delle estensioni
----- Cartelle

- Configurazione dello schermo [] ricarda dimensione Finestre
[#-Estensioni
L Lingua

[] Ricarda posiziane Finestre

[+-Fete

Ripristina opzioni predefinite J [ Arcetka ][ Cancella

1.3 Copiare e incollare documenti

Nel gestore di progetto si possono copiare e incollare le viste, le tabelle e le mappe in un altro
progetto cliccando con il tasto destro del mouse sul documento desiderato.

& Gestore di progetto

Tipo di docurmento

1 b ‘ 3l
.7*-‘;,"\"%.
S

Tabella Mappa




GIs@ sigd

2 Viste

2.1 Creare una vista

Nel gestore di progetto si crea una vista nuova selezionando Vista e poi cliccando Nuovo. I
documento vuoto che viene creato si chiama ‘Senza titolo — 0’ per default e puo essere rinominato.
La vista si apre cliccando su Apri o con un doppio click sul nome.

& Gestore di progetto
Tipo di documenko

NSNS FEET,

Y

Tabella Mappa

';’-""'l.

[ Muoyo ]

Apri

Rinarmina

Proprieta

[
[ Rirnuaoi
[

Proprieta di sessione

Mome sessione;  Senza kitolo
Salvato:
Data creazione:  10-okk-2007

2.1.1 Proprieta vista

Selezionando la nuova vista e cliccando Proprietd si possono impostare le proprieta della vista
come il nome, il proprietario, I'unita della mappa, I'unita di misura, la proiezione, il colore di sfondo
e i commenti.



@ Proprieta della vista

Mome: | Senza tikalo - 0
Caka creazione: | 10010007 10,37
Proprietario: |
Units di mappa: |Metri
Init& di misura: |Metri
Current projection  EPSG:23030 E
Comnrnenki:

Colore sFondo; E

[ Arcetta ] [ Cancella

Cliccando sul bottone della proiezione (Current projection) si apre una nuova finestra che permette
di cambiare il sistema di riferimento:

New CRS X

Select view CRS

Tipo: EPS >
Search criterium; {*) By code ) By name ) By area
[_ Search ,] | 26591 | [ RS info ]
Coordinate reference system
| Code Morne Type Area DESEFiZiDI‘IEI

26591  Monte Mario (Rome) | Ikal,.. jprojected Ibaly - W of 12 deg E Ikaly - west o

Cancella l [ Accetta
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2.2 Aggiungere un layer

Per aggiungere un layer a una vista si puo selezionare Vista -> Aggiungi layer o cliccare
. + . .
sullicona = sulla barra dei comandi.

Wb Layer  Aiuto

Esporta ] :
Importa k|
Muoyvo layer ]

a Agoiungi laver  Alt+0

Proprieta

Si apre una finestra nuova che permette di scegliere i dati di diverse tipologie:

Aggiungi Layer
File | GeoBD | Geareferenziare | WFS | Annotazione | WS | WS | ArcIms |

Layers

Aggiungi

2.2.1 File

Il sottomenu File permette di aggiungere dei layer di diversi formati. Cliccando sul pulsante
Aggiungi nella finestra Aggiungi Layer si apre la finestra per localizzare il file desiderato. Per
aprire un file per esempio in formato ‘shape’ bisogna selezionare il gvSIG shp driver sotto Tipo
file. Cliccando su Apri e confermando con Accetta si aggiungono i file alla vista.

Cercain: ||[3 dati VJ I ..3||
[ 5 |[[i'| Caonfine
if{h Dgm

Zuletzt o
vermwendete Hﬁ Diciture

Dokumente (I Elevation
— [C5) Drtofaka
A IC5) Sentieri

Deskiop

1

Eigene Dateien

‘ gwSIG OGN Mernory Driver
Arbeitsplatz gwSIG DwWia Memory Driver
gwSIG DAF Memory Driver
gv3IG GML Memory Driver
Marme File: gv3IG Image Driver Apti

Metzwerkumgebt Tipo File: Emg\-'SIG Shi vk v annulla

@

@
i
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2.2.2 Banca dati

Il sottomenu GeoBD permette di aggiungere dati salvati in una banca dati. Per aggiungere una
connessione bisogna cliccare sull'icona Aggiungi connessione a destra del menu a tendina sotto
Seleziona connessione

Agpiungi Layer

| File! Ge0BD | Georeferenziare | WFS | Annatazione | WS | WCS | ArcIMS |

Seleziona connessione
I | [@

Seleziona kabella Colonne della tabella | Aagiungi connessione

Si apre una nuova finestra che permette di impostare i parametri della connessione. Bisogha
inserire un nome arbitrario della connessione, scegliere il driver (PostGIS, HSQLDB, MySQL),
inserire I'URL, la porta, il nome del DataBase, l'utente e la password.

Parametri di connessione

Parametri di connessione

Mome della connessione: | Yalkelina |
Driver: | PostlS JDBC Driver v
LRL del server: i localhost |
Parta: | 5432 |
Morme del DataBase: ! valtelina |

Warning: you musk inpuk the exact name (this difference
between capital letters and small letkers),

Ltente: I waltellina |
Password: | w********ﬂ |
COnnesso;

Accetka ] ’ Cancella ]




[s1d4
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Con Accetta si torna al menu che permette di selezionare le tabelle e i campi degli attributi che si
vuole aggiungere alla vista. Si possono impostare le specifiche del layer come il nome, la
proiezione, i campi con ID e Geometria. Inoltre si possono applicare dei filtri usando SQL e
impostare I'area di lavoro.

Aggiungi Layer

Seleziona connessione
|[C] walkeling (PastiEIS JIDBC Driver)

Colonne della kabella

i aid [int4] A

Seleziona kabella

[ public.a040102
[ ] public.geametry_columns
[ ] public.spatial_ref_sys

| data_ril [varchar]
| code_ditka [varchar]
| scala_ril [varchar]

| Feature_id [Floats)

| istat [Floaka] =
| skrato [varchar]

| kerna [varchar] 3

1 r

| ot ]

MNessuno ]

Specifiche del layer

| Current projection  EPSG:26591 E

rome del layer public, a040101

Carmpo con 1D !gid b | Zampo geornetrico |the_geu:um b :
[] Limitazioni SGL

[] Areadilavoro [ Cattura wiska ]

Y massima Y orinimna ¥ massima H omini ma

[ Arcetta ] [

Cancella ]
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2.2.3 WMS

Per inserire un WMS bisogna inserire I'URL del WMS e confermare con Connetti .

Aggiungi Layer
| File | GeoBD | Geareferenziare | WFS | Annatazione | WHMS | WCS | ArcIMS |
Server
F192. 168, 0,18 cgi-binfwms, php?rauser=asitafr 3pass=demofy lang=it&r3map=crmvt_alld: »* |
Descrizione
Marne:
Tipo di Server: WMS 111 Precedente

Premendo il pulsante Successivo si arriva al menu Informazione che informa su diversi aspetti
del servizio e sulle proprieta.

10
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Il menu Layers permette di selezionare i layer desiderati. Si pud mantenere la struttura dei layer o
personalizzarne I'ordine.

Aggiungi Layer

|ﬁ“ GeoBD | Georeferenziare | WFS | P.nnu:utaziu:une| W3 |hﬁgiimﬁ5

|Efurmaziune| Layers |EI|_|| Dimensioni || Formati]

Mome del layver
| WS layer

Seleziona Layers

o [ T

------ # Curve dilivello
-] Urbanistica
-] Catasto
i#- ] Toponomastica
-] edifici

-] Indirizzi =
------ 4 W onfine comunale

|

<

onfine comunale
Is0 del suolo

«]=]

[] Conserva la struttura dei layers

[ ] Mastra i nomi dei layers [ Aggiungi ] [ Reinnioni ]

Tipo di Server: WMS 111 [ Precedente ] [ Successivo ]

11



Il menu Formati permette di selezionare i formati, la trasparenza e il sistema di riferimento. Si
confermano le impostazioni con Accetta e i layer WMS vengono aggiunti alla vista.

Aggiungi Layer

| Informazione | Layers ,:Eh || Cirmensian i Formati |

Seleziona formati

image/prg

image/png; mode=24hit
image/jpeg
imagewhbrmp

image/tiff

Transparenza

Selezionare SRS

EPSGi4326

Tipo di Server: WMS 1.1.1

[ Accetta ] [ Cancella ]

Per cambiare le impostazioni o selezionare altri layer si pud accedere al menu descritto cliccando
con il tasto destro del mouse sul layer WMS nell’elenco dei layer (ToC).

12
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2.3 ToC - elenco dei layer
Il “Table of Contents’ si trova sulla sinistra della finestra che visualizza i dati e mostra I'elenco dei
layer della vista. Si possono accendere, spegnere, raggruppare o attivare i layer.

Layer attivo:

] M 040150,k

.7 M o40140.tF

& A Fo5906aa.shp
&[] M Corfine_CMT shp

Raggruppamento dei layer:

- [7] M A040101 shp
r+ A a040102.shp

= | Wegetazione

A aA060401.5hp

&
[<]

+ /A A060106.shp
5[z M A060105.shp
- [7] /M A020206.shp
%[ A AD60101.shp
o[ A Ao20102.shp

Cliccando con il tasto destro del mouse si apre un menu con i comandi per cambiare il nome, il
colore, accedere alle proprieta, zoomare al layer, eliminare e copiare il layer o iniziare I'editing.

Inizia Editing
Cambio di calore

Cambio di nome

Froprieta

Zoom al layer

Elimina layer

Caolloca davanti

Caopia
Taglia

13



2.4 Proprieta del layer

2.4.1 Proprieta generali
Cliccando con il tasto destro del mouse su Proprieta si apre la finestra per gestire le proprieta del
layer:

& Proprieta del layer

Generale : Simbalagia |

Maorme: | FOS906aa,shp

[]Usa indice spaziale

Classe delle scale
(%) Mastra sempre

() Mon mastrare il layer quando la scala
| G

Proprigta ~Collegamento:
: H — —
RECEUSLONE - Campo | FEATURE_ID | Estensione | |
Superiore: S120422 .4 == s —
Inferiore: 5119255, ¢ Azione predefinita
sinistra: 1582413.1 iCDIIegamentD a files d'immagine |
Lemrm o Faaiasy - Collegamento a files d'immagine
P i | 3 = Zollegamento a documento di testo
[ Accetta ] [ Applica ] [ Salva legenda. .. ] [ Recupeta legenda. .. ] [ Chiudi ]

I menu generale mostra le informazioni principali del layer. Inoltre permette di usare un indice
spaziale, di impostare una scala minima e massima e di inserire un collegamento a un immagine o
a un documento di testo.

2.4.2 Salvare legenda
La legenda pu0 essere salvata o recuperata a ogni momento.

14
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2.4.3 Simbologia

Nel sottomenu Simbologia delle Proprieta del layer si pud definire la tipologia di legenda che si
applica al tema in base a un campo della tabella degli attributi. Il menu offre diverse possibilita per
assegnare una simbologia: simbolo unico, valori unici e intervalli.

2.4.4 Simbolo unico
Il simbolo unico mostra tutti gli elementi di un layer usando lo stesso simbolo.

& Proprieta del layer

Generale | Simbologia |

Legenda: iFIZIEQEIE-aa.shp (Simbalo unico) W Legenda standard

@ﬁiFﬁEEiEuﬁﬁiE& Mostra tutti gli elementi di un layer usando lo stesso simbol

................................

{7 Walori unici
3 Intervall
() Etichettati

Riempi: l: D

[] Tipa di riempimenta; |

Linea ]: D
T

[] Tipo dilinea: I

[[] Sincronizza il calore del borda pieno:
-1

Spessore linea: o ! 1 -|
0 10 20 Al
Transparerza | j— |__':'!
[ Arccetka J [ Applica I [ Salva leqgenda. .. I [ Recupera legenda. .. I [ Chiudi ]

Per modificare il colore assegnato di default al valore, si ricorre a una finestra cliccando sul bottone
a destra del colore di riempimento (...). Si apre una nuova finestra che permette di scegliere il
colore secondo campione, valori HSV o RGB.

15
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2.4.5 Valori unici

La simbologia con i valori unici mostra gli elementi di un layer usando un simbolo per ogni valore
unico presente nel campo degli attributi, utilizzato per realizzare la legenda. Si possono
aggiungere tutti i valori o solo alcuni attributi dalla lista completa. Per modificare il colore
assegnato di default ai singoli valori si ricorre a una finestra cliccando sopra il simbolo da
modificare. Si apre una nuova finestra che permette di scegliere il colore secondo campione, valori
HSV o RGB.

@ Proprieta del layer |Z|

Legenda: : A020102,shp (Simbolo nica) e Legenda standard
{:}Simbulu i Dato un campo di attributi,Mostra gli elementi del layer usan
o un sSiwbolo per ogni walore uknico.
(%) Yalori unici
Ciiitaiveh Campa di classificazione !EDIFC_T\" v Festao dei waloti Ordinato
() Etichettati ;
Simbalo Yalare Ekichetta

L ReEE: Default

[ ] oo 0101

[ 010z 010z

[ |oios 0108

I o111 0111

| RERE o119

[ 1 |otz0 0120

[ Aggiungi bukko ][ Aggiungi H Elimina kutko H Rirnuoyi ]

[ Accetta ] [ Applica ]

—_—

Salva legenda. .. ] [ Recupera legenda. .. ] [ Chiudi

16
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2.4.6 Intervalli

La simbologia con i mostra gli elementi del layer usando una gamma di colori in funzione del
valore di un determinato campo di attributi.

| tipi di classificazione sono i seguenti:

- Intervalli uguali : Il numero di intervalli viene specificato in modo tale che sia il piu possibile
simile 'ampiezza delle classi. L'ampiezza delle classi sara uguale al range dei dati diviso il
numero delle classi.

- Intervalli naturali : 1l numero di intervalli viene specificato secondo lalgoritmo Jenk per
minimizzare la somma della variazione interna a ciascuna classe.

- Intervalli quantili : Il numero di intervalli viene specificato in modo da attribuire a ciascuna classe
lo stesso numero di poligoni, cioeé in modo da suddividere I'universo dei dati grafici in classi di
pari dimensione di individui.

Si possono scegliere il campo di classificazione, il tipo di classificazione, il numero di intervalli e il
colore iniziale e finale in base a cui viene calcolato la colorazione continua. Per cambiare i colori
bisogna cliccare sul bottone a destra del colore. Si apre una nuova finestra che permette di
scegliere il colore secondo campione, valori HSV o RGB.

Le classi vengono mostrate accettando con Calcola intervalli . Si possono anche aggiungere o
rimuovere manualmente delle classi.

&% Proprieta del layer

Generale I Simbalogia I

Legenda: EFDSBDﬁaa.shp (Simbolo unico) bl Legenda standard
G CimBRlEES Hostra gli elementi del laver usando una gamma di colori in £
nzione del wvalore di un determinato campo di attributi.
" Walori unici et
(© Intervall Campo di classificazione IQE!EIECTIIZ:' v
© Etichettat Tipo intetyvallo i-I.ntervaIIi natural \_-* [ ] Resta dei valari
Colore iniziale = E] Colore finale: E] Mo inkeryall 5 |
| Simbola Yalore Etichetta
¥ 1.0-205.0 1-203
| 209,0-416.0 209 - 416
B [417.0-625.0 417 - 625
B Gic.0-834.0 B26 - B34
B 5010430 835 - 1,043
[ Calcala intervall ] [ Baagiunai ] [ Elimina kukka ] [ Reirniaei ]
[
Arccetka J [ Applica I [ Salva legenda. ., ] [ Recupera legenda. .. I [ Chiudi ]

17
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2.4.7 Etichette

Il menu Etichettati permette di etichettare gli elementi della mappa con il valore di un determinato
campo. Si possono scegliere il campo di etichetta, un campo di rotazione, il carattere e il colore.
Inoltre € possibile specificare un campo di altezza del testo o assegnare un’altezza fissa del testo
in pixel o metri.

& Proprieta del layer

’ GEEQEI Simbologia |

Legenda: iFDSBDEaa.shp (Simbolo unico) v |

DSithInunim Permette di etichettare gli elementi della mwappa con 1l wvalor
di un determinato campo.

3 Walori unici

© Intervall Attiva etichetta
(%) Etichettati

Campo di etichekta

T v|

Campa di rokazione Colore besto:
I
| | [— ]

() Campo di altezza del testa:

| 3
|

(%) Altezza fissa del kesto;

| 0.0 (%) In pixels

3 In ekt

[[] Disegna il solo testa

Arccetta ] [ Applica ] [ Salva legenda. .. ] [ Recupera legenda. .. ] [

18
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2.5 Navigare

2.5.1 Zoom

Ci sono diversi strumenti di navigazione che permettono di aumentare o diminuire lo zoom
manualmente o secondo degli scaglioni fissi, di zoomare all’'estensione massima o spostare la
mappa. Nel menu Vista -> Navigazione si trovano i seguenti comandi che sono anche accessibili
sulla barra dei comandi:

Q? Zoom precedéni:e
Q? Aumenta zoom
'CI Disrninilisci 2oom
ﬁ Zoom completo
:{ Zoom; avwvicina
22 Zoom: allonkana
&™ Spostamento
Zoom

2.5.2 Zoom al layer

Cliccando con il tasto destro del mouse sul layer attivo nel ToC si accede al comando Zoom al
layer che mostra I'estensione del layer selezionato.

2.5.3 Localizza per attributo
Per zoomare su un elemento specificato nella tabella degli attributi si pud selezionare Vista ->

Localizza per attributo o cliccare sull'icona ‘EI'I sulla barra dei comandi.

& Localizza per attributo

Layer: ;.ﬁ.IZIlEIlEIS.shp Lv

I T |
Campo: \FEATURE_ID v
Yalore: i 492.0 W

[ ] Apri con la vista

Zoarm ] [ Esci

19



2.5.4 Bookmarks

Il tool zoom permette di salvare uno zoom attuale o recuperare uno zoom gia salvato. Si puo
accedere alla finestra che gestisce lo zoom selezionando Vista -> Navigazione -> Zoom o0

cliccando sull'icona sulla barra dei comandi.

Salva lo zoom attuale

Mome per lo zoom; Tirano

Salvare

Recupera ed elimina gli alkei 200m

Aprica

Seleziona ” Elirnina

2.5.5 Zoom su elementi selezionati
Si pud zoomare su elementi selezionati selezionando Vista -> Navigazione -> Zoom selezionato
disponibile solo se ci sono elementi selezionati o cliccando sull’icona X sulla barra dei comandi.
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2.6 Localizzatore

Il localizzatore € una finestra che mostra I'estensione dello zoom attuale su uno o piu layer definiti.

& Vista : Valtellina
B o700 4
B os70z0 4
B o700t
B 041090 4
B oso1e0.tF

=1 I o40140.4F
G

Si accede cliccando sul menu Vista -> Configura localizzatore . Si apre una finestra per
aggiungere o eliminare dei layer. Cliccando su Modifica legenda si pud impostare I'aspetto del
layer selezionato.

Configura localizzatore ...

Layers del localizzatore:

Confine_CMYT.shp - !

i‘

L Aggiungi layer. ., '] [ Elimina layer... ] [ Madifica legenda. .. ] [ Chiudi
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2.7 Strumenti per consultare i layer

Ci sono diversi strumenti per consultare i layer che si trovano nel menu Vista -> Consulta o sulla
barra dei comandi:

€ Informazione

7 = o
=4 Misura distanze
§+ Misura area

% callegamento

2.7.1 Informazione

Selezionando Vista -> Consulta -> Informazione o cliccando sull'icone & si attiva lo strumento
per ottenere l'informazione sugli elementi della vista. Nella finestra ldentifica risultati vengono
mostrate le informazioni del layer attivo.

& Identifica risultati |E|

ANZ0102,shp EI---;_| A020102.5hp || aArributa Yalore
Lo i EREEYSTH] ISTAT 14066.0
CLASSE 0z
{DaTA_RIL 2003
{FEATURE_ID 5050.0
[EDIFC_ LSO 0291
STRATO 0z
SCALA RIL 020
[EDIFC_SoT 0391
|EDIFC_STAT 0491
TEMA o1
CODE_DITTA 001
{EDIFC_TY o101
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2.7.2 Misurare la distanza

Lo strumento permette di misurare la distanza fra due punti. Si accede selezionando Vista ->
. . . . T . .
Consulta -> Misura distanze o cliccando sull'icona i sulla barra dei comani.

La distanza misurata si vede sulla barra in fondo alla pagina.

P
Metri [ =1.592,983,77 ft=5119.650,84 (  Dist:41,01 )

v

2.7.3 Misurare l'area

Lo strumento permette di misurare I'area che si seleziona con il mouse. Si accede selezionando
Vista -> Consulta -> Misura area o cliccando sullicona & sulla barra dei comandi.

L'area misurata si vede sulla barra in fondo alla pagina.

.
Metri b= 1.593.016,6 i =5.119.620,9 pi132,75 w07z )
v
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2.8 Selezionare elementi

Ci sono diverse possibilita per selezionare elementi nella vista che si trovano nel menu Vista ->
Selezione o sulla barra dei comandi.

.; Seleziona con punto

m Seleziona con rettangolo
L'_Q Seleziona con poligono
Selezione per layer

@1 Inverti selezione

EE Seleziona layer raster |

2.8.1 Selezionare con punto
Si puo selezionare un elemento cliccando con il mouse sull’elemento desiderato.

2.8.2 Selezionare con rettangolo

Si possono selezionare uno o piu elementi che si trovano completamente o solo parzialmente
dentro un rettangolo definendo con il cursore il rettangolo.

|
-

Em g
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2.8.3 Selezionare con poligono

Si possono selezionare uno o piu elementi che si trovano completamente o solo parzialmente
dentro un poligono definendo con il cursore il poligono.

]
2.8.4 Selezionare per layer

Lo strumento Selezionare per layer permette di selezionare degli elementi del layer attivo basato
su un altro layer della vista.

Selezione per layer

Selezionare dai layvers attivi gli elementi che:. .. MuoyD insienme

Sono uguali a W Aggiungi allinsieme

Gli elementi selezionati nel presente layer Seleziona dall'insieme

FOS906aa,.shp W Cancella

— — — ——

Lo strumento offre diverse opzioni:

- Nuovo insieme : Crea una selezione nuova.
- Aggiungi all'insieme : Crea una selezione basata alla selezione precedente e attuale.

- Seleziona dall'insieme : Crea una selezione estraendo la richiesta attuale dalla selezione
precedente.
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2.8.5 Selezionare per attributi

Lo strumento Selezionare per attributi  permette di fare richieste complesse basate sugli attributi
del layer. Si possono usare diversi attributi, operatori e funzioni.

&' Filtro {Valtellina)

Zampi: I
|OBIECTID ~ 060712

FeATRE D [ 60714
|CODE : 050719
|SLB_TYPE 060722
!DATLIM 060723
|CODE_DITTA

ISCALA_MOM 060904

T -

FEATURE ID = 'O&0725° [r'-.lucwn:n insiemei [.ﬂ.ggiungi aII'insieme]

[Seleziu:una dall'insieme]

2.8.6 Invertire la selezione

Si puo invertire la selezione cliccando su Vista -> Selezione -> Inverti selezione o sull'icona E{}{b
sulla barra dei comandi.

2.8.7 Annullare la selezione

Si pud annullare la selezione cliccando su Layer -> Annulla/Elimina selezione o sull'icona
sulla barra dei comandi.
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2.9 Esportare layer

Lo strumento nel menu Layer -> Esporta ... permette di salvare degli elementi di un layer in un
altro formato. Si possono scegliere diversi formati:

E Oracle Spatial
SHF

dxf

Postals

ML

Annokazione

E possibile esportare solo gli elementi selezionati o tutti gli elementi del layer.
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3 Tabelle

GIS&

Le tabelle sono documenti che permettono di salvare e gestire l'informazione alfanumerica
associata agli elementi di un layer vettoriale.

& Tabella: Tabella degli attributi: A010101.shp

FEATURE_ID ISTAT

EBEX

DATA RIL (| CODE_DITTA | SCALA_RIL |
a1 100

STRATO TEms [
01 01 0

2003 75,0 14033.0

2003 a1 0z0 9.0 14004.0 01 01 (=
2003 a1 0z0 90.0 14004.0 01 01 0
2003 a1 0z0 973.0 14005.0 01 01 0
2003 a1 0z0 974.0 14005.0 01 01 0
2003 a1 0z0 975.0 14005.0 01 01 0
2003 a1 0z0 976.0 14005.0 01 01 0
2003 a1 0z0 9770 14005.0 01 01 ]
2003 a1 0z0 975.0 14005.0 01 01 0 [
£ | >

0} 13429 Totale registri selezionati,

3.1 Aggiungere una tabella

3.1.1 Aprire una tabella nel gestore di progetto

Nel Gestore di progetto si aggiunge una nuova tabella selezionando Tabelle e poi cliccando su
Nuovo . Si apre una nuova finestra che permette di selezionare la tabella desiderata.

La tabella si apre cliccando su Apri o con un doppio click sul nome.

3.1.2 Aprire una tabella di un layer nella vista

Per aprire una tabella di attributi di un layer nella vista si puo selezionare Layer -> Mostra tabella

degli attributi o cliccare sull'icona B sulla barra dei comandi.

8= Mostra tabella degli attributi
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4 Editing

Ci sono due tipi di editing: I'editing degli elementi grafici e I'editing dell'informazione alfanumerica.
4.1 Editing grafico

4.1.1 |Iniziare e finire I'editing

Per iniziare I'editing bisogna attivare il layer nel ToC e cliccare con il tasto destro del mouse sul
layer, oppure selezionare Layer -> Inizia Editing

. g‘!nuzu'“

Cambio di calore

=M ,a! A01011

Cambio di nome

Per terminare I'editing si puo cliccare con il tasto destro del mouse sul layer o selezionare Layer ->
Termina Editing . Si apre un menu che permette di salvare o di non salvare le modifiche
confermando con Si o annullando con No.

i' F hi]édidiw '
T |:| Default

Cambio di calare
. [@] A8 AD10101.shy

ok s [ 0 1

Cambio di nome

4.1.2 Comandi
Ci sono diverse possibilita per effettuare delle modifiche. Si possono

* selezionare i comandi direttamente nella tool bar:

s Tho@mORRDNY - L/ OO0

« attivare il comando selezionando del menu Geometria -> Modifica / Inserisci

m Tabella  &iuto

Madifica

Inserisci k
ke Selezione complessa

ke Seleziona

* inserire dei comandi nella console dei comandi usando la tastiera;

SELEZTONA.
Insterisci punto di selezione = |,

Y
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4.1.3 Selezionare elementi
Ci sono due tipi di selezione: selezione semplice e selezione complessa.

Selezione semplice:

Per selezionare un elemento si pud cliccare sull'icona .? sulla barra dei comandi o selezionare
Geometria -> Seleziona .

el = Tabella  Aiuto
Modifica b
Inserisci ] |

R Selezione complessa

Selezione complessa:

Scegliendo la selezione complessa e cliccando col tasto destro del mouse nella mappa si apre un
menu che offre le seguenti possibilita di selezione:

Fuari dal rettangala

allinterno del poligono

Interseca/Contiens il poligono

Fuori dal poligono

allinterno della circonferenza

Inkerseca/iContiene la circonferenza
Fuori dal cerchio

Seleziona kutko

Cancella

Scegliendo per esempio All'interno della circonferenza  bisogna cliccare col cursore sul centro
della circonferenza che si vuole aprire e definire con un secondo click la grandezza. Verranno
selezionati tutti gli elementi che si trovano completamente nella circonferenza.

y | y
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4.1.4 Modificare geometrie

Per modificare degli elementi si puo cliccare sulle icone sulla barra dei comandi o scegliere del
menu Geometrie -> Modificare il tipo d’azione:

':'2, Copia

Al Simmetria

(r Ruoka

B Scala

% Spostamento
+ s Modifica vertice

ﬁ.-..;__ By Ep R

4.1.5 Inserire geometrie

Per creare geometrie nuove si puo cliccare sull’icona sulla barra dei comandi o scegliere del menu
Geometrie -> Inserisci il tipo di geometria. Secondo il tipo di layer (punto, linea, poligono) si
possono scegliere le forme corrispondenti.

-

« MUICipunkto

)
*

5,

H e

t Polilinea
{f} Poligono
1 Rettangolo
(= Cerchio
4 Ellisse

L5

4.1.6 Lista dei comandi
Ogni azione durante la sessione d’editing viene salvata in una lista dei comandi (storico) che si

apre cliccando sull'icona E sulla barra dei comandi. Cliccando su un’azione si puo tornare a
quello stato.

& Lista dei comandi

X

Modify SPOSTAMENTC 17/9/2007 15:59:25
Modify MODIFICA YERTICE 17)/9/2007 15:59:45
Modify MODIFLCA YERTICE 17)/9/2007 15:59:54
Modify SPOSTAMEMNTD 17/9/2007 16:0:37
Maodify SCALA 17/9/2007 16:1:11

Maodify RUOTA 17/9/2007 16:1:25

Maodify Sposta handlers 17/9)2007 16:1:33
Maodify Sposta handlers 17/9)2007 16:1:40
Modify Sposta handlers 17/9(2007 16:1:48

I

PP HPOOOO
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4.2 Editing tabelle

4.2.1 Modificare valori

Per editare la tabella di attributi di un layer bisogna attivare il layer nel Toc e iniziare I'editing. Si

apre la tabella selezionando Layer -> Mostra tabella degli attributi o cliccando sull'icona B2 sulla
barra dei comandi.

Si possono modificare i valori cliccando direttamente nel campo. || menu permette anche di
inserire o di eliminare delle righe.

@ Tabella: Tabella degli attributi: A020102.shp =19

STRATOD TEMA || classe  |[ EDiFC_ty [ EDIFC_Uso |[ EDIFC_soT |[EDIFC_STAT
0z 01 0z 0101 0291 0391 0491 ~
0z 01 0z 0101 0291 0391 0491 =
0z 01 0z 0101 TR 0391 a1
0z 01 0z 0119 02100201  |0391 0491
0z 01 0z 0101 0z0z01 0391 0491
0z 01 0z 0119 0z100201 0391 0491 | s
< : >

1 [ 28014 Totale registri selezionati,

4.2.2 Modificare campi

Lo strumento Tabella -> Modifica struttura permette di modificare i campi della tabella. Si apre
I'Editor dei Campi che permette di aggiungere, cancellare o rinominare i campi.

@ Editor dei campi

I campi possono essere aggiunti, cancellati o rinominat, :

Mome del campo | Tipo Lunghezza Precisione dec..,  ‘alore predefi... [ Nugva campo ]
DATA_RIL String 5 D —
CODE_DITTA String 5 0 [ sl s ]
SCALA_RIL String 3 0 [ Elimina campo ]
FEATURE_ID Diouble 12 &

ISTAT Double o &
STRATO Skring 2 ]
TEMA Skring 2 0
CLASSE Skring 2 ]
EDIFC_TY String 5 0
EDIFC_ LIS Skring 10 ]
EDIFC_SOT String 0
EDIFC_STAT Skring & 0
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Cliccando su Nuovo campo si possono definire le proprieta del nuovo campo come il nome, il tipo,
la lunghezza, la precisione e assegnare un valore predefinito. Con Accetta si torna al Editor dei
Campi.

Proprieta del nuovo campo |Z|
Mome del campo | Campol]| |
Tipo : Skring v_|
Lunghezza | 50 |
Precisione | |

Walore predefinito |

[ Accetta ] [ Cancella
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5 Mappe

5.1 Creare una mappa nuova

Nel Gestore di progetto si crea una mappa nuova selezionando Mappa e poi cliccando su
Nuovo . Il documento vuoto che viene creato si chiama ‘Senza titolo — 0’ per default e pud essere
rinominato. La mappa si apre cliccando Apri o con un doppio click sul nome.

5.2 Impostare la mappa

Per accedere al menu che permette di impostare la pagina della mappa si puo selezionare Mappa
-> Imposta pagina o cliccare sull'icona [ sulla barra dei comandi.

Si apre la finestra seguente per impostare la pagina:

Imposta pagina

Cimensione della pagina: _Iguale alla skampante =

IInita di misura E.Centimetri v

Larghezza: [ 29,; | Alkezza: |

Otientamento: Ciizzonkale [ ] verticale

Marginis |:| Personalizza margini

Superiare :_ | Sinistro | _

InfFeriore :- | Destro [ -.

Qualita di starmpa: :N::urmale v ,
[ Accetta ] [ Cancella ]

- Dimensione della pagina : Si pud scegliere una grandezza predefinita o impostare una
grandezza personalizzata della pagina.

- Unita di misura : Si possono selezionare le unita di misura per l'altezza e la larghezza della
pagina.

- Orientamento : Definisce se la pagina sara stampato in formato orizzontale o verticale.

- Margini : Si possono personalizzare i margini della pagina.

- Qualita di stampa : Si pu0 scegliere fra alta, normale e bassa qualita.
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5.3 Inserire elementi

Per inserire degli elementi nella mappa, si puo selezionare il menu Mappa -> Inserisci o cliccare
sulla barra dei comandi. Si possono inserire i seguenti elementi nella mappa:

E"E Testo

# Punto
[1 Rettangolao
(1 Cerchio
/' Linea

< Polilinea
[ Paligono
U Irnrnagine
I/ wista

'L: Legenda
'-- Sicala

ﬁl Mord

E Riguadro

5.3.1 Vista
Per inserire una vista nella mappa si puo selezionare Mappa -> Inserisci -> Vista o0 cliccare

sullicona M sulla barra dei comandi. In seguito bisogna definire col cursore un rettangolo nell’area
della mappa. Si apre una finestra che permette di selezionare la vista e di impostare la scala e la

qualita della mappa.

Proprieta del bordo della vista

e o

Yalkelinaz

Collagame. ..

Gradi:
Scala |.ﬁ.ut|:|mati|:|:- o | | .
1 [252 | -
Qualita |Presentaziu:une definitiva w | :

| a
Cl
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5.3.2 Legenda

Per inserire una legenda nella mappa si pud selezionare Mappa -> Inserisci -> Legenda o0

cliccare sullicona .= sulla barra dei comandi. In seguito bisogna definire col cursore un rettangolo
nell’area della mappa. Si apre una finestra che permette di selezionare la legenda e di impostare il
carattere e la qualita della mappa.

Proprietd del bordo della legenda

FFrameview 0; Maltelina

AD20206,shp Gradi;

Bordo vista /020102, 5hp 5
[¥] 4010101 .shp -
[ ] Confine_CMYT.shp

Qualits |F‘resentaziu:une definitiva b | @ E_EI—

Accetta ] [ Cancella ] [ Font ]

5.3.3 Scala
Per inserire una barra di scala nella mappa si pud selezionare Mappa -> Inserisci -> Scala o

cliccare sull'icona =™ sulla barra dei comandi. In seguito bisogna definire col cursore un rettangolo
nell’area della mappa. Si apre una finestra che permette di impostare le proprieta della scala.

Proprieta della scala [z|

Bordo vista Scala iaradi:
Frameview D Valteling — MEEVCE i .
[ ] Mastra scala numerica =

Barra: [] 5opra la barra @ 0
Mantieni intervallo Unita:

| . v | Metros v|

Nurmero decimali o GEEr i

Inkeryallo | 1 | [] Sopra la barra

Murnera di inkeryall | 3 | Etichette:

Separazioni a sinistra [ 2

Col,,, | e— . ] [ Font | | mm— (... ]
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5.3.4 Nord
Per inserire il nord nella mappa si pud selezionare Mappa -> Inserisci -> Nord o0 cliccare

sullicona M sulla barra dei comandi. In seguito bisogna definire col cursore un rettangolo nell’area
della mappa. Si apre una finestra che permette di scegliere fra vari immagini.

Proprietd del bordo dell'lmmagine

i A

5 N

Baordo wista

FFrameview 0: Yalteling

Accetta ] [ Cancella

5.3.5 Testo
Per inserire un testo nella mappa si puo selezionare Mappa -> Inserisci -> Testo o0 cliccare

sullicona =E. sulla barra dei comandi. In seguito bisogna definire col cursore un rettangolo nell’area
della mappa. Si apre una finestra che permette di inserire il testo, impostare I'allineamento, la
grandezza, il colore, e il tipo delle carattere. Inoltre si possono definire un bordo o un titolo.
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5.3.6

Per inserire un'immagine nella mappa si puo selezionare Mappa -> Inserisci -> Immagine

Immagini

Proprieta del testo

|brea residenziale

allinea

Dimensiane del font

Bordo
[ ] Usa margine

Fer
Dirnensione del rargine | L.

Margini:

Titala del campo di kesta
[] Usa titalo

.
()

Ml
. ]
I
. ]
Felillinnietri
0.0 Millmetri

w. ]

I Pixels

[ Accetta ] [ Cancella

(0]

cliccare sullicona 48 sulla barra dei comandi. In seguito bisogna definire col cursore un rettangolo

nell’area della mappa. Si apre una finestra che permette di cercare il file e di impostare la qualita.

Proprieta del bordo dellllmmagine

File

Cualika

| X e
| Presentazione definitiva W |

Cancella

38



=

5.4 Tavole

Si puo salvare una mappa come tavola per creare delle mappe nuove usando un layout
predefinito. Si accede al menu sotto File -> Salva come tavola e si crea un file con I'estensione
*.gvt. Per aprire o salvare una tavola si puo selezionare File -> Apri Tavola / Salva come tavola o
cliccando sull'icona sulla barra dei comandi.

-8 Mostra Finestra  Mappa
D Muowo progetto Ale+h
[F= Apri Progetta Alt+4
Salva progetto alt+3
@ Salva come...

@ Esporta come pdf
—
5, Exporta come ps

& Apri Tavola

Eﬂ Salva come kavola

Scrpking
45| Esci Alt+

5.5 Esportare la mappa

Si pud esportare una mappa come formato postscript (estensione *.ps) o come formato pdf (
estensione *.pdf) selezionando File -> Esporta come pdf / Esporta come ps 0 cliccando
sull'icona sulla barra dei comandi.

5|8 Maostra Finestra Mappa
D Muowo progetto AlEHM
= Apri Progetko Alk+4

Salva progetto alk+i3
] 5abva come. ..

@ Esporta come pdf
| e |

P5 Exporta come ps
& Apri Tavala
@ Salva come tavola
Scrpking ]
<5l Esci Alt+

5.6 Stampare la mappa
Per stampare la mappa si seleziona Mappa -> Stampa o si clicca sull'icona % sulla barra dei

comandi. Si apre una finestra per impostare le opzioni di stampa che dipendono dal tipo di
stampante installata.
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6 Geoprocessing

Gli strumenti d’analisi si accedono selezionando Vista -> Gestore di processi 0 cliccando
sullicona & sulla barra dei comandi. Nel Gestore dei processi sono elencati i diversi tipi di
processi che vengono spiegati sul lato destro della finestra. Con Apri Geoprocesso si apre il

menu del processo selezionato.

£ Gestore dei processi

=] Geopracessi
=] Analisi
= ] Prossimita
L W Area diinfluenza (buffer)
# Connessione spaziale
- Sovrapposizione
# FRitaglia
# Differenza
# Intersezione
# Unione
=] Geometria computazionale
- # Perimetro Convesso
=~} Aggregazione
‘o Dissolve
-] Conversione dei dati,

Buffer

Thiz geoprocess creates a new polygon layer, with polygon
bufferz of the geometries of the input layer.

Input layer geometries could have any geometry type (point,
line or polygomn). For each input geometty, you could create
one or many equidistant polygon buffer rings. Also, if input
geotnetty type iz polygon, the buffer could be internal, external
or both.
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