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Introduccion

En este documento se pretende brindar una descripcion introductoria del manejo del software libre
(open source) GvSIG distribuido por la Conselleria de Infraestructuras y Transporte de Espaiia.

El objetivo es presentarnos las principales funcionalidades incluidas en la aplicacion.

Esta guia pretende introducirnos en las herramientas SIG y sus procesos, como también en las
herramientas mas innovadoras disponibles en gvSIG.

GvSIG dispone de herramientas basicas para visualizacion y para navegacion de la informacion
espacial. GvSIG es capaz de leer y visualizar los tipos (extensiones) de ficheros mas comunes,
incluyendo formatos en raster y vectorial, base de datos geoespaciales y los estandares de servicios
remotos del OGC (Open Geospatial Consortium).

Las herramientas basicas nos permiten navegar a través de las capas por medio de multiples vistas
graficas, explorar registros de las tablas y hacer composicion de mapas.

Aqui no se explica en su totalidad el manejo del software, simplemente se pretende dar una
introduccién para que aquellos usuarios con algo de experiencia o sin ninguna experiencia en el
manejo de este u otro software relacionado con la informacion geografica puedan comenzar a
utilizar y realizar las tareas tanto de edicion como andlisis de la informacion.



1. REQUERIMIENTOS MINIMOS

Los requerimientos minimos de hardware para el 6ptimo funcionamiento del software son los
siguientes:

CPU Pentium III (o compatible) / 256 MB de RAM
Recomendable: Pentium IV (o compatible) / 512 MB de RAM
Tarjeta grafica estindar compatible con SVGA

Sistemas operativos soportados: plataformas Windows y Linux.

2. CONFIGURACION DE PREFERENCIAS

Para establecer las preferencias del programa no hace falta tener abierta ninguna de las Vistas de
GvSIG. El cambio de las configuraciones de las Preferencias de gvSIG tiene efecto, la mayor parte
de las veces, una vez se ha cerrado y vuelto a abrir la aplicacion. Esto debe tenerse en cuenta a la
hora de comprobar los cambios esperados en el comportamiento de la aplicacion.

e Se puede modificar la configuracion de los proyectos desde el menu

Ventana/Preferencias. Permite elegir la apariencia de la interfaz, seleccionar las
carpetas donde se almacenan los proyectos, datos y plantillas, cambiar el idioma,
seleccionar el sistema de referencia que se quiere que cargue por defecto en las vistas, etc.
Para modificar algunas propiedades del proyecto, se debe acceder a la herramienta, que
mostrard un esquema con las propiedades que es posible modificar. El esquema es el
siguiente:

m Preferencias

-~ Edicion

Eh-Ceneral

----- Apariencia

----- Carpetas

----- Configuracidn de pantalla
----- Directorio de las extensions
F-Extensiones
----- [diama

5 Red
- FirewallfProwy




e Algunas propiedades de la Edicion:

m Preferencias X
5-----Edicic’nn
=-General Edicid
S Apiariencia el
~Carpetas
-Configuracidn de pantalla
---E|rectquu de las extension Cambio colores de edicidn.
3
x_tensmnes Color de seleccidn.
b Idioma
5‘-----Na\fegadnr weh Rellenar HE— | l}_\]pha
----- Mapa
----- Preferencias de las anatatione . .
Color de eje de referencia
E-Red
e Firewall fProxy Rellenar [ .. lalpha
----- Wista
Color geometria de seleccidgn.
Rellenar, | .. lapha
Color de handler de seleccidn.
Rellenar | |Burde| — | L&lpha
[»
| FEestaurar opciones por defecto | | Areptar | | Cancelar | J

En este apartado se pueden cambiar los colores de edicion para seleccion, modificacion y
dibujo de los distintos elementos, ademds de diferenciar entre el color de Relleno y Alpha
(que se refiere a la transparencia). Los cambios que se efectien afectaran la visualizacion
de las capas en edicion. No influyen en las caracteristicas propias de la capa o la vista,
sino que destacan y cambian el color de los elementos (puntos, lineas o poligonos) sobre
los que se estan realizado cambios. Para visualizar mejor los elementos mientras se dibujan,
es posible dar menos transparencia, moviendo el cursor del valor “Alpha”.

m Preferencias b
~Edicidn N }s o
[-General -A‘:,-"\ AE Mapa
: -Mapa \ V/
~Preferencias de las anotatione '

F-Red Espaciado horizontal de la malla
Vista Espaciado vertical de la malla

[v] Wisualizar malla

[ dalla activada

[v] Activar regla

[[»
| Festaurar apciones poar defecto | |,&J:eptar | | Cancelar J




Para ver los cambios que se producen tras modificar las propiedades del mapa, crear uno
nuevo y abrilo (desde el Gestor de proyectos). Maximizar la ventana del Mapa y
observar que la malla es visible, tiene un espaciado tanto horizontal como vertical de 0,25
cm. (puede hacer falta hacer zoom para verlo en el mapa), y la regla es visible.

Configuracion de las Vistas. En este apartado es posible establecer diferentes valores, como
por ejemplo, los referentes a los zooms o a los colores de las vistas, e incluso seleccionar el
sistema de referencia de las mismas.

m Preferencias X
~~Edicion
General Vista
Mapa
Freferencias de las anotatione
Red Proveccion actual EPSG:23030 | .. |
edista -
[] Afiadir nuevas capas en modo invisible
Factor zoom mas: |2.0 |
Factar zoom menas: |0.5 |
Color de fondo de la vista por defecto | |
Color de |a seleccion por defecto | |
Unidades de mapa Metros -
Unidades de medida Metras -
IE
| FEestaurar opciones por defecto | |A£eptar | | Cancelar | J

Los Factores de zoom establecen el escalado de la visualizacion de las capas
en pantalla.

Desde aqui, se puede elegir tanto el Color de fondo de la vista por defecto como el Color de
seleccion de las entidades, que por defecto es el “Amarillo”, ademas de establecer las
Unidades de medida con las que vamos a trabajar.

También se puede cambiar la proyeccion por defecto de la vista (escoger el sistema de
referencia). Este sera independiente del sistema de referencia utilizado por las capas.
Si se cambia aqui el sistema de referencia, todas las vistas se creardn con el sistema de
referencia escogido.

Picar sobre Proyeccion actual, se despliega una ventana en la que permite seleccionar el
sistema deseado.



m x
Seleccione CRS de la vista

Tipo: Recientes -

litimos CRSs utilizados;

Coordinate Reference Systems

Fuente Cddigo | Marnbre
EFSC 22721 WCEE4fUTMZones 15
EPSC 4326 WGESE 4
Cancelar ‘ | ArCeptar |

e -l

En el apartado General/Carpetas se configuran las carpetas de acceso a los archivos de
trabajo. Esta opcion permite crear un acceso rapido a las carpetas donde estan guardados
nuestros proyectos (.gvp), datos (raster o vectoriales) o plantillas (.gvt)

m Preferencias X

~Edicidn

E-General f‘} Carpetas
- Aparientia \t

L-Carpetas Carpeta de proyectos

%-----Cnnfiguracién de pantalla |fhumefrichard,fTRABAJOS,fGVSig_cursiIID | Examinar |
+Directorio de las extension
---Extensiones

- Idioma

Carpeta de datos geogrdficos

i |,fhcnme,frichard,fTRABAJOS;G\.’Sig_cursiIIn,fDatos I Exarminar |
sMavegadar web
----- il
apa . ) Carpeta de plantillas
----- Preferencias de las anotatione - - - -
Hi-Red |fhome richard /TRABAJOS/ CySig_cursilloPlantillas | Examinar |

[»

| Festaurar opciones por defecto | |A|:eptar | | Cancelar|

=i

Es de hacer notar que también es posible modificar a gusto personal otros aspectos de la
interfaz de GvSig, por ejemplo se puede cambiar la Apariencia (en General/Apariencia),
cambiar el idioma de la interfaz (en General/ldioma) o especificar la configuracion de la

conexion a internet (en General/Navegador web). Con respecto a este Gltimo punto se
deberé consultar al administrador de red sobre los parametros de conexion a Internet de su
lugar de trabajo.



3. GvSIG COMO CLIENTE SIG

Comenzaremos a trabajar con datos dentro de GvSig, cargaremos las distintas capas con las cuales
queremos trabajar, modificaremos su aspecto grafico, analizaremos su contenido, las editaremos,
entre otras posiblilidades.

e Creacion de una nueva vista:

Desde el ment Ventana/Gestor de Proyectos, presionar sobre “Nuevo” para crear una
nueva vista en el proyecto actual:

i Vista: Vistal
| Gestor de proyectos 7
“ipos de documentos

Vista Tahla Mapa

Vista
Wistal

Nuevo

Propiedades de la sesion

Nombre de la sesidn: Parte 1
Guartado en

Fecha de creacidn, 25062009

Luego presionar sobre “Renombrar” para asignarle un nombre, posteriormente
presionar “Abrir’ y visualizar el espacio de trabajo.

Propiedades

Para agregar una capa de datos a la vista recién creada, se debe presionar el boton Abrir

Capa que despliega el siguiente cuadro de didlogo y permite seleccionar y cargar
varias capas.

b 4
Archivo ', GeoBD ', Gearreferenciar ', Anatacion | WS ' WCs ' ArciMs ' WFS
Capas
| Afiadir
Proveccién acual EPSG:32721 | .. |
Aceptar || Cancelar
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Luego presionar el botén “A7iadir” para cargar los archivos deseados.

NOTA: en la parte superior de este cuadro de didlogo vemos diferentes opciones, tipos de
capas a cargar, por ahora nos centraremos en Archivo.

¥

Buscar en: |D Datas "’| |§| |§| |§| |E|E

3 barrios 3 manzanas
3 calles £3 zonas9évie
C3 e_puhblicas

3 escuelas_privadas

Mombre de archivi: | |

Archivos de tipo: | @velG shp driver ~|

| Abrir || Cancelar|

= -

Se muestra un cuadro de didlogo como el anterior, donde se debe elegir la ruta del/los
archivos de datos, seleccionar el/los archivo a abrir (presionando la tecla Ctrl es posible

seleccionar multiples archivos). Una vez cargados los archivos presionar el boton “Abrir” y
se obtendran las capas en la vista de GvSig.

Se pueden cargar archivos de tipo shapefile de ArcView, DWG y DXF de Autodesk, GML y
KML; para elegir entre los diferentes formatos se debe presionar en el cuadro anterior la
opcion “Archivos de tipo:” y escoger la adecuada.

e Simbologia

Podemos cambiar la forma de visualizacion del mapa en la pantalla, para ello hay que posicionarse
sobre la capa, presionar el botdon derecho del mouse y seleccionar propiedades:

27.5 jp| G Propi = (el [ e |
manzan| General Simbologia '’y
Bies_call || evenda  [barrios.sho (valores dnicos) -
7 Def
barrios. () Simbola dnico Ef?;uinv;?g:%?ﬂ?s atributos,Muestra los elementos de la capa usando un simhbalo p
Bl Der: |(5) valores dnicos
B acy
[ ARE | Intervalos Campo de clasificacion [BARRIO ~| [#] Resto de valores [] Ordenacdo
Bl AT4 | Etiquetados
1 BaR
M Eox Simbaolo | walor I Etigueta |
B BEC B Cefault Default -
B BrA ] AGUADA AGUADA
B sug [ ] ARES PUROS AIRES PUROS
= CAP B AT AHUALPA AT AHUALPA
- gﬁ [ EARRID SUR BARRIO SUR.
— e I B4 ADO0S DE CARRASCO BA¥ADOS DE CARRASCO
Bl oA I EELYEDERE BELYEDERE
Bl CA5) [ BRAZO ORIEMTAL BRAZO ORIEMTAL
I cE ] BUCEQ BUCEQ
I cER| CAPURRO BELLA WISTA CAPURRO BELLA WIST A E= |
B cER| | Afiacir todas ] | Afiadir | [ Quitar tocios | [ Quitar |
I cug
1 col
‘ Aceptar J ‘ Aplicar | I Cuardar levenda... | l FRecuperar leyenda. | l Cerrar ]

Se despliega un cuadro como el anterior, con 2 pestafias; “General” donde muestra
informacion sobre los datos y se puede elegir una escala de visualizacion.

La pestafia “Simbologia” es la que nos permite elegir la forma como queremos clasificar la
visualizacion del mapa, las opciones son: “Simbolo unico”, “Valores unicos”, “Intervalos™ y
“Etiquetados”.
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Una vez seleccionada la opcion de clasificacion, a la derecha se iran desplegando las
diferentes opciones y formas en que se visualizan los datos.

Esta clasificacion depende de los campos que existan en la tabla de datos. Tener en cuenta
que se puede utilizar cualquier campo de la tabla para clasificar, aunque, si existe un campo
con muchos registros diferentes quizas no aporte demasiado al analisis y comprension de los
datos del mapa.

Es posible etiquetar una capa de datos con un texto o valor de la tabla. Al seleccionar
“Etiquetados” se despliega el siguiente cuadro:

r 9
&% Propiedades de la capa

General * Simbaologia |

Levenda: |barrius.shp_(Eliquelas_eslandar) -

@ Shiiai di Permite etiguetar los elermentos del mapa con el valor de un determinado campo.

() %alores Unicos
) Imervalos Habhilitar etiguetado
(%) Etiquetadns

Campo de etiguetado | Fuente... |
|BARRIO ~
Campo de rotacidn

| -] ™~

() Campo de altura de texto;

Color del texto:

[] Dibujar sdlo el texta
(%) Altura fija de texta:

() En metras

Arceptar | | Aplicar | | Cuardar leyenda. | | Recuperar leyenda. | | Cerrar

Primero se debe seleccionar “Habilitar etiquetado”, luego se habilitan varias opciones:

e “Campo de etiquetado”: Seleccionar los valores de la tabla de datos que queremos
mostrar como etiquetas en el mapa.

e “Campo de rotacion”: Permite especificar si el texto se verd horizontalmente o
tendré algin angulo de rotacion de acuerdo con un determinado campo.

e “Campo de altura de texto” 1dem anterior.

e “Altura fija de texto”: Permite determinar la altura del texto en pixels o en metros
segun la escala.

e También es posiblbe elegir la “Fuente” y color del texto de la etiqueta.

Para ver los cambios presionamos “Aplicar”. Una vez estemos de acuerdo con los mismos
presionar “Aceptar” para hacerlos efectivos.

e Navegacion
Existen diferentes opciones para desplegar mapas en la vista y navegar en ellos.

Configurar el Localizador, es util para ubicar rapidamente la zona del mapa que se estd
trabajando. Para hacerlo se debe seleccionar “Vista/Configurar Localizador”, pinchar

en “Afiadir capa” 'y seleccionar el archivo deseado (Nota: es conveniente seleccionar
aquella capa que cubra todo el area de estudio para sirva como referencia de ubicacion).
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m Configurar localizador ... x

Capas del [ocalizadaor:

barrios. shp

[4

| Afiadir capa.. || Quitar capa.. || Editarlevenda.. || Cerrar |

-

En la parte inferior izquierda se despliega un mapa con la zona de trabajo, donde es posble
hacer zoom y seleccionar un area que se vera inmediatamente centrada y ampliada en el area
de trabajo. Nos lleva directamente a la zona deseada.

Para guardar la  vista se debe seleccionar la  opicon de  menu
“Vista/Navegacion/Encuadre”.

cRxsxamo

El cuadro anterior, muestra la barra de herramientas de navegacion, que se encuentra en la
barra principal de herramientas. Para desplazarse y manipular el mapa se pueden utilizar sus
botones: “zoom mdas”, “zoom menos”, “zoom previo” “zoom acercar”, “zoom alejar”,

“encuadre”, o “desplazamiento” (representada por una mano).

Medicion de area y distancias

Sobre una vista es posible medir tanto Areas @_,_ como Distancias. kZ/ En el caso de dreas
se obtendrd el 4reay el perimetro del poligono que se dibuje sobre la vista. En distancias
se puede ver tanto las distancias parciales de los tramos que vamos dibujando como la
distancia total entre el primer y ultimo punto marcado.

Localizacion por atributos

Para navegar hacia una zona especifica de la vista se puede utilizar la herramienta

Localizador por atributo o el ment “Vista/Localizador por atributo”). Se debe
especificar la capa a utilizar 'y el atributo por el cual se desea localizar.

% Localizador por atributo

Capa; |barrius.shp
Campo: BARRIO
Walor: AGUADA

Abrir con la wista

| Zoom || salir

13



Posteriormente presionar “Zoom” y el mapa se centrara automaticamente al sitio que se
indico (En el caso del ejemplo, el mapa se centraria en el barrio Aguada).

Notar que en todo momento es posible controlar la escala de la vista a partir del control de
escala de la barra de estado, ya sea por seleccion de una de las escalas predefinidas o
introduciendo manualmente un valor de escala .

D e B B W b -

129584 [=|[Metros b

e Creacion y edicion de entidades

En este apartado se verd como trabajar con las distintas entidades, modificar su geometria y agregar
nuevos objetos geograficos a una capa.

Primero se debe seleccionar la capa que se quiere editar, haciendo click con el boton
izquierdo del mouse sobre su nombre. Luego, con el boton derecho del mouse, seleccionar
“Comenzar edicion”. El nombre de la capa en edicion se cambia a color rojo y aparecen
nuevas herramientas en la vista principal de GvSig (con simbolos de color rojo).

—

Archiva  ver Capa  Yentana Tabla GCeometrfa  Yista Ayuda

DeEzcxcsxia@dnoas X yNaoOveod o [BH #[: »/ 2 o00oje+%%scaoRr =D
« |2
& vista: vista 1 i
@# Gesto Nal BEXT
[Tines dell | - o7 s jag

[] M manzanas.shp
[1 A Ejes_calle.sk

rVista—|
ista 1

{# Pila de comandos *

@ Modify Desplazar handlers 26/5/2009 11:5...
& ® Modify Desplazar handlers 26/5/200% 11:5

Nombre
Guarda
Fecha de

#Precise punto de seleccidn > .
#Seleccionar handlers > .
#Precise punto destino = .
#Seleccionar handlers = .
#Seleccionar handlers > .
#HPrecise punto de seleccién > .
#Seleccionar handlers = .
#Precise punto desting > .
#Seleccionar handlers > .
#Seleccionar handlers > 0.

i Aplicacidn iniciada 131958 [=lMetros [ =570.461,94 fr = 6.142.074,52 [EPsG:32721

Presionar sobre seleccion y seleccionar el elemento a editar. Al hacerlo, se marcan los
nodos del objeto, permitienao identificarlos, seleccionarlos y moverlos (arrastrando con el
mouse), modificando asi la geometria del elemento.

Apareceotro conjunto de herramientas » % & db & &l £ E} k | que permiten realizar
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diferentes operaciones sobre el mapa. Posicionando el puntero del mouse sobre cada una de
las herramientas, se obtiene una descripcion de sus funcionalidades.

También es posible generar nuevas entidades, para ello contamos con el siguiente grupo de
herramientas, | . /02 O0O@ o aue al igual que en el caso anterior, muestran su
descripcion al pasar el puntero por encima de cada una.

Por otro lado se cuenta con la herramienta “Pila de comandos”, | E| que despliega un
cuadro como el siguiente:

g E

% Pila de comandos

® Maodify Desplazar handlers 26752009 11:5..
® Modify Desplazar handlers 26520048 115,

barra indicadora

Este cuadro informa las modificaciones que se van efectuando, si alguna de ellas no es la
esperada, se puede “dehacer” simplemente subiendo la barra indicadora hasta algin punto
anterior, recuperando un estado previo.

Tener en cuenta que tanto las modificaciones realizadas como las nuevas entidades dibujadas
se ven reflejadas en la capa activa (nombre en rojo).

Para terminar el dibujo de una entidad (linea, polilinea, poligono) presionar el boton derecho
del mouse y seleccionar la opcion “Terminar”.

Finalmente, para hacer efectivo los cambios hay que posicionarse nuevamente sobre la capa
en editcion, presionar el boton derecho del mouse, seleccionar “Terminar edicion”, y
aceptar los cambios para confirmar presionando sobre “S7”.

? JDesea guardar la capa : harrins shp?

s JLw ]

Si se quiere generar una entidad en una capa nueva, se debe proceder de la siguiente manera:

En el menu “Vista/Nueva Capa”, se puede elegir entre “Nuevo SHP”, “Nuevo DXF” o
“Nuevo Postgis”, permitiendo crear diferentes tipos de archivos segun sea necesario.

Para crear un nuevo shapefile, elegir “Nuevo SHP”, que muestra el siguiente cuadro:
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£ Introducir nombre de la capa

[1ayer1
| Seleccione el tipo de geometria
‘ Tipo de geometria-

(2) Tipo punto

() Tipo multipuntao
() Tipo linea
() Tipo Paligono

t < Anteriar Siguiente = Ein Cancelar
L | | [ corcw

Se elige el tipo de entidad a crear (punto, multipunto, linea o poligono) y se nombra la nueva
capa. Para continuar presionar “Siguiente”.

Se presenta un cuadro como el que sigue:

Pim 7]

- Define los campos

[ Carmpo Tipo | Tamafio ‘ Afadir campo ‘
Compania String 50
Identificador Integer 4 | Borrar campo |
Pais String 20
Fecha Date

L | < Anteriar I Siguiente = | | Cancelar |J

En el cuadro anterior es donde se establecen los campos que va a contener la tabla de datos,
elegir el nombre, el tipo de campo y el tamafio maximo del mismo. A medida que se van
creando se va presionando el boton “Ariadir campo”, para agregar el siguiente, hasta
completar la lista. Para terminar presionar “Siguiente”.

Se despliega un cuadro como el que se muestra abajo, donde se debe elegir la ruta y el
nombre del archivo a guardar (el nombre del archivo puede ser diferente al de la capa
elegido anteriormente), para terminar presionar “Fin”.

B Introducir la ruta del fichero

"hard/TRABAJOS/GrSIg_cursillo/Datos/linea_harco.shp | .. |

Proveccion actual EPSG:22721

i < Anterior Ein Cancelar
| ) [ ] i

Posteriormente, para la incorporacion de elementos geométricos a esta nueva capa, se
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procede de la misma forma que en el caso de edicion de entidades detallado anteriormente.

Para ingresar valores a la tabla de datos, se debe activar edicion de la capa. Primero
seleccionar el elemento deseado, luego pinchar el ment “Capa/Ver Tabla de Atributos”.
Se despliega una tabla con los campos para ingresar los datos. Aqui vemos que aparece

resaltado (en amarillo, o el color predefinido antes en vistas) el elemento seleccionado y se
puede ingresar los valores en esa fila de la tabla.

&% Tabla: Tabla de atributos: Linea_barco :

g @ [E

I Caormpania | Identifica | Pais | Fecha |
MERTAMND 1 [ Do, EI A ELET
BARCQUILLD 2 CROELAM. .. 2Zf05 2009

1 f 2 Total registros seleccionacdos.

Una vez completada la tabla de datos posicionarse sobre el tema en que se esta trabajando y

presionar el boton derecho del mouse para seleccionar “Terminar Edicion” y aceptar los
cambios realizados.

e Ainadir capa de eventos

En una vista se puede afnadir una capa de puntos a partir de una tabla de coordenadas (tabla con
extension .dbf) o desde un fichero de texto plano con extension .csv. Este ultimo formato es muy
util cuando se ha tomado de forma manual las coordenadas de algunos puntos con GPS.

Desde el Gestor de proyectos “Ver/ Gestor de proyectos”, seleccionar “Tablas” como

tipo de documento, pinchar en “Nuevo” y luego en “Aniadir” para seleccionar una tabla
con las coordenadas de los puntos que se desea cargar en el mapa.

X

Buscar en; |D Datos "| |||ﬁ||ﬁ||ﬂiﬂi|ﬂ:
3 barrins

3 ralles

3 e_publicas

3 escuelas_privadas

3 fatos

3 manzanas

£ zonas96uie

[£] ewentos. dif

[] linea_barcoss. dif

Mombre de archiva; |E\ﬂemns.dbf |

Archivos de tipo: | gdbms dbf driver ~|

| Abrir || Cancelar |

e il

Presionar “Abrir” para cargar la tabla, luego seleccionar la tabla y presionar “Aceptar” en
la ventana “Nueva Tabla”. Se desplegara en pantalla la tabla recién cargada.
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(i Tabla: eventos.dbf

¥x | v | PUNTO | MOMBRE | DESCRIFTOR |
742840 1271060 1.0 el Funto ezquina
743070 gliga22.0 2.0 otro otra esguina
5744140 GlIgHZ2.0 2.0 la la de mas alla
5742990 &137115.0 4.0 este este g5 agui

0/ 4 Total registros seleccionados.
Posteriormente en el menu “Vista/ Anadir capa de eventos” seleccionar la tabla (con
extension dbf) a cargar, elegir los campos correspondientes a las coordenadas X e Y.

-

m Anadir capa de eventos x
Tabla: \eventos. dbf -
hull 1 ~|
null: ¥ -|
Aceptar || Cancelar
|

Presionar “Aceptar” y automaticamente se generara en la vista una nueva capa de puntos,
ubicados en las coordenadas de la tabla.

Para convertir a shapefile los datos cargados desde una tabla, seleccionar el menu “Capa/

Exportar a... /SHP”. Elegir un nombre de archivo y el directorio para guardar la capa
shapefile. También es posible exportar a otros formatos como DXF, GML, o base de datos
Postgis.

e Trabajando con tablas

Las utilidades UNIR y ENLAZAR permiten trabajar con dos tablas de diferentes capas como si
fueran una sola, o con una capa y una tabla, o incluso entre dos tablas. La primera modifica la
estructura de la tabla, en la segunda se genera un enlace virtual entre ambas por lo que no cambia la
apariencia de la tabla.

Para “unir” una tabla con otra hay que tener una consideracion especial: se debe contar con
un campo comun en ambas tablas mediante el cual se realizara la union de las mismas.

Seleccionar una de las capas (o tablas) y con la opcién de mena “Capa/ Ver tabla de
atributos...” desplegar la tabla de datos. Posteriormente seleccionar el ment “Tabla/

Unir’ que despliega un cuadro de didlogo, en donde se debe indicar una serie de opciones
para efectuar la uniéon.
) o &

seleccione la tabla origen de |a join Takbla de atributos: Linea_barco |v|

‘Cancelar|
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(i Tabla: Tabla de atributos: Linea_barco

Primero seleccionar “la tabla origen” y presionar “Siguiente”, luego seleccionar el “campo
para enlazar” (su nombre en la tabla origen). A continuacion seleccionar “tabla para
enlazar” (la que se quiere unir a la primera) y luego “campo para enlazar”. Este debe ser
comun a la primer tabla, aunque no es necesario que tenga el mismo nombre (por ej: CI,
Cédula, Documento, etc, lo importante es el valor que contenga).

Por ultimo presionamos “Finalizar” para obtener una tabla que es resultado de la unién
de las dos seleccionadas anteriormente segun el valor del campo comun a ambas

Compania | Identifica | Pais | Fecha | PUNTO | inkaC | linkor link MOM... [link DESC...| link_link._... |link_link_L... |link_iink_P...llink._I
NERTAND 1 INDIA  26/06/20... 1.0 574294.0 6137106.0 el Punto esq... NERTAND 1 INDIA 260
BARQUILLO 2 GROELAN... 23/05/20... 2.0 574307.0 6136922.0 otrg atra esguin BARQUILLO 2 GROELAN... 23/0

I

0 j 2 Total registros seleccionados.

El “enlace” de tablas (Tabla/ Enlace) es una herramienta similar, pero los campos de
ambas tablas son enlazados virtualmente.

A diferencia de la union, en el enlace no cambiara la apariencia de las tablas, ya que es un
proceso virtual.

Si se desea guardar la estructura de la nueva tabla generada en forma permanente, para
utilizar con otro proyecto o analizar con otra aplicacion, se debe simplemente exportar la
capa con la nueva tabla a SHP, darle otro nombre y asi se generaré la nueva tabla.

Otra posibilidad que brinda GvSig para el trabajo con tabla son los Filtres, que facilitan la
consulta de datos de la tabla.

Se debe seleccionar la capa, luego el menu “Tabla/ Filtros” y se despliega un cuadro de
didlogo como el siguiente:

& Filtro (vista 1) o [
Campos: e Yalares:
Cornpania | B || — || — | 2.0
Identifica 150
Pais | And || or || Mot |
Fecha e
Date
PUMNTO |5 | s ||—|
link_x ||
link._Y i
PUNTO = 2.0 |Nuew conjunm‘
|Aﬁadir al cnnjumn|
‘Seleccionar del conjunto|
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Es posible hacer consultas sobre cualquiera de los campos de la tabla asociada, incluso
aquellos campos que provienen de una “union” con otra tabla. Para construir las consultas se
pueden utilizar cualquiera de los operadores de comparacion (“=,“!=", “<”, “>7 “<="
“>=") y realizar combinaciones utilizando los operadores 16gicos (“And”, “Or”, “Not”).

3

Por ejemplo: Pais='"Ururguay' AND Compania!="Azul S.A.'

Una vez definida la consulta, al presionar el boton “Nuevo conjunto”, se muestra en la
tabla de datos, las filas seleccionadas (la que cumplen la condicidon establecida en la
consulta). Es posible agregar nuevas consultas presionando “Ariadir al conjunto” o
realizar nuevas presionando“Nuevo conjunto” .

Resulta muy qtil la posibilidad de crear nuevas capas con los datos seleccionados, para ello
hay que posicionarse sobre la capa en la cual se estd trabajando, seleccionar el menu

b

“Capa/ Exportar a ...” y elegir el formato en el cual se quiere obtener los datos
seleccionados.
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4. ANALISIS VISUAL

Las herramientas de analisis visual permiten realizar consultas y modificaciones teniendo en cuenta
el aspecto visual de la vista GvSig.

e Explorar una tabla de atributos

En algunas ocasiones es util poder visualizar directamente el contenido de la tabla de atributos
asociada a nuestra cartografia luego de una seleccion manual de un determinado tema:

Para ello en la capa activa se hace una seleccion visual de los elementos del mapa con una
de las herramientas de seleccion — n [} [ -

Luego se abre la tabla de atributos en el menu “Capa/ Ver Tabla de Atributos” o con la
herramienta | %|

Para ver los atributos seleccionados agrupados al inicio de la tabla utilizamos la herramienta

Mover arriba la seleccion t
ii# Tabla: Tabla de atributos: ba.. “ @ [E
MROBARRIO| BARRIO | CODBA |
L) CASABO P CA =
a7 La PALCM. .. LP i
56 TEE: OME... T
8 L& TEJA LT
a5 CERED o
53 CONCILA... |
Lo MUEY D PA . MP |
&0 LEZICA ME... LZ
57 FASO DEL .. PA
22 MAMNCAT... MT
58 COLOM SU.. CY
&l WILLA CAR... WG
16 BA¥ADOS . BC

&2 T A D, Mo
4 FE¥AROL ... PJ
20 PUNTARL.. PT
0 CARAYALLE O
21 FIEDEAS B... PI
52 SAYAGD T4 ||
4 f 63 Total registros seleccionacos.

Luego es posible seleccionar los registros complementarios utilizando la herramienta

Invertir Seleccion E
Notar que la seleccion se efectua tanto en la tabla (registros de color amarillo) como en la
vista. Existe una herramienta en la vista, Zoom a lo seleccionado | &g |(Vista /Navegacion

/Zoom a lo seleccionado), que permite acercamiento automatico a los elementos que se
encuentran seleccionados.

Para dejar sin efecto los elementos seleccionados basta con pinchar sobre la herramienta
Borra Seleccién (“Capa/ Borra Seleccion”)

Trabajando en la vista, es posible obtener la informacién asociada a los elementos que estén
en ella, mediante la herramienta Informacion P que tiene efecto sobre el dato geografico,
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de la capa activa, en el que se pincha .

e Seleccion por capas

La herramienta de seleccion por capas permite hacer consultas relacionadas directamente con las
capas de la vista y obtener informacion sobre ellas.

Para ello, debe primero seleccionar los elementos de la vista sobre los que se quiere aplicar
la consulta (segin se indica en el punto anterior). Luego, desde el menu elegir “Vista/
Seleccion/ Seleccion por capa”, se obtiene un cuadro como el siguiente:

m Seleccion por capa kS
Seleccionar de las capas activas los elementos gue:... | [Muewn conjunto
|Intersecten can v| | Afiadir al conjunto
Elementos seleccionados de la capa | Seleccionar del conjunto
|t:|arri|:|s.shp v| | Cancelar

e il

Al pinchar el boton “Nuevo conjunto” automaticamente se seleccionaran en la vista los
elementos que cumplan el criterio especificado.

NOTA: es importante para el uso de esta herramienta, tener elementos seleccionados en una
capa, estos seran los utilizados para la consulta dentro de la capa activa a la cual queremos
aplicar un determinado criterio.

e Leyenda predefinida (guardar y recuperar).

En el apartado “Simbologia”, se describi¢ la forma de clasificar un tema dentro del mapa y tener
una rapida representacion en la vista de los atributos que lo componen, de acuerdo con cierta
clasificacion.

GvSig permite guardar esta clasificacion para poder utilizarla nuevamente y recuperarla en futuras
sesiones de trabajo.

Para hacerlo se debe posicionar sobre el tema y con el boton derecho del mouse seleccionar
“Propiedades” y luego en el cuadro “Propiedades de la capa” seleccionar la pestafia
“Simbologia™.
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(mj Propiedades de la capa

Ceneral ' Simbolngia\

Lewenda: |barrius.shp_(‘v’alures_unicns) -
) Simbala dnico Dado un campo _de atributos, Muestra los elementos de la capa usando un simbolo g
- - or cacla walor unico.
(=) Yalores dnicos
L) Intervalos Campo de clasificacion |BARRID v| Resto de valores [+ Ordenado
(_J Etiquetados
Simbolo | Yalor | Eticueta
B Crefault Diefault - |
[ ACUADA ACUADA =
[ ] AIRES PURDS ARES PUROS |
B AT AHUALPA AT AHUALP A,
[ BARRIO SUR BARRIO SUR
I EixAD0S DE CARRASCO BA¥ADOS DE CARRASCO
B cELvEDERE BELVEDERE
I BRAZO ORIEMTAL BRAZD ORIEMTAL
[ BUCED EUCED | |
I CAPURREOD BELLA VISTA CAPURRD BELLA WIST A -
Afiadir todos | | Afiadir | | Quitar todos | | Quitar |

| Aceptar | | Apnlicar | | Guardar leyenda. .. | | Fecuperar leyenda. .. | | Cerrar |

Para guardar la leyenda presionar “Guardar leyenda”, elegir un directorio y un nombre
para el archivo.

De forma analoga, para recuperar una leyenda anteriormente guardada, presionar

“Recuperar leyenda”, buscar el archivo dentro del directorio donde fue guardado y se
obtendra la clasificacion almacenada anteriormente.

Herramientas de seleccion

Es importante tener en cuenta que cada capa tiene su propia seleccion de elementos, y que
esta debe ser la capa activa para poder seleccionarlos.

Se podra usar la herramienta Seleccionar por punto IE para seleccionar uno o mas
elementos (utilizar la tecla Ctrl para una seleccion multiple).

La herramienta Seleccionar por rectdngulo [ permite seleccionar a la vez todas las
entidades que queden enmarcadas dentro del rectangulo que se dibuje con el mouse. Con la

herramienta de Seleccion por poligonos ~~  se puede delimitar un poligono

Ch

cualquiera para hacer la seleccion. -

Otras herramientas de seleccion mas complejas son el Filtrosz y la Seleccion por capa
(“Vista/Seleccion/Seleccion por capa”), que se describieron en apartados anteriores.
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5. GEOPROCESAMIENTO

La extension geoprocesamiento de gvSIG permite aplicar una serie de procesos estandar sobre las
capas de informacion vectorial cargadas en el arbol de capas de una vista de gvSIG, dando como
resultado nuevas capas de informacion vectorial que aportardn una nueva vision, adicional a las
capas de partida. Actualmente el formato de las capas de salida es shp.

Existen multiples opciones de geoprocesamiento, de las que se describen a continuacion solamente
las mas comunmente utilizadas: area de influencia, interseccion, recortar y diferencia.

e Area de influencia (Buffer)

Este geoproceso actiia sobre una capa vectorial de puntos, lineas o poligonos generando una nueva
capa de poligonos resultantes de aplicar un area de influencia sobre todos los elementos o sobre una

seleccion de la capa de entrada

Desde el menu “Vista/ Gestor de geoprocesos™, se despliega un cuadro de didlogo como

el siguiente donde se puede seleccionar el proceso a realizar.

\...} Gestor de geoprocesos

]

EHEF Geoprocesos
Bl Analisis

Bl Proximidad

i e[ Area de influencia

¢ [ Enlace espacial

£ Solape

¢ {7 Recortar

{1 Diferencia
{1 Interseccidn

P {1 Comwex Hull
- Agregacidn

------ {1 Disalver

Area de Influencia

Este geoproceso Crea una rnueva capa vectorial de poligonos,
generados como zonas de influencia alrededor de las
geometrias de los elementos vectoriales de una capa de
entrada.

Las geometrias de la capa de entrada pueden ser tanto de
purntos, como de lineas o poligonos. Se pueden generar varios
anillos concéntricos equidistantes en torno a las geometrias de
entrada. Ademas, en €l caso de gecmetrias de entrada
poligonales el area de influencia puede ser exterior, interior o
exterior @ interior al poligono original.

{

| Abrir geoproceso | | Cerrar |

Al seleccionar una opcion se despliega a la derecha, una detallada explicacion acerca de
cada uno de los procesos disponibles. Esto resulta de gran ayuda para conocer y entener las
posibilidades de uso de cada una de ellas.

Seleccionar entonces “Area de influencia” y luego presionar “Abrir geoproceso”.
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m Herramientas de analisis %

Areas de influencia. Introcuccidn de datos:

Capa de entrada: Ejes_calle.shp -

Usar solamente los elementos seleccionacdos

Mumero de elermentos seleccionados: 225

(5) Area de influencia definida por una distancia; |50

() Area de influencia definica por un carmpo:
[ Disahwer entidades [1 Mo usar borde redondeado

Crear area de influencia

Murmero de anillos concéntricos |1 |%|
Capa de salida: |djTR.&BAJOS,fG\-Sig_cursilln,fDatDs,fgeu:uprc:cesc:l| | Seleccionar |
| | Areptar || Cancelar |
e =1

En el ejemplo anterior se decide crear una capa conteniendo por un area de influencia de 50 metros
con respecto a los elementos seleccionados, en este ejemplo ciertas calles especificas, seleccionadas
por cualquiera de los métodos descritos anteriormente.
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e Interseccion

@- Gestor de geOprocesos :

== Ceoprocesos

=G Andlisis
(& Proximidad
~{1 Area de influencia
- Enlace espacial
= Solape
.| Recartar
{7 Diferencia
=7 Interseccién
D Unian
I'_—}[B Ceametria computacional
o[ Comx Hul
B Agregacidn

~] Disolver
=& Comversitn de catos.

[ Traslacién 2D
I Reprovectar

INTERSECCION

Este geoproceso opera sobre dos capas, la capa de entrada v la capa de
solape, cuyas geometrias han de ser forzosamente paligonales.

Fara cada geometria de la capa de entrada, calcula la interseccion con las
diferentes geometrias de la capa de sclape, originando un nuevo elemento
por cada interseccidn. Este elemento tomard todos 105 atributos
alfanuméricos de las geometrias que lo originaron {de entrada y solape). Por
este motivo (modela zonas del espacic que cumplen la condicion de
pertenecer a los dos poligonos que 1o han originado) a este geoproceso se le
conoce come operador AND espacial.

UUn ejemplo de aplicacion de este geoproceso seria para, dada una capa de
usos del suelo Corine 2000, ¥ una capa del mapa gecldgico nacional, obtener
una capa de poligonos con informacidn homogénea de uso del suelo y
material geoldgico.

|Abrir geopracesn | | Cerrar|

Al igual que en el caso anterior abrir el geoproceso que despliega una ventana en donde
elegir las diferentes opciones.

m Herramientas de analisis X

Interseccidn. Introduccion de datos

Capa de entrada: |barrins.shp -

Murmero de elementos seleccionados: B3

Capa de recorte: manzanas. shp -

Mimero de elementos seleccionados: andg

Capa de salida: dfTRABA|OSf CwSig_cursillofDatas fgeapracesas Seleccionar
Araptar || Cancelar |
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Es importante tener en cuenta que la capa de entrada y la capa de recorte tienen que ser del
mismo tipo. También es posible utilizar Gnicamente un grupo particular de elementos de
interés, para ello habra que seleccionarlos previamente.

e Recortar (Clip)

Este geoproceso es de utilidad para extraer de una capa de cartografia vectorial un subconjunto de
elementos, que recaigan dentro de una region determinada (definida por la unidon de todos los
elementos de una segunda capa vectorial, denominada capa de recorte).

=

(% Gestor de geoprocesos

E[= Geoprocesos

-2 Andlisiz Recortar
B+ Proximidac .
[ drea de influencia Este geoproceso permite limitar el Ambito de trabajo de una capa vectorial (da igual que sea de

[ Enlace espacial puntos, lineas o poligonos), extrayendo de ésta una zona de interés.

O R Para ello, el usuario deberd proporcionar una capa de entrada (la capa de la que se quiere
EIEIRET extraer un zona) y una capa de recorte, de forma que la unién de las geometrias incluidas en

-0 Diferencia la capa de recorte definirdn el Ambito de trabajo.
-7 Interseccion

""" {3 Unién El geoproceso recorrera todos los elementos vectoriales de la capa de entrada (features), v para
(& Geometria cormputacional | [aquellos que estén contenidos en el Ambito de trabajo definido por la capa de recorte,

o [ Corvex Hull calculard sus intersecciones, de forma que en la capa resultado solo estaran 1os elermentos
B-(5 Agregacin vectoriales de nuestro dAmbito de interés. La porcidn de geometria que quede fuera del dmbito
[ Disolver de trabajo sera recortada.
B[ Conversidn de datos.

El esquerna alfanumérico de la capa de entrada se mantiene intacto.

[ Juntar
[ Traslacién 2D

------ [ Reprovectar

~+

Este Geoproceso puede ser de gran utilidad cuando queramos limitar nuestro armbito de
trabajo a una zona concreta de detalle, pero toda la cartografia disponible es de cardcter
general. 451, por ejemplo, a la hora de montar un G185 Municipal, permitiria incluir cartografia ||

Aa cardotar nanisnal ramisnal lisnitdandasla 2l drabidto Ao intardc dal senandoin

| Aprir geoproceso | | cerrar |

En el ejemplo siguiente se recortara segin los barrios seleccionados, los ejes de calles
comprendidos en este perimetro.

m Herramientas de analisis %3

Recortar. Introduccion de datos:

Capa de entrada; |Ejes_calle.shp -

[ Usar solamente los elementos seleccionadas

Mdmero de elementos seleccionados: 22875

Capa de recorte: barrios.shp -

Usar solamente los elementos seleccionados

Mdmero de elementos seleccionacdos: <

Capa de salida: dfTRABAIOS Cusig_cursillo/Datos,/geoprocesoz Seleccionar

ArCeprar | | Cancelar
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e Diferencia

(14 Gestor de geoprocesos

=& Geoprocesos
-5 Andlisis
-1 Proximicad

[ Enlace espacial

[ Area de influencia

DIFERENCIA

El geoproceso diferencia trabaja con dos capas: la capa de entrada v 1a capa de solape. Es conocido como
NOT Espacial, y perrmite obtener aquellas zonas de ura capa que 1o estin presentes en 1a otra capa.

=& Solape Las geormetrias tanto de la capa de entrada como de la capa de solape deberdn ser de poligonos. La capa
-0 R‘?mnar_ resultante conservara intacto el esquerna alfanumérico de la capa de entrada, pues al fin y al cabo nos
-0 D'fere”“_a' viene a dar mas informacién sobre ésta: aquellas zonas que son geométricamente disjuntas de la
- % ‘U”IE’VSEEE'U” geornetria de 1a capa de solape.
Y Unidn

B3 Geometria computacional
B3 Agregaridn

=+ Conversidn de datos.

<[ Juntar

[ Traslacidn 2D

[ Reprovectar

Este Geoproceso puede ser de gran utilidad en numerosas situaciones. Por ejemplo, se puede considerar
cormo €l complemento (contrario) del Geoproceso Recortar (Clip. 5i Recortar permite excluir todo aquello
que 1o pertenezca a un ambito geografico de estudio, Diferencia permite realizar justamente lo
contrario: excluir de nuestra capa de trabajo un determinado ambito. Esto es de utilidad por ejermplo en
el caso de traspaso de competencias territoriales entre diferentes Administraciones. 4si, siuna
Administracion Estatal traspasa determinadas competencias a una Regional, puede decidir excluir de sus
bases de datos la zona geografica objeto del traspaso

|Abrir geoprocesa ‘ | Cerrar|

En el siguiente ejemplo se muestra como quitar de un shapefile de manzanas todas aquellas
que quedan comprendidas en el perimetro delimitado por el barrio Aguada.

Para ello abrir el geoproceso “Diferencia” que presenta el siguiente cuadro:

m Herramientas de analisis »

Diferencia. Intraduccion de datos:

Capa de entrada: |manzanas.shp -

Mamero de elementos seleccionados: AL 48

Capa de recorte; barrios.shp -

Usar solamente los elementos seleccionados

Mamero de elementos seleccionados: 1

o/ TRABAOS/CyvSig_cursillof Datos/geoprocesod

Capa de salida; Seleccionar

| Areptar || Cancelar |

e

Se debe ingresar una “capa de entrada”, manzanas.shp, luego una “capa de recorte”,
barrios.shp, marcar la casilla de verificacion “Usar solamente los elementos seleccionados”,

luego guardar el nuevo shapefile en nuestro directorio de trabajo y presionar “Aceptar”
para culminar.
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Resultado del proceso (se han recortado las manzanas del barrio Aguada):

@ vista: vista1l [
=¥ M geoprocesod. st
Il Defaun

=¥ M geoproceso3.st
™ Default
=[] A geoprocesoz2.st

B Defaunt
5[] M geoprocesal.st

[
& ¥ A linea_barcoss_z
- [¥] M eventos.shp

N e [#] M Linea_barco

[ M276.pg

[ 27.5.jog

@[] M manzanas.shp

@[ M Ejes_calle.shp
-] A barrios.shp

e ;

e Juntar (Merge)

Este geoproceso es util cuando se tienen 2 o mas capas y se quiere unirlas en una sola capa de salida
manteniendo los atributos de todas ellas en la tabla de datos, que sera tnica.

@ Gestor de geoprocesos

3}

-2 Geoprocesos
B Anlisis

#-£3 Proximidad

B Solape

-3 Agregaridn
w7 Disoher

== Corversion de datos.

= Juntar

1 Traslacién 2D

------ [ Reprovectar

= Geometria computacional

Juntar

Este geoproceso actia sobre una o varias capas, generando una nueva capa que aune todas
las geormnetrias de la capa de entrada. La capa resultante de este geoproceso conservara los
atributos de una de las capas de entrada, la especificada por el usuario. Del resto de capas no
seleccionadas, se conservaran aquellos atributos cuyo nombre ¥ tipo de dato coincida con
alguno de los de la capa seleccionada por el usuario.

+

Este geoproceso es de utilidad, por ejemplo, cuando nos llega una serie cartografica, separada
por hojas, ¥ deseamos juntar el contenido de 1as diferentes hojas en una sola capa. Tal es el
caso de la serie de hojas Magna, publicada por el ITGME espariol {nstituo Tecnoldgico v

Geominero de Esparia).

| Anrir geoprocesa | | Cerrar |
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Seleccionar “Abrir geoproceso” que despliega el siguiente cuadro:

Se muestran las capas ya cargadas en la vista, pudiendo seleccionar de esta lista o elegir una
“Carpeta con capas” donde estén los datos con que se va a trabajar.

m Herramientas de analisis x

Juntar. Introduccidn de datos:

Capa de entrada:

Manzanas
Escuelas Privadas
Escuelas Piblicas
Calles

Barrioz
geoprocesos. shp

Capas del directorio:

Carpeta con capas...

Usar los campos de la capa: |Escuelas Privadas v|

Capa de salida; |'ichard;TRABAJOS;G\.'Sig_cursiIIofDatos;geoprocesoS.shp Seleccionar |

| Aceptar || Cancelar |

Seleccionar las capas que se van a unir (para seleccionar varias capas mantener presionada la
tecla ctrl).

También se debe indicar qué tabla de datos se utilizara, para ello seleccionar el menu
desplegable indicado en “Usar los campos de la capa” (considerar que aqui se indicard qué
campos son primarios, es decir, aquellos campos comunes a ambas tablas, los que no se
repitan se agregaran a la nueva tabla). Postseriormente elegir una carpeta de salida y un
nombre para la nueva capa presionando “Seleccionar”.

Para terminar presionat “Aceptar”. El resultado es una nueva capa con la union de las
seleccionadas anteriormente.
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6. CONSTRUCCION DE MAPAS

La creacion de mapas para mostrar informacion precisa y significativa es una de las funcionalidades
claves de cualquier SIG profesional.

e Crear un mapa

Para crear un mapa en gvSIG se debe acceder al “Gestor de proyectos”, seleccionar
tipo de documento “Mapa” y hacer click en “Nuevo™.
De esta forma creara un documento, que luego de afiadirle informacion de las Vistas de

nuestro proyecto, podra ser impreso, guardado en formato .pdf o .ps, o almacenado en el
proyecto .gvp donde fue creado.

Se puede cambiar el nombre tal como a una vista, para abrir el editor de mapas presionar

“Abrir”.

Se despliega una vista de mapa donde se cargan capas de acuerdo con lo que se quiere
imprimir o publicar en este mapa.

EGVSTGICUrsoT 5V s

Archivo  Wer ‘entana Mapa Ayuda

DoEhi=hkXZ4*00 /2 ENHEE-ABSIIO e BS0 %%+ 15

TSI AP PO 2 2P AT AP O T S T A TR T S e G B O AL I I L 2

. 1@

19,

119

15

1=

113

115 119

115

[

18

I

a7t 178

i Aplicacion iniciada Metros

e Cargar una plantilla de mapa
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Aparte de crear mapas nuevos, es posible cargar una plantilla que ya esté creada. Estos
ficheros tienen extension .gvt. en gvSIG. Para ello, ir al menu “Archivo/Abrir
plantilla”.

e Aiadir vistas al mapa

En la parte superior de la vista del mapa se ven

PW x |unos cuantos iconos de herramientas que sirven
para trabajar con el mapa. Al pasar el puntero
Tarmafio de pagina:: [ 24 -| . Y
_ _ - por encima de ellos se muestra una descripcion
Unidades de medida |Centimetros -| .y .
de la funcién que realiza cada uno.
Anchura: Altura:
Es en esta vista donde se insertaran los mapas,
Orientacidn: Horizontal [ wertical tener en cuenta que lo que se ingrese aqui es una
ER——— TS representacmn. para imprimir o pubhcar mapas,
Superior Iz cuierdo no es un espacio para hacer analisis o consultas.
Inferior Derecho . ’
En primer lugar, en el mena “Mapa/ preparar
Eesolucidn del resultado: |N|:|rmal v| , . ' . - .
pagina”, hay que definir el tamafio de la hoja a
Aceptar | | Cancelar | : s : : :
imprimir o publicar, las unidades de medida, los
margenes la resolucion y la orientacion de la
hoja.

|

Presionar “Aceptar” una vez definida la

configuracion de la hoja del mapa.

Luego seleccionar el mentu  “Mapa/Insertar/Vista®, o seleccionar la herramienta
“Insertar vista” w Y dibujar un rectangulo sobre el recuadro grande del mapa.

Aparecera una ventana de didlogo para seleccionar una de las vistas del

proyecto. Seleccionar la capa a cargar. Después “Aceptar”, y la vista seleccionada
aparecera en el rectangulo del mapa. Se puede repetir el mismo proceso con otras vistas.

m Propiedades del'marco de la vista *
Wista Wista 1
Sin titulo - 5

Enlace wiva

Grados:
Escala \Escala especificada por el usuario |
1 25000 |
Calidad \Presentacion -|

‘ Areptar | | Cancelar | ‘£| D |£|
Como se ve en el cuadro anterior, es posible especificar una escala predefinida o utilizar una
automatica. Desplegando “Escala” se muestran distintas opciones.

También es posible rotar la vista a insertar.

Establecer los temas a mostrar en el mapa en el menu “Vista” del “Gestor de proyectos”,
para luego cargar las vistas en el cuadro del mapa.
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Para navegar por el mapa utilizar las herramientas de navegacion.

EET sl

También se puede cambiar la extension de la vista desde dentro de mapa, usando las
herramientas de Zoom sobre la Vista (aseglirese que la Vista esta seleccionada):

S QM

Con la vista seleccionada, presionar el boton derecho del mouse, y se mostrardn una serie de
opciones, “Propiedades” (las que definimos al insertar la vista, si se quiere cambiar algin
aspecto de la vista ya insertada se debe hacer desde aqui), otras opciones son las de
“tamario/posicion”, “Colocar detras”, “Colocar delante”. Para actualizar seleccionar
“Refrescar”.

e Aiadir leyendas y otros elementos al mapa

Generalmente se afiade una leyenda para mostrar que simbolos son aplicados a las capas en su vista;
también se puede agregar un norte, una escala de referencia, un texto, una imagen, entre otros
atributos graficos que permiten darle un mejor acabado al mapa.

Para agregar un leyenda, usar la herramienta de “Insertar Leyenda” 4= 'y dibujar un
rectangulo sobre el recuadro correspondiente. La ventana siguiente aparecera para
seleccionar la vista y las capas.

m Propiedades del marco de la leyenda kS
FFrameyiew 0: ¥ista 1 Sl e S
eventos. shp — Grados:
Marco de la wista Linea barco
| 127 &.ipg

[ 127_5.ipa
manzanas.shp

Caliclad |Presentacion - Eies.calle shp |E| D |£|
barrios. shp E
| Areptar || Cancelar | | Fuente | 'RE : |

e | il

Aqui elegir las capas que seran etiquetadas en el mapa, también se puede elegir la fuente, la
calidad y un angulo de rotacion. Para terminar presionar “Aceptar”.

Una vez dibujada la leyenda, se puede afinar su disefio trabajando con sus elementos
individualmente. Para hacer esto, seleccionar la leyenda y usar el ment “Mapa/

Grdficos/ Simplificar Leyenda”.

Un elemento comun en todo mapa es la Escala, asociada a una vista. Para afadir la escala al
mapa hacer Click sobre la herramienta de “Escala”;— 'y dibujar un rectangulo sobre el
mapa. A

Mediante el siguiente didlogo permitira escoger algunas propiedades para la visualizacion de
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escala:

m Propiedades dela escala %
Marco de la vista Escala Grados:
FFrameview 0: Yista 1 11:20000 |

Mostrar escala numerica

Barra: []sobre |2 barra |€| D ‘?|
Mantener intervalo Unidades:
| e ——— Kilometros -

MUmero decimales Muostrar unidades

Intervalo [v] Sobre la barra

Mirmero de intervalos Etiquetas:

Sobre la barra
Divisiones a la izguierda

|Fuente| _II

Co.. M| . |

ol

| Areptar | Cancelar |

= =

Otro elemento que puede ser afiadido de forma analoga, es el Norte. Debe seleccionarse la

herramienta de “Insertar Norte” —— Al rotar la vista, puede verse como rota también su
norte asociado .

m Propiedades del'marco de imagenes

Marco de la wista
FFrametiewe 0 Yista 1

| Arceptar || Cancelar |
e =l

Existe una variedad de figuras para la representacion grafica del Norte.
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Se puede afadir al mapa elementos graficos, como texto, rectangulos, lineas, etc. usando las
correspondientes herramientas.

Fdeoo0/2 K

También se pueden insertar ficheros de imagen.

Los elementos del mapa pueden ser agrupados o movidos y cambiados de orden de
visualizacion, usando las herramientas diponibles en la barra.

Las propiedades de algunos objetos del mapa, como el color de un elemento grafico, pueden

ser modificadas seleccionando y usando la opcion de “Propiedades”, desde el menu
contextual presionando el boton derecho del mouse.

" GUSTGTCr=52 505

Archivo  WVer Yentana Mapa Ayuda
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DedmmeE KX Ed+ o
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@ Mapa: Mapal &

27 Insertar circulo |2
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1:25000
f oo 2pe_0_200 400 600 800 1000

D oiMetros oDl

BEET 179

BUC]

i Insertar circulo

Metros

En la imagen anterior se muestra un ejemplo basico de la representacion de un mapa con

GvSig.
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e Publicar e imprimir

Una vez generado el mapa, luego de haber colocado una leyenda, escala grafica, norte, textos,
imagenes que sean necesarios para su correcta interpretacon, puede imprimirse o exportarse a un
archivo en formato pdf o postcript.

Imprimir el mapa:

En el ment “Mapa/ Imprimir” se despliega el cuadro de didlogo impresioén desde donde
seleccionar las opciones para imprimir el mapa.

Exportar a pdf:

Para exportar el mapa en formato pdf seleccionar en el ment “Archivo/ Exportar a pdf”,
elegir un nombre de archivo y la carpeta de destino donde guardarlo.
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7.

EJERCICIOS

Ejercicio 1: Visualizacion de la informacion en gvSIG

1.

10.

11.
12.
13.

14.

15.

Crear una nueva vista (En el Gestor de Proyectos, seleccionar el tipo de documento Vistas y
presionar el boton Nuevo) con el nombre “Ejerciciol” y abrirla para comenzar a trabajar en
ella.

Agregar a la vista “Ejerciciol” la capa de manzanas de la ciudad de Montevideo. Usando la
herramienta Ariadir Capa, presionar el boton Ariadir y seleccionar el archivo manzanas.shp
que estd disponible en C:\datos curso\cartografia bdasica (debe estar seleccionado el driver

gvSig.shp) .

Cambiar los colores de visualizaciéon de la capa manzanas para que se vean en color
anaranjado. Para ello se debe hacer clic derecho sobre el nombre de la capa y seleccionar
Propiedades del ment contextual.

Agregar la capa de plazas y parques. Se denomina espacios_libres.shp que esta disponible
en c:\datos_curso\cartografia_basica y cambiar el color para que se muestre en verde.

Configurar un Localizador para que contenga el departamento de Montevideo. En el menu
Vista seleccionar Configurar Visualizador y agregar la capa denominada depto_p.shp

Agregar la capa de zonas de centros comunales, denominada comunales.shp que esta
disponible en c:\datos_curso\cartografia bésica.

Observar en la tabla de datos de Centros Comunales cual es el campo que contiene la
identificacion de cada uno con el que podriamos etiquetar la capa (utilizar la herramienta
Ver tabla de atributos, o el ment Capa/Ver tabla de atributos). Luego debera cerrar la tabla.

Etiquetar la capa de comunales, con la identificacion de cada Centro Comunal Zonal, es
decir con el campo denominado ZONA LEGAL, altura del texto 10 pixel. Para ello
seleccionar la capa y hacer clic derecho, del menu seleccionar Propiedades y en la pestafia
Simbologia elegir Etiquetados.

Modificar la transparencia de la capa comunales para permitir que se vean las capas que
estan debajo (también a través de las opciones de Propiedades de la capa).

Mover la capa de manzanas para que quede por encima de la capa de comunales. Haciendo
clic sobre el nombre de la capa arrastrarla hacia la nueva posicion en la lista de capas.

Mover la capa de plazas para que también quede por encima de la capa de comunales.
Quitar la transparencia de la capa de comunales.

Buscar el Comunal N°2 utilizando la herramienta de Localizacion por atributos (o el menu
Vista/Localizador por atributo).

Medir el 4rea del Comunal N°2 lo mas aproximadamente que le sea posible (para ello use la
herramienta medir Areas).

Guarde el proyecto con el nombre “Ejerl” seguido de su propio nombre.
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Ejercicio 2: Edicion de la informacion gvSIG

1.

10.

11.

Crear una nueva vista (En el Gestor de Proyectos, seleccionar el tipo de documento Vistas y
presionar el boton Nuevo) con el nombre “Ejercicio2” y abrirla para comenzar a trabajar en
ella.

. Agregar a la vista “Ejercicio2” la capa de manzanas de la ciudad de Montevideo. Usando la

herramienta Ariadir Capa, presionar el boton Ariadir y seleccionar el archivo manzanas.shp
que esta disponible en C:\datos curso\cartografia basica (debe estar seleccionado el driver

gvSig.shp).

Cambiar los colores de visualizacion de la capa manzanas para que se vean en color celeste.
Para ello se debe hacer clic derecho sobre el nombre de la capa y seleccionar Propiedades
del ment contextual.

Agregar la capa de plazas y parques. Se denomina espacios_libres.shp, y esta disponible en
C:\datos_curso\cartografia basica. Luego cambiar el color para que se muestre en verde.

Agregar la capa de calles, denominada v_vias.shp que estd disponible en
C:\datos_curso\cartografia basica.

Utilizando la herramienta Localizador por atributos del menu Vista, hacer zoom utilizando
la capa v_vias.shp en el campo NOM_ CALLE al valor 1 de MARZO.

Observar en la tabla de datos de las calles, cudl es el campo que contiene la identificacion de
cada una, con el que podriamos etiquetar la capa (utilizar la herramienta Ver tabla de
atributos, o el menu Capa/Ver tabla de atributos). Luego deberé cerrar la tabla.

Etiquetar la capa de calles, con el nombre de cada una, es decir con el campo denominado
NOM _CALLE. Con una altura de texto fija de 7 pixels. Para ello seleccionar la capa y hacer
clic derecho, del menu seleccionar Propiedades y en la pestafia Simbologia elegir
Etiquetados.

Configurar el Localizador para que contenga el departamento de Montevideo. En el ment
Vista seleccionar Configurar Visualizador y agregar la capa denominada depto_p.shp

Crear una nueva capa para registrar la ubicacion de los vendedores de panchos en la noche
de las luces. Para ello, utilizamos el ment y elegimos la opcidén Vista/Nueva capa/Nuevo
SHP.

Elegimos un nombre apropiado para la capa (ej., “Panchos”) y seleccionamos “Punto” como
el tipo de geometria de la capa. Luego presionamos el boton “Siguiente”.

e La capa debe tener dos campos, uno para almacenar el nombre del vendedor y otro
para el precio (debemos ingresar en ambos casos, el nombre, el tipo y el largo
maximo del campo). Luego presionamos el botdn “Siguiente”.

e Dado que hemos elegido crear un Shape, debemos indicar el nombre y ddnde
almacenarlo, por ejemplo en la carpeta ejercicios. Luego presionar el boton “Fin”.
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e La capa recién creada tiene el nombre en rojo, indicando que se encuentra en modo
edicion (es decir, que podemos introducir cambios en ella). Si seleccionamos la capa,
apareceran las barras de herramientas de edicion. Seleccionar la herramienta “Punto”
para agregar un vendedor de panchos en cada una de las siguientes esquinas:

a. Parva Domus y Ariosto.
b. Bv. Artigas y Manuel Errazquin.
c. Zorrilla de San Martin y Tabaré.

12. Introducir el nombre y el precio de los panchos de cada vendedor (utilizando la herramienta
Ver tabla de atributos, o el menti Capa/Ver tabla de atributos).

13. Grabar los cambios, cliqueando con el botéon derecho sobre la capa de vendedores de
panchos, y eligiendo la opcion “Terminar edicion”.

14. Crear una nueva capa para registrar la ubicacion de diferentes vallados. Para ello, utilizamos
el menu y elegimos la opcidn Vista/Nueva capa/Nuevo SHP. Esta capa tiene una geometria
de tipo “Linea” y no tiene ningin campo asociado.

15. Utilizando la herramienta “Polilinea”, ubicamos vallados en las siguientes intersecciones:
d. Bv. Artigas y Rambla Wilson
e. Manuel Errazquin y Rambla Mahatma Ghandi

f. Tabaré¢ y Rambla Mahatma Ghandi

NOTA: Para dibujar una polilinea, definimos los puntos que la componen, y luego
cliqueamos el boton derecho en cualquier parte del mapa y elegimos la opcion
“Terminar”.

16. Grabar los cambios, cliqueando con el boton derecho sobre la capa de vallados, y eligiendo
la opcidn “Terminar edicion”.

17. Modificar el color de la linea de vallado a rojo, y darle un espesor de 5.

18. Guarde el proyecto con el nombre “Ejer2” seguido de su propio nombre.
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Ejercicio 3: Georreferenciar datos desde una tabla Excel

Para este ejercicio contamos con datos en una planilla de célculo, que contiene las coordenadas
correspondientes a las paradas de la linea de 6mnibus N° 116.

Para ingresar la informacion en GvSig previamente debemos exportar los datos a un formato de
archivo con extension dbf, por lo que, desde el ment “Archivo” del paquete de planilla de calculos
se debe seleccionar la la opcion “Guardar como” y elegir guardar como dbf.

A los efectos de facilitar la tarea en este ejercicio ya contamos con los datos en formato con
extension dbf.
1. Abrir una nueva vista de GvSig y darle por nombre Ejercicio 3

2. Con la Herramienta Agregar capas, agregar los shape manzanas.shp y v_vias.shp de la
carpeta C:\datos curso\cartografia basica

3. Cambiar el color a la capa manzanas para que se vea en marron claro.

4. Cambiar el color a la capa vias para que se vea en gris.

5. Procederemos a geo referenciar las paradas de 6mnibus de la linea 116. Para ello, en menu
Ver/ Gestor de Proyectos, seleccionar Tabla y crear una nueva. En el cuadro de didlogo
Anadir seleccionar el archivo 116.dbf de la carpeta C:\datos_curso\ejercicios

6. Desde el menu Vista/ Afiadir capa de eventos, cargar la informacion de la tabla en la vista de
GvSig, utilizando los valores X COORD e¢ Y COORD para las coordenadas X e Y
respectivamente.

7. Guardar la informacion de la tabla en formato shape, para ello desde el menu Capa/Exportar
a elegir SHP como archivo destino, guardar la capa con el nombre paradas_116.shp en la

carpeta C:\datos curso\ejercicios

8. Guardar el proyecto GvSig con el nombre “Ejer3” seguido de su propio nombre
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Ejercicio 4: Busqueda de datos en tablas (filtros)

Una de las funciones mas importantes en cualquier software de Informacion Geografica es la
posibilidad de hacer consultas y andlisis con los datos asociados a la geometria, es por ellos que se
asocia una tabla que puede ser un simple archivo local, o hasta puede ser una consulta a una base de
datos remota. En este ejercicio se realizaran algunas consultas en un archivo local.

1.

2.

10.

11.

12.

13.

Abrir una nueva vista en GvSig y darle por nombre “Consultas”

Utilizando la herramienta Agregar Capa agregar las capas escuelas publicas.shp y
escuelas_privadas.shp, que se encuentran en C:\datos_curso\sociales

Cargar la capa barrios.shp que se encuentra en C:\datos_curso\cartografia_basica

Colocar por encima de todo en la vista, las capas escuelas publicas.shp y
escuelas privadas.shp

Utilizando el menu Capa/ Ver tabla de atributos desplegar la tabla escuelas publicas.shp

Utilizando la herramienta Filtro, seleccionar todas aquellas escuelas publicas que tienen
TURNO Manana y Tarde. Mostrar lo seleccionado en la parte superior de la tabla.

Utilizando el menu Capa/ Exportar a, guardar la seleccion anterior con el nombre
manana_y_tarde.shp en la carpeta C:\datos curso\ejercicios

Seleccionar en la vista la capa barrios.shp

Desplegar la tabla de atributos de la capa barrios.shp, ordenar descendentemente por
NROBARRIO.

Utilizando la herramienta Filtro, seleccionar de una sola vez todos aquellos barrios cuyo
NROBARRIO es mayor o igual a 10, menor o igual a 20 y el BARRIO Union.

Guardar el comando utilizado para la consulta con el nombre comandos.txt en la carpeta C:\
datos_curso\ejercicios

Exportar la seleccion anterior con el nombre barrio seleccion.shp en la carpeta
C:\datos_curso\ejercicios, y agregar la capa a la vista.

Guardar el proyecto con el nombre “Ejer4” seguido de su propio nombre en la carpeta
C:\datos_curso\ejercicios
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Ejercicio 5: Trabajo con tablas

En este ejercicio se trabajara con tablas de datos practicando el uso de filtros, union de tablas y
calculos. Contamos con un shapefile "padrones.shp" y una tabla en formato dbf "zonas ind.dbf",
que contiene informacidn sobre algunos padrones de Montevideo.

1.

2.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Abrir una nueva vista y darle por nombre "Filtros"

Cargar el shape "manzanas.shp" ubicado en c:/datos_curso/cartografia basica.

Dejar visible tinicamente el perimetro de las manzanas, sin relleno.

Cargar el la vista de GvSig el shape "padrones.shp" ubicado en c:/datos_curso/ejercicios.
Cargar también la tabla "zonas_ind.dbf" ubicada en c:/datos_curso/ejercicios.

Enlazar a la tabla de padrones la tabla zonas_ind.dbf. Antes observe y determine por cual de
los campos debe hacerse este enlace.

Dejar visible ambas tablas, luego seleccionar al azar algunos padrones y observar los
resultados. Luego quitar el enlace.

En la tabla correspondiente a padrones, se observa que el area de las parcelas aparece en dos
campos separados "AREA HECT" correspondiente al 4rea en Hectareas vy
"AREA METRO" correspondiente al area en metros.

Ordenar los valores del campo "ARE _HECT" de mayor a menor.

Crear un nuevo campo, con nombre "AREA" de tipo numérico entero, de 12 caracteres.

En este campo, utilizando la herramienta Calculadora, ingresar los valores que se
encuentran en la columna "AREA HECT" y "AREA METRO" convirtiendo los mismos a
metros cuadrados.

NOTA: para convertir de Hectareas a metros cuadrados multiplicar por 10000.

Unir a la tabla padrones, los valores correspondientes a la tabla zonas_ind.dbf. Guardar el
resultado en formato shape con el nombre padrones ind.shp en la carpeta

C:/datos_curso/ejercicios y agregarlo a la vista actual.

Crear un nuevo campo en la tabla de datos padrones_ind con nombre "SELECCION", de
tipo numérico con 6 caracteres.

Utilizando la herramienta Filtro, seleccionar aquellos nimeros de padron que sean mayores
a 60000 y menores a 100000.

Utilizando la herramienta Calculadora, ingresar en el campo "SELECCION" los valores
correspondientes al nimero de padron seleccionados en el punto anterior.

Guardar el trabajo con el nombre Ejer5 seguido de su propio nombre en la carpeta
c:/datos_curso/ejercicios.

42



Ejercicio 6: Geoprocesos

1.

Desde el mena Archivo/ Abrir proyecto, abrir el proyecto llamado “Ejer4” que se realizd
antes, ubicado en C:\datos_curso\ejercicios

Desde el menu Vista/ Gestor de geoprocesos, abrir la herramienta y en la seccion
Conversion de datos, abrir este geoproceso Juntar (merge). Procederemos a juntar las capas
escuelas_publicas.shp y escuelas privadas.shp en una sola; utilizar como campos de
referencia los de la capa escuelas_publicas.shp.

Guardar el resultado con el nombre escuelas.shp en la carpeta C:\datos_curso\ejercicios

Desplegar tabla de atributos del shape recién creado, observar esta tabla, analizar las
diferencias con las tablas originales y el por qué de las mismas.

Analizar el area de influencia de las escuelas publicas en un radio de 500 metros. Para ello
desde el menu Vista/Gestor de geoprocesos, seleccionar Proximidad. Marcar un area de
Influencia (Buffer) de 500 metros alrededor de las Escuelas Publicas (utilizar capa
escuelas publicas.shp), guardar el resultado con el nombre buffer.shp en la carpeta
C:\datos_curso\ejercicios.

Observar los resultados.

Guardar el trabajo con el nombre “Ejer6” seguido de su propio nombre, en la carpeta
C:\datos_curso\ejercicios
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Ejercicio 7: Crear una vista mapa y publicar

10.

11.

Recupere el proyecto Ejer2 realizado anteriormente.

En el menu Ver/ Gestor de Proyectos seleccionar Mapa, crear uno nuevo y darle por nombre
Mapa 1. Abrir la vista mapa.

En el menu Mapa/Preparar Pagina, establecer pagina tamano A4, orientacion horizontal
con margenes de 2 cm en todos sus lados.

Con la herramienta Insertar Vista crear una vista conforme al ejercicio 2, nombrarla
“Ejercicio 2”. Configurar un ancho de 23 cms por el alto de la hoja (orientacioén horizontal),
factor de escala 1:2500.

Con la herramienta Insertar Localizador, insertar la vista completa del departamento de
Montevideo, cargada con anterioridad en la vista Ejercicio 2, en la parte inferior izquierda
de la hoja del mapa.

Con la herramienta Insertar escala, generar una escala para el mapa, insertarla en la parte
inferior derecha con los siguientes parametros:

g. Marco de la vista: FframeView 0: Ejercicio 2

h. Estilo: doble linea negra

i. Intervalo: 50

j.  Numero de intervalos: 3

k. Marcar casillas verificacion: Mostrar escala numérica y Sobre la barra
1. Unidades: metros

En la parte superior derecha insertar el logo de la Intendencia Municipal de Montevideo
ubicado en la carpeta C:\datos_curso\imagenes\logo-imm.jpg

En la parte inferior insertar el siguiente texto “VALLADO VENDEDORES DE
PANCHOS”, Fuente: Arial en negrita; Alinear: centro

Insertar un Norte correspondiente a la vista Ejercicio 2, ubicarlo sobre el localizador que
muestra el Departamento completo.

En la zona lateral derecha insertar (con la herramienta Insertar Leyenda) una leyenda
correspondiente a la vista Ejercicio 2

Guarde el proyecto con ment Archivo/ Guardar proyecto.
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12. A continuacion se presenta un ejemplo de como deberia quedar en lineas generales, su mapa.

LoD liidsshE DD DT

U e, :rrir}'g:_e'sﬁﬁ:io's_:lihr;eﬁ.éﬁp

Do EEER mdg_manzanag.shp;

CoLooMEtpes D D0 DD

Ejercicio 8: Publicar mapa en formato PDF

Una de las formas de publicacion de archivos es utilizar el formato PDF, que puede generarse en
gvsig a partir de un mapa.

1. En menu Archivo/ Exportar a PDF guardar el mapa generado anteriormente en la carpeta
C:\datos_curso\ejercicios con el nombre Publicar.pdf

2. Abrir el archivo publicar.pdf y comprobar los resultados.
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Ejercicio 9: Ejercicio integrador

Se realizara una competencia de ciclismo para aficionados, la misma estara delimitada por las
calles Br. Espana, Br. Artigas, Avda. Sarmiento y Luis de la Torre. Para la organizacion del evento
se debe elaborar un mapa de la zona con informacién significativa y por ello se pide lo siguiente:

En Gvsig crear un nueva vista y nombrarla Prueba GvSig.

Confirmar que el Sistema de Proyeccion de la vista es UTM Zona 21 Sur, datum SIRGAS
2000, de lo contrario configurarlo para que asi sea.

Cargar las capas barrios, mdg_manzanas, v_vias ubicadas en
c:/datos_curso/cartografia_basica.

De la capa barrio dejar visible unicamente el contorno, sin relleno, con espesor de linea 3
y realizar una clasificacion en la leyenda por el campo “BARRIO” .

Configurar el localizador para que muestre el departamento de Montevideo completo (capa
depto_p ubicada en c:/datos_curso/cartografia_basica).

Configurar las propiedades de la capa v_vias para que no sea visible con escala superior
a 1:10000. Etiquetar por el campo "NOM_CALLE" con una altura de texto de 6 pixels con
color de texto verde oscuro.

Se establecen barreras para proteger a los ciclistas, en cada una de ellas se estableceran
diferentes servicios (ej; provision de agua, venta de bebidas, atencion médica, etc.) que
deben georeferenciarse. Para ello crear una nueva capa de lineas, con nombre "vallado”,
y guardarla en la carpeta c:/datos_curso/nombre_apellido/vallado
La tabla de datos tendra los siguientes campos:

e Id (Integer de 3)

e nombre (String de 20)

e descrip (String de 50)

Las vallas estaran ubicadas en las siguientes intersecciones con la informacién que se
detalla:

Interseccion Id Nombre Descrip
Luis de la Torre , Br. Espafia, Carlos Berg 100 | Valla Roja Atencidon médica
Br. Espafia y Br. Artigas 199 | Valla Azul Provison de agua
Br. Artigas y 21 de Setiembre 268 | Valla Verde Venta refrescos y panchos
Av. Sarmiento y 21 de Setiembre 145 | Valla Violeta |Venta refrescos y panchos
Av. Sarmiento y Luis de la Torre 308 | Valla Blanca |Provison de agua

8. Configurar esta capa de vallado para que se visualicen las lineas en color azul con

espesor 4.

9. Cargar la capa escuelas_publicas ubicada en c:/datos_curso/sociales y en la leyenda
realizar la clasificacion por el campo "TURNO"

10. Utilizando la herramienta filtro seleccionar de una sola vez, aquellas escuelas publicas
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1.

12.

cuyo ESC_NO (numero) sea mayor que 100 y que a la vez pertenezcan al BARRIOI
Pocitos.  Escribir el comando utilizado en un archivo de texto y guardarlo en
c:/datos_curso/nombre_apellido con nombre filtro.txt

Se cuenta con un archivo en formato dbf, con la ubicacién de las Emergencias Moviles de
la zona, el cual contiene las coordenadas X e Y de cada policlinica y se encuentra
c:/datos_curso/emergencias.dbf. A partir de esta tabla en dbf, crear un shape, guardar los
resultados con el nombre emergencias en la carpeta c:/datos_curso/nombre_apellido.
Clasificar la leyenda de esta capa por el campo "NOMBRE", también etiquetar por este
campo, en color verde con altura de texto 9 pixels.

A los efectos de imprimir la informacion se debera crear un MAPA, con nombre
"Mapa_prueba”, en el proyecto actual, con las opciones:

e Preparar la pagina para que sea tamarno A4.

e Insertar en el mapa la vista "Prueba GvSig" con un valor de escala especificada por
el usuario en 1:6000, centrado sobre la zona en la que estamos trabajando.
Ubicarla a la derecha de la hoja dejando un espacio prudencial a la izquierda para
insertar una leyenda, nombre, logotipo y escala.

e En la parte superior izquierda insertar el logo (logo-imm2.gif) de la IMM, ubicado en
la carpeta c:/datos_curso/imagenes

e En la parte inferior izquierda, escriba su nombre en un tamafno acorde a la
visualizacién del mapa.

e En el espacio de la izquierda inserte, bajo el logo insitucional, colocar la leyenda
correspondiente a a la vista "Prueba GvSig", con los temas Emergencias, Vallado,
escuelas_publicas, mdg_manzanas, v_vias y barrios.

e Insertar un localizador con el departamento de Montevideo.

e Insertar un norte y una escala grafica de barras con intervalos cada 100 metros.

13. Guarde el proyecto en la carpeta c:/datos_curso/ejercicios/Ejer_9
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