gvSIG -Guia 1

Cargar capas y visualizar informacidn.

1- Abrir gvSIG
2- Agregar capa “dptos ”.

En el Gestor de Proyectos, con Vista seleccionado, seleccionamos Nuevo:

Lt GVSIG 2.2.0.2313 final : Sii

Archivo Mostrar Mapa Herramientas Ventana Ayuda

DBE = 0¥

¥ Gestor de proyecte E) S
Tipos de documentos
_g—
Sy g

Mapa Gréficas vist:
v

‘ Nugve ‘
Propiedades de la sesidn
Nombre de la sesién:  Sin titulo
Guardado en:
Fecha de creacién:  07-abr-2016
Propiedades

Se despliega la vista. En ella usamos la herramienta Afadir capa:

rchive Capa Mostrar Vista Mapa Vista portable Herramientag

B

2 5,

gtana Ayuda
DBH @ » S @ 0% wﬁ-} &

Con Archivo seleccionado damos Afadir, lo lleva a los archivos de su pc, elija la capa a
cargar “dptos” (en formato SHP) y luego seleccionar OK, que se encuentra en la misma

ventana.

J3 ARadir capa ==
archive | wis | Wes | Wrs | wiTs | Geone | OsM | Pesiais Raster
[
[ Prapiedades |

[ ou= ]

Guia realizada por: Sergio Acosta y Lara -MTOP-. Abril 2016.



3-

Posteriormente se puede seleccionar de una lista predeterminada el tipo de
proyeccidén (EPSG), con el que va a trabajar. Es muy importante, dado que si no coincide

con la proyeccion en que fueron realizadas las capas que vamos a usar, no las vemos o
no coincide la ubicacién geografica de los diversos elementos.
En Uruguay en general trabajamos con dos sistemas:

- Geografico: WGS 84 (EPSG 4326)

- Proyectado: WGS 84 UTM 21S y 22 Sur o con lo que se llama 21 Sur extendida,
implica que Uruguay estad ubicado en dos Zonas la 21 y la 22 pero para simplificar

muchas veces se usa solo la 21 Sur, afectando algunas zonas del Este del pais, como

por ejemplo Chuy, localidad que quedaria con menor precisidn que el resto del pais.

(EPSG 32721).

En Vista, Propiedades se accede a la ventana que permite gestionar los sistemas de

referencia:

4 guSIG 2.2.0.2313 final : Sin titul

Archivo Seleccion Capa Mostrar Mapa Vista portable Herramientas Ventana Ayuda

VMES RTRAAOOOY &

0 B E @ ﬁ ﬂ@& Cambiar todas las capas a

¥ Gestor de proyecto

Mavegacian
Tipos de documentos
MNueva capa
- Gﬁ"“ Afiadir capa Alt+0
= |
= [ Afadir capa de eventos
Visor 3D

Vista Tabla

Propiedades

meview properties

Nuevo

9 gvsIG 2.2.0.2313 final : Sin titul

-

I & o E O

Renombrar
Borrar

X

4 Vista: Sin titulo
=- lr" uruguay dptos lat

Vista 3D esférica
Vista 3D plana
Sincronizar visores
Sincronizar encuadres

Meodo pantalla completa

Archivo Seleccion Capa Mostrar Vista Mapa Hemamientas Ventana Ayuda

DH OHERASAAXE « 084 i % 4000 0% & 0n

) Propiedades de la Vista |[E=HEcE 5

General | Mapserver | TinyOWs | MapCache | MapProxy | snapping | 20| 2y dptos lat.

Nombre: Sin titulo

Fecha de creacion: 07-abr-2016

Propietario:

Unidadies de mepa: [ Grados

Unidadies de medida: [Metros -

Unidades érea Metrosz -

rlo como CRS por defecto

'\

Comentarios:

G [ me [ &)

< [om v

s A =
Tipe Redentes -
Ultimos CRSs utilizados:

Repositorio  Cédigo Nombre

=3 EE] [EDS0PUTMzonesON
Ese 2721 [WssaAMzone215
‘ USR 3857 |wGs8asPseudo-Mercator

Info GRS

Luego de seleccionar la proyeccion, en este caso WGS 84 (EPSG 4326), OK.
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4- Cambiar colores y etiquetar:

- Hacer doble clic sobre la capa o clic derecho y seleccionar la opcién propiedades

3 V416 2202313 finl: CURSO ABREL 2018 gvipre]

7 Th L T, -
Avchuvo Seeccin Capa Mosirar Vits Mags Vita portable. Herramentas Ventans. Ayuda
DvH OMHEASAAXQUEE «~ 0440 ARRIQAOTOOY & O/ vy @B Quc@E DR [ B B & woo bmbton -
/90 Gestor e provectn @ [ N & {E=Soy
Too dedaamenton

etk e
Copiar
Contar
Ercpmdnces o o seoir ega
Nomére dela sesén: S o
. C:\argoll AR E A SICAMINERIA GPSASUNTOS MANCL el
Fachace cesoln:  Cate- 2036 Adadis capa

AINH o Paten = 59714 1T 412200 45 [P0

- Aqui encontramos varias opciones:

uEsI uE ey RN reTs p——

_4 Propiedades de la capa EEE

i General: Simbologia | Etiquetados | Hiperenlace | Metadat |3D|Mapserver|

Haciendo clic en esta opcion se abre una ventana que nos permite elegir colores,
usar transparencia para la capa, para los bordes, tamafio del simbolo, en el caso de
puntos nos da opciones de simbolos, etc.

Mombre: |uruguay dptos latlon

Rango de escalas

(@ Mostrar siempre

() No mostrar la capa cuando la escala

{Escala méxima)

e imiman)

En este caso vamos a poder etiquetar, seleccionando el cuadro etiquetar, se abre

- Propiedades
Extensitn EPSGi4326 (view projection): N la opcidn; poner el dato més apropiado de los que tenemos en la tabla de datos
Superior: —-30.0855041598459(| asociada aI SHP
Inferior: -34.5738770570864
Izguierda: -58.4393482978785
Derecha: -53.1810523534285 =

Origen de datos: uruguay dptos lat lon
Archivo: Q:\CAMINERIA-GPS\ARCHIVOS EN EDI
Tipo: MultiSurface2D

Dejar las demas opciones por defecto (General, Hiperenlace, Metadatos, 3D,
< i + | Mapserver).

[ Cancelar ] [ Aplicar ] [ 0K ]

- Cambiar colores de la capa: en la ventana Propiedades, dentro de Simbologia,
Seleccionar simbolo
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! Propiedades de la capa o [ [
Genedfl || Smbologia ¥ EYuetados | Hiperenlace Matadatnsl .’{JIMapserver
Guardar leyenda. .. I [ Recuperar leyenda... ]
Cantidades Muestra todos los elementos de una capa usando el mismo simbolo
Categorias
Maltiples atributos
(=-Objetos Simbalo
Simbolo complejo
—
Niveles de simbologia
-
T
Leyenda
Etiqueta que aparecerd en el TOC:
]
[ Cancelar ] [ Aplicar ] [ oK ]

Se abre el Selector de simbologia. Hacer click sobre Color de relleno y elegir el color deseado:

U ——

4 Propiedades de la capa

[E=SEoH

Simbologia | Etiquetados | Hiperenlace | Metadatos | 30 | Mapserver

Guardar leyends... | [ Recuperarleyenda... |
Cantidades Muestra todos los slementos de una capa usando el mismo simbolo
Categorias
ittiples atribut
Objetos Simbolo

I
Simbolo complejo

=

Simbolos de poligono

~Jpiblioteca de simbolos.

Previsualizadon

{25 gusic Basic Opciones

o

Color de relleno: -
¢ Seleccionar color [ =] {] 100%
Muestras | sy | HsL | Raa | cmrk| I [m [ =]
olor del borde:
[] 1005
Ancho del borde 1,005
eciente: Unidades: Piveles =
Leyenda =
Etiqueta que af

Nuevo
Guardar
Reinidiar

Propiedades

Vista Previa

a - | Texto de Ejemplo Texto de Ejemplo
. | . Texto de Elemplo Texto de Ejemplo

[ Aceptar | [ cancelar | [ Restblecer |

T

Se da Aceptar, luego OK y luego Aplicar; si nos convence se da OK y listo.
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Archvo Seieccion Capa Moctrar Yta opa Hemamientas Yertana Ayuda

DpH OMHERASAAXE ~ 045 hRA2AQOVOSL O/* @ Z QusmE [

9 Gestor de proyecto ISHE-H o
1 Propredades de ls caps = =

o] oo | Excueadon | Howerioc | Metadios | 0 [ apsarvs
Frrrrm per—r——

Mueatza todos los elementos de una capa usando el mismo simbolo

sinbeio

W29~ Pebonhon = 3943 5 At = S5 27 PGS

- Etiquetarla capa Departamentos: en la ventana Propiedades, dentro de Etiquetados
marcar la opcidn de Habilitar etiquetado. En General seleccionamos Atributos de la
etiqueta definidos en tabla, elegimos el Campo de la etiqueta en este caso Nombre

- En Tamaio fijo cambiar la fuente a tamano 15; dar Aplicar y apareceran las
etiquetas:

0 e O .~

I

"Jf"ﬂ OMERAQASAaA &S ~ O4& RRRAAOVOCY O/ @ Z Qusaw [
o

= (@R

=08~

2320391 v Mekos hon = -50° 15 37 |t = 33° 22 45 [PSGAG.

5- Agregar capa “ugcepo”. Usar la herramienta Afiadir capa.
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oE
I
Anadir capa

6- Etiquetar la capa localidades, con la denominacién mds apropiada. Ponerle color
naranja a los poligonos de las localidades. Siguiendo, en ambos casos, el mismo

procedimiento anterior.

53 9v6i6 2202313 ool - CORGOINN
Brchwo Sekecoion Capa Mostrar Yt

DHH ONERAasaa
[0 Gestor e proyecto

S Propiedads de l capn =T

General | Smbokogi]| E3a.0tad0n  Hpureriace | Metadetos | 30 [Mapserver

entas entana fyuds

ORE » RARAAOVOSY O/ @ Z QuemE [
¥ o

7 vt eruetodo

el Arbutos de 8 450ueta defindos e ot~

Campo delaehaets:  NOMERE. - [
Mursodns:  aReA - Colr
@ Tamafo o [ 0
1 Colr i
Ao ~one ~ - 0%
S e = Carge de coores: UGB
Setems de referercs  enelmundo

H2ULSH o Mekos o= G T4 |t = 3457 26 9SG0

7- Debido a la cantidad de informacidn que tiene la representacién, es necesario hacer
algunas modificaciones:

a- Ir nuevamente a Propiedades (de la capa de Departamentos), Simbologia, y en la
izg. En Categorias seleccionar Valores Unicos; posteriormente seleccionar un
campo, en este caso “Nombre”, y click en Afadir todos. Esto pondra un color por
cada departamento. Damos Aplicar y damos OK
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Guardar leyence... Reaperar leyenda. CAMSS OOMENSORO MR D" ]

T [pade wn campo utos,Muestra los elenentos de 1a capa usando un o1 ARTIGAS
—— 10 por cads : e
L ypter strowtos Camp o daafeacn: NOVERE._+ Exqumma i cor: [N
o R R ce vaoves. E—
e e Simbolo  Velor Erquets
[ s Jar
. eoe o
) o e
- oo o
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sonexzo oevaes  PAYSANDU

B

o
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ALt FEnEs
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b- Quitarle el nombre del departamento, para ello ir a Etiquetados, desmarcar
Habilitar etiquetado.

8- Modificar la trasparencia de la capa localidades, de modo que se puedan visualizar las
demads capas. Para ello, ir a Propiedades, Simbologia, Seleccionar simbolo y en Color de
relleno modificar la transparencia a —por ej.- 40 %

-
J# Selector de simbologia i . gi
Simbolos de poligono
giblioteca de simbolos. Previsualizacién
..... = AlGA
= commerce
5 Forestry
-5 Google
5 military APPS
=-S5 OcHA
= osm
----- {2, gvsIG Basic Opdanes
S =
—1 0%
u
- L
! ] 100%
i Ancho del borde 1,00/%
Unidades: [Pixeles -]
[en el mundo -

Se da OK y Aplicar. Aqui se muestra codmo se ve antes de Aplicar:
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JDH OHERASQt & OLAE ~» kAR AAOVISY O @ Z Qusmm [

R o

mﬁbu"

o b | Exumtato | Howrice [ Meadoos ] [
e [

T Contndes

3 Categures

& on

- objetes s
S congets

Mueatra todos los elementos de una capa usando el mismo simbolo

e s
e

N0 v Meroshon = 558 37 hat =356 € [PSGiAOS

Y aqui como se ve luego de Aplicar:

33000 . T L See———————
.

J(“ﬂ OHMERASQf & OLAE ~» kRARAAOVISY O/ @ Z Qusmm [

P e

w-uucebuu = |

Gereral | Srbcois | Escuetadon | Hoereriace | Metadatos | 0 [ Mapserves
Guscdsrleyends... | | Reapersrleyenda...

¥ Cantidades [Muestra todos los elementos de una capa usando el mismo simbolo
3 Cateourns

| Wigies

s

S congess

W/ o Mekosfon =558 I |At 32756 0 FPSG:A0

El mapa quedard con mucha informacién para la escala por lo que se necesita quitar
nombres, o escalarlos. Para escalar nombres ir a Propiedades, Etiquetados, en General
poner Etiquetas definidas por el usuario, en Clases, Operacién poner Etiquetar todas
las entidades de la misma manera; en Propiedades (de la clase de etiquetado) poner
Tamaiio fijo del texto como 15 y en Expresién de Etiquetado poner Nombre y dar OK.
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Archvo Seleccion Caps Mostrar Vista Maps Hemamuentas Ventana Ayuda | 9 Propiedades de 1a claggde etiquetado
DPH ONHHASAAKE ~ 042 ARRIAAOVIGY 0% & £ QU oo
'J'Gg}*xp[@gjg,sﬂo CNEa o Fuente Fomato
1 Propiedades dea capa o o Sy Fuente ssnssent 3 @ Tamaio fjo deltexto | 15,0000 - [Pleles. ] [encimndo

General | Smboogia| Evauetados | Hipereniace | Metadatos | 30 | Mapserver Agstar al irea de texto

7] Habitar ebquetads

Clases.

Ope@l: Enquetar todas los entidades de la msma manera..

Usar halo:

Mimero de campo  Expresiin de etquetado

R

7] Enquetar enscades dentro de esta clase
0 Todos los siementos

Bementos fitrados (SQL GOBMS)

‘ st de fords

Activer previsuskzacén de capa

.| [ coocacsn... Permity superposicidn de las etiqustas

[ concelar

1281243 + Jetios Lon = 5675 45 |at=-34"28 5 [P5G:432

En Visualizacién... marcar No mostrar las etiquetas cuando se haga zoom: en Por encima
de: poner por ej. 1000, y en Por debajo de: poner por ej, 250.000. Esto permitira una
mejor visualizacién y no se pierde informacién.

Espedficar el rango de escalas en el que las etiguetas seran mostradas:

F

(™) Usar el mismo rango de escalas que el elemento de |a caps

%

@ Mo mostrar las etiquetas cuando se haga zoom

Por encima de: 1:1.000 w | (Escala max)

Por debajo de: 1: 250,000 w | (Escala min)

[ K H Cancelar

Agregar la capa camineria_nacional. Asignarle un estilo. Seguir el mismo procedimiento
anterior.

Guia realizada por: Sergio Acosta y Lara -MTOP-. Abril 2016. _



51305510 O T . =
™,

_DBH OXKEAASAAQ&EE 0AES ~ K343A07VOOL © O/ V¥ &B 7 ¥ ONCEE DA U B B #dromeoun
PR

(5 9 @arese.nsond

@ Buemo
] =
71 1 uruguay dptos
v =

oo
Guardado e gl ARE ASICAMINERIA GPS ASUNTOS MAGCL
Fachace cescdn:  Cabe- 036

Propedades

53~ Mevosfon =570 28 hat = 342 5 PG40

10- Guardar el proyecto como Prueba 1. Seleccionar en Archivo la opcién: “guardar como”
del menu (un proyecto de gvSIG guarda las rutas a las distintas fuentes de datos
utilizadas en dicho proyecto, asi como la simbologia, etiquetas, etc.)

A su vez guardar el resultado como imagen, en este caso seleccionar en Vista, Exportar,
Exportar Vista a imagen; seleccionar ademds formato jpeg.

+» RTRIAAOVOON O 0¥ Vy @B Qucmm DR [ B B &% uwoe dmbto

v Vit St
¥ (@ s rooona

wo B a
9 Moo
»E 9] A eruguay dotos
»" =
Contgurarlecataador

Propiedsdes
Exportar 1A ErportarVista & configunicion de senvdor

Aqui aparece @
el nombre

del proyecto [

C¥argoll AR E ASICAMDERIAGPS ASUNTOS MANCL
016

[ Fropedsdes

2425 v Peiios on = 5926 57 [t =005 97 FP%:A03

En el primer caso se guardar el proyecto, de modo que puedo volver a abrir el mapa en
las condiciones que culminé de trabajar, solamente dentro del programa gvSIG. En el
segundo caso guardo mi mapa, como el resultado deseado pronto para trabajar y lo
puedo abrir en cualquier programa que soporte imagenes.
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Guia 2-
Editar.
1- Crear una capa:

En Vista, Nueva capa abre el Asistente para nueva capa.

[ ) Asistente para nueva capa lﬁw
Formato de salida
Shape =
+ Creacion de nueva capa Shape
-Postgis
ot
GM
DXF
Seleccionar Creacion de nueva capa Shape y click en Siguiente:
[ ) Asistente para nueva capa lﬁw
Fichero de salida
Shepe =)
+
-Postgis
o
GM
DXF
[ < Anterior “ Siguiente > nar

Seleccionamos dénde vamos a guardar la capa a crear, y como se llamara (le pondremos Primera

capa). Click en Siguiente y se abre una ventana en la que se elige la geometria de la misma,

recordar que los mapas se componen basicamente de puntos, lineas y/o poligonos. En este caso
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marco puntos. El sistema de referencia serd el de la vista, en este caso WGS 84 o lo que es lo
mismo EPSG 4326.

- —
) Asistente para nueva ca ‘ ﬂ
Definiciones de campos
S ha pe Define los campos
_Fo-:tg is Mombre Tipo Tamario Tipo geom. Dimensiones CRS P Obilig.
+ + Geometry No aplicable 'POINT IGEOM2D EPSG:4326
GM
DXF /
Elegir geometria
Sist. de referencia
(el de la vista)
’ Afadir campo ] Borrar campo
[ < Anterior ” Siguiente = ] Terminar
A

Aqui se puede actuar sobre la tabla de atributos. Al seleccionar Afiadir campo se crea un nuevo
atributo, por ejemplo “nombre”; donde dice Tipo, debemos seleccionar las caracteristicas del
atributo: si ponemos “nombre” el tipo es “string” (texto), pero si ponemos en atributo por
ejemplo “drea” el tipo es “integer” (numérico), que a su vez deberemos considerar si seran
decimales o enteros. Lo importante es que si las necesidades son de texto y le asignamos el tipo
numero luego NO podremos escribir un texto.

Donde dice Tamafio debemos colocarle aproximadamente el ancho suficiente para que soporte
la cantidad de caracteres que vamos a escribir en el atributo, en este caso pongamos 100.

- —

) Asistente para nueva ca ‘ ﬂ
Definiciones de campos
S ha pe Define los campos
-FO-:tgls Mombre Tipo Tamario Tipo geom. Dimensiones CRS P Obilig.
- R No aplicable  POINT fsEOM2D [CErseazze || [ [
G'H ] o aplicable '\Io aplicable hlo aplicable
DXF
Doble click para poner i
Doble click para darle
nombre al campo o
tamaiio al campo
Elegir tipo
de campo
’ Afadir campo ] ’ Borrar campo ]
[ < Anterior ” Siguiente = ] Terminar
A
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Damos Siguiente y Terminar

Siguiendo el mismo procedimiento podemos crear tantos SHP como queramos, en este caso fue
un SHP de puntos, pero podemos crear lineas o poligonos, para ello cuando se abre la ventana
de Nueva capa optamos por la opcién linea (curve) o poligono (surface). Podemos crear tantas
capas como quiera, sélo que el procedimiento es individual, vale decir se crea una capa a la vez.
Tener en cuenta que los poligonos “tapan” las lineas y los puntos, por lo que éstos deben estar
debajo de todas las capas, luego lineas y por uUltimo puntos. Sile damos transparencia a las capas
de poligonos nos deja ver lo que esta debajo.

Con esto tenemos creada una capa shp de puntos.

Usando los procedimientos visto en la clase anterior asignarle color rojo y un tamafio 8.
Recordar: activar la capa (click sobre el texto en el TOC —tabal de contenidos- y quedara en
negrita) click derecho sobre la misma, ir a Propiedades y dentro de ella Simbologia.

2- Editar:

Sobre la capa de puntos creada click derecho y seleccionar Comenzar edicién: la capa pasa a
estar editable (el color del texto de la capa pasa a rojo). Ahora podemos crear puntos sobre el
mapa. En el caso de que fuera otra geometria, lineas o poligonos, nos permitiria hacer lo mismo
con cada una de ellas. Podemos ponerlos donde los necesitemos espacialmente (dibujarlos) y
agregarle los atributos que quiera a cada punto, linea o poligono que realicemos, creando
previamente la columna respectiva en la tabla de atributos, siguiendo a su vez las indicaciones

ya mencionadas anteriormente.

TEEE

== | Al estar editable la

En la barra de herramientas
capa aparece en rojo

aparecen mas opciones

b

Importante: las herramientas de edicion: son las que me permiten en definitiva crear mi propio
mapa.
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Las que vamos a utilizar ahora son las siguientes:

[ vector_editing ‘ @
[0 e #/CO-O-E-A-m-B-a0/,/990%Fca /mul-1+ANE"|

N

Herramienta para insertar puntos

(si la capa fuera de otro tipo de .
Herramientas para mover,

geometria —lineas, poligonos- me . . ,
girar y copiar geometrias

habilitaria otras herramientas)

i« -
view_actions I&

B | Muestra la tabla
. : de atributos

edit_tools Iﬂ
Herramientas deshacery
& o H || — o
rehacer modificaciones

en la capa activa

view_selection @
HEE RS AT

S| Herramientas para

seleccionar elementos

3- Crear cuatro puntos, que se correspondan con localidades de un departamento
cualquiera.

4- A cada uno colocarle su nombre (de la localidad que corresponda) en el campo creado
cuando creamos la capa. Para ello debemos seleccionarlos (uno a uno para evitar
confusiones) y abrir la tabla de atributos

Correspondencia entre el
elemento geométrico (en la

Jf Tabla de atributos: primera ca... | 4 &) (w3

Vista) y la tabla de atributos

< 1/ 5Total registros seleccionados.
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En la tabla, doble click sobre el campo resaltado (en amarillo) y escribir el nombre de la

localidad (repetir el procedimiento para los demas puntos)

Si quisiéramos agregar mas campos, abrimos la tabla (siempre estando la capa en

edicién) y vamos a Tabla, Gestor de columnas (o Aiadir columnas)

3 9vSIG 2.2.0.2313 final : CURSO/ABRIL 2016,

Archivo Editar Seleccion

OBl &

) Gestor de proyecto

Tipos de documentos

B Adadirfila

& Bpotara

g

vista

Vst

Adadir columna

Sin tito

lecciona

dora de camp

Crearunién

v

2 Deshacer upién

BB Enlszar

BB Eiminarenlace
Propiedades de la sesidn S —
Norbre dea sesign: Sin tulo sreclEtices
Guardado en: CilsergolT#  Propiedades

Fecha de readn:  08-abr-2016

) Tabla de atri

0/ 4Total registros selecdonados
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) Editor de campos

Puede afiadir, borrar o renombrar los campos:
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Damos OK, Aceptar, y listo. Si queremos crear mas campos repetimos el procedimiento
(sin necesidad de salir del Editor de campos, o sea, antes de dar Aceptar)

7- Cuando terminamos con todos los puntos volvemos a colocarnos sobre la capa de
puntos creada, click derecho y seleccionar Terminar edicion. Sale el siguiente cuadro:
r© -

Terminar edicion Lﬁj
= iDesea guardar la capa 'primera capa'?

Guardar  Guardar cambios realizados

Descartar Descartar y perder los cambios

Continuar Mo guardar los cambios v sequir editando

Guardar ‘ I Descartar ‘ | Continuar

L
Para salvar los cambios click en Guardar; si no queremos salvar click en Descartar; y si
gueremos seguir editando click en Continuar. Optamos por la primera opcién y asi
terminamos nuestra capa de puntos.

8- Luego etiquetamos con nombre de localidad a los puntos. Seguir procedimiento
explicado anteriormente. Recordar: Clic derecho sobre la capa, sin editar, Propiedades,
Etiquetados, Habilitar etiquetado, Campo de la etiqueta Nombre, Aplicar, OK.

Ejercicio:
1- Crear una capa de linea que una los puntos colocados sobre las localidades siguiendo

rutas y/o caminos (capa de puntos creada previamente). En los atributos ponerle el
namero a las rutas, nimero de tramo o nombre, etiquetarlas.

Crear una capa de poligonos, que englobe todas las localidades referidas
anteriormente, etiquetarla.

Enlaces de interés

http://www.gvsig.com/es portal del proyecto gvSIG

http://www.gvsig.com/es/web/guest/productos/gvsig-desktop/descargas espacio

de descargas de gvSIG Desktop e informacion adicional (documentacion, desarrollo,
casos de uso, videos, versiones anteriores)
https://listserv.gva.es/cgi-bin/mailman/listinfo/gvsig_usuarios lista de usuarios
hispanoparlantes

http://www.freelists.org/list/gvsig_uruguay lista de usuarios uruguayos

http://ide.uy/ (geo)portal de la IDEuy
http://geoportal.mtop.gub.uy/ geoportal del MTOP

https://siglibreuruguay.wordpress.com/ blog de la Comunidad gvSIG en Uruguay
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