gvSIG -Guia 2

Union de tablas.

1. Abrir gvSIG
2. Agregar capa de camineria denominada “RO”.

Usamos el procedimiento habitual, cuidando que la proyeccidon sea WGS 84 o sea EPSG 4326:

35 9vsiG 2302313 fndl 3w SlcF=x=

3. |Insertar tabla de datos (denominada PLAN 16), para ello ir al Gestor de Proyectos,
seleccionar Tabla, Nuevo y buscar el archivo. Tener cuidado que la tabla que se esté
usando comience con el nombre de los campos que necesitamos, esto significa que no
puede tener filas y/o columnas libres o con logos entre otros elementos:

PLAN 16k - Exce o d sctivaci do oockocton]

Sila tenemos asi (.xIsx en este ejemplo) la debemos modificar para poder hacer la union,
o sea le borro las columnas y filas que no necesite y en lo posible, la transformo a dbf (o
en su defecto a xls):
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4. Vamos a agregarle a la tabla del shape los datos de la tabla que trajimos. Para ello
abrimos la tabla del shape y vamos a Tabla, Crear Unién
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3 Aplicar una transformacién

Selecciona un origen de datos

TOLT [ COZ | o

2bla de atrbutos: RO 4

L

coL1]colz [col3 [colt

Anterior Siguiente > Terminar Cancelar

et e g

Seleccionamos primero la tabla del shape a la que se van a unir los campos de la
segunda tabla; luego seleccionamos la tabla PLAN 16. En el siguiente cuadro
seleccionamos primero el campo de union de la primera tabla, luego el campo de union
de la segunda tabla (los prefijos no es necesario llenarlos), y finalmente los atributos que
queremos nos aparezcan en la nueva tabla:

i N
¥ Aplicar una transformacicn ﬁ

Selecdone los parametros de la transformacion

COLT [ COLZ COL3

Selecdona la dave de la primera tabla

TRAMONUM -

Selecdona la dave de la segunda tabla

TRAMONUM -

Escriba el prefijo de la primera tabla

Escriba el prefijo de la segunda tabla

COLICOL2 [COLI [COL4

Selecdona los atributos a unir

< Anterior ][ Siguiente = ] Terminar

e g

Damos Siguiente y Terminar: nos habra cargado un shape (temporal) con los atributos
“ampliados”:
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A tener en cuenta®: que el tipo de datos del campo comun a unir (en nuestro caso
“Tramo”) debe ser el mismo, si es texto, ambos deben serlo, si son nimero, ambos
deben serlo y en este caso ademads, debemos tener cuidado que sean niumero entero o
decimal en los campos de unién tanto de la tabla como del shp. Si la uniéon no quedd,
seguramente se deba a que no se respeté algo de lo anteriormente expuesto. Una
manera de solucionarlo es: poner en edicién la tabla Plan 16 (Tabla, Comenzar edicién),
crear un campo idéntico al de unidn de la segunda tabla (del shape), en nuestro caso
Integer (nUmero entero) de ancho 5 (esto lo podemos verificar poniendo en edicién esa
tabla y yendo a Tabla, Gestor de columnas); le ponemos un nombre (en el ej.
“TRAMONUM”). Luego seleccionamos la nueva columna (click en el encabezado), luego
click en la Calculadora de campos:

1'Si utilizamos la tabla xIs y la transformamos a dbf, nos surgird el error; éste ya fue corregido
en el dbf que se entrega.
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Campo con los datos a copiar en la nueva columna

< — =1

Click aqui para seleccionar la columna

TR e ——

e ﬂ

Facha ce creagder, 08400 1 LI T q
v e .
) i

/117 Tots regsiros ssecronachs.

i Cakaadee dn canpos

508 Lo = -59° 53 47 Lat = -33° 48 15 EPSGIAI26

4 Calcular expresian

==

Informacidn

Campo: TRAMO

Tipo: Valor numérico

General | Avanzado

Campo Tipa Comandos
[CAMING] 4| (@) Mumnérico abs -
“m_ Wl acos [
|| [[oRIGEN] E [fEeE asin |
[DESTIMG] o ~) Fecha atan
Il |lLarRGo_DEL ] ceil
| [[ANCHO_PROM] ]
P R Doble click para que aparezca aqui =
I Expresifm Caol a3 TR oo
[TRAMO]
Borrar expresidn I
|

[ OK ” Cancelar ]

Doble click en [TRAMO] y Ok: habra copiado todos los valores de ese campo al nuevo:
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Nuevos valores copiados;
observar que los nuevos

= 1 7\
: L N AN ¢ |
| 4

etros Lon = 54" 50 4 Lot = 33" 51 51 PPianas

Verificamos que haya copiado todo y que no haya valores en cero (esto sucedid en
nuestro caso porque la tabla original tenia 2 valores numéricos ingresados como texto,
el 201 y 205 respectivamente; lo solucionamos ingresando manualmente los mismos)

Finalmente guardar cambios en el shp, para que queden los registros unidos, para ello
Capa, Exportar a, Formato shape. Puedo guardarlo con otro nombre para mantener el
shp original. Si no hago este procedimiento y cierro el proyecto se pierde la union
realizada.
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Seleccion por atributo y espacial:

Cargar el shp de departamentos, camineria y centros poblados. Usando el
procedimiento habitual

8191885 21302313 o GriaZ g B R

Brchivo Seleccicn Capa Mostrar Yista Mapa ataporable Herramentas Yentana Ayuda

DHH OXKRASARXQFE 0M&s ~ AFREAOVOY © 0¥ ¥y @B 7 © QE-GE DR [ B B F5w~os -

 Gestorde proyecto ) Vet Sin o = |
Tous b dameris 7 A redvettotn

257606+ s o = 5458 37 [t = 3103 47 [P0

Seleccion por atributo o por expresidn (seleccionar ruta 5)
Con el shp “camineria” activo, ir al icono de Seleccién por atributos:

view_selection - u
AR R AAL TS

3191556 2203313 foe uriad gvip] [ WX W Lo | B s
Archvo Sweccien Copa Mostrar it Mapa. Hemamentas Yentama Ayuca
DPH OMHEASAR®E 0645 ~ Y ARAAOVOPY 0% & 7 Quemm O
) Gestor de proects 31 Vet i e R
Toosde deamenton 7 A et
N

12257686+ pelron hen = 57 47 15 ot = -33° 30 5T [P0
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Y en la ventana que se abre, click en nimero, que es donde figuran los nimeros de
rutas nacionales (me apareceran a la derecha, en Valores conocidos). Alli hacer
doble click en nimero (me lo escribird abajo), luego ir a expresiones y seleccionar
operador de igualdad (=, un solo click para que me lo escriba abajo, a continuacion
de ndmero), y a la derecha busco el 5 y le doy doble click. Presiono Nuevo conjunto
y aparece seleccionada toda la ruta 5.

19v516 2202313 fewl: coriod gvipro] R
Archivo Seleccion Capa Mostrar Yicts Mapa Heramientas Yentana Ayuca

DHH ONHEHASAAxE 085 ~ kRRAQAOVOPY O/ & / Quemm O
0 Gestor de proyecto.

re———
152257696 v Matros hon = 57° 23 45 Lat = -33° 4§ ¥ PG00

Seleccion espacial (seleccionar departamentos que atraviesa la ruta 5)

Hacer una seleccion espacial, donde se seleccione todos los departamentos que
cruce una ruta nacional (5). Debemos mantener la seleccién de ruta anteriormente
realizada

Para ello activar la capa de departamentos e ir a Seleccidn, Seleccién por capa

e s e L epee————— -
rchivo (§decadn) Capa Mostrar Yicta Mapa ata porable Herramuentas Yentana Ayuda

DE R simple QEFE OAES ~» RFTRIAAOVONY @ O/¥ Vy @B 7 » QucWE DR [ B B & woo dmbton ~

[60Tabh B Seleccionar ot recingule o = =

T

S —————————
2257606+ peivon hon = 597 44 4 Mt =005 27 [P0
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Se abre una ventana de didlogo:

|

Selecconar de las capas activas los elementos que:... Muewva conjunto

Elementos seleccionados de la capa Selecconar del conjunto ]

S | Intersecten con - ’ Afadir al conjunto

;red wvial total - Cancelar ]

En la primer opcidn selecciono Intersecten con (depende lo que quiero seleccionar

es la opcion a elegir), y en la segunda selecciono la capa de camineria. Le doy click a
Nuevo conjunto y listo:

43 9V516 2202313 fi: curiad guipra) &
Bichwo Seleccicn Gapa Mostrar Yists Mapa Yta portsble Heramuenta: Yentans Ayuda

| ) s

D H OMHRASAAXQUEE «~ 0A&0 RRRAQAOTION @ 0% vy @B Quc@E DR [ B B & w0 bmbton
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LLEEEELT]

LELLL

LLLL]

« et kon = 55°5 57 Lat= 3225 2 PSR

Si necesito guardar el resultado obtenido como una nueva capa, debo ir a Capa.
Exportar a... y la guardamos como shape, cuidando de guardar solo los objetos
espaciales seleccionados y elegir un nombre y ubicaciéon para la misma, de lo
contrario queda una seleccién transitoria.
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Copiar entidades de una capa a otra:

Agregar informacion a una capa existente. Por ejemplo caminos nuevos a la capa
base de camineria.

Con el shp de camineria cargada, cargo a su vez la capa con los nuevos datos a
incorporar (AR_caminos_nuevos). Por lo tanto tengo dos shp (para ver el nuevo
shape, apago el de camineria que ya tenia):

S 02 : ) AT Te———

Brchvo Seeccion Capa Mostrr Ysts Mops Yetaporsble Heramenta: Yentans Ayuda
DpH OHMHAASAAxQFE «~ 04&as AR 2IQAOVIOY @ 0¥ vy @B I/ QucEEm DR [ B B 2% mommsnews

En primer lugar debo seleccionar los datos a incorporar de la capa nueva (pueden
ser todos o algunos), para ello puedo ir a la tabla y seleccionar por atributo o en la
representacion, hacer una seleccién espacial (cualquiera de los procedimientos de
seleccidn existentes):

S5 0 e e - SSeeee———— -

Archive [SIREEEE] Capa Mosar Vita Mopa. Veta portabe Heramenas Vertans Ayoda
QEE » 040 HRRIAQAOTIONY @ 0¥ vy @B QuesmEm DR 0 B B &5 &R omm e
Sntnie [

B AR_caminos_n
B redval sl
A geo

B sy dots st
-

En nuestro caso seleccionamos todo y lo
podemos hacer asi (teniendo activa la capa donde
quiero actuar): Seleccién, Seleccionar todo

WS s ln= 575N [Mm-04 7 PR
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Luego hago click en Copiar elementos seleccionados al portapapeles y me sale el
siguiente cuadro de didlogo:

G0+ 3303573 el corai gl T ——
Archivo Sekcciin Gopa.Mosar Yt Mops Yeta porabe Heromensas Yertana fyuda
DB H OMEAQASARIQFE «~ 04&0 HTR2A07OON 0 0% vy @B
S Vit itk
"N [r—

B redvai ol
v M oo

9 M sy dos st
-

JAncluir campos alfanuméricos?

| ’ Mo ] ’ Cancelar

WS Palen o= 560 18 (a1 =-20°3 57 [P0

Click en Si, y me sale otro cuadro que me informa cuantos elementos fueron
copiados. Acepto y pongo activa la capa de camineria (a la que le voy a pegar los
datos copiados) y la pongo en edicién. Puedo apagar la capa anterior para ver mejor
cémo me realiza la operaciéon. Hago click en Pegary listo (me sale el cuadro siguiente
que le puedo dar click en Si o en No segun lo que quiera):

e LT E— —_ - B B
Archve. Edtar Sekccén Cope HMosar Yta Mapa Yeta posableHerameentas Yotans yuds .

DPH OHHAASARXQEE ~ 04Es MR 2A07ONS O 0¥ Ve @B /Oe5/00-0 K-8 -m-8-00,302/CO/BRA-I+NAE- » QEemE DR |
“rll B @ -

[@ [l a

Mumero de elementos afiadidos desde portapapeles: 2

Mimero de elementos del portapapeles descartados por error en formato: 0

;Desea desplazar la Vista hasta los elementos afiadidos?

S No

8T pebenhen = 5651 I [at= 0085 FPSGiO
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Agui vemos los elementos pegados en la Vista, ya integrados a la nueva capa.

19686 2202313 s o gprl —_— DR e

oo e Seeccién iosne Jsbia Y e Horamienas yencara fyoda

DEH & » % @[ 310N o SvaNER=E

) Vista: Sin thule. (== (=

o @ M redvisitotal
= Mlugowa

7 B ey corcs ot
-

1 Tabls de srbunos: ed i toal
fecho || rumers || _rameee

1395, 311129 0:00
1150 31/125 0,00
1151 31/12085,6:00

i res Lon = 375 38 Lat = -20° 15 3 EPSGIA3

Y aqui vemos los mismos elementos cémo aparecen en la tabla.
Luego de completar el procedimiento, termino la edicién y guardo los cambios.
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Edicion de lineas:

Veremos 3 modificaciones diferentes: cortar una linea, unir lineas, y mover vértices

1- Cortar una linea

Usamos la capa de caminos a copiar AR_caminos_nuevos. Ponemos la capa en
edicion (botdn derecho, Comenzar edicidn), seleccionamos la linea a cortar y damos
click en el simbolo de Partir geometrias (vemos que en la barra de comandos nos
pide seleccionar una herramienta para partir las geometrias)

856 2202013 fiow
Brchwo ditar Selecan Capa Mostrar Yista Mapa Ysta purtable Heramsentas Yentana fyuda
DE2H OHHAQSAAXUER ~ 9A&LS kTR AQAOTICL @ 0¥ 98 @B VB 3/00-O-k-0-m-G-20
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[ 60 Gestor deproyecta ClE]
Toos de docmentos

o )
i+nAd- % oucswm B O BE

Es la tijerita

Mensaje que nos

indica qué hacer

P

— —
N« e fon = 57 137 faim 200 B [P0

Luego seleccionamos con qué herramienta cortar (en nuestro caso seleccionamos
linea). Marcamos un inicio de linea y un fin y listo. Si queremos cortar por ej. en una
interseccion antes tenemos que definir los denominados snapping: en Vista,
Propiedades, Snapping y marcamos las capas que vamos usar para aplicar el

snapping. Luego repetimos el procedimiento, cuidando de ubicar el inicio en la
interseccion. Marcamos el fin y listo:

Guia realizada por: Sergio Acosta y Lara -MTOP-. Junio 2016.



91580 2203533 =
Archvo Esar Sccén Gapa- oser isa hapa- e patable Heamienas Yerana” yia

DEH ONEAASAAINEE ~ OALS KAGAIGOTOSS O 0¥ Vg @B ZB«SP00-0-K-4-m-B-20,90% o /BRbh-1+ALE-
SAHl B S oo .

68 Gesor deprayecta

o | O i
» Quewm bR O BE

Tios de docmenion

3

Table e airbuton; cariom s
Table 38 it AR_carencs_bvcd Aot
Rencmer:

Fropiedaes de o sesin
Norire des sesn; 5 o

o enc
Fecha cecunin: 116006

S = el o0 5% 15T Lat- STE PRI

83556 2202313 finm

o )
Qusme RBR T BE

drchwo Eitar Seecaén Gapa Mostrar Yits Mapa Yta purable Hermentas Yentana Ayuda
DEH OHHAQSQA&KUER ~ 9A&LS kTR AQASOTVICY @ 0¥ 98 @B VO S/00-0-E-0-m-B-a0/ 309 cais/Bub1+ANE-
S El B S R e e -

[ 60 Gestor deproyecta
Teos de doaren

Fropiedaes de o sesin
Norire des sesn; 5 o

o enc
Fecha cecunin: 116006

3 registros, luego del corte; en la barra de
comandos me indica que la operacién fue realizada

e et hon = 573 4 fat = 308 27 57 [P3G:3%

Para salvar los cambios, botdn derecho sobre la capa, Terminar edicidn.

Unir dos lineas

Seguimos utilizando la misma capa (ahora con 3 registros); uniremos los tramos que
recién creamos cortando la linea. Ponemos la capa en edicién (botén derecho,
Comenzar edicidn), seleccionamos las lineas a unir y damos click en el simbolo de
Unir geometrias:
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Norire des sesn; 5 o

o enc
Fecha cecunin: 116006

Vemos que ahora es uno
solo y que la cantidad

total pasdde3 a2

e et hon = 573 57 fat = 308 27 o FPoGi3%

Mover vértices

Usando siempre la misma capa de caminos la ponemos en edicién (botén derecho,
Comenzar edicion), seleccionamos la linea a la que le queremos mover los vértices
y damos click en Editar vértices:
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Me muestra los vértices que tiene la linea:
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x# Seleccione un v
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x# Selecsione un vért

LM s o= 5557 17 =00 14 7 0%

Me posiciono sobre el vértice a mover, doy click y lo muevo a donde quiero. Finalizo

dando nuevamente click.
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Para salvar los cambios, botdn derecho sobre la capa, Terminar edicion.
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Geoprocesos:

Estos se encuentran dentro de la pestafia Herramientas, Geoprocesamiento, Caja de
herramientas. Utilizaremos ahora los algoritmos de gvSIG Geoprocesos, Capas vectoriales

1 Capa de herramientas - 395 Hemamientas

x
) GVSIG Geoprocesos

) QVSIG Herramuentas.

Mevos fon = 55732 15 Lat = 398 15' EPSGiA326

1- Minima envolvente convexa
- Sirve para incluir en un poligono todas las entidades de una capa o las que
seleccione. Para ello doble click en Minima envolvente convexa y abre el siguiente
cuadro de didlogo:

Minima envolvente convexa (Convex Hull) -

Parametros | Regién de andlisis

Entradas
Capa vectorial

Capa de entrada puntos GPS
Opciones

Geom. seleccdonadas (Capa entrada) v
Salidas

Minima envolvente convexa (Conwvex Hull) [vectorial]l | [Guardar en archivo temporal]

| <

3-—convexhull®, "uytcamilg®, "true”, "§7} | = | | Aceptar || Cancelar

En capa de entrada selecciono aquélla a la que le voy a aplicar el algoritmo; luego
puedo marcar si voy a trabajar con elementos seleccionados o no; finalmente en
Salidas decido si voy a trabajar con una salida temporal o si voy a guardarla en disco.

Guia realizada por: Sergio Acosta y Lara -MTOP-. Junio 2016.




2-

- Ejemplo: tengo 4 puntos traidos de un gps que me representan esquinas de un
padrdén y quiero generar el poligono.

Buffer o area de influencia.
Este geoproceso sirve cuando se necesita generar una zona de influencia alrededor de
un elemento, por ejemplo: tengo una cantera y quiero calcular un drea de influencia de
40 km en su entorno para saber que caminos se encuentran en esa area.
- Generar una capa de puntos, donde represente por lo menos dos canteras.
- Luego de editada esa capa, ir a geoprocesos, area de influencia lateral, se abre una
ventana donde se debe colocar:
En Entrada la capa de canteras, luego selecciono Area definida por una distancia en
metros y defino la distancia.
Puedo tener en cuenta las demas opciones (en nuestro caso dejamos las opciones
por defecto)
Finalmente en Salidas decido si voy a trabajar con un archivo temporal o si voy a
guardarlo en disco

.
Area de influencia lateral Iﬁ

Parametros | Regién de andlisis

Entrada
CANTERA -
Opdiones
(") Area definida por un campo en metros
id
@ Area definida por una distanda en metros
40000|
[7] Geometrias seleccionadas
[7] Disolver entidades (solo un anillo)

Seleccion lateral | Izquierda -

MNimero de anillos concéntricos | 1 -

m

J3%\CUR3C 2\\BUFFER_CANTERA 55Km 1.shp") Aceptar l [ Cancelar l E

Acepto y me genera el drea de influencia.
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3- Interseccion.

Genero una nueva area de influencia sobre una cantera contigua, de modo que se
superpongan las areas de influencia. Usando procedimiento anterior (hago un éarea
para unay luego una para la otra, con 55 km de ancho, por ej.)
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Voy a geoprocesos y ahi a interseccion:
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Interseccién

Parametros | Regidn de andlisis

Entradas
Capa vectorial

Capa de entrada

Capa de interseccidn

Opciones
Geom. seleccdonadas (Capa entrada)

Geom. seleccdonadas (Capa interseccidn)

Salidas

Intersection_polygon [vectorial]
Intersection_line[vectorial]

Punto de interseccidn [vectorial]

j;Area de influenaa lateral-1

:ﬁ.rea de influencia lateral-2

]
O

[Guardar en archivo temporal]
[Guardar en archivo temporal]

[Guardar en archivo temporal]

SEm_37, "fal=e", "fal=e", "§7, "i7, "§7)

] ’ Cancelar

SR |

En la pestafia Capa de entrada coloco la capa del buffer de una de las canteras y en
la pestafia de Capa de interseccion coloco el buffer de la otra cantera. Finalmente
en Salidas decido si voy a trabajar con un archivo temporal o si voy a guardarlo en
disco. Damos Aceptary listo, nos crea un poligono de la interseccién y una linea del
perimetro:
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Unién

Este geoproceso une las geometrias y los datos de dos capas. Por ejemplo si tengo una
capa con caminos nuevos y la quiero unir a la capa base camino, lo hace y mantiene los
atributos de ambas.

El modo operativo es similar a lo de los geoprocesos anteriores, coloco una capa de
entrada y luego una de unién y luego acepto.

Guia realizada por: Sergio Acosta y Lara -MTOP-. Junio 2016.



Cortar

Funciona similar al geoproceso interseccién, el modo operativo es el mismo, la
diferencia estd en el resultado, en este caso los atributos de la capa de salida son los
mismos que los atributos que la capa de entrada. Corta la geometria y los atributos que
se corresponden a esa geometria.

Diferencia

Establece la diferencia entre dos capas.

Si usamos el ejemplo de los buffer, y vamos al geoproceso Diferencia, se despliega la
ventana donde en la primera pestaiia, Capa de entrada coloco uno de los buffer y en
Capa de interseccion el otro buffer. El resultado es el siguiente:

s Ayuda
+ k3R IR0V

Disolver
Este geoproceso une geometrias dentro de una misma capa que tengan un atributo
comun.

IM

Por ejemplo unir dos o mas tramos de un camino, es indispensable que el “ndimero de
tramo” sea el mismo en todos las lineas que quiero unir.

Para ello voy a geoproceso-Disolvery alli, en Capa de entrada coloco el shp de camineria,
luego en la pestaifia Campo coloco el campo “tramo” (pueden ser todos los tramos o

solamente algunos que tenga seleccionados).
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Son tres segmentos que componen el tramo

+ Table de atributos: Discives

Ahora es un Unico segmento

Importante:

En todos los geoprocesos se tiene la opcidn de usar solo objetos seleccionados o todos
los objetos de una capa, detalle que se debe tener presente a la hora de ejecutar
cualquiera de estas acciones debido a que los resultados pueden ser muy diferentes.
Ademas en todos los casos también puede guardarse el resultado en disco o sélo
generar un archivo temporal, que al cerrar el programa lo perderé si no lo salvo.
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Enlaces de interés

e http://www.gvsig.com/es portal del proyecto gvSIG

e http://www.gvsig.com/es/web/guest/productos/gvsig-desktop/descargas espacio
de descargas de gvSIG Desktop e informacion adicional (documentacion, desarrollo,

casos de uso, videos, versiones anteriores)
e https://listserv.gva.es/cgi-bin/mailman/listinfo/gvsig usuarios lista de usuarios

hispanoparlantes
o http://www.freelists.org/list/gvsig_uruguay lista de usuarios uruguayos

e http://ide.uy/ (geo)portal de la IDEuy
e http://geoportal.mtop.gub.uy/ geoportal del MTOP

e https://siglibreuruguay.wordpress.com/ blog de la Comunidad gvSIG en Uruguay
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