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CASO PRACTICO GVSIG

1 Introduccion

El ejemplo que se va a desarrollar a continuacién consta de varios pasos que le permitiran
familiarizarse con el uso de algunas de las herramientas de gvSIG.

El ejemplo cubre algunas de la areas mas importantes que ofrece un Sistema de
Informacién geografica tales como edicion de capas, geoprocesamiento y creacion de
mapas.

2 Objetivos

El presente ejercicio se presenta como un caso hipotético de tratamiento de informacién
geografica para la obtencion de un producto final, en este caso, un mapa informativo.

Bas e Helitranportada de Ezcaray (La Rioja)
Localizacion y zona de despacho auto matico LA RIDJA

¢ AITHES - SITEIA UT LA

s del Ebro

v Riberas del Ebro

-

1:400000
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Como ejercicio complementario se propone también la obtencion de una ficha informativa
similar a la siguiente:

Fikleo wrhmna - ERCARAY

Municipio - ERCARLY

Accemon - LR LLL

e - WAEF A

Fellcopmara - BELL 212

brbd - L0 Horas.

Canpuis - 12 junia) ¥ Seqermbns

Ernpreas IWER

Los datos de partida son shape que representan distintas caracteristicas de la comunidad
de La Rioja. Sobre ellos se ha planteado un caso practico que consiste en buscar la mejor
distribucién para bases de lucha contra incendios (dénde se ubicaran helicépteros vy
bomberos forestales) que permitan tener cubiertos las zonas declaradas como LIC
(Lugares de Importancia Comunitaria) por considerar que merecen una especial
proteccion.

e —————————————————————————————————————————————————————————————————————————
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gvSIG - Caso Practico

3 Informacion de partida

shp Descripcion

e termun_car. shp Capa que representa los distintos términos municipales
que componen la comunidad de La Rioja.

e Nucleos urbanos CAR . shp Capa que representa todos los nucleos urbanos que hay
en la comunidad de La Rioja.

Lugares de importancia comunitaria. shp | Capa que representa la superficie de la comunidad de La
Rioja que esta incluida dentro de la figura administrativa
L.I.C. ( Lugar de importancia comunitaria ).

e viascomunicacion_car. shp Capa que representa las vias de comunicacion de la
comunidad de La Rioja.

4 Pasos a seguir

e paso 1 = Preparar informacion de partida.
e paso 2 = Manejo de tablas de atributos.

e paso 3 = Crear un nuevo shape.

e paso 4 = Crear un area de influencia.

e paso 5 = Crear un mapa.
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PASO 1: PREPARAR INFORMACION DE PARTIDA

1 Crear y renombrar una vista de gvSIG

Una vez iniciada la aplicacién aparecera el Gestor de proyectos, por defecto aparece
con Vistas seleccionado como tipo de documento. Es conveniente darle un nuevo nombre
a cada vista que vayamos creando. Para ello, en primer lugar pulse sobre Nuevo,
seleccione la vista que se crea en el cuadro de texto (por defecto “Sin titulo — 0”) y pulse

Renombrar

Archiva  Yer Wentana Yista  Ayuda

DeEE %

&% Gestor de proyectos

Tipos de documentos

== |

Vista Tahla

’;\i
'

Mapa

Vista

Sin titulo - 0

Propiedades de la sesion

Mombre de la sesign:  Sin titulo
Guardado en:

Fecha de creacidn: 20-hov-2006

.

Renombrar

Introduce el nuevo nombre

tl

‘casoPraclicugvS\G

| Areptar

Fropiectades

i Aplicacidn iniciada

Edite el campo de texto de la ventana renombrar y llamelo “casoPracticogvSIG”

Pulse aceptar y el nombre se incluira en el listado de Vistas, selecciénelo y pulse Abrir.

marzo 2007
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2 Anadir capas a la vista creada

Partimos de una vista en blanco en la que vamos a ir afadiendo las distintas capas que
vamos a utilizar para los primeros pasos de este caso practico. En pasos sucesivos se
iran anadiendo nuevas capas al proyecto que se indicaran en su momento.

Para afadir capas a la vista pulse el boton Afadir capa de la barra de herramientas.
La pestana en la que le sitia gvSIG por defecto; Archivo, es la que le permite buscar el

fichero que vamos a afadir en primer lugar.

Pulse sobre Afadiry aparecera una nueva ventana de busqueda de datos. Navegue hasta
el lugar donde ha decidido guardar sus datos de partida .

En primer lugar afiada las capas en formato .shp siguientes:
e Nducleos urbanos CAR . shp
e Lugares de importancia comunitaria. shp

e termun_car. shp

) Ahadir capa ==
Archivo | Gearreferenciar | IDBC |, WFS | M5 WS | ArciMs
Capas

MNucleos urbanos CAR shp
lugares impaortancia comunitaria shp

o Abrir =IEE)
Buscar en ‘D Iermuﬂcarshp " |§| ‘E‘ |§| ‘g El

| Aftaddir |

[E1 termun_car.shp

Mombre de archiwn: |termun,car shp |

Archivos de tipo: |g\fSIG shp driver vl

Adrir ‘ | Cancelar |

Aceptar H Cancelar

Una vez seleccionado el fichero pulse en Abriry la capa se afadira al listado de capas de
la ventana Arfadir capa. Una vez haya cargado todas las capas indicadas anteriormente
pulse en Aceptary las capas se anadiran a la vista.
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Compruebe que las capas se han afadido en el ToC (o tabla de contenidos) de la vista.

':;}_@ Vista : casoPracticogvSIG :

EI A Nucleos urbanos CAR.shp

- [ Defaun
w-l¥] M lugares importancia comunitaria. sh

M terrmun_car.shp

Es importante la posicion de las capas en el ToC para poder visualizar correctamente las
mismas. En este caso hemos afadido tres capas de poligonos y el orden conveniente de
las mismas es el que indica la imagen anterior. Puede alterar el orden da las capas que ha
anadido hasta obtener la misma posicion mediante la opcion “Colocar delante” que
aparece en el menu contextual de la capa al que accede si pulsa con el botén secundario
del ratén sobre la capa seleccionada.

' 2% Vista: casoPracticogvSIG

ﬂ lugares importancia camunitaria
A rermun_car.shp

=[] M Nucleos urbanos CAR.shp
[ Default Comenzar edicidn

Cambio color

Cambio de hambre

Propiedades

Zoom alacapa

Eliminar capa

Colocar delante

Ll

Copiar

Cartar

También pude alterar el orden de las capas en el ToC si selecciona una de ellas y
manteniendo esa seleccion, la arrastra sobre el ToC hasta dejarla situada en el lugar
deseado.
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3 Configurar localizador

[

4]

Uno de los recursos que utiliza gvSIG que ayuda a la gestion y
localizacion de la informacién es el localizador.

Para acceder a esta opcion acuda al menu Vista / Configurar

- localizador.
? Yista Capa Tahla Ayuda
Exportar »
Impaortar ]

Centrar_la_Yista_sokre_un_punto
G Localizador por atributo

Muewa capa 3
"g Afiadiv Capa Alt-0
Mawvegacian ]
Consulta »
Poner capas a ... ]

Configurar localizador

Seleccidn »

Propiedades

£% Herramientas de analisis

Aparecera una nueva ventana desde la que puede ir anadiendo capas al localizador,
Pulse sobre Anadir capa.

) Sunilyies Luesifrnlr . [x]
Capas del localizador:
Afadir Capa... || Quitar capa.. || Edlitar Levenda... || Cerrar

Al pulsar sobre el boton se abre el dialogo de Afadir capa. En este caso hemos decidido
que queremos afnadir al localizador una capa de catastro de Espafa, para ello
realizaremos una conexiéon WMS al servidor de catastro (tenga en cuenta que debe contar
con una conexion a internet si desea realizar este paso)
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3.1 Conexion al Servicio

Una vez que accede a la ventana “Anadir capa” sitiese en la pestafia WMS.

& Aflzbalir =2z =
Fichera \ Georreferencwar\JDBC \ WS WMS\ WCS\

Servidor

§ Ehttp Jfove. catastro.meh. esfCartografia/ Ws/ServidoriiMs, aspx |v|

Coome | {'2

[] Eefrescar cacha

Descripcion
Nambre:

E 3fl> Cartografia Catastral de la Direccidn Ceneral del Catastro.
Este semicio es de uso lilbre v gratuito.

La cartografia se actualiza diariamente desde
las bases cartograficas del Catastro.

Mo tiene la categoria de cartografia oficial,
por o gue no debe ser utilizada para ningdn tigo de certificado

Mo esta permitida la descarga masiva de
porciones de carografia

La D.G. del Catastro se reserva el derecho de
restriccidn el servicio por abuso del mismo

Cancelar |

3.2 Acceso al servicio

Pulse en “Siguiente” para empezar con la
configuracion de la nueva capa WMS.

Una vez accede al servicio, aparecera en la
ventana una nueva serie de pestanas.

La primera de las pestanas del asistente
para anadir capa WMS es la pestafia de
informacion. En ella se muestra un
resumen de las configuraciones actuales de
la peticion WMS (informacién del servicio,
formatos, sistemas de coordenadas, capas
que componen la consulta, etc.).

1. En el desplegable encontrara una
lista de servidores WMS, seleccione
el de catastro.

2. Pulse sobre el botén “Conectar”.

3. y 4. Cuando la conexién se haya
establecido, se mostrara un mensaje
de bienvenida del servidor, siempre
y cuando éste lo tenga configurado,
puede comprobar, en caso de que
no exista mensaje de bienvenida,
que la conexion ha tenido éxito si se
activa el boton “Siguiente”.

5. En la parte inferior se muestra la
version de WMS con la que se ha
podido establecer la conexién.

e EnEdirneapa; =

Fichero \ Georreferenciar\JDBC \ wrs WMS\ WCS\

Infa | Capas 4 Estilos Y Dimensiones ' Formatos

Informacion del servicio

Seryidor http:ffowc.catastro. meh. esfCartografia/ S Servidorivhs
.aspx

Tipo de M5 111
servidor

Titulo -

Sumario Cartografia Catastral de la Direccign General del
Catastro. Este senvicio es de uso libre v gratuito. La
cartografia se actualiza diariamente desde las bases
rartograficas del Catastro. Mo tiene la categoria de
cartografia oficial, por lo que no debe ser utilizada para
ningun tigo de certificado. Mo esta permiticia la descarga
masiva de porciones de carografia. La D.G. del Carastro
=g reserva el derecho de restricciin del servicio por
ahusg del mismo.

Propiedades

Formato Ninguno seleccionado

SRS Minguno seleccionado

Tipo de servidor: WHMS 1.1.1 amerior | | siguierne |

‘ Cancelar |

marzo 2007
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3.3 Seleccion de “Capas”

En la pestana “Capas” del asistente se muestra el arbol de capas que posee el servidor

WMS de catastro.

x|

s AN inca s
Fichero \ Georreferenciar\JDBC \ WS WMS\IWCS\
Info " Capas | Estilos |, Dimensiones | Farmatas '

Nombre de la capa
EcapaWMS

Seleccionar capas

l= [Catastro] Catastro

[Cartografia) Catastro
Conservar estructura de capas
Mastrar nombres | Afiadir E| Quitar |
Tipo de servidar, WMS 1.1.1 | amerior | | siguieme |
| Cancelar |

3.4 Seleccion de “Estilos” sobre
las capas del servidor WMS

La pestana de “Estilos” le permite elegir una
forma de visualizacién para las capas que
ha seleccionado. En este caso deje la
opcién que viene marcada por defecto.

Seleccione el documento ge contiene la
cartografia de catastro q y haga clic en el
botdn Anadir. Si lo desea, puede dar un
nombre personalizado a su capa en el campo
“Nombre de la capa”.

Nota: Obtendra una descripcién de la capa si
desplaza el cursor sobre una capa y espera
un pequeno intervalo de tiempo. Se muestra
la informacion que el servidor ofrece sobre
estas capas.

i AN a0 IRcapE) [x]
Fichero | Georreferenciar | JDBC | WFs ' WMS | wes |

Info ', Capas ' Estilos | Dimensiones | Formatas ',

|= Capas seleccionadas
B [Cartografia] Catastro

“ (@) Default

Tipo de servidor: WMS 1.1.1 Anterior | ‘ Siguiente |

| Cancelar ‘
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3.5 Seleccion de formato, sistema de coordenadas y/o transparencia

L AnEHINCEpE)
Fichero \ Genrreferenmar\JDBC \ WFS WMS\IWCS\

Info ', Capas , Estilos ', Dimensiones * Formatas |

Seleccionar formatos

image,/png
image/jpeg
image,/gif
imagefbmp
image ftif
irmage furnf

|| Transparencia

Seleccionar SRS

EPSGi23029
EP5G:23030
EP5G:23031
EP5GI32627
EPSCI22628
EPSGi32629
EPSGi32630
EP5Gi32631

[x]

Tipo de servidor: WMS 1.1.1 ‘

Anterior |

Ok || Cancelar

En la pestana de “Formatos” se puede elegir
el formato de imagen con que se realizara la
peticién, especificar si se desea que el
servidor entregue la imagen con
transparencia (para poder superponer la
capa sobre otras capas que la vista de
gvSIG ya contenga) y también el sistema de
coordenadas de referencia (SRS) que se
desee.

En nuestro ejemplo vamos a escoger un
formato de imagen .png y como SRS
escogemos 23030 que se corresponde con
Datum: EDS50 ,proyeccion UTM y huso 30.

Pulse Aceptary la capa seleccionada se anadira al localizador.

marzo 2007
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4 Edicion de simbologia y etiquetado.

Una vez anadida las capas, la vista tendra la apariencia de la imagen siguiente (tenga en
cuenta que los colores pueden variar).

Uno de los criterios que antes hemos destacado para el establecimiento de los bases de
incendios es la de cubrir los LIC o lugares de importancia comunitaria (de color marrén en
la imagen). Vamos a proceder al etiquetado de la capa y a cambiar la simbologia para
tener una visibn mas clara de las zonas a proteger.

Para ver mejor cdmo trabajamos con la capa desactivaremos las otras. Para ello desactive
el check al lado del nombre de la capa.

E}---D ,r" FHucleos urtbranos CAR. shp

] Default
,r" lugares importancia comunitaria

& | M termun_car.shp

Ya que deseamos obtener una clasificacion de la capa en funcion de los distintos Lugares
de Importancia Comunitaria (LIC) de la comunidad de La Rioja el campo de clasificacién
que escogemos es el que contiene el nombre de los distintos LIC.
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Esta informacion esta contenida en la tabla de atributos del tema.

Para acceder a la tabla de atributos de la capa en primer lugar seleccione la capa
“Lugares importancia comunitaria.shp” en el ToC y pulse sobre el botén Ver tabla de

atributos de la capa de la barra de herramientas.

ES

Aparecera en pantalla la tabla de atributos siguiente:

# Tabla: Tabla de atributos: lugares importancia comunitariashp =F [E
SITE_CODE |SITE_MAME | CA  [BIO_REGION| OREA  |HECTOREAS| PEROMET...|
ES2Z00006 Sotos wEi... LaRioja Mediterra... 1668260 170 4040.0
ES2Z00006 Sotos wERi... LaRioja Mediterra... 1402220 140 1877.0
ES2Z00006 Sotos wERL.. LaRioja Mediterra... 5452880 550 E9E7.0
ES2200006& Sotos v Ri... La Rioja Mediterrd... B52226.0 B850 129040
ES2200006& Sotos v Ri... La Rioja Mediterrd... 5212250 52.0 BO70.0
ES2Z00006 Sotos wERL.. LaRioja Mediterrd... 10281550 104.0 15179.0
ES2Z00006 Sotos wERL.. LaRioja Mediterra... 45166670 452.0 146290
ES2200006& Sotos v Ri... La Rioja Mediterrd... 7094350 7F1.0 12390
E=2 2000068 Sotos wRi... La Rioja Mediterra... 20522270 2050 ELEEL.0
ES2Z00006 Sotos wERL.. LaRioja Mediterra... 19446250 1240 S2E51.0
ES2Z00006 Sotos wERL.. LaRioja Mediterrd... 11288850 114.0 55750
ES2Z00006 Sotos wERL.. LaRioja Mediterrd... 4084830.0 408.0 184911.0
ESQO00062 Obarenes ... La Rioja Mediterrd... 2560230, 25600 54005 0
ESQQ00062 Oharenes ... La Rioja Mediterra... 1601819 1&02.0 2E008.0
E=00Q00067 Sierras de... La Rinja Mediterrd... 1.286794. 1386790 342317.0
ESQ000064 Pefias de |... La Rioja Mediterra... 8409709 84100 103507.0
ESQO0QO00ES Pefias de ... La Rioja Mediterra... 2. 426624, 3427.0 4a9721.0
ES0000063 Sierra de ... La Rioja Mediterra... 1.023604. . 10226.0 564020
0 f 18 Total registros seleccionados.

Observamos como el campo SITE_NAME hace referencia a todos los LIC que existen en

la capa.

Si deseamos editar la simbologia que acompana a la capa debemos acudir al mena de
Propiedades de la capa (boton secundario del ratén sobre la capa seleccionada)

marzo 2007

Péagina 16 de 69




S|

gvSIG - Caso Practico )

&% vista: casoPracticogvsIG

=[] M Nucleos urbanas CAR ¢

. L[] Defaun
/A lugares importanc

[] & terrmun_car.shp Comenzar edicidn

Cambin color
Cambio de nombre

Eliminar capa

Colocar delante

Copiar

Cortar

i Aplicacién iniciada 1590332 ~|[Metras (= 49227671 [r=4.7014619 [EP5G.23030

Vamos a realizar una clasificacion por valores unicos que permite representar cada
registro con un simbolo exclusivo segun el valor que adopte en un determinado campo de
la tabla de atributos. En este caso nos interesa una clasificaciéon en funcion de los distintos
LIC de la comunidad riojana.

En el campo de clasificacion activamos el desplegable y escogemos el campo
STE_NAME y pulsamos sobre Aradir todos.

Los distintos valores del campo se afadiran a la tabla .

{4 Propiedades de la cap
General * Simbologia |
Lewenda: |Iugares ifmportancia comunitaria.shp_... »
) Simboln Gnico Dado un campn de atributos, Muestra los elementos de la capa usando un simbaolo p
- or cada walar dnico
(2 valores dnicos
) Intervalos Carnpo de clasificacidn [SITE_NAME =[] Resto de walores
() Etiquetados SITE_CODE
Simbalao | Walor ILE'NAME Etigueta "I
Drefault ult
[ oharenes - Sierra de Cal BIO_REGION enes - Sierra de Cantabria
I Fefias de Arnedillo, Pefial OREA s de Arnedilla, Pefialmante v
[ Pefias de Iregua, Leza v |HECTOREAS s de Iregua, Leza v Jubera
B Gierra ce slcaramay YallPEROMETRO s e Alcarama v valle del Alh..
Sierras de Demanda, Urhidn, Ceb... Sierras de Demanda, Urbidn, Ceh...
. J50tos vy Riberas del Ebro Sotos vy Rikeras del Ebro
. @
‘ Afiadir todos ||Aﬁadir || Quitar todos || Quwtar|
Areptar ‘ | Aplicar ‘ | Guardar leyenda. .. | | Recuperar leyanda. .. | | Cerrar
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Podemos editar el color de los simbolos si hacemos doble click con el boton principal del
raton sobre los distintos colores del campo simbolo.

L] Simbolo (==
[¥] Relleno: —
[ Tipo de Relleno:
_ [v] Linea —
Al hacer doble click aparecera una nueva ] Tipo de Linea
ventana desde la que editar el COlor, tlpo de [l sincronizar el color del borde con &l del rellena:
relleno y la linea del registro seleccionado. - WO 1
Transparencia EI
| Aceptar |

L7 Choose Colour ===

Muestras \ﬂSB \ RQB\'\

Para acceder a la paleta de colores puede
S Reciente: pulsar sobre los botones que acompanan a
= las opciones de relleno y linea.

Yista previa
o - B 7o de ejemplo Texto de ejermplo .
. . . Texto de ejemplo Texto de ejemplo

‘Aceptarl ’ Cancelar ] [ Eestablecer ]

Una vez terminada la seleccion del color pulse sobre Aceptar.
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Simbolo | Walor Etigqueta

| Default Default
[ ] Obarenes - Sierra de Cantabria QObarenes - Sierra de Cantabria

P Fefias de Iregua, Lezay [ubera Pefias de Iregua, Leza vy Jubera

[ 1 sotos v Riberas del Ebro Sotos v Riberas del Ebro

I Fefias de Arnedillo, Pefialmonte w ... Pefias de Arnedillo, Pefialmonte yw ..

B Ficrra de Alcarama sy yalle del Alh... Sierra de Alcarama sy valle del Alh. .
I Ficrras de Demanda, Urbidn, Ceb... Sierras de Demanda, Urbidn, Ceh...

Realice la misma operacién con el resto de registros. Una vez haya seleccionado el color
que desea para cada LIC pulse en Aplicary podra observar los cambios sobre la vista.

£

T
WL\S(
\ &
-

Desde esta misma pestana de simbologia podemos crear etiquetas de la capa. Para ello
seleccione la opcion de etiquetados. ElI campo seleccionado para el etiquetado sera el

campo que contiene el nombre SITE_NAME.
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& Propiedades de la cap

General | Simbnlogia\

Leyenda: ‘Iugares importancia comunitaria. shp_. .. -

O Simbalo tnico Permite etiguetar los elementas del mapa con el valor de un determinado campa

() valores Gnicos

O Imervalos Habilitar etiguetaco
(3) Etigquetados

Campo de etiguetado | Fuente... |

[SITE_MamME ~|
Campo de rotacidn

| 3 (I
-:j:- Campo de aliura de texto;

| -
(3) Altura fija de texto:

() En pixels

() En metros

Caolar del texta:

[ Diboujar sélo el texta

Aceptar | ‘ Aplicar | | Guardar leyenda. .. | | Fecuperar leyenda... | | Cerrar

Puede editar el tipo de letra e las etiquetas ,para ello pulse sobre el boton Fuente y
seleccione las opcion: SansSerify el estilo: Negrita .

& Elegir fuente (=
Fuente Estilo
Sansserif | |Negrita |
Default |4 MNaormal
Dialog s Meqgrita
Cialoginput Cursiva
Lucida Bright
Lucida ans
Lucida Sans Tywpewriter
Monospaced
Sansserif —]
arif ™
Ejemplo
|The quick brown fox juniped over the lazy dog.
|A£Eptar | | Cancelar

En Color del texto hemos decidido dejar el color negro que viene por defecto.
En Altura fija de texto hemos puesto un valor de 7.

Si desea probar distintos etiquetados para ver su resultado final pulse aplicar y en la vista
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se iran creando los distintos etiquetados.

Una vez creadas las etiquetas la imagen de la vista final serd :

. Vista: casoPracticogySIG S E
=1 M Nucleos urbano

nes - Sis de Cantabria
~ [ Default arenes - Siena de Cantabria
@[] M lugares impor Sotos y il el Ebro
termun_car sh
Y | - P A;\m:‘..; ¥ Ribieras del Ebro
J'\J_V?;:"Lm""“ del Ehro
govos v Rileas il Ebro

ﬂ’“ Riheras del Ehro

otos y Rilieras del Eiro
otos y Riberas del Ero

eiias de Amedillo, Peiialinonte  Peiia lsasa
‘iﬂmly Valle del Allama

i Aplicacién iniciaca 1:[a73499 = |metros i =54753825 |v = 4.680.357,72 [EPSG:23030
Ahora podemos poner activas el resto de capas y obtener una visién general del resultado
con los distintos LIC etiquetados y diferenciados por color...

0 Vista : casoPracticogvSIG “of =
=[] # Nuclens urbanos CAR.shp

- [ Default
=-[¥] # lugares importancia comunit

------ [ Defaurt

[ Obarenes - Sierra de Ce
------ M Fefias ce Arnedill, Pefi:
IS [ Pefias de Iregua, Leza vy
------ M Sierra de Alcarama v va
I [ sierras de Demanda, Ur
------ = sot0s v Riberas del Eoro

I A termun_car shp

[ Default

amay Valle del Alha

i Aplicaridn iniciaca 1518796 = |Metras [C=534896,5  |v = 4.680.750,69 [EPSC:23030
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PASO 2: REALIZAR CONSULTAS
Una vez hemos preparado los datos editando su simbologia y creando etiquetados para
mejorar la visualizacion de los mismos iniciamos el segundo paso del caso practico.

Una de las restricciones de las que partimos es que, los lugares en los que hemos de
instalar las bases de lucha contra incendios, deben estar situadas en poblaciones con una
categoria mayor o igual a 3 teniendo en cuenta que hay un total de 4 categorias
establecidas en funcion del numero de habitantes.

A las poblaciones deben llegar carreteras de tipo Autovia, carretera nacional, autopista o
carretera autonémica de nivell.

Para obtener todos aquellos ndcleos urbanos que cumplen todos lo requisitos vamos a
aplicar filtros a la informacién contenida en las tablas de atributos de las capas.

1 Cargar una nueva capa

En primer lugar cargaremos en la vista el fichero .shp correspondiente a
viascomunicacién_car. shp (que se anade al resto de capas).

2 Activar tablas de atributos de una capa

En el caso que nos ocupa debemos activar las tablas de atributos que pertenecen a las
capas

viascomunicacion_car. shp

Nucleos urbanos CAR . shp

Para activar las tablas de atributos como ya se indicé en el paso 1 de este ejercicio es
necesario seleccionar la capa en el ToC y pulsar a continuacion sobre el botén Ver tabla
de atributos.
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<
Aparecera en pantalla la tabla de atributos de la capa seleccionada.
"4 Tabla: Tabla de atribut.. g @ [=
MOMERE |OESER¥A | TIPO |
LR-493 CAUTE -
ACCESO A ... WAL 5]
ACCESO A . WAL
LR-284 CAUTZ
LR-4532 CAUTZ
ACCESD A .. WAL
LR-388 CALTZ
LR-3E8 CAITE . e .
ACCesD @ VIAL Si minimiza la vista y vuelve al Gestor de Proyectos y
LR-2E84 CAIT2 H H A
ey STLE selecciona el tipo de docymepto Tablas podr.a comprobar
LR-284 CAUT2 que la tabla que ha visualizado en la vista aparece
preesos .. M afiadida al cuadro de texto
ACCESD A ... AL -
M-1132 CRLAC
LR-451 CALTZ
LR-431 CALTZ
LR-2E84 CAIT2
M-113% CRALCI
M-112 CMNACH ':",_.;; Gestor de proyectos
i Shig Tipos de documentos
M-112 CRLACI
N-112 CHACH B N -
LR-490 CAUTZ £ § i
LR-123 CAUTL !HHHEHHHHHHHHHH 'Ax\;:"t{"g
M-1132 CHACK L :
LR-12%2 CAITL Wista Tahla Mapa
LR-12% CAUTL =
0 J 2555 Total registros seleccionados. Tabla

Tahla de atributas: viascamunicacion_car. shp
Tahla de atributos: Mucleas urbanos CAR. shp

Muewvo

Propiedades de la sesion

Mombre de la sesidn; Sin titulo
Cuardado en;
Fecha de creacidn: 11-dic-200&

Propiedades
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3 Crear consultas basadas en aplicar filtros a la informacion
contenida en las tablas de atributos de una capa

3.1 Consulta primera

Para acceder a la herramienta puede pulsar en el boton Filtro de la barra de herramientas.

O bien desde el menu “Tabla/Filtro”.

gvSIG permite realizar selecciones mediante filtros. La seleccion mediante filtros permite
definir de forma precisa lo que se desea seleccionar, incluyendo varios atributos,
operadores y calculos.

Las consultas se realizan mediante operadores ldgicos, tales como igual que, mayor que,
distinto a, etc.

Una vez que pulse el botdn “Filtro” de la barra de herramientas, aparecerd una ventana de
didlogo en la que construir su consulta.

En primer lugar crearemos una consulta para la tabla de viascomunicacion_car. shp
Para ello active la tabla y a continuacién seleccione la herramienta de filtro.

La consulta a realizar que se propone es determinar todas las vias que cumplen la
condicién expresada al principio del apartado, es decir seleccionar todas aquellas vias de
comunicacién que cumplan la condicion de ser Autovia, carretera nacional, autopista o
carretera autonémica de nivell.
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Para ello escriba la consulta siguiente:

::s_.i;‘} Filtro {Tabla de atributos: viascomunicacion_car.shp)

Carmpos: | a=adll | =all | il Valores:
MOMBRE | p || oy || }=| CAITZ =
OBSERY ACIO CAITZ
TIPO | And || or || Mot | cnac -

|T| |m| COMST

- FERR.OC
TRy
WAL

(TIPD = "AJTOP or TIPQ = "AUTOY' or TI

PO = 'CAUTL ar TIPD = 'CHALC |N“E"° ED”J””‘[”|

|An"adir al cnnjumu|

|Selecciunar del cunjuntu|

Campos: En la lista de Campos de la capa, haga doble click sobre el campo TIPO

Operadores légicos: Le permiten insertar, pulsando sobre ellos, una expresién légica a la
consulta. En este caso utilice los operadores Iégicos “="y “or”

Valores: Muestra una lista con los distintos valores que toma el campo seleccionado.

Si desea anadirlo a la consulta haga también doble click sobre el valor. Los valores que
escogeremos son AUTOP que representa todos aquellos valores que corresponden con
Autopistas, AUTOV representa autovias,CNACI son carreteras nacionales y CAUT1 son
carreteras autondémicas de nivel 1.

Consulta: En lel cuadro de texto se ird representando la consulta que esta ejecutando.
Puede escribirla directamente.

Botones de seleccion: Ejecutan la consulta realizando:
“Nuevo conjunto” (elimina cualquier seleccion anterior).

‘Anadir al conjunto” (anade los elementos seleccionados por la consulta a los ya
existentes).

“‘Seleccionar del conjunto” (realiza la consulta sobre los elementos ya
seleccionados).

En nuestro caso escogeremos la opciéon Nuevo conjunto.
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Sobre la vista y en la tabla apareceran seleccionadas (en color amarillo) todas las vias de
comunicacioén que cumplan dicha condicién.

0 Vista: casoPracticogvSIG

rF E
= A viascomunicadion_car.shp @@ Tabla: Tabla de atribut.. * @ [

B ™ Default
MNOMBRE | OBSERVA..| TIFO |
v Muclens urbanos CAR shi
CRC - P  Sierma de Cantarin N-113 CNACI
: Default h-113 CHACI
o) A lugares importancia comunit § N-113 CHAZI
...... O vetaur Ribieras del Ebro N-112 CHAC]

[ Obarenes - Sierra de Ce N-113 CHACI
------ M Fefias de Arnedilla, Pefi (=113 CNACI
+ [ Pefias de Iregua, Lezay CAUTL
------ M Sierra de Alcarama vva CNACI
b [ sierras de Demanda, Ur CAUTL
CAITL
CAUTL
CAUTL
CHACI E
CHACI o
CAUTL
CAUTL

CAITL m

CHACI

CAITL s
CAITL
CAITL
CAITL

CHACI
CAITL
CHACI
CHACI
CHACI
CHACI =

------ I Sotos v Riberas del Ebro
=-[¥] M termun_car.shp

[ Default

|

it
ey

o 1 LT
rl 726 j 2559 Total registros selecciona... [le Alha

i Aplicacién iniciacka Metros P =523.864,25 |r= 468837166 [EPSG:23030

3.2 Consulta segunda

La segunda restriccién que hemos decidido aplicar es que no se puede instalar una base
en una poblacién por debajo de un nivel poblacional de 3.

Veremos como hacer la seleccién en la tabla mediante otro proceso utilizando otras
herramientas distintas a la de filtros.

En primer lugar cargamos la tabla de Nucleos urbanos.shp y seleccionamos el campo
TIPO de la tabla sobre el que vamos a realizar la consulta. Para seleccionar el campo
sitiese con el puntero del ratén sobre la cabecera del campo y haga click con el boton
principal. El campo quedara activado.

Para esta consulta vamos a utilizar las herramientas que permiten reordenar los registros
del campo seleccionado.

3.3 Orden ascendente

Vamos a ordenar los valores del campo TIPO de menor a mayor.

Podemos acceder a la herramienta que permite hacer el orden ascendente pulsando

marzo 2007 Pagina 26 de 69




gvSIG - Caso Practico

S|

sobre el botdn de la barra de herramientas siguiente:

O bien desde el menu “Tabla/Orden ascendente”.
La herramienta “Orden Ascendente” permite ordenar los registros de la tabla
Para un campo numérico ordena los valores de menor a mayor.

Para un campo de texto ordena alfabéticamente empezando por la “A”.

3.4 Invertir seleccion

En primer lugar seleccione todos los registros que tienen el numero 4.

Para seleccionar el registro situese con el puntero del ratén sobre el primer registro que
tenga el numero 4.0 y seleccione hasta el final utilizando las teclas Control o shift del

teclado.

% Tabla: Tabla de atributos: Nucleos urbanos CA.. o i [

MUC_COD...[NUC_DEM...|

. MUK_DEN... |

FLINT
CALR
CELL
SELS
T AN
AMNGT
S
TEEM
Mt AL
P
WG

FUTCER
CALBARRILI 065
CELLORICD 045
Sanmta Eula... 017
Yentas de... 034
Anguta 1&2
Sajuela

Ternero

Monasteri... 014
Fajares 09l
YWaldewigas 058

MLUMN_CO..
e 2

FUNL_EA .U
CALBARRULI 2.0
CELLORIGO 2.0
ARNEDILLO 4.0
BRIONES 4.0
YALGANON 4.0
PROVINGI... 4.0
PROVINGI... 4.0
ANGUIAND 4.0
LUMBRERAS 4.0
ENCISO 4.0

123 j 247 Total registros seleccionados.

Ahora pulse sobre la herramienta de invertir seleccion:

&9
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Vemos como en la vista y en la tabla quedan seleccionados todos los municipios de TIPO
menor o igual que 3.

@ vista: casoPracticogvSIG ¥ B
- [¥] M viascomunicacion_car.shp

“o ™ Default
=] ‘ . Nucleos urbanos CARshp - . ~

~ [ Default e { el Ebro
- [¥] M lugares importancia comunit

O Riberas del Ebro
Default

[ obarenes - Sierra de Cz

M Fefias de Arnedilln, Pefi:

[ Pefias de Iregua, Lezay

M sierra de Alcarama wia

[ sierras de Demanda, Ur

: I sotos v Riberas del Ebro

= M termun_car.shp

[ Default

BRINAS 023 BRINAS 3.0
WILLALBA .. 168 WILLALBA .. 3.0
FOMNCEA &2 FOMNCEA 3.0
GALBARRULI 065 GALBARRULI 2.0
CELLORICO 045 CELLORICO 2.0
Fanta Eula.. 017 ARNEDILLO 4.0
Wentas de... 034 BRIOMNES 4.0
Anguta 152 VALGARON 4.0
Fajuela FPROVINCL.. 4.0
Ternero FROVINCI.. 4.0
MWAL Maonasteri... 014 ANCUIAND 4.0
174 [ 297 Tatal registros seleccionados. 4
vama y Valle del Alhal

i Aplicacidn iniciada Metros i =558.719,08 |f = 4.669.218,44 [EPSG:23030
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PASO 3 CREAR UN NUEVO SHP

A continuaciéon vamos a crear un nuevo shape de puntos que indicaran las localizaciones

de las bases.

Puede acceder a la herramienta desde el menu Vista / Nueva Capa / Nuevo SHP

Wista

Asda

Impartar

Exportar

= Afiadir capa  Al-0
Propiedades

Muewvo SHP
Muewo DR

MUewn postgis

1 Crear nuevo SHP

Si seleccionamos la opcién Nuevo SHP se iniciara el asistente que nos ayudara en la

creacion de esta nueva capa.

Introducir nombre de la capa

| [Basesincendios

‘| Geometry_types

(=) Tipo punta
() Tipo multipunta
() Tipo linea

() Tipo Poligono

| Seleccione el tipo de geometria

< Anterior

Siguiente >

Cancelar |

Esta primera ventana del
asistente permite editar el
nombre con el que desea que
aparezca en el ToC el fichero
.shp que desea crear y el tipo
de geometria que llevara
asociado.

Para el caso que nos ocupa el
nombre que daremos a la capa
serd “Basesincendios” y la
geometria de Tipo punto.
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* Nusva capa
Define los campos

L Campo | Tipo

| Tamafio

Mombre
Municipio
ACceso String
TipoBase String
Helicomtera ]string

String
String

=L ==

| Afiadir ca. .. |

| Borrar ca... |

< Anterior

Siguiente >

Cancelar |

La segunda ventana del
asistente permite anadir todos
los campos que deseemos a la
tabla de atributos que llevara
asociada y determinar algunas
de las propiedades de los
mismos.

Para anadir campos a la tabla
pulsamos sobre el boton
‘Anadir campo” tantas veces
como campos queramos. En
nuestro caso precisamos un
total de 5 campos.

Si deseamos eliminar alguno de los campos creados simplemente seleccionamos el
campo y pulsamos sobre “Borrar Campo”.

Desde la tabla donde se definen los campos podemos editar el resto de propiedades

Editar el nombre del campo: Para ello sitia el cursor sobre el nombre que aparece por
defecto “Nuevo_campo” y escribe el nuevo nombre.

Los campos que vamos a crear

Nombre que contendra el nombre de la base.

se llaman:

Municipio en el que esta situado la base.

Acceso en el que se incluira el tipo de via de acceso a la poblacién en la que

se sitla la base.

TipoBase Hemos establecido tres categorias ficticias BRIF_A,BRIF_B y CAR
en funcién del numero de bomberos forestales por cuadrilla,asi por ejemplo

BRIF_A = 16.

Helicoptero donde se incluira el tipo de helicdptero asociado a cada base
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Escoger tipo de campo: Si situamos el cursor sobre cualquiera de los registros del campo
“Tipo” se activara un desplegable desde el que puede seleccionar el tipo de campo que
desea crear.

BOOLEAN: Permite crear campos tipo True/False. Son campos Utiles si se va a
proceder al chequeo de otros campos que forman la tabla.

DATE: Permite crear un campo en el que se incluyen fechas.

INTEGER y DOUBLE son dos campos de tipo numérico .El primero esta disefiado
para insertar numeros enteros y el segundo para cifras decimales.

STRING: Es un tipo de campo Alfanumérico.

Tamano de campo: Permite establecer un tamafio maximo de caracteres para el campo
creado.

Teniendo en cuenta los valores que vamos a incluir en la tabla, el tipo de campo y tamarno
gue aparecen por defecto son adecuados.

Una vez haya finalizado todo este proceso pulsamos el botén Siguiente. Desde la nueva
ventana del asistente que aparece puede buscar una ruta en la que guardar su fichero.

K Nueva capa (==

Introducir la ruta del fichero

If\ | J
j Froveccidn actual: EPSS: 23020 ‘:|

< Anterior Cancelar

Para abrir el didalogo de busqueda pulsa el boton a la derecha del cuadro de texto. Escribe
el nombre que desea para su nueva capa (debes tener en cuenta que este nombre sera el
que aparezca en el archivo de origen del shape y que puede ser diferente del que
aparecera en el ToC cuyo nombre ya escogiste en la primera ventana del asistente).
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Lo conveniente es que el shp a crear se llame igual que con el nombre que aparecera en
el ToC, asi que en nombre de archivo escriba también “BasesHelitranportadas’.

) Guardar [ZJ [ZJ
Guardar en (3 Dasmetacn ) sl s B
3 gvsIG-praject
Nombre de archivo: | BasesHelliransportadas |
Archivos de tipo; | Archivo shp -

Guarr) [ Garee]

Una vez finalice el proceso de creacion de un nuevo shp éste se afadira al ToC. Se
activaran también las herramientas de edicion para crear los elementos de la hueva capa.

Archivo  Wer Capa Yentana Vista Geometrfa Tabla  Ayuda
DrEEtasgrooas NNy Evow @ [BE %
esstoocmo Rl BB ]

& vista : Sin titulo - 0

« /020000

g+-[w] M basesincendios
B = Default

Hemos creado un nuevo shape de tipo punto. Cada punto que crearemos se corresponde
con una de las bases para incendios.

Cada una de las bases de incendios hemos supuesto funcionan en Despacho Automatico
de 25 km de radio, es decir, el helicoptero debe cubrir toda la superficie en 25 km
alrededor de su base de incendios.

Los criterios de ubicacién de las bases se basan en lo comentado anteriormente y en que
deben cubrir la mayor parte del territorio declarado como Lugares de Interés Comunitario
(LIC).

Teniendo en cuenta una visidbn general del mapa y utilizando la herramienta de medir

L2
distancias = se van a establecer un total de 5 bases.
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Buscamos el primer punto de localizacibn que cumpla los requisitos. En la vista
permanecen seleccionados todos aquellos municipios de tipo 1,2 o 3 y las carreteras de
categorias superior a carretera autondémica de nivel 1.

Esto facilita el empezar a situar las localizaciones.

itosgy Riberas del Ebro

10 Bro

Aftarama y Valle del Allama

En primer lugar queremos cubrir la mayor parte de la Sierra de la Demanda (la zona azul
de la vista).

Hemos buscado dentro de la zona uno de los municipios que cumpla las restricciones
antes expuestas. En este caso le corresponde al municipio de Ezcaray.

t Nosmas
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Para comprobar que el municipio localizado cumple los requisitos, selecciona la capa
Nucleos urbanos.shp en el ToC y pulsa sobre el municipio con el botén de la informacién.

i

Aparecera sobre la vista la ventana de informacion siguiente: En ella observamos que el
valor para el campo TIPO es 3, por tanto se cumple una de las restricciones impuestas.

gvSIG:proyectol.gvp

Archiva  Yer Capa  Ventana Vista Tahla Ayuda

Dedzdaasgxdaon@zs S hdGeOvom a [
0 Vista: casoPracticogvSIG
=[] M Basesincendios

------ I Deiaun
=¥l A viascomunicacion

™ Default

HEEEREN

[ ] Default E
{@# Identificar resultay

Muclens urbanos | =-(= Nucleos urbanos CAR shp Agributo
~r 1 = 0 29 TIFO

...... MUN_CODINE

L MUC_DEMOMI
...... MUN_DEMOMI
MUC_CODALF

A [za] v

i Aplicacidn iniciacta | L[224486 ~|metrgs

Ahora deseamos comprobar que también la carretera que atraviesa el municipio es
correcta.

b =502.175.59, v = 4,683.141,47 [Dist 3

El proceso es el mismo que para la situacion anterior, pero es este caso la capa que debe
permanecer seleccionada en el ToC es viascomunicacion_car.shp. En este caso
comprobamos que el valor del campo TIPO es CAUT.

& Identificar resultados

wiascomunicacion_car. shp - viascomunicacion_car.shp Atributo Valor
w1 791 TIFO CAUTL
MOMERE LE-111
OBSERYACIO
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Una vez localizado el municipio pasamos a insertar uno de los puntos que representara a
la base de incendios que queremos instalar.

Para ello selecciona la herramienta de insertar punto de la barra de herramientas

e inserta un punto sobre el municipio.

Posteriormente a la creacion del nuevo shape editaremos la simbologia del mismo para
mejorar la localizacion sobre la vista.

Hemos seguido buscado localizaciones que cumplan los distintos requisitos. Para facilitar
el seguimiento del caso practico el resto de localizaciones se haran mediante seleccidn
por atributo. Para ello pulse sobre el botdn siguiente de la barra de herramientas.

&y

Aparecera la ventana siguiente desde la que realizar la consulta:

44 Localizador por atributo :

Capa: [Nuclenz urtbanos CAR. shp
Carnpo: NUC_DENOM| -|
valor: VILLANUEY A DE CAMEROS -|

[ ] Adrir con la wista

|

foom

|| sair

Si activa el desplegable de Capa
apareceran todas las capas que hay en
el ToC.

La capa que contiene los nombres de
los municipios es Ndudcleos urbanos
CAR.shp

El campo que contiene el nombre es
NUC_DENOMI
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Una vez localice uno de los nacleos urbanos pulse sobre |la herramienta de zoom vy la vista
se centrara sobre la seleccion.

Los municipios que debe ir localizando para
instalar las bases son en conjunto:

Ezcaray.

@) Localizader por atributo

Villanueva de los cameros.

VILLANLEVA DE CAMEROS

[ Abrir con la vista

“

Es importante segun se van haciendo las localizaciones e insertando los puntos ir
editando la tabla asociada al nuevo shp que estamos creando. Una vez establezca el
punto en la tabla de atributos de la capa BasesIncendios.shp se habra afadido un nuevo
registro.

gvSIG:proyectol.gvp

Archivo  YWer (Capa Yentana Wista Tabla Ayuda

DoED&+«m®= =51 v

Abra |a tabla de ﬂsla: (asuPrani(u-gvSIG 7 7 For = V
i ) =} A Basesincendios . S e ria
atributos y edite

B .mascamunicacian,ca :

los distintos U Defaul

¥ A Nucleos urbanos Call

registros. L Detan

= A lugares impartancia

[] Defaur :
[0 obarenes - Sien

arenes - Siera de Cantabria

Soto; el Elro

Riberas del Ebro

iberas del Ebro

M Pefias de Armedi| -
[ Pefias de Iregua)
M Sierra de Alcarar

Pulse Enterpara | = £ o
=] A termun_car shp

que se reflejen | ———
los cambios.

Hyeras del Ebro

(i Tabla: Tabla de atributos: BasesIncendio.
Mormbre ][ MUnicipio ][ Arcesos ]upoBase ][ helicopter ]

Ezcaray Ezcaray LR_111 BRIF A Bell 412

vilanueva Cameros  Willanuewa... n-111 [RRIFER el 212

1/ 5 Total registros seleccionacios.

i Aplicacion iniciada Imetros bt =540737.82 v = 4.695.383.96 [EPSC23030

La tabla que vaya creando deberéa tener una apariencia similar a la siguiente:

e —————————————————————————————————————————————————————————————————————————
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(% Tabla: Tabla de atributos: BasesIncendios |

Mombre || MUnicipio || ALCESDS || TipoBase || helicapter |
Ezcaray Ezcaray LF_111 BRIF A Bell 412
Willanuewva Cameros YWillanuewa... M-111 BRIF B Bell 212
Arnedillo Arnedillo LE-115 CAFR, Bell 212
Cravalos Cravalos LR-123 BRIF A Bell 412
Rrinnpas |Briones M-232 BRIF B Bell 212

1 /5 Total reqistros seleccionacos.

Una vez insertados todos los puntos y completada la tabla,termina la edicion de la capa,
para ello, pulsa con el botdn secundario del raton sobre la capa y selecciona la opcidn
Terminar edicion.

4 Vista: casoPracticogvSIG

=+ [»] M Basesincendio

m Default
=¥l M viascomunicacio

Terminar edicidn

Cambio calar
/™ Default Cambio de nombre
vl M lugares importa
] [ ] Default Propiedades
|:| Obarenes - Znomalacapa

B Ferias de Ar —
|:| Pefias de Ire Eliminar capa
M sicrra de Al
[ Sierras e C
[ sotos v Ribe

=[] M termun_car.shp Colacar delante
[ Default

4]

Propiedades de Edicidn

Saldra un aviso. Pulse Siy la capa quedara guardada.

@ Guardar (==

? ‘ JDesea guardar la capa : Basesincendios
-

Ls J| n |
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Puede editar la simbologia de la capa que ha creado para permitir una mejor visualizacion
de todos los puntos. Para ello acuda de nuevo al menu Propiedades (botdn secundario del

raton sobre la capa seleccionada) y acuda a la pestana de Simbologia.

j,.'& Propiedades de la capa ;5

General ' Simbnlmgia\,l
Levenda: |\aver1 (Simbolo dnico) -
@) Simbolo dnico Muestra todos los elementos e una capa usando el mismo simbolo
() walares Onicos
) Intervalos
() Etiquetados Tipo de simbolo; Circulo |:|

Calar: |—| |

Tamafio: 15

[] Tamafio en metros
Aceptar | | Aplicar | | Guardar leyenda... | | FRecuperar leyenda. .. | | Cerrar
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PASO 4 CREAR UN AREA DE INFLUENCIA

Antes de continuar con el cuarto paso vamos a crear una agrupacion de capas en el ToC
para facilitar el trabajo con ellas.

Para ello selecciona con la tecla Control las capas siguientes:
viascomunicacion_car.shp

Nucleos urbanos.shp

Lugares importancia comunitaria.shp

termun_car.shp

Una vez seleccionadas todas las capas sutlate sobre cualquiera de ellas y despliega el
menu contextual de la capa haciendo click con el botén secundario del raton, selecciona
entonces la opcidén Agrupar capas.

1 Agrupar Capas

=¥ M Basesincendios

Default nes - Simra de Cantaln
=-[¥] M viascomunicaciop cai
+ Default Cambio calar
=-[¥] M Nucdleos urbanos >

[ ] Defaun
=-[#] M lugares imponal Zoom a la capa
: [] Defaun
Obarenes - Si
[ Fefias de Arn
[ Pefias de Ireg
M sierra de Alcdl

Sot Ki

Eliminar capa

! I:l Sierras dIIE De Agrupar capas
[ sotas yRiberz Colocar delante
=-[#] M termun_car.shp .
[ Defaun it

Cartar

T
Aparecera una ventana desde la que podra poner un nombre a la agrupacion, en este
caso AgrupacionCapasRioja.

i Cambio de nombre [

FHombre |ﬂgrupacinn[apasRiuja |

| Areptar || Cancelar |
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Pulse Aceptar y la agrupacién se creara en el ToC.

'@ vista: casoPracticogvsIG

B —_| AgrupacionCapasRioja
LR ,r" viascomunicacion_car.shp .
Nota:

Puede ocurrir que la capa de
M Nucleos urbanos CAR.shp

Basesincendios,shp se haya quedado debajo de la

,r" lugares importancia comunitaria.shp

. 59 & termun_carshp nueva agrupacion y por tanto no se visualice, para ello
o[ M Basesincendios existe otra herramienta en el menu contextual de la
- Defaul capa que tiene la opcién Colocar delante.

Como ya indicamos anteriormente la zona de despacho automético (o actuacién urgente)
de las bases de incendios se establece en 25 km. Para establecer la zona que cubrira
cada base utilizaremos una de las herramientas de geoprocesamiento para crear un Area
de influencia (Buffer).

2 Crear Area de influencia

Para ello acudimos al gestor de geoprocesos al que podemos acceder desde la barra de
herramientas pulsando el siguiente botén:

Lef
Aparecerd el “Gestor de geoprocesos” desde el que podra seleccionar el geoproceso que
desee en este caso Area de influencia.

Para acceder a los distintos geoprocesos despliegue el arbol de la ventana que se
encuentra a continuacién (haga doble click con el botén principal del ratén sobre la
carpeta de “Geoprocesos” e iran apareciendo el resto de carpetas )

=

;# Gestor de geoprocesos

F-£1 Ceopraocesos

| Cerrar|
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.1:;-;'} Gestor de geoprocesos &3

-2 Geopracesas |-
== Andlisis Area de Influencia
B+ Proximidad
o +-[ Area ce influencia
[ Enlare esparial
Solape b
g e Las geometrias de la capa de entrada pueden ser tanto de puntos, |
0 piferencia comp de lineas o poligonos. Se pueden generar varios anillos

Este Zeoprocess Crea una nueva capa vectorial de poligonos,
generados como zonas de influencia alrededor de las geometrias
de los elementos vectoriales de una capa de entrada

i 0 Ime‘rsecc\én concéntricos equidistantes en torno a las geometrias de entrada 1
[ [ unidn Ademds, en el caso de geometrias de entrada poligonales el drea de |72
FJ' B Geometria computacional influencia puede ser exterior, interior o exterior e interior al
00 comvex Hul poligone original
== Agregarian
Lo Disahver
== Conversidn de datos
[ Juntar

[ Traslarién 2D
L[] Reproyectar

| Abrir Geoproceso ‘ | Cerrar ‘

Una vez localizado el geoproceso que vamos a utilizar pulsa sobre el boton “Abrir
Geoproceso”.

= Herramientas de analisis _
Areas de influencia. Introduccidn de datos

Capa de entrada |gasesincendios ~|
Mijmero de elementos seleccionados: 5

(5) Area de influencia definida por una distancia |25

-:-Area de influencia definida por un campo:
[] Disalver entidades [ ] Mo usar borde redandeaco

Crear Area de influencia

Mimero de anillos concéntricos |l |%<

Capa de salida: |ome,fcamlnofTutorlanDespachoAuwmaUco shp| |Se|eccmnar ‘

| Aceptar H Cancelar ‘

Dentro de las opciones como Capa de entrada escogemos la capa BasesIncendios sobre
la que crearemos el area de influencia.

Escogemos la opcién Area de influencia definida por una distancia y ponemos 25000
metros de radio(=25 km de area de despacho automatico) ya que las unidades de medida
de la vista estan en metros.

Escogemos una Capa de salida que en nuestro caso hemos Illamado
DespachoAutomatico.shp y pulsamos Aceptar.
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Se iniciara el geoproceso y se anadira finalmente la nueva capa al ToC. Sobre la vista se
apreciaran las areas de influencia creadas.

Acudimos a las propiedades de la capa (menu contextual de la capa/propiedades) y
editamos la simbologia de las &areas de influencia creadas aplicandole transparencia.

QvSIG: proyectol.gvp

=) (] Otevenoa por derero s el Eino,

Muestra tados los elementos de una capa usand el mismo simbolo

atos y Riberss de Ebro
Relleno [ g ¥ Riboras del Ebro
[ITipo de Rellene: [ |

Linea [

[Tipo de Linea: 1 [

[Isincronizar e

|2l

color del borde con el del relleno:

Grosordelies & 10 20 z0l 1)
Transparencia —=

aceptar | [ pplicar | | Guardarievenda.. | [ Recuperarieyenca . | [ cerrar

i Aplicacion iniciada [KiGmetras X = 562,02 fr=470633 EPSG:23030

Vemos que una vez aplicada el area de influencia se ve que la distribucion de las bases
cubre no so6lo los LIC sino también el resto del territorio.

tias del Ebre
¥ Riberas del Ebro

v Riberas del Ebro

Riberas «lel Ebro

otos y Riberas del Ebro
Sotos y Rileras del Elno

fndos v Riberas del Ehro
a

carauna y Valle del Alhana
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Podemos editar la tabla que se ha generado al crear el area de influencia.
Para ello selecciona la capa Despacho automatico.shp en el ToC y activa el proceso de
edicion.

Activa la tabla de atributos

&4 Tabla: Tab... 2 & [¥]
D | DT |
1.0 2500010
2.0 2500010
2.0 2500010
4.0 2500010
5.0 2500010
0 f 5 Total registros selec. ..

Acuda al menu Tablay seleccione la opcidn Modificar estructura de tabla

Tahkhla Aswuda
% Unir

E Enlace

=y

4= Deshacer

Insertar fila

Elimina fila

Modificar estructura de tabla

" Copiar

.o Aparecera un editor de campos que le permite afiadir nuevos
K orden ascandente campos , renombrarlos o borrarlos. En nuestro caso lo que
= Orden descendente precisamos es un Nuevo campo que contenga los nombres de
5

los nucleos urbanos en los que se situan las bases.

1 Mover arriba la seleccidn
&9 Imvertic seleccidn
S Filtro

= Imgrimir

E Editor de campos (=
Fuede afiadir, borrar o renombrar los campos:
Mombre del c| Tipo | Tamafio |Precisién deci...| Walor por def...l | MNUEWD Campo |
FID Integer 10 4] e
nIsT Douhle 10 & | Eenombrar Campu |
| Borrar campo |
Areptar
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Pulsa sobre Nuevo campo y aparecera una
nueva ventana desde la que puedes establecer
algunas de las propiedades de este nuevo | Membre delcampo [Nomare |

‘s Propiedades del campo nueve [__|

campo. Edite el Nombre del campo y escriba | TiP® String 3
Nombre. Deja el resto de opciones por defecto. | Tamaiio [50 |
Precizidn

YWalar por defecto | |

Pulse en Aceptar y el Nuevo campo se afadira

al editor de campos y a la tabla. Aceptar || Cancelar |

] Editor de campos ==
Puede afiadir, borrar o renombrar [0s campos:

Mombre del ... Tipo Tamafio | Precisidn deci.. | valor por def. | [ e camoa_d

FID Integer 10 0 e

DIST Double 10 & | Renombrar campo_|

Mombre String 0 Q | Borrar campao |

Areptar

Edite los registros del campo Nombre con las referencias de los nucleos urbanos en los
que se situan las bases.

4 Tabla: Tabla de atribu... @ [H

D | DT | Mombre |
1.0 250000 Ezcaray
2.0 250000 Willanuewa. ..
3.0 250000 Arnedillo
4.0 2500010 Crawvalos
5.0 250000

1§ 5 Total registros seleccionados.

Una vez finalice la insercion de los nombres termine la edicion y guarde los cambios.
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PASO 5 CREAR UN MAPA

1 Acceso a mapas

El acceso al tipo de documento Mapas se hace a través del Gestor de proyectos de

gvSIG.

&b Gestor de proyectos

Tipos de documentos

Wistas

Mapas

Tablas

Sin titula - 0

Guardado en:
Fecha de creacidn:

Propiedades de la sesidon
Mombre de la sesidn:  Sin titulo

26-5ep-2006

| Propiedades |

Para crear un nuevo mapa pulse sobre Nuevo.

|e Cuando se haya creado el documento (por defecto
aparecera como “Sin titulo — 0”) selecciénelo y
acuda a la opcion de renombrar y escriba Mapa
Bases Incendios.

Una vez abierto el mapa, éste aparecera en gvSIG con el aspecto de la siguiente imagen:

QysIG:Sin titulo

ana Vista Mapa Ayuca

FH*+00 /L EME-NESCC §le »E2S00% ¢+ 113 0/E

Gt M|

10 1T |Z 7 (% (5 16 |7 |8 [P [TO[TT|12 13| T4 T5|16 | I7|18| 19|20 71721237425 |26 27|25 |- Y A0 SIS [SS) S 25N S 6 3|28 | S S SO 2]

3 [BER2\21 2T 19 T8 I7\ T8\ 5 \ T I T2 )T T09 % 7 6 15 7 F 12 |1 @

idn iniciada [Centimetras
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2 Herramientas de mapa

A continuacién se especifican y describen todas las herramientas que podemos utilizar
para configurar nuestro mapa.

Herramienta

k

& [ X

]

=]
=
=,

« N oM ORI

2 M~ [A]

R i)

O3

Nombre

Seleccionar por
rectangulo

Borra seleccién
Pila de comandos

Editar vértice

Exportar PDF
Exportar PS
Preparar pagina
Insertar cajetin
Circulo
Insertar linea

Insertar punto

Insertar poligono
Insertar Polilinea
Insertar norte

Insertar Leyenda

Insertar imagen

Insertar Escala

Insertar Texto

Insertar Vista

Encuadre sobre la vista Activa la herramienta de desplazamiento en la vista (pan).

Guardar como plantilla

Linea grafica

Accion

Selecciona un elemento del mapa

Elimina el elemento seleccionado
Muestra la ventana de la pila de comandos del mapa

Permite la edicion de vértices de elementos graficos
insertados en el mapa.

Exporta a formato PDF el mapa.
Exporta a formato postscript el mapa.

Abre el dialogo de preferencias de pagina del mapa.

Inserta un cajetin en el mapa.
Inserta un circulo en el mapa.
Herramienta que permite afadir una linea al mapa.

Herramienta que permite la insercién de un punto en el
mapa.

Herramienta que permite insertar un poligono en el mapa.
Herramienta que permite insertar una polilinea en el mapa.
Inserta el elemento “Norte” en el mapa.

Anade al mapa la leyenda de la vista.

Inserta una imagen en el mapa.

Herramienta que permite insertar la barra de escala de la
vista en el mapa.

Inserta un texto en el mapa.

Inserta una vista en el mapa.

Guarda el disefio del mapa como una plantilla.

Anade un marco al mapa
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Péagina 46 de 69




S|

gvSIG - Caso Practico 4
Herramienta Nombre Accion
~ Colocar detras Envia al “fondo” el elemento seleccionado del mapa.
yu’ Colocar delante Coloca el elemento seleccionado al frente del resto de
elementos.

g Tamano/posicion Cambia de tamano y posicién un elemento del mapa.
& Abrir plantilla Carga una plantilla de mapa previamente guardada.
1 Agrupar graficos Agrupa los elementos seleccionados del mapa.

Desagrupar graficos Desagrupa un conjunto de graficos insertados en el mapa

4 Zoom acercar Hace un zoom hacia el centro del mapa.

o Zoom alejar Hace un zoom para alejarse desde el centro del mapa.

pA Zoom completo Ajusta el zoom del mapa al ancho de la ventana.

& Zoom mas Hace un zoom para acercarse sobre el area del mapa
seleccionada.

o0 Zoom menos Hace un zoom para alejarse sobre el area del mapa
seleccionada.

11 Zoom 1.1 Maximiza el mapa al tamafo de la pantalla.

¥ Zoom alo Ajusta el zoom a los elementos seleccionados.

seleccionado

Es importante a la hora de crear un mapa el establecer una informacion de partida que
queremos que ese mapa contenga.

En principio el mapa que deseamos crear debe contener informacion de la localizacién de
la base, su zona de Despacho automatico , una fotografia de la base y otros elementos
comunes a un mapa como escalas,norte,leyendas...

Un ejemplo de mapa puede ser el que representa la siguiente imagen, pero la
composicidon y presentacion puede adaptarse a las preferencias de cada uno.
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Base Helitranportada de Ezcaray (La Rioja)
Localizacion y zona de despacho auto matico LA RIOJA

/ 1 ORI © CIE0m M3 S

s ilel Ehro

v Riberas del Ebro

Ll e b
T
m— Nunde O
==
e etk
Lisgaras Impanncia Camaninia
= e s G

= Pk b

) wesfdmrddine

1:4 00000
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También proponemos crear una ficha de informacion mas detallada del municipio y las
caracteristicas de la base como ejercicio complementario.

Fikleo urbna - ERCARAY

Mumlzipla - ERCARAY

Arceaos - LR_LLL

fne - BFF A

Heliicopena - BELL_Z12

Carmpuis - 12 Junio) 30 Sepermibns

A continuacién se va a describir el proceso seguido para la obtencién de este mapa.

3 Preparar pagina
El primer paso es preparar la pagina del futuro documento. En nuestro caso queremos

crear documentos de tamano DIN-A4 para posteriormente exportarlos a un documento
PDF.
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Para acceder a esta opcidn acude al menu Mapa /Preparar pagina .

En la imagen siguiente se especifican los datos que se deben introducir para preparar la
pagina para obtener el documento deseado.

J Preparar pagina —

Tamafio de pagina |A4

Unidades de medida |Cemimelrns

=
=
Anchura: Altura:

Pulse Aceptar y la pagina del mapa de gvSIG
P I adquirira las caracteristicas establecidas en la

ventana.
Inferiar Derecho

Resolucidn del resultado: \Normal v|

Orientacidn: Huorizonial [ wertical

| ACeptar | | Cancelar |

4 Insertar Vistas

Cuando iniciamos el proceso de afadir una vista al mapa debemos modificar en el
documento vista original (en este ejemplo : CasoPracticogvSIG) los elemento para que el
resultado final sea el que buscamos.

Acudimos a la vista sobre la que estdbamos trabajando, para ello podemos, bien
minimizar el mapa o acceder desde el menu Ventana / gestor de proyectos.

Queremos centrar la vista sobre la base de incendios de Ezcaray y que en la vista sélo
aparezca la zona de influencia de la misma tal y como se muestra en la imagen.
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@ vista: casoPracticogvSIG i

L 5
A viascomunics
SN Default
A Hucleos urbg
[ Default
M lugares impg

“of H

.........

f=509,47 fr="a695.07 EPSG:23030

i Aplicacién iniciada

1;300.000 = [kilémetros

Para poder “desactivar” el resto de areas de influencia editaremos la simbologia de la
capa DespachoAutomatico.shp desactivando las opciones de linea y de relleno de cada
elemento distinto al de Ezcaray como se aprecia en la imagen siguiente.

| @ Propiedades de Ia capa

En

General " Simholagia |

| Levenda: [DespachoAutomatico.shp (Valores dni... vJ |:| ‘:‘ [ Levenda por defecta

() Simbalo dnico
() valores dnicos
() Intervalos

() Etiguetados

Dado un campo de atributos,Muestra los elementos de |a capa usando un simbolo p

or cada valor nico

Campo de clasificacidn |FID - Resto de wvalores

@ Simbolo
Simbalo ‘
Default
T 1o [¥] Relleno: I— [j
_g g [ Tipo de Rellens: [ ———————————— |
40 Linea I— [j
=0 [] Tipo de Linea: 1 ‘:‘
[_|sincronizar el color del borde con el del relleno:
i =
Grosor de linea; 0 10 20 320
@ Transparencia [ |

acegrar | | aplicar | [ Guardar le

h

Una vez visualicemos en la vista el resultado deseado volvemos al mapa.(menu Ventana/

gestor de proyectos)

Una vez instalados de nuevo en el mapa insertaremos la vista.

M

Pulsa el botén Insertar Vista de la barra de herramientas . Para poder insertar una vista
coloca el puntero del ratén, pulsa el botdn primario en uno de los extremos del rectangulo
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que define el espacio a ocupar por la vista y arrastra hasta soltar en el extremo opuesto.

g Propiedades del marco de la vista =2= (=
Aparece un cuadro de dialogo en el | yiqa casoPracticogysiG
que se pueden definir las
propiedades del elemento de tipo

vista que acabamos de insertar. Enlace vivo Grados:
Escala |Escala ezpecificada por el usuario v|
Calidad |Presentacion |

| Aceptar | | Cancelar | |£|E||§|

Vista: Seleccione en el cuadro de texto la vista casoPracticogvSIG.

Enlace vivo: Si el check esta activado, cualquier cambio que se hagas en la vista (cambiar
color, anadir capa..) se vera reflejado en el mapa. Has de tener en cuenta que los cambios
de escala no se veran afectados por este check, ya que estas modificaciones se regulan a
partir del desplegable relacionado con escala que viene a continuacién.

Escala: Seleccione uno de los tres tipos de escala siguientes:

Automatico: En este caso, cualquier cambio de escala que haga en la vista se vera
reflejado automaticamente en el mapa.

Conservar escala de visualizacion: En este caso, aunque cambie el marco de la
vista en el mapa, no se redimensionara la capa asociada a la vista si no que se
seguird manteniendo la misma extension que tiene en la vista.

Definida por el usuario: Esta opcién permite definir una escala propia. La escala
que aqui se incluye es la que hemos decidido utilizar en este ejemplo para crear el
mapa pero depende del tamano de la vista que hayamos insertado en el mismo,
por tanto, puede ser variable, por ello no precisaremos en este ejemplo ninguna
escala especifica, la mejor opcidén es ir probando hasta llegar a una escala de
visualizacion adecuada teniendo en cuenta el resultado final que buscamos.

Calidad: Influye en la visualizacién, dejamos la opcidn Presentacion

Grados: Permite especificar una rotacion al insertar la vista en el mapa. Esta opcion
también aparece en el resto de elementos que puede insertar: imagenes, escalas,
leyendas y textos. En nuestro ejemplo sera de 0 grados.
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5 Insertar Escala

Para insertar una escala en el mapa pulsa sobre el boton siguiente de la barra de
herramientas:

'}

Para poder insertar una escala el proceso es igual al de la vista (coloca el puntero del
raton, pulsa el boton primario en uno de los extremos del rectangulo que define el espacio
a ocupar por la vista y arrastra hasta soltar en el extremo opuesto).

Esta herramienta te permite insertar una escala (relacionada con una vista) en el mapa.
El cuadro de didlogo del elemento escala es el siguiente:

Propiedades de la escala

Marco de la vista Escala Grados:

FFrameiew O casoPracticoguslc |1: | m

Barra: |£| D |§|

Unidades:

[ 1:100000 -

Numero decimales EI

Etiquetas:

|Fuente| -'| |
Color: o - —

Ageptar | Cancelar |

Marco de la Vista: Selecciona la vista casoPracticogvSIG

Barra: Pulsando sobre el desplegable aparecen las

1:100000 . )

distintas opciones con las que se puede mostrar la
e escala que desea insertar en el mapa.En nuestro
) ejemplo hemos optado por dejar una escala numérica.
I - I I | ]

El resto de opciones quedaran desactivadas pero adjuntamos una breve explicacién de
las mismas por si se desea insertar otro tipo de escala.
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Intervalos: Seleccionael nUmero de intervalos, lo que representa cada uno de ellos y el
numero de divisiones a la izquierda del 0 que desea en el intervalo.

Escala: Si lo desea puede hacer que aparezca la escala numérica sobre la barra gracias
a este apartado.

Unidades: Define las unidades de la escala grafica (metros, Km., etc.).

Etiquetas: Desde este cuadro puede seleccionar el color, la fuente y la situacion de las
etiquetas (escala numérica, unidades...)

6 Insertar Simbolo de Norte
i

Si pulsa el botdn “Insertar Norte” de la barra de herramientas puedes insertar un simbolo
de “Norte” en el mapa. Para ello coloca el puntero del ratdn, pulsa el boton primario, en
uno de los extremos del rectangulo que define el espacio a ocupar por el simbolo y
arrastra hasta soltar en el extremo opuesto de la misma manera que hemos hecho con el
resto de herramientas. A continuacién aparece un cuadro de dialogo en el que podemos
elegir entre varios modelos de norte predefinidos.

i Erop edad esid Bl im arcoMEN ME g ENES) [x]
N N .
i} 6

Marco de la i FFrameview O: Sin titulo - 1

Areptar | | Cancelar

A continuacién mostramos una imagen preliminar de como puede ir quedando el mapa:
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1:400000

-1‘ O I8 T8 L7 16 |5 (T 3 LI I09 & 7 6 P 4P| ‘1-

i Aplicarian iniciacia [Kitémetros

Ya que hemos resaltado que es una mapa de localizacidon,vamos a incluir una minivista
que contenga toda la comunidad de La Rioja.

Para ello en primer lugar |" y & riea—
desactivaremos el Enlace vivo A ; g

gue existe actualmente con la N : %

vista para que la vista ya

insertada no se modifique. i ;"

Para ello selecciona la vista sobre ‘ 2 Seleccionartodes
el mapa y con el botdn G g
secundario del raton accede al S —
menu de Propiedades de nuevo y " Srmpice eenca
desactiva el check de enlace vivo. g oo Refrescar

Volvemos a la vista y podemos realizar algunos cambios,deshabilitar el etiquetado
(Seleccionamos la capa de Lugares importancia comunitaria y accedemos a Propiedades
a la pestana de Simbologia y desactivamos el check de habilitar etiquetado).Hemos
disminuido también el tamafo de los puntos (también modificando la simbologia) que
representan las bases y cambiado la escala de visualizacién de la vista para tener una
imagen completa de la comunidad de La Rioja.
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‘ Vista: casoPracticogvSIG “of =

A iascomunic:

- b W) Default
i M Nucleos urb:

1 Default

E| M lugares im

[ Defaun |.

I Default

i Aplicacian iniciada 1[576.089 = |Kiiémetros [ = 515,78 [v = 4.706,49 [EPsG:23030

Ahora volvemos al mapa e insertaremos un nueva vista siguiendo el mismo proceso
descrito anteriormente.

7 Insertar una Leyenda

La leyenda representa las capas visibles de la Tabla de Contenidos (ToC) de la vista
seleccionada. Si insertamos una leyenda ésta se afade en el mismo orden en el que
aparece en el ToC.

Pulsa sobre el botdn siguiente de la barra de herramientas y realiza el mismo proceso
descrito en el apartado de insertar una vista.

Apareceré el cuadro de didlogo siguiente:

iy Propiedades del marco de la leyenda

i : casoPracticogyd [ i
FErameyiew o g [v] Basesincendios Grados:

Marco de la vista FFramet/iew 1. casoPracticogud DiespachoAutomatic
<] = |¥| viascomunicacion_ca
) Mucleos urbanos Cal

lugares impartancia

Calicar! [Presentacidn ~| 7] termun_car. shp @ IZI @

Ageptar ” Cancelar ] [ Fuente ]
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La imagen de la leyenda que aparecera en la vista serd similar a la que viene a
continuacioén:

= el e e
. Despachofutomaticoshp . 0 . 0 . 0 0 00 0 L L0
. CDefault - - - - o o e e
ala L 2 oA A mafhaana e an G

© =TT L wiasCOmuRicacion_carshp oo . o L L L L L L
| — 1 Nutléos urhanss tAR.shp R
. lugaresimportangia comunitariashp 0 0
g s— £ T 11 P .
. - fbarenes < Sierrade Cantabria © - o o o o o
N Pefias dé Arnedills, PeRalingnté v PeR lsasa T C  C ¢ °
. |:| Pefias de lregua, Lezay Jubera . . . . . .
- I - Sierraode Alcaramay-Valle del Alhama. - - - o o o
| D C Sieiras de Demanda, Urbign, Cebiolleray Cameras™ =~ ° -
| PR Sotosy RiberasdelEbro | . . L.
... . I . termun_carshp - - - - - >
N

Podemos mejorar la apariencia de la leyenda si desagrupamos los elementos y editamos
algunos de ellos, para ello pulsa con el botén secundario del ratén sobre la leyenda y
pulsa la opcion Simplificar leyenda. Podemos hacer selecciones independientes de los
elementos que deseamos no se visualicen en la leyenda,para ello pulsa sobre el botén de
eliminar X

Basesincendios
DespachoAummmmatico.shp
D fault
]
T o mlO
B =X
3.0
N e
_ -
~— ™ . viascomunicacion.car.shp. . . .
1 Nucleos urbanos CAR.shp
lugares impclancia comunitaria.shp  ®
:Defau\t -
[ - Obarenes - Sierra-de Cantabria - o
IR Pefias de Arnedillc, Pefalfonté v PéAa lsasa ©
P | Pefias de \regud, Lezéyju:be}a: o
I - Sierra de Alcarama y-Valle del Alhama oo
I C Siefras de Demanda, Urbidn, Cebollera y Camerds *
e S'ot'ost\iberas'de'I Ebro o
T termun_car.shp

Con el resto de herramientas puede mover los elementos, modificar el tamafno de los
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textos y su contenido...Finalmente realizados todos los cambios es conveniente agrupar
los elementos.;

""" Ubicacién Base de'Incendios
...... Des.pa.ch.o Aufor.né.tico o
~———— - = - Vias de Comunicaeidn
Mucleos-urbanos -
] Término Municipales

" Lugares Importancia Comunitaria = =
Obarenes - Sierra de Cantabria .
| Pefias 'de Arnédillo, Pefialmonte vy Pefia Isasa =~ =~
[T Pefias de Iregua, Leza y Jubera
I Sierra.de Alcarama y Valle.del Alhama .

Sierras de Demanda, Urbidn, Cebolleray Cameras -

P Sotos y Riberas dil Ebro -

8 Insertar una Imagen

Esta herramienta permite insertar una imagen en el mapa.

Si activa la herramienta y crea el marco en el mapa en el que ird la imagen (de forma
similar a “Insertar Vista’) aparecera el siguiente cuadro de dialogo:

G Hroglakielas da) iires s lulgarss [x]

Archim| | | Examinar | Grados:

Calid... |Presentacidn ~|
Yisualizacian

| Aceptar | | Cancelar | |¥|E||?|

Si pulsa el boton de examinar puede seleccionar la ruta donde se encuentra ubicada un
archivo de imagen que quiera insertar. Puede insertar una imagen con los siguientes

formatos: jpeg, jpg, gif, png y bmp.
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En nuestro ejemplo hemos escogido la imagen siguiente,pero puede insertar cualquier
imagen que tenga archivada.

9 Insertar Texto
En el mapa de ejemplo se han insertado textos como el que corresponde al titulo.
&
Los textos, que también pueden insertarse pulsando el botdn respectivo de la barra de

herramientas o seleccionandolo desde la barra de menus Mapas/Insertar/Texto”, se
definen en el cuadro de didlogo que aparece.

Dentro del area de texto puede escribir el texto que quiere que aparezca en el mapa.
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S|

Eropiedad esid el exto)

-

=
Alinear | = || = || = " Fuente |.

[] Redimensionar el texto a escala con |a vista.

[ Tamafio de fuente

Milirmet. ..

Marco
[ usar marca

Tarmafio del bo..

Margenes: Milimet.

Titulo del campo de texto
[] Usar titula

pixel. . .

| Cancelar |

| Areptar |

Grados:

OO ES

Alinear: Seleccione el tipo de alineacion
(izquierda, centrada o derecha
respectivamente).

Fuente: Seleccione el tipo de fuente.
Puede, ademaés, establecer el tamafo de
fuente que desee, activando el check
relacionado e incluyendo en el cuadro de
texto el tamafo que precise.

Grados: Indique el angulo, con respecto a
la horizontal, de inclinacién de los textos.

Marco: Es posible establecer un marco
rodeando el texto sobre el que esta

actuando.

Titulo del campo de texto: También puede establecer un titulo asociado al marco que

rodea el texto correspondiente.

Nota: Recuerde que una vez insertado el texto puede modificar sus propiedades o0 su
tamano para ajustarlo a sus preferencias.

10 Insertar Graficos

Puede insertar los siguientes tipos de elementos graficos:

Puntos
Rectangulos
Circulos
Lineas
Polilineas

Poligonos

Todos estos elementos se pueden insertar accediendo a Insertar del menu Mapa, o
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pulsando sobre el boton correspondiente de la barra de herramientas.

Para insertar un elemento gréfico, pulsa el boton principal del ratéon en el mapa sobre el
lugar donde quieres que se posicione el elemento gréfico.

En el mapa de ejemplo hemos insertado cuadros detrds de los elementos principales

[

utilizando las herramientas de insertar cuadro y colocar detras "

11 Exportar PDF

Mediante esta herramienta puedes exportar la composicidon realizada a un fichero PDF,
para ello en el menu Archivo selecciona Exportar a pdf .

O pulsa en el botdn siguiente de la barra de herramientas.

]

-
=
gl

[

Esta accidn abrira un cuadro de dialogo en el que se solicita un fichero donde guardar el
pdf . Una vez seleccionado donde quieres guardar el documento, pulsa el botdn
“Guardar”.
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LICENCIA

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.,

51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone 1is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it. By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software is free for all its users. This
General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it. (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Lesser General Public License instead.) You can apply it to
your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price. Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
this service if you wish), that you receive source code or can get it
if you want it, that you can change the software or use pieces of it
in new free programs; and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.
These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that
you have. You must make sure that they, too, receive or can get the
source code. And you must show them these terms so they know their
rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and
(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain
that everyone understands that there is no warranty for this free
software. If the software is modified by someone else and passed on, we
want its recipients to know that what they have is not the original, so
that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software
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patents. We wish to avoid the danger that redistributors of a free
program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary. To prevent this, we have made it clear that any
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work which contains
a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed
under the terms of this General Public License. The "Program", below,
refers to any such program or work, and a "work based on the Program"
means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or translated into another
language. (Hereinafter, translation is included without limitation in
the term "modification".) Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope. The act of
running the Program is not restricted, and the output from the Program
is covered only if its contents constitute a work based on the

Program (independent of having been made by running the Program).
Whether that is true depends on what the Program does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the
notices that refer to this License and to the absence of any warranty;
and give any other recipients of the Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and
you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion
of it, thus forming a work based on the Program, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices
stating that you changed the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in
whole or in part contains or is derived from the Program or any
part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
parties under the terms of this License.

c) If the modified program normally reads commands interactively
when run, you must cause it, when started running for such
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interactive use in the most ordinary way, to print or display an
announcement including an appropriate copyright notice and a
notice that there is no warranty (or else, saying that you provide
a warranty) and that users may redistribute the program under
these conditions, and telling the user how to view a copy of this
License. (Exception: if the Program itself is interactive but
does not normally print such an announcement, your work based on
the Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If
identifiable sections of that work are not derived from the Program,

and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works. But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based

on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the

entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under
the scope of this License.

3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable
source code, which must be distributed under the terms of Sections
1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three
years, to give any third party, for a charge no more than your
cost of physically performing source distribution, a complete
machine-readable copy of the corresponding source code, to be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
customarily used for software interchange; or,

c) Accompany it with the information you received as to the offer
to distribute corresponding source code. (This alternative 1is
allowed only for noncommercial distribution and only if you
received the program in object code or executable form with such
an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it. For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
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associated interface definition files, plus the scripts used to
control compilation and installation of the executable. However, as a
special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component
itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.

4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program
except as expressly provided under this License. Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

5. You are not required to accept this License, since you have not
signed it. However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Program or its derivative works. These actions are
prohibited by law if you do not accept this License. Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying
the Program or works based on it.

6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to
these terms and conditions. You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to
this License.

7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all. For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the Program by
all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to
refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under
any particular circumstance, the balance of the section is intended to
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apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of any
such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing
to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to
be a consequence of the rest of this License.

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the
original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded. 1In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time. Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation. If the Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version ever published by the Free Software
Foundation.

10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free
programs whose distribution conditions are different, write to the author
to ask for permission. For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes
make exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals
of preserving the free status of all derivatives of our free software and
of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY
FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED
OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
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MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING
OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY
YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER
PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it
free software which everyone can redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least
the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
Copyright (C) <year> <name of author>

This program is free software; you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
(at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License along
with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this
when it starts in an interactive mode:

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author

Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type "~ show w'.
This is free software, and you are welcome to redistribute it

under certain conditions; type “show c' for details.
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The hypothetical commands “~show w' and "~show c¢' should show the appropriate
parts of the General Public License. Of course, the commands you use may
be called something other than “~show w' and "show c¢'; they could even be
mouse—-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if
necessary. Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
"Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs. If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library. If this is what you want to do, use the GNU Lesser General

Public License instead of this License.
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