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Motivacion

Vamos a crear una extension desde 0O

La extension creara una capa vectorial donde
dibujaremos poligonos por codigo

Los poligonos se corresponderan con
provincias, y tendran un nombre y un numero
de habitantes

Crearemos una herramienta que devolvera el
nombre de la provincia al seleccionarla en Ia
vista
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Crear proyecto

* * %
* *
* *
* *
* 4k
UNION EUROPEA

FONDO EUROPEO DE
DESARROLLO REGIONAL
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Crear carpeta fuentes

m Seleccionar “Java Project” y darle un nombre al
proyecto (p.e. ExtMyPlugin)

= Crear una carpeta llamada “src” para poner los
fuentes

E:‘,J- exaTemplatelayout H
1:‘;,'- extCatalogYMNomendator
(-5 extIDBC
EI'[E"I extMyPlugi
. [-m, JRE Sy New dl © ) Project...
-T2 extWCs Go Into
-5 extWMs _ _ 5 Package
:le libCarePlug Open in Mew Window @ Class
:.ﬁl' libCq CMS 1 Open Type Hierarchy F4 =
:L:‘J libDriverMa ToEEs
-5 ibFMap | G=) COPY Cirl+C & Enum
: . . . Ak
i e, L
g liru ¥ Delete — M Source Folder
LT W Build Path g
= w32 cource Alt+Shiftes b [} Folder
Refactor Alt+shift+T » | Fie
=7 Untitled Text File
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£y Export...

£ JUnit Test Case
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/ Crear paquete

= Hay que crear un paquete llamado
“com.iver.cit.gvsig.myplugin”

5= extCatalogfNomendator

(- extIDBC

EI'[:';'- extMyPlugin
..... [E arc

-z R [ | Froject...

(- extwC

:—:.J exctUM Open in New Window ¥ Package
Lo Open Type Hierarch F4 - "
1= libCore paxl Type ¥
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M- libFMap | Paste Ctrl+v (& Enum
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Refactor Alt+Shift+T »
| File
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4 Import =" Untitled Text File
.-__H
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UNION EUROPEA
oooooooooooooo
RRRRRRRRRRRRRRRRRR

m Crear las carpetas config e images

-\.L-_'-- s !_III'_'II_II.H_I_I_I:fU!_II_

:L:‘:'- extCatalogYMomendlator

== extIDBC

o oS Open in New Window
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Config.xml

m Crear el fichero “config.xml”

ﬂlj- extCatalogyMomendator

- j; extIDBC

:I IE- extMyPlugin

EI [Esrn:

P e EE com.iver.cit.gvsig. myplugin
(-2, JRE System Library [j2re1.4.2_10]

: E ..... E? |:|:|r|1-||
E ; extW/Cs
-] ; exti/MS
:I w24 libCorePl,

- o libCq CME |2

:I < "' ibDriver
:I x “' libFMap
:I % “' libIverUtil
:I % “' ibRemote
+- Iﬁ lirux
H-J= w32

Open in Mew Window
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UNION EUROPEA
oooooooooooooo
RRRRRRRRRRRRRRRRRR

3% Delete

Build Path
Refactor

Ctrl+C
Ctrl+V
Delets

&% Interface

i:“:i'“ Enum

P (¥ Annotation

Alt+5hift+T * £ Source Folder

g2y Import...
£ Export...

i Folder

= Untitled Text File
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= Crear los ficheros para las traducciones en
castellano y en inglés (text.properties vy
text_en.properties)

m Crear el fichero build.xml

F-525 extIDBC

EI'[E‘"- extMyPlugin

: EI[E -
. LB com.iver.dt.gvsig.myplugin
- = JRE System Library [j2rel.4.2_10]
EI IE; config
. config. xmil

B extWCs



@5 Build.xml

= Copiar el contenido del build.xml del proyecto
exaExample1

= Cambiar la linea
<property name="plugin" value="com.iver.ejemplo"/>
Por
<property name="plugin" value="com.iver.cit.gvsig.myplugin"/>
® Eliminar la linea
<copy file="config/about.ntm" todir="${dist}"/>
= Ejecutar el buid
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Q‘? Comprobaciones

= Comprobar que en la carpeta
" fwAndami->gvSIG->extensiones” aparece esto

=22 gvsIG
EIIE:- extensiones
IE:- com.iver.dt.gvsig
IE:- com.iver.ct.gvsig.jdbc_spatial
EIIE:- com.iver.ct.gvsig.myplugin
----- |=| com.iver.cdt.gvsig.myplugin.jar
----- =| config.xml
----- fE] text_en.properties
- fE] text.properties
- com.iver.ct.gvsig.wcsdient
- com.iver.cit.gvsig.wms
[ com.iver.core
[ es.gva.ct.gvsig.catalogClient
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Dependencias

Hay que indicarle al plugin los proyectos de los que

depende

Pinchamos sobre el proyecto con el boton derecho y
seleccionamos la opcion “Properties

Seleccionamos “Java Build Path”

Anadimos los proyectos en “Projects™.
1=

- Infa

- BeanInfo Path

- Builders

- Java Build Path

H- Java Code Style
[+ Java Compiler

- Javadoc Location
- Project References

I+l

Jawva Build Path

IR

[ Source [—=F Projects I =i, Libraries I % Order and Elcportl

Required projects on the build path:
-1k _fwandami Add. .. I
1= appgvsIG
1= libFMap Edit I
Remove I
Default output folder:
| extMyPlugin/bin Browse,..

| ] I Cancel
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Dependencias

m En la pestana “libraries”, anadimos las librerias:
= fwAndami/lib/iver-utiles.jar

IbFMap/
IbFMap/
IbFMap/

iIb/cms.jar
ib/driver-manager-1.0.jar
Ib/gdbms-0.8-SNAPSHQOT .jar
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L

J Dependencias

- properties for extMyPIl

I type filter text ;I

- Infa

- BeanInfo Path

- Builders

- Jawa Build Path

- Java Code Style
- Java Compiler

- Jawadoc Location
- Project References

gin i ] |

Java Build Path = A =

[ Source I =" Projects = Libraries I %3 Order and Exportl
JaRs and dass folders on the build path:

driver-manager-1.0.jar - libFMap/lib Add JARs...

Qe odbms-0.8-5MNAPSHOT jar - libFMap/lib
(G iver-utiles.jar - _fiwAndami/lib Add External JARs...

+--m8, JRE System Library [j2rei.4.2_10
- B v v —10] Add Variable. ..

Add Library. ..

Add Class Folder. ..

Edit, ..

Remove

Default output folder:

| extMyPlugin/bin Browse... |

| QK I Cancel

UNION EUROPEA

FONDO EUROPEO DE
DESARROLLO REGIONAL
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| Y 4
UNION EUROPEA
FONDO EUROPEO DE
DESARROLLO REGIONAL

= \/amos a crear nuestra primera extension

= Para ello tenemos que crear una clase, que
herede de la clase "Extension”

m | a podemos llamar “LoadProvinciasExtension”

— A o —

[ Project...

Open in Mew Window

Hierarchy

. Open Type Hierarchy F4
[H-=, JRE System Library [i2rel.4.
Etu iver-utiles.jar - _fwAndamifil 3= Copy Ctrl+C
== N " g
(1 cms.jar - libFMaplib “ B
— - Paste Ctrl+v
7 gdbms-0.8-SMAPSHOT jar -1 & Enum
== config ¥ Delete Delete (& Annotation
{a about.htm Build Path * &% Source Folder
L2 config.sm Source Alt+5hift+5 * % Fold
older
= docs Refactor Alt+5hift+T *
== Ejemplo_archivos |_|¢ File
j "
@ Ejemplo.htm 223 Import... =¥ Untitled Text File
L |5 style.css A E rt
B1-E= images = EHport... [E¥ JUnit Test Case
----- 1 build, xml o
Refresh F5 =
----- text_en.properties i [ Example...
----- text.properties Run As »
=
E]:_:‘ﬂ- exaloadLayer Debug As . [ Other... Ctrl+M
E]:_:‘ﬂ- exalemplateLayout Team .
J
FH-%z extCatalogYMomendator
i 3
-Td extIDBC Compare With -
B2 extMyPlugin Restore from Local History. ..
EI[E src Properties Alt+Enter
[ =g com.iver. cit.gvsig.mypluS
-z, JRE System Library [[2rel.4.2_10]
=== config
i LB config.xml
P [ images . 15



=2 Extension

m Escribir el “extends Extension”

= Aparecera una "bombilla amarilla® que indica un
error. Pulsar el ella y elegir la opcion “Import
Extension' (com.iver.andami.plugins)

package com.iver.cit.gvsig.myplugin; -|l
] _ o _ : -
“public class LoadProvinciasExtension extends |[E4dShichlshs { a2 .

4 Import 'Extension’ (com.iver.andami. plugins)

|m rt com.iver.andami.plugins.Extension;

} po P ' 4— Import 'Extension’ (com.iver.andami.plugins.config.genera
public dass LoadProvindasExtension extends Extension{ 4— Import ‘Extension’ (sun.security,x503)
; (® Create dass Extension’

i Change to ‘Expression’ (java.beans)

i Change to 'Expression’ (org.apache.xpath)

i Change to 'ExtensionBuilder' (com.iver.utiles.extensionPoir

i Change to ExtensionDecorator’ [cnm.iuer.andami.plugin_s.]llj
M 4

1 I
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J Extension

= La "bombilla” sigue estando. Volver a pulsarla y
seleccionar la opcion “"add unimplemented
methods

I package com.iver.cit.gvsig.myplugin: *|l
~H com.iver,
import com.iver.andami.plugins.Extension; "_..._: import de
o (9 LoadProvi
“public class EsEllggapahlabEiR gkl cxtends Extensiond o
2 Add unimplemented methods 4 mEthqd{E} to ir.“pIEI.“E“t N
} 5 . — . - com.iver.andami.plugins. [Extension.initialize()
Make type LoadProvinciasExtension’ abstract - com.iver.andami.plugins. [Extension. execute(String)
i Rename in file (Ctrl+2, R direct access) - com.iver.andami.plugins. IExtension.isEnabled()

- com.iver.andami.plugins. [Extension. isVisible()

17



@9 Extension

= Modificar los métodos isEnabled e isVisible para
que se habilite la extension y sea visible. Para
ello tiene que devolver “true”.

public boolean isVisible() {
return true;
b

public boolean isEnabled() {
return true;
¥

18



@9 Extension

= \Vamos a ponerle algo de codigo a la extension
para ver que se ejecuta

= Un System.out.printin("Me estoy ejecutando”)
en el execute sera suficiente (de momento)

public void execute(String actionCommand){
System.out.println
("Me estoy ejecutando");
¥

19
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gﬁg} Config.xml

= Hay que configurar el “config.xml” para
asociarle una opcion de menu a la extension

= Copiamos el “config.xml” de la extension
exabExample1 para usarlo de plantilla.

m Creamos una unica extension:

= E| class-name= | o
com.iver.cit.gvsig.myplugin.LoadProvincias
Extension

= La opcion de menu es “"Mi Plugin/Cargar
Shape de provincias”

» Poner las opciones de menu en castellano
y en ingles

20



@9 Primera ejecucion

= Ya Fodemos ‘ejecutar el "pbuild.xml” y ejecutar
gvSIG. Deberia aparecernos la opcion de menu
que hemos anadido

= Al pulsar en ella veremos el mensaje que hemos
escrito por la consola del eclipse

& gvSIG:Sin titulo

Archivo  Wer Yentana |Mi Plugin  Avuda

Cargar Shape de pravincias

li:',.Eestur de proyectos

|'Tip|:|s de documentos

R
Problems | Javadoc | Dedaration | Search (E Console &% . CVS Resource History | Progress | Pr
gv5IG [Java Application] C:\Archivos de programa\Javaljzrel.4.2_10%bin\javaw.exe (14-dic-2006 16

FELLhld 8 | e J.lll'l_J.J.L-'H:l.l.l_l.l.l_ _I._ IIJ. B e = ey = N = II'l_l.l_l.l'_l_ill J._I.l.l.H_I.J.J.

WAEN [AWT-EventQueue-1l] (BluginServices.java:123) - Plugin c
DEEUG [AWI-EventQueue-1] (NewSkin.java:463) - Activando Gestc
DEEUG [AWT-EventQueue-1] (MDIFrame.java:984) - Memoria total:
DEEUG [AWT-EventQueue-l] (MDIFrame.java:6l13) - Execute commar
Me estoy ejecutando

4




@9 ISEnabled

» Antes de incorporar el comportaimento para
anadir una capa, debemos deshabilitar la

opcion del menu, para que solo se vea cuando
haya una vista activa

= Tenemos que Iimplementar el método
iISEnabled de la Extension

public boolean isEnabled() {
IWindow v =PluginServices.

.getMDIManager().getActiveWindow(); if (v
instanceof View){

return true;

relse{
return false;

b
1 2




gﬁg} Cargar Shape

Vamos a sustituir el codigo del “execute” por un
codigo que cree una capa de provincias.

Partir del codigo del “CreateMemoryLinesLayer”
(copiar el execute) y crear un tema de poligonos
gue representaran las provincias.

Usar “Fpoligon2D”, en lugar de “Fpolyline2D”
Los poligonos se cierran solos
Comprobar que la capa se carga

23



® Se pueden dibujar los poligonos todo lo
completos que queramos

*:Yista : Sin kitulo - O

= v ,. Example
L - Default

i

=10l x|

24



999 Adadir atributos

= Anadirle a los poligonos los atributos:

= |D: Identificador de la provincia
= NOMBRE: Nombre

» POBLACION: Numero de habitantes

ArrayList arrayFields = new ArrayList();
arrayFields.add("ID");

arrayFields.add("NOMBRE");
arrayFields.add("POBLACION");
Value[ ] auxRow = new Value[3];

25



@3 Anadir Atributos

® |[nsertar los poligonos con sus respectivos
atributos

» Para ello simplemente hay que darle los
valores correctos a “auxRow” antes de
introducir el poligono en la capa.

auxRow|[0] = ValueFactory.createValue(0);
auxRowl[1] = ValueFactory.createValue("Valencia");
auxRow[2] = ValueFactory.createValue(200000);

26
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m Fjecutar el buid y abrir gvSIG para comprobar

gue funciona

® \er la tabla asociada a la capa

1. ¥Yista : Sin titulo - 0

L - Defallt

4] | B

EI—I I Y Example

gﬁg Comprobar que funciona

=10l x|

] MCMERE POBEL AR
i Walencis 200000
1 h=adricl J00aoo

072 Total registros seleccionados.

27



gﬁg} Control sobre la vista

= \/amos a crear un control gue nos mostrara en
una ventana personalizada la informacion de
una provincia al pulsar sobre ella

" Primero deberemos copiar la imagen
“ejemplo.png” del proyecto “exaExample1” a
la carpeta images de nuestro plugin

m A continuacion deberemos crear otra
extension llamada “ProvinciasinfoExtension”

Elij' extMyPlugin

-5 src
EI_EE com.iver.ct.gvsig. myplugin
o m LoadProvincasExtension.java
: m ProvindasInfoExtension.java
ﬂ, JRE System Library [j2rel.4.2_10]
@) iver-utiles.jar - _fwAndamiflib
. @ driver-manager-1.0.iar - libFMaplib

28



gsgj Control sobre la vista

= Anadir en el config.xml otra entrada para la

nueva extension.
= class-name=

“‘com.iver.cit.gvsig.myplugin.ProvinciasinfoExt

ension”

= Anadir un boton en la barra de herramientas:
en lugar de "menu” hay que usar la etiqueta

“toolbar”

= Se pueden encontrar ejemplos de toolbars en
los config's de los otros proyectos (p.e:

d pngS (€)M & ov51G:Sin titulo

archivo  Wer Wentana My Plugin Awuda

& | 0 e | | #E

7. Gestor de proyectos

|'Tir:u:|3 de documentos

29



@9 InfoByPointListener

Vamos a crear una herramienta que sea capaz
de |r?|teractuar sobre la vista al hacer un “click
en ella

Creamos el paquete “tools”
Creamos la clase “InfoByPointListener”

EIIL;H' extMyPlugin
- B sre
EII;E com.iver.ct.gvsig.myplugin

' =3 tools
|I| InfoByPointListener.java
m LoadProvincdasExtension.java
: |I| ProvindasInfoExtension.java
ﬂ, JRE System Library [j2rel.4.2_10]
ffu iver-utiles,jar - _fwAndami/flib

=

30
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InfoByPointListener

= |gual

pulsando dos veces
“bombilla amarilla” solucionamos los problemas

“public class InfoByPointListener implements |HapRdsimEiedal-ha |

—

package com.iver.dt.gvsig.myplugin. tools;

m E| listener debe de implementar la interfaz
“PointListener”

gque antes, la

4Import ‘Pointlistener’ (com.iver.dt.gvsig. fmap. tools, Listeners)

ﬁ Create interface PointListener’

import com.iver.cit.gvsig.fmap.tools.Listeners.PointListener] & Change to Paintlistener’ (javax.media.jai.widget.ImageCs

# Change to ‘PanListener’ (com.iver.dt.gvsig.fmap. tools, List
w Change to ‘PolylineListener’ (com.iver.dt.gvsig. fmap. tools.
w Change to 'PopupMenuListener’ (javax.swing.event)
# Change to PrintJoblistener’ (javax.print.event)

w Change to ‘ProgressListener’ (com.iver.andami.messages) -|
M 4

a I
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" b

a
" |

InfoByPointListener

ay que afnadirle un atributo de tipo MapControl
listener

ay que definir un constructor que tenga como

argumento de entrada ese parametro

private MapControl mapControl = null;

public InfoByPointListener(MapControl mapControl){
this.mapControl = mapControl;

b

32



_SI .
Q@ Ventana de Informacion

= \/amos a crear la ventana que va ha mostrarnos
la informacion de las provincias

= Creamos el paquete “panels”

m Creamos dentro de él la clase “ProvinciasPanel”

EI e extMyPlugin
E EI 2 src
- [ J':-E com.iver.cit.gvsig.myplugin
- - panels
L - |I| ProvindasPanel . java
EI -H3 tools
- |I| InfoByPointListener.java
- D LoadProvinciasExtension.java
. [+ [J] ProvindasInfoExtension.java
l ﬂ, JRE System Library [j2rel.4.2_10]
& () iver-utiles.jar - fwAndamifib

33



@9 Ventana de Informacion

® | a ventana tiene que heredar de “Jpanel” e
implementar la interfaz “IWindow”

= Un click en la "bombilla®, y los errores
desapareceran

public clazs |SdaablekRlwal extends JPanel implements INindow{ | ||

1 method(s) to implement:
- com.jver,andami,ui.mdiManager. IWindow,

L& Add unimplemented methods

}' 7 Add default serial version ID getiindoninfa()
5 Add generated serial version ID
ﬂ i Make type ProvinciasPane! abstract

lems | Tavadoc | Deg: @ Rename in file (Ctrl+2, R diect access)

ninated:> gvsIG [Java
EN [AWT-Event!
EN [AWT-Event(
B AN T D e —————————————

34



g Ventana de Informacion

= Completar el getViewlnfo con el codigo:

public WindowInfo getWindowInfo() {

WindowInfo m viewInfo = new

WindowInfo(WindowInfo. MODALDIALOG);
m_ viewInfo.setWidth(265);

m_ viewInfo.setHeight(10);

m_ viewInfo.setTitle(PluginServices.getText(this,
"title"));

return m_ viewlnfo;

b

35



gﬁg} Ventana de Informacion

m | a cadena “title” debe anadirse en los ficheros
de traducciones

m F| setHeight y el setWidth especifican las
dimensiones que tendra la ventana resultante

= \NindowInfo.MODALDIALOG Indica el
comportamiento de la ventana

36



gﬁg} Ventana de Informacion

m Completar el constructor de la ventana para
que dibuje un cuadro de texto donde
aparecera el nombre de Ila provincia
seleccionada

= Cada uno puede crear una ventana mas
compleja

37



g Ventana de Informacion

public ProvinciasPanel(String provinciasName){
super();
JTextField tfProvincias = new JTextField();
tfProvincias.setBounds(5,5,250,20);
tfProvincias.setText(provinciasName);
this.setLayout(null);
this.add(tfProvincias);

38
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gﬁg} MapControl

= Componente que controla lo que se puede
hacer sobre una vista

m Se |le pueden anadir nuevas herramientas

= En nuestro caso vamos a anadirle una
herramienta para seleccionar geometrias

m Siempre tiene una herramienta seleccionada
(zoom, desplazamiento, etc)

39
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Union de los componentes

m | a extension debera crear un listener al ser
ejecutada y le asociara la vista correspondiente

m E| listener debera ser capaz de abrir una
ventana y escribir el nombre de la provincia

Extension

Registra

Listener

Dibuja

MapControl

Ventana

40
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Union Extension-Listener

Crear en la extension un listener
Obtener el MapControl y registrarlo
Cargar la herramienta

Implementar el isEnabled igual que antes

4



@ Union Extension-Listener

private InfoByPointListener
listener = null;
public void execute(String actionCommand){
View view = (View)PluginServices.
getMDIManager().getActiveWindow();
MapControl mc = view.getMapControl();
if (listener == null){
listener =
new InfoByPointListener(mc);

mc.addMap T ol(' provmmasInfo new
PointBe av1or (listener));

b

mec.setTool("provinciasInfo");

b

42



@ Comprobacion

ubhc void point PomtEvent event) throws
BehaviorException {

Point2D pReal = event.getPoint();

Point2D mapPoint =
mapControl.getViewPort().
toMapPoint((int)pReal.getX(),
(int)pReal.getY());

System.out.println("El punto seleccionado es: "

nn

mapPoint.getX() +" " +
mapPoint.getY());

_|_
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gﬁg} Comprobacion

®= \/amos a comprobar que el listener funciona
correctamente

= Para ello vamos a modificar el metodo point del
InfoByPointListener para que muestre por la
consola el punto de la vista “seleccionado”

;
Problems | Javadoc | Dedaration Ear::h

<terminated > gvSIG [Java Application] C:\Archivos de programa\Javalj2rel.4.2_10\bin'javaw.exe (
El punto e246.059701492537314,111.014582537313433

El punto e=69,701459253731344,282.268656716417392

El punto e=244.17910447761194,120.,95522388059702

al

44



@,’ Hacer un filtro

» Tenemos que obtener una referencia a la capa
de provincias sobre la que se ejecutara la
consulta

double tol = mapControl.getViewPort().

toMapDistance(1);

FLayers lyrs =
mapControl.getMapContext().getLayers();

FLyrVect lyrProvincias =
FlyrVect)lyrs.getLayer("Example");

= Creamos la consulta
FBitSet selection = lyrProvincias.
queryByPoint(mapPoint,tol);
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g Recuperar los atributos

= Recuperamos el ID, Nombre y la Poblacion de
las provincias
if (!selection.isEmpty()){
DataSource ds = ((AlphanumericData)lyrProvincias).
getRecordset();
ds.start();
int idField = ds.getFieldIndexByName("ID");
int idNombre = ds.getFieldIndexByName("NOMBRE");

int idPoblacion =
ds.getFieldIndexByName("POBLACION");

Value strID = ds.getFieldValue(
selection.nextSetBit(0),idField);
Value strNombre = ds.getFieldValue(
selection.nextSetBit(0),idNombre);
Value strPoblacion = ds.getFieldValue(
selection.nextSetBit(0),idPoblacion);
ds.stop(); 46



@5 Creamos la ventana de resultados ==

= Tenemos que crear una ventana de resultados
y pasarle en nombre de la provincia

= Hay que introducir esta ventana en Andami

if (strNombre != null){

ProvinciasPanel Fanel = new .
ProvinciasPanel(strNombre.toString());

PluginServices.getMDIManager().
addWindow(panel);

b
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Info by Point

= ¥ista : Sin titulo - O

= v ,. Example
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Informacion por punto
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Em@

Gracias por su atencion
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