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1. LiveDVD

Instalacion del LiveDVD
Para arrancar el LiveDVD debemos seguir los siguientes pasos:
- Asegurarse de que la bios permite arrancar desde el DVD.
- Introducir el DVD en el lector.
- Reiniciar el ordenador.
- Cuando aparezca el texto “boot:”, presionar Enter.
- En caso de no iniciarse el proceso de arranque ejecutar el comando:
knoppix
y presionar Enter.

- Si tampoco se inicia el proceso de arranque con el comando anterior, pulsar F2 o F3
para ver las posibles opciones.

Requerimientos minimos

Los requerimientos minimos para el éptimo funcionamiento del LiveDVD son:
- CPU compatible Intel (1486 6 superior)
— Minimo: 256 MB RAM; Recomendado: 512 MB RAM
— Lector DVD arrancable (IDE/ATAPI, Firewire, USB o SCSI)

- Tarjeta grafica estdndar compatible con SVGA

Configuracion de la salida a internet (por proxy)

En caso de que la salida a internet sea por DHCP no es necesario configuracion alguna. En caso
contrario seguir estos pasos con los datos que le haya proporcionado el administrador de la red:

- Ir a Kinicio/KNOPPIX/Red/Internet/Configuracion de la tarjeta de red
- No utilizar DHCP

- Isertar IP: xXX.XX.XX.XXX

- Insertar médscara de red: XXX.XXX.XXX.X

- Dejar la direcciéon Broadcast que trae por defecto

- Insertar puerta de enlace predeterminada: XXX.XX.XX.X

— Insertar servidores de nombres (DNS): XXX.XX.XX.XX

- Abrir el explorador Konqueror y comprobar la conexion a internet.

© 2008 Conselleria de Infraestructuras y Transporte. Generalitat Valenciana
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2. gvSIG como cliente SIG

El objetivo de este taller es presentaros las principales funcionalidades incluidas en la aplicacion.
Esta guia pretende introduciros en las herramientas SIG y sus procesos, como también en las
herramientas mds innovadoras disponibles en gvSIG.

gvSIG dispone de herramientas bdsicas para visualizacién y para navegacion de la informacién
espacial. gvSIG es capaz de leer y visualizar los tipos (extensiones) de ficheros mas comunes,
incluyendo formatos en raster y vectorial, base de datos geoespaciales y los estdndares de servicios
remotos del OGC (Open Geospatial Consortium).

Las herramientas basicas nos permiten navegar a través de las capas por medio de mdltiples vistas
gréficas, explorar registros de las tablas y hacer composicion de mapas.

Ejercicio 1: Visualizacion de la informacion

Al abrir gvSIG, nos encontramos directamente con la ventana Gestor de proyectos (si es necesario
volver a abrir esta ventana, debemos pinchar en Ver/Gestor de proyecto).

Archivo  ¥er Wentana Vista  Ayuda |

i} Gestor de proyecto

u e

Tipos de documentos

B SIS,
’Ax:u"t{ L=
Wistas Tablas Mapas

Yistas

Muevo

Propiedades de la sesidn
Mombre de la sesign: TUTORLAL gup

Guardado en: Shomefvsilene fINFORMACIONfTESTIMNG O, ..
Fecha ce creacidn: 05-0ct-2006

Propiedades

i Aplicacion iniciada

La aplicacion gvSIG puede administrar tres tipos de documentos en cada proyecto creado. Por un
lado estan las Vistas, donde se visualizan las capas afadidas, por otro lado las Tablas, que incluyen
los conjuntos de registros asociados a las capas vectoriales y a su vez tablas alfanuméricas
autébnomas, y por ultimo los Mapas, que son composiciones graficas donde es posible combinar
varias vistas y otros elementos como leyendas, nortes y escalas, generalmente creados para ser

© 2008 Conselleria de Infraestructuras y Transporte. Generalitat Valenciana
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impresos.

Trabajar con una vista

- Debemos tener seleccionado el tipo de documento Vistas en el Gestor de proyectos, luego
pinchar en Nuevo. Seleccionamos la nueva vista y pinchamos en Renombrar para poder cambiar
el nombre que tiene por defecto la vista (por ejemplo, lo cambiamos a VISTAT).

) gvSIG: TUTORIAL.gvp -|oj|x
[ Archivo Wer ‘Wentana Vista Ayuda |
De@E *|

i Gestor de proyectos

Tipos de documentos

Wistas

Introduce el nuewvo nombre
[visT A |

| Areptar I

?

Yistas

Sin titulo - O

MNuewn

Abrir

Borrar

| |
| |
| FEenomkrar |
| |
| |

Propiedades

Propiedades de la sesidn

Mombre de la sesign: TUTORIAL gwp
Guardado en: Shomefvsilene fINFORMACION  TESTIMG SO
Fecha de creacidn: 05-0ct-2006

Propiedcades

i Aplicacion iniciada

- Pinchamos sobre Abrir para abrir la vista o simplemente pinchamos 2 veces sobre su nombre.
La vista se abrird ensefiando 3 zonas: la zona de la derecha denominada Vista geogrdfica, la
zona superior izquierda denominada 7OC (Table of Contents) donde apareceran las capas
afiadidas y la zona inferior izquierda llamada Localizador.

© 2008 Conselleria de Infraestructuras y Transporte. Generalitat Valenciana
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gvSIG TUTORIAL gvp
Archivo Wer Capa  'Weniana “ista  Asuda

DelEs=
0 Vista: VISTAL

# Bk

i Aplicacion iniciada |Metros =411 fr=62

- Usamos la herramienta de Afiadir capa }= que encontraremos en la barra de herramientas o en

Vista/Aniadir capa. Se abrird la ventana de Afiadir capa. En la pestafia Archivo pinchamos en el
botén Afiadir para abrir el explorador de ficheros. Teniendo seleccionado el driver
correspondiente a gvSIG shp serd posible seleccionar la capa esp_provincias.shp disponible en
la carpeta de Esparia del directorio de cartografia del CD (/cdrom/data/Cartografia).

Buscar en: [D CARTOGRAFIA_ '] @

=] esp_provincias. shp

MNombre de archivo: |esp_prm.-1ncias.shp |

Archivos de tipo: [g\rSIG shp driver v]

- La capa shp se cargard en el TOC y se visualizaran las provincias de Espafia en la Vista grdfica.
Veremos ademads, en la barra de estado, la escala de la vista (pudiendo modificarla), la unidad
de medida, las coordenadas del puntero y el sistema utilizado en la vista. Para activar la capa
afiadida hara falta pinchar sobre el nombre que aparece en el TOC. Muchas de las herramientas
de gvSIG se aplicaran solamente sobre la/las capa/s activa/s.

© 2008 Conselleria de Infraestructuras y Transporte. Generalitat Valenciana
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] avSIG:TUTGRIAL, gvp)

Archiva  Yer Capa VYentana Yista Tabla Ayuda

DoEEtcasRsgOmess FrNamevom & B8E *[Bb[& |

@ Vista: VISTAL Z0 i i ' |

= [¥] A esp_provinda

I Defautt

R |

i Aplicacion iniciac da 15124123 [~|Metros i = 625.626,34 |V = 4.635.619,15 |EPSG:23030

Simbologia

- Haciendo botén derecho sobre el nombre de la capa se desplegard el menu contextual.
Seleccionamos Propiedades, vamos a la pestaia Simbologia y seleccionamos la opcién Valores
tinicos. Seleccionamos NOMBRE99 en la lista Campo de clasificacion y seguidamente
pinchamos en Afiadir todos y luego en Aplicar y Aceptar. De este modo cada provincia
aparecerd con una simbologia (color) diferente.

- De nuevo sobre Propiedades, vamos a la pestafia Simbologia y pinchamos sobre la opcién de
Etiquetados y seleccionamos Habilitar etiquetado. Seleccionamos NOMBRE99 como campo de
texto para el etiquetado y una altura de texto fija de /0 pixeles. Al pinchar sobre Aceptar los
poligonos de las Provincias serdn etiquetados con sus respectivos nombres. En esta opcion de
etiquetado, ademds, es posible definir un campo especifico para la altura del texto a visualizar
(para poder ver el texto con tamafios relativos diferentes) y otro para la rotaciéon del mismo. Se
puede definir también el tipo de fuente, el color y el tamafio en metros o en pixeles (ambos
valores enteros).

© 2008 Conselleria de Infraestructuras y Transporte. Generalitat Valenciana
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=

) ovSIG:TUTORIAL. gvp.
Arthivo  Ver Capa VYentana Vista Tabla Awda

& Vista: VISTAL 35 i

=t A esp_provincias.shp
I Derault
|

[ Albacete
B Alicante JAlacant
- I Amerfa
- [ Aswrias
M badajez
[ Balears (lles)
[ Barcelona
Burgns
I Cantabria
[ Castellén / Castelld
I cCeuta
- I Ciudad Real
- [ Corufia (%
[ cuenca
[ careres
B cadiz

B Granada
~ [ Guadalajara
-~ M Guiptizcoa
[ Huerva

-~ Melilla

- wmurcia
M maaga
[ Navarra
[ ourense
[ Palencia
B Paimas (Las)
[ Pontevedra
I Rioja {La)

- M salamanca .

- Il santa Cruz de Teneri Palmas ELasg
B segovia almas (Cas
I sevilla Imas (Las)
= it 'an(a Cruz de Tenerife

arragona

I Teruel

- [ valladalid .iarv(a Cruz de Teneri
- M vizcaya

M zamora
PR )|

DrEEtcasaomess I Noms|vom o [8)E *bh[s |

Ta Cruz de Tenerife g M35 (Las) Melilla
B Toledn . &z ae Leperite
B valencia / Valéncia ‘mas La

ia | VAlencia

Caspellén [ Castelld

5)(lle
ncia / Valencia fears (Iile

lears (lles)
iy

hte [Alacant

|

i Aplicacin iniciada 1:[5.512.541 ~|Mmetros p=773.325,82 |V - 4.584.097,33 |EPSG:23030
Ve
Navegacion

- Primeramente configuraremos el Localizador. Para ello hacer Vista/Configurar Localizador,
pinchamos en Afiadir capa y seleccionamos el fichero esp_localizador.shp del directorio de
cartografia. Un mapa de Espafa aparecerd en la zona del Localizador. Dicha capa aparecerd con
una simbologia que es posible modificar desde la propia ventana de configuracién de
Localizador. Podemos desplazarnos al lugar que deseemos pinchando o arrastrando el
rectangulo que aparece en el Localizador. Dicho Localizador puede también sacarse en ventana

aparte seleccionando Ventana/Cambiar a paleta desde el ment de la vista actual.

Capas del localizador:

esp_localizadar. shp

[

Afiadir capa ] [ Quitar capa.

|| Ectitar eyenda ||

Cerrar

Configurar localizador ..

© 2008 Conselleria de Infraestructuras y Transporte. Generalitat Valenciana
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— Abhora afiadiremos en la misma vista otra capa, llamada parcelas_Valencia.shp, para ello sera
necesario seleccionar el driver shp en el explorador de ficheros.

- Ponemos activa la capa, y pinchando con el botén derecho del ratén sobre el nombre de la capa
seleccionamos Propiedades en el menu contextual desplegado, vamos a la pestaiia Simbologia y
sobre la opcion Simbolo vinico quitamos el relleno y cambiamos la linea a un color mas visible
(a rojo por ejemplo).

— Realizamos un zoom a la zona del centro de Valencia.

- Seleccionamos la herramienta de Gestion de encuadres [Bl (Vista/Navegacion/Encuadre) para

poder almacenar una determinada vista con un nombre que le permitird restaurarla mas adelante.
Por ejemplo guardar un encuadre de nombre “Centro de Valencia”, de la zona de manzanas del
centro de Valencia.

- Utilizamos la herramienta Centrar la vista sobre un punto f&]sobre  las  coordenadas (X:
725830; Y: 4372060), que corresponden a la Plaza de  toros de Valencia. Con esta
herramienta, si tenemos una capa vectorial activa en ese momento nos sacard la informacién
asociada al elemento sobre el que estd el punto buscado, y si la capa activa es una imagen nos
mostrard la informacién del pixel en concreto.

— Seleccionamos de nuevo la herramienta de Gestion de encuadres y almacenamos el nuevo
marco. Dentro del mismo cuadro de didlogo seleccionamos el encuadre anterior (el de las
manzanas del centro de Valencia) y pinchamos a Seleccionar. Vemos cémo la Vista se encuadra
sobre la zona anterior.

Medicion de areas y distancias

—  Sobre una vista podemos medir tanto Areas&,como Distancias & . En el caso de 4reas
obtenemos el area y el perimetro del poligono que dibujamos sobre la vista. En
distancias podemos ver tanto las distancias parciales de los tramos que vamos dibujando como
la distancia total.

Localizacion por atributos

- Para poder navegar hacia una zona especifica de la vista se utiliza la herramienta Localizador
por atributo 3 (Vista/Localizador por atributo). En esta herramienta deberemos de especificar
la capa a utilizar y el atributo por el cual se desea localizar. Por ejemplo se podrd buscar sobre la
capa esp_provincias.shp la localizacion de la provincia de Valencia. Pinchando sobre el botén
Zoom la vista nos llevaré a la zona a localizar.

© 2008 Conselleria de Infraestructuras y Transporte. Generalitat Valenciana
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Archivo  Yer (Capa Ventana Vista Tabla Ayuda

DeEsdc@sxs<oness s(rNams vaoE @
@ visw:sintwlo - 0 R |
=.[v] M parcelas_valencia.shp

I Defauit
relieve_andalucia.jng

Valencia [ Val%

A esp_provincias.shp

[ Default
.

-F

I Albacete

[ Alicante jAlacant
B Amerfa

B ssturias

I Badajoz

I Balears (lles)
[ Barcelona
| Burgos

[ cantabria
] castelidn / Castelld
M ceuta

[ ciudad Real
L1 Corufta (&)
M cuenca

I caceres

B cadiz

[ cérdoba
I cirana

M cranada
[T Guadalajara
B Guipizcoa
B Huehva

B Huesca

Valencia [ Valencia \

i Aplicacién iniciada 1[747.662 [=Mmetros = 647.969,35 ¥ = 4.416.741,74 |EP5G:23030

- Notar que en todo momento es posible controlar la escala de la vista a partir del control de
escala de la barra de estado, ya sea por seleccion de una de las escalas predefinidas o
introduciendo la escala deseada.

L[7a5.2771 ~|
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Reproyeccioén de capas vectoriales

- Esta vez afiadiremos al proyecto actual la capa esp_4326.shp en donde ya tenemos el mapa de
Espafia en el sistema de referencia 23030, coincidente con el de la vista.

L] Afadir capa x
Archivo |, Georreferenciar | IDBC ' WES |, WS | WES | ArciMs |,
capas

esp_4326.shp [ affaar

Proveccién actual:  EPSG:23030

sceprar || cCancelar

- En la vista VISTA1 pincharemos en Afiadir capa, afiadimos la capa esp_4326.shp. Notar que
en la ventana de Afiadir capa esta seleccionada la Proyeccion 23030, lo que indica que la capa
serd afiadida a nuestra vista en dicho sistema de referencia. Por lo tanto tendremos la
precaucion de indicarle a gvSIG que esta capa se encuentra en el sistema de referencia 4326
(Datum WGS 84 y coordenadas geodésicas). Para ello entramos en el mend de Proyeccion
actual, y en la ventana que se abre seleccionamos el Tipo EPSG, el Criterio de biisqueda debe
ser Por cddigo, y en el cuadro de texto escribimos 4326. En el cuadro de la parte inferior
seleccionamos la opcién Transformacion EPSG, le damos a Siguiente, seleccionamos el cédigo
de transformacién /633 (Spain — Mainland except northwest).

Selecciona sistema de referencia g]

1 Transformacion EPSG

[ Transfarmaciones

| Cévi... Mombre de fa Transformacion Tipo de .. CRS .| CRS .| Descripcion del drea

[1612  |EDSO10 WCS 84 (23) tanstor.. 4326 4230 Morway - offshore north of 62 ded A |
[16813  |EDSO10 WS 84 (24) ransfor. (4326 4230 Morway - North Ses - offshore so
[1627  |EDSO10 WCS 84 (29) ransfor. (4326 4230 |Denmark - onshore and offshore
[1620  |EDSO 10 WS &4 (26) rensfor. (4326 4230 (Gibraftar - onzhore and offshore.

|

11635 [Spain - "
1784 |EDS0to WGS 34 (30) fransfor..[4326 4230  |Turkey - onshore and offshore. s |
€ 3 |

Cancelar ] l Arterior ] l Finalizar
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— Finalmente, dandole a Finalizar, y en la ventana de Afiadir capa a Aceptar veremos la capa de
Espafia que teniamos en coordenadas geodésicas en el mismo sistema de referencia que el resto
de capas de la vista (UTM huso 30).

Anadir capa de eventos

En una vista podemos afiadir una capa de puntos a partir de una tabla de coordenadas (tabla con
extension .dbf) o desde un fichero de texto plano con extension .csv. Este ultimo formato es muy
util cuando se ha tomado de forma manual las coordenadas de algunos puntos con GPS.

— Desde el Gestor de proyectos (Ver/ Ventana de proyectos), seleccionamos Tablas como tipo de
documento, pinchamos en Nuevo y luego en Afiadir para poder seleccionar la tabla XY mun.dbf
del directorio de cartografia de Valencia (recordar que hace falta seleccionar el driver
correspondiente para este tipo de ficheros).

-~ Una vez cargada la tabla nos vamos a la vista en la que estdibamos (VISTAI), pinchamos
sobre Afiadir Bcapa de eventos y seleccionamos la tabla XY_mun.dbf, el campo
XUTM para las X, y el YUTM para las Y.

anadir capa de eventos x|
Tabla: [ _soun ot |
X [uTha |
v VLT [~ |
Aceptar | Cancelar |

- Pinchamos Aceptar y vemos los puntos sobre la vista anterior. Dependiendo del color con se
hayan anadido, igual hace falta modificar las Propiedades/Simbologia de la capa de eventos
(desde boton derecho) para poder visualizarlos claramente.
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=2l
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[ BBy e [[] B |
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= Default
I~ ,. espafia_94326
I pefaut
= ,. parcelas_Vale
= [ Detaut
v M centro_2002j

[ Puerto_z002j
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3

&
K
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14

- La capa que hemos insertado es una capa virtual, es una visualizacién de puntos tnicamente. Si
queremos guardar los puntos como un fichero shp deberemos poner activa la capa y exportarlo
con Capa/Exportar a.../SHP. Asi crearemos un shape de puntos en disco duro.

Transparencia de una imagen

- En la misma Vista, ponemos las dos capas de Espafia como no visibles, y afadimos la capa
Centro_2002.jp2 y haciendo botén derecho sobre ella se abrird el ment contextual en donde se
pinchard sobre la opcién Zoom a la capa. Esta nueva capa estd georreferenciada, por lo tanto

nos aparece en su posicion correcta en la vista geografica.

- Lo siguiente serd ir a las Propiedades del rdster de la capa Centro_2002.jp2 a través del menu
contextual. Se abrird la ventana de Propiedades de la imagen raster en donde tendremos 6

pestaiias disponibles: Informacién, Bandas, Transparencia, Realce, Pansharp y Escala.

£ propiedades del raster

Informacién | Bandas | Transparencia | Reaice ' Pansharp | Escala |,

Informacion
Archive: fcdrom/data/Cartografia/valencia/Centro_2002 jp2
Tamafio:: 34807805 bytes
Ancho ¥ Alto: 10327, 9932
Farmata: jp2
Georeferenciaco: s

Nimero cie 3
bandas.

Coordenadas geogrificas
xmin; 724334.1348771643
ymin; 4370573.568190485
¥max: 728146.3959323403
ymax: 4374240.4
Tamafio pixel X 0.2691547 metros/pixel
Tamafio pixel Y 0.365153F metros/pixel

Origen de datos
fedrom/data/Cartografia/Valencia/Centra 2002 jn2
R band 1[3U)
G band 2[8U]
B band 3[8U]
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- Pincharemos sobre la pestafia Transparencia para poder modificar la opacidad de los pixeles de
la imagen. Se activard dicha opcidn, en la parte inferior de la ventana, y se seleccionard un
porcentaje igual a 50, bien con la barra o introduciendo el valor numérico.

- Ademads podemos hacer transparente algunas zonas de la imagen. Para ello, con la herramienta
de informacion consultaremos el valor (R,G,B) de los pixeles que son interese hacer
transparente. En la misma pestaiia de Transparencia, definiremos la tripleta (R, G, B) a
transparente.

- Para poder guardar una imagen de la vista que tenemos (no georreferenciada) en disco duro,
vamos al menu Vista/Exportar/imagen. Seleccionando la ruta hacia el escritorio del live DVD (/
home/knoppix/Desktop) podemos guardar la imagen en formato png, por ejemplo.
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Ejercicio 2: Configuracion de Preferencias

Configuracion de Preferencias

Para este ejercicio no hace falta tener abierta ninguna de las Vistas de gvSIG, por lo tanto cerramos
la vista anterior. El cambio de las configuraciones de las Preferencias de gvSIG tiene efecto, la
mayor parte de las veces, una vez se ha cerrado y vuelto a abrir la aplicacion. Esto debe tenerse en
cuenta a la hora de comprobar los cambios esperados en el comportamiento de la aplicacion.

- Podemos modificar la configuracion de nuestro proyecto con Preferencias # , 0 desde el
mend Ventana/Preferencias. Desde aqui podemos elegir la apariencia de nuestra interfaz,
seleccionar las carpetas donde tenemos los proyectos, datos y plantillas, cambiar el idioma,
seleccionar el sistema de referencia que queremos que nos cargue por defecto en las vistas, etc.
Vamos a modificar algunas propiedades de nuestro proyecto. Una vez accedemos a la
herramienta nos aparecerd un esquema con las propiedades que podemos modificar. El esquema
es el siguiente:

~~Edician

El-General

L Apariencia

‘Carpetas

‘Configuracion de pantalla
‘Directario de las extensiones.
‘Extensiones

s ldioma

Lo Mawegadar weh

----- Met Analyst

& Red

. “FirewallfProxy
Leista

- Primero veremos algunas propiedades de la Edicion.

-~ Edicidn

#-Ceneral

Mapa

- Preferencias de las anotationa:
Red

Ledista

Edicién

Cambio colores de edicidn
Color de seleccidn.

Rellenar| e | .. |apha

Color de eje de referencia

Rellenar | |alpha

Color geometria de seleccion.

Rellenar [ lajpha =L —

Color de handler de seleccidn.

Rellenar [_... |porcie] me— lajpha =——7)

MFaaa e D

| Restaurar opciones por defecto ‘ | Areptar ‘ | Cancelar
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— En este apartado podemos cambiar los colores de edicion para seleccién, modificado y dibujado
de los distintos elementos, ademds de diferenciar entre el color de Relleno y Alpha que se
refiere a la transparencia. Los cambios que efectuemos sobre esta ventana afectardn a las
modificaciones que hagamos sobre una capa en edicién, es decir, no influyen en las
caracteristicas propias de la capa o la vista, sino que destacan y cambian el color de los
elementos (puntos, lineas o poligonos) sobre los que en ese momento estamos cambiando su
forma. Para que visualicemos mejor los elementos que dibujamos, también le daremos menos
transparencia, moviendo el cursor del valor “Alpha”.

- A continuacién modificaremos las propiedades de los Mapas. En este apartado podemos
establecer si deseamos o no Activar y Visualizar la malla ademds de indicar su espaciado
horizontal y vertical.

Preferencias

~~Edicidn 1% Y

& General -"\:,.ﬂ}# AEE Mapa
S Apariencia \h 94/
-Carpetas :
~Configuracion de pantalla Espariado horizontal de la malla  |9.25
-~Directoria de las extensiones. Espaciado vertical de |la malla .25
---E}{.tensmnes Wisualizar malla
- |dioma
“Navegador weh [ Malla activada
..... Mapa Activar regla
----- Met Analyst
FH-Red
----- Wista

Restaurar opciones por defecto | | Aceptar || Cancelar

Para ver los cambios que se producen tras modificar las propiedades del mapa, crearemos uno
nuevo y lo abrimos (desde el Gestor de proyectos). Maximizamos la ventana del Mapa y
observamos que la malla es visible, tiene un espaciado tanto horizontal como vertical de 0,25
cm. (puede hacer falta hacer zoom para verlo en el mapa), y la regla es visible. Ahora volvemos
al Gestor de Proyectos/Preferencias/Mapa y efectuamos los siguientes cambios: espaciados de
malla /, Desactivar la regla/ Aceptar. Creamos un nuevo Mapa y vemos los cambios: la regla ha
desaparecido y el espaciado es 4 veces mayor que el anterior.

— Ahora vamos a ver la configuracién de las Vistas. En este apartado podemos establecer varios

valores como los referentes a los zooms o a los colores de las vistas, o seleccionar el sistema de
referencia de las mismas.
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dicidn

Preferencias

Vista

et Analyst

Froveccion actual EPSC:23020

Factor zoom rmas:

Factor zoom menas:

[] Afiadir nuewvas capas en modo inwisible

Color de fondo de la wista por defecto

Color de la seleccion por defecto

Unidacdes de mapa

Unidacdes de medida

2.0
0.5
[ .. ]
[— |l
|Metros v|
|Metros v|

Festaurar opciones por defecto

| Aceptar | | Cancelar
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- Los Factores de zoom establecen el escalado de la visualizacion de las capas en pantalla.
Podemos modificar el valor de Factor zoom menos a 0.3.

-~ También podemos desde aqui elegir tanto el Color de fondo de la vista por defecto como el
Color de seleccion por defecto, que por defecto es el “Amarillo”, ademds de establecer las
Unidades de medida con las que vamos a trabajar.

- Desde esta ventana también podemos cambiar la proyeccion por defecto de la vista, ya que nos
permite escoger el sistema de referencia de éstas. Este serd independiente del sistema de
referencia utilizado por las capas. Si cambiamos aqui el sistema de referencia, a partir de
entonces, cada vista que creemos se creard con el sistema de referencia que hayamos escogido.
Picaremos sobre Proyeccion actual y nos aparece una ventana en la que podemos seleccionar el
sistema deseado. En este caso lo dejaremos en el que hay por defecto (EPSG23030).

Nuevo CRS
Seleccione CRS de la vista
Tipo:  |EPSG -
Criterio de bdsgue... (2) Por codigo () Par nombre () Por area

Buscar | [4324] | [ Infa RS
Coordinate Reference Systems

Cédig0| Mambre Tipa Area |

4326 WGS B4 geographic... World World.

[v]
| Cancelar | | Areptar |
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- En el apartado General/Carpetas podemos configurar las carpetas en las que tenemos nuestros
ficheros. Desde esta opcién podemos crear un acceso rdapido a las carpetas donde tenemos
guardados nuestros proyectos (.gvp), datos (rdster o vectoriales) o plantillas (.gvt). Nosotros
afladiremos tnicamente la ruta a la carpeta de datos, donde tenemos la cartografia del curso
(/cdrom/data/cartografia).

‘_&) Carpetas

Carpeta de proyectos

I [ ]

Carpeta de datos geogrficos

e \ =i ]

Vista Carpeta de plantillas

[ [ examiner ]

Prapiedades de la s25i1
Nar G

aaaaaa

i Aplicacin niciada faetros be=st F=ea [EPsGiz3030

- En el apartado General/ldioma podemos seleccionar el Idioma con el que queremos trabajar en
gvSIG. Actualmente son 13 los idiomas disponibles. Si cambiamos a un idioma distinto del que
tenemos deberemos reiniciar gvSIG para que se ejecute el cambio.

Idioma
o

lpertugués v

| Propiediades de a sesidr
Hormbre de 1a sesidn
Guardaco en;

Fecha de creacion 1

Betros =57 fr-g3 EPsG:23030
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- En el apartado Red/Firewall/Proxy podemos configurar la Red. Por ejemplo, si trabajamos con
gvSIG desde una empresa o administracion que tiene salida a internet a través de proxy, desde
aqui podremos configurarlo. Podriamos intuir cuéles son los pardmetros de conexién para el
proxy copidndolos desde las propiedades proxy de nuestro navegador.

- [=]x]

~
L/ Firewanproxy

Betros =57 frees EPsG.23030

Ejercicio 3: Analisis visual
En este ejercicio trabajaremos con leyendas, selecciones en Vista , consultas y tablas para
introducirnos en ellas.

Crear una vista nueva

- Desde el Gestor de Proyectos (Ventana/Gestor de proyectos) abrimos una vista nueva. Le
ponemos como nombre Andalucial.

— Abrimos la vista y vamos a Afiadir capa. Las capas que vamos a afiadir estin en UTM30, por lo
que debemos tener la precaucion de tener EPSG: 23030 como Proyeccion actual. Este sistema
de referencia corresponde al Datum: European 1950, Proyeccién: UTM y Huso 30N. Luego
afiadimos, desde el directorio /cdrom/data/Cartografia/Andalucia los siguientes shp:
municipiosAndal.shp, hidro_andalucia.shp 'y ferrocarrilAndal.shp (para todos deberd estar
activado el driver de shp). Se pueden anadir uno a uno, o utilizando la tecla CTRL del teclado.

- Para continuar con el ejercicio dejaremos visibles solamente las capas de municipios
(municipiosAndal.shp) y de hidrografia (hidro_andalucia.shp).

Leyenda predefinida
Para definir la forma de visualizacion de la capa llamada hidro_andalucia.shp vamos a utilizar una

leyenda predefinida. Estas leyendas son ficheros con extension gvl generados por el propio gvSIG a
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partir de una leyenda definida en una capa cualquiera.

- Activamos la capa hidro_andalucia.shp y accedemos a la ventana de Propiedades, solapa
Simbologia.

- Pinchamos sobre el botén Recuperar Leyenda para poder anadir la leyenda predefinida desde el
directorio /Andalucia. Seleccionamos el fichero jerarquia.gvl y aceptamos. Esta leyenda nos
muestra los rios en funcién de su jerarquia.

- Se pueden editar las etiquetas que se verdn en la leyenda de la capa en el TOC. Por ejemplo se
puede poner “nivel 3” para el valor 3.0, etc.

- Una vez aceptada la ventana de simbologia, haciendo botén derecho sobre la capa, y
seleccionando Colocar delante, veremos los rios encima de los municipios.

Archivo  Yer Capa Yentana VYista Tabla Awuda

OpEsc@asxaproas s rNogEvE Or B
| @ vista: Sin titulo - 0
=] A hidro_andaluciz

*Bblw |

=[] M rerrocarriland

- Default
2.1 M municipiosAndz

- [ pefaurt

i Aplicacidn iniciada 1:/1.855.634 [« |[etras b= 27722779 |V = 3 943 760,37 [EPSG 23030

Herramientas de seleccion

Es importante recordar que cada capa tiene su propia seleccion de elementos, y para poder hacerlo
debe de estar como capa activa. Se podrd usar la herramienta Seleccionar por punto g para

seleccionar uno o mas elementos (utilice la tecla Ctrl para una seleccién multiple), la herramienta
Seleccionar por rectdngulo W para seleccionar a la vez todo lo que quede dentro del rectangulo y
la  herramienta  de  Seleccion  por  poligonos [% con la que podremos delimitar un
poligono cualquiera para hacer la seleccién.

Otras herramientas de seleccion mds complejas son el FiltrowFy la Seleccion por capa
(Vista/Seleccion/Seleccion por capa). Con este tipo de selecciéon es que trabajaremos en este
apartado.

- Ponemos visibles so6lo las capas municipiosAndal.shp y ferrocarrilAndal.shp (dejamos la de
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ferrocarriles por encima), y ponemos la de ferrocarrilAndal.shp como activa.

Vamos a Filtro ™ y hacemos la consulta COD_ENT = 'VI0'y pinchamos a Nuevo conjunto.
Para ver la seleccion, en la Vista pinchar en la herramienta de Zoom a lo seleccionado. En la
vista veremos el tramo seleccionado, que se corresponde con el tren de alta velocidad.

Después de realizar una seleccidon (teniendo los elementos seleccionados) podriamos realizar
una nueva seleccidon, bien anadiéndola a la anterior (con Afiadir al conjunto) o bien
seleccionando elementos del conjunto anterior que cumplan otra condicién (con Seleccionar del
conjunto).

Abhora realizaremos una seleccion por capa. Queremos saber por ejemplo los municipios por los
que pasa el tren de alta velocidad. Para ello, sin quitar la seleccién anterior, pondremos activa la
capa municipiosAndal.shp, e iremos al menu Vista/Seleccion/Seleccion por capa. Realizamos la
consulta:

Seleccionar de las capas activas los elementos que...
Intersecten con
elementos seleccionados de la capa

ferrocarrilAndal.shp

|E Seleccion por capa

Seleccionar de las capas activas los elementos que;. .. | Muewn conjunto

|Intersecten con v| | Afiadir al conjunto

Elementos seleccionados de la capa | Seleccionar del conjunto

|ferr0carriIAndaI.shp '| | Cancelar

Pinchamos a Nuevo conjunto y veremos seleccionados los municipios por los que pasa el tren de
alta velocidad. Cerrar la ventana de Seleccion por capa y en la vista se verdn los municipios de
Andalucia que quedan afectados.

Es posible guardar la seleccion que hemos conseguido en la capa shp en un fichero
independiente o en una base de datos. Para ello cerrar ambas tablas y con la capa shp activa
seleccionar Capa/ Exportar a /SHP o DXF o PostGis o GML. Vamos a exportar los municipios
a GML, por ejemplo. La aplicacién nos avisard del total de elementos que se guardardn en la
nueva capa y nos pedird una ruta para el fichero nuevo. Al crear el fichero nos preguntard si lo
queremos afiadir al proyecto actual para poder trabajar con €l.

Explorar una tabla de atributos

En algunas aplicaciones es muy util visualizar directamente el contenido de la tabla de atributos
asociada a nuestra cartografia.

Activamos la capa de municipiosAndal.shp si no la teniamos activa. En ella tendremos
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seleccionados los 19 municipios por los que pasaba el tren de alta velocidad.

— Abrimos su tabla de atributos (Capa/ Ver tabla de atributos). En ella se veran algunos de los
registros seleccionados, y para poder ver todos los seleccionados en la parte superior de la tabla

utilizamos la herramienta Mover arriba la seleccion 1

También se pueden seleccionar los registros complementarios seleccionando la herramienta

Invertir seleccion 69

- Notar que la seleccion se efectiia tanto en la tabla (registros de color amarillo) como en la vista.
Existe una herramienta en la vista, Zoom a lo &g seleccionado (Vista /Navegacion /Zoom
a lo seleccionado), que permite ir directamente a los  elementos que se encuentran
seleccionados.

- Para dejar sin efecto una seleccion de registros basta pinchar sobre la herramienta Borra
seleccion

- Sobre la vista también podemos obtener la informacidn asociada a los elementos que estén en
ella mediante la herramienta Informacion lﬁ , que tiene efecto sobre el dato geografico en el
que se pincha de la capa activa.

Leyenda por intervalos

—  Con gvSIG podemos copiar vistas, tanto dentro de un mismo proyecto como entre proyectos
distintos. Para este apartado y el siguiente haremos una copia de la vista VISTAI, donde
tenemos afladida la capa de Espafia llamada esp_provincias.shp, y trabajaremos sobre ella. Para
ello iremos al Gestor de proyectos/Vista, y pincharemos con el botén derecho del ratén sobre la
vista VISTAIL. Le damos a Copiar, y con el boton derecho del ratén sobre la ventana donde
tenemos las vistas del proyecto le damos a Pegar. Con esto tendremos una copia de la vista
anterior a la que podemos llamar VISTA2.

— Cuando tengamos una capa con un campo numérico podemos hacer una leyenda por intervalos.
En este caso haremos una leyenda en funcién del drea de cada provincia.

- Para ello, teniendo activa la capa, vamos a Propiedades, y aqui a la pestaiia Simbologia, y
seleccionamos la opcion Intervalos. Seleccionamos AREA en la lista Campo de clasificacion,
Intervalos iguales como Tipo de intervalo, y le seleccionamos el color blanco como Color de
inicio, un rojo oscuro como Color final, y 25 como N° de intervalos. Seguidamente pinchamos
en Calcular intervalos y luego en Aplicar y Aceptar.
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@ Propiedades de la capa x|
General Simbologl’al
Leyends: IespJarovincias.shp_(lr'dervalos) LI | | I~ Leyends por defecta
" Simbolo trico uestra los elementos de la capa usando una gama de colores en funci =
dn del valor de un determinado campo de atributos. =
7 walores Unicos —
@ Intervalos Carmpo de clasificacion IAREA =l
" Etiquetados Tipa de intervala Ilntervalos iguales | T Resto de valores
Color de inicio [ | Calor final: LI | M* de intervalos |25
Simbolo Walor | Etigueta |
5.51 036354555-5.7155941 70059494 E5 5,51 - §71.559.417 906 -

5.7158941791:59493E8-1 7431 75830301 ... |871.589.417 916 - 1.743.175.830,302
1.743178530311535E69-2 614768242697 |[1.743.1758.830,312 - 2614 768242697 |
25147652427071 21E9-3 466357695092, . |2 614,768,242 707 - 3.486.357 655,093
3.4863576551027064E9-4 35794706745 |3 456 357 655,103 - 4.357 947 067 485
4397947067 495292E0- 5 229536479553 . |4.357 947 067 495 - 5.229.556 479,554
0. 2293364 7959357VES-6.1011 25892279, . |5.229.536 479,694 - 6101 125592279

[4

Calcular intervalos | Afiadir | Guitar todos | Guitar |

Aceptar |

Guardar leyends. .. | Recuperar leyendsa... | Cerrar |

- De este modo cada provincia aparecera con un color gradual en funcién del érea.

Unir y enlazar tablas

- Teniendo activa la capa anterior de esp_provincias.shp abriremos su tabla asociada (Capa/ Ver
tabla de atributos) para identificar el campo NOMBRE99 que contiene los nombres de las
provincias de Espafa.

- Afadiremos al proyecto una tabla en formato .dbf: para ello vamos al Gestor de proyectos (Ver/
Gestor de proyectos) y seleccionando Tablas como tipo de documento, pincharemos en Nuevo y
luego en Afiadir, para poder seleccionar la tabla PoblacionINE.dbf (deberemos seleccionar el
driver correspondiente para este tipo de ficheros) desde el directorio Espana. En esta tabla
encontraremos datos poblacionales por provincias.

— Para proceder a la unién de las tablas es necesario identificar un campo comiin en ambas tablas,
dicho campo en el shp de provincias sera NOMBRE99 y en la tabla de poblacion sera NOMBRE.

Hace falta tener abierta la tabla de la capa esp_provincias.shp para que la herramienta de Union
aparezca en la barra de herramientas.

~  Seleccionamos Unir B3 (Tabla/ Unir) con lo que aparecerd la ventana para seleccion de tablas
y campos. Primeramente seleccionamos la capa esp_provincias.shp y el campo NOMBRE99 ;
luego la tabla PoblacionINE.dbf y el campo NOMBRE. De este modo estamos afiadiendo los
campos de la tabla del INE a la tabla asociada al shp. Los nombres de los campos afiadidos
serdn del tipo link_nombrecampo.

- Una vez se tiene estos campo unidos a la tabla se puede trabajar con ellos, por ejemplo se puede
crear una leyenda por intervalos teniendo en cuenta los valores de poblacion de cada provincia.
Para ello hacer boton derecho sobre el nombre de la capa esp_provincias.shp en el TOC, ir
Propiedades/Simbologia y modificar el valor de la lista Campo de clasificacion por el de
link_ TOTAL_POB. Tener la precaucién de seleccionar Resto de intervalos para que el mapa
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salga al completo. Luego, Aplicar y Aceptar.

25

[ 'gusiG:sin titulo

[=][sx]
Archiho  Ver Capa Vemana Yista Tabla Ayuda Campo
[« \
@ vista: VISTA2 © g s s e E
= [v] A x¢_mun.dof .
O B & Tabla: Tabla de awributos: esp_provincias.shp 777 77 s s S e i ot B
=[] M esp_4326.shp OBJECTID | AREA | PERIMETER| P20099_ |P20099_ID | NOMBRESS |SHAPE LE . [SHAPE AR..| PROY | cOM | DPROY | link CODIGO |link TOTAL_POB| link HOMBRES |link_MUJE... |
= o 184701.... 7207.803... 21 3 Corufia (& 7207.794... 2184700.... 1 I I af
a e 21 5.921889...672022.8... 22 45 Girona 672022.9..5.921890... 17 09 17 17 687331 348922 338409
B [FEITEEIEE 2 BT Sl 22 960977.8...4751.701... 23 46 Burgos 4751.716... 960972.7... 09 07 09 9 363874 183355 180519
‘e [ Deraun 23 2316683...6161.719... 24 47 Burgos 6161.732... 2316681.... 08 07 09 9 363874 183355 180519
[l relieve_ancalucia jpg 24 1.284544... 17785.08... 25 50 Girona 17785.07... 1.284542... 17 09 17 17 687331 348622 338409
: 25 3926851, 14535.77...26 52 Pontevedra 14538.75..3926848....36 09 36 36 $43117 455785 487332
f. esp_provincias.shp 26 2129497 1961276 27 53 Fontevedra 1961.3256.. 2129447 26 03 6 26 943117 455785 487232
27 1971218, 1990043 28 54 MNavarra 1990043, 1.971218... 21 15 CALS 21 601874 200917 200957
28 7529320.... 13048.85... 29 56 Navarra 1304884, 7529304...31 15 CALS 3L £01874 200017 300057
29 1382.219... 310.9298... 30 o 310.9266... 1382.488
30 3070463... 12328.14... 31 59 Portevedra 12328.14..3070453....36 15 36 36 943117 455785 487332 -
1/ 116 Total registros seleccionados

I§\7
=
&
“ Palmas (Las) !
almas (Las) (o
mas (Las) Ceua
vn(a Cruz de Tenerife
fa Cruz de Tenerife mas (Las) Melilla
e de Teiirlie

mas (Las)
o Cruz de Tenerife

cia / Valencia

lears (llles)

et

te /Alacant

f(IHes)
lears (lHlesi

wears (llles)

i Aplicacién iniciaca

[Metros

B =1.064.747,72 [V = 3.997.463,8 [EP5C:23030

- Para quitar la Unién se quitaria desde Tabla/ Quitar uniones y con ellos ambas tablas volverdn a

tener la apariencia inicial.

- El enlace de tablas (Tabla/ Enlace) es una herramientas similar, solo que los campos

de ambas tablas son enlazados virtualmente. Se realizaria desde el icono de Enlazar . B8

A diferencia de la unién, en el enlace no cambiard la apariencia de las tablas, ya que es un

proceso virtual.

Ejercicio 4: Geoprocesamiento

La extension de geoprocesamiento de gvSIG permite aplicar una serie de procesos estandar sobre
las capas de informacién vectorial cargadas en el arbol de capas de una vista de gvSIG (TOC),
dando como resultado nuevas capas de informacién vectorial que aportardn una nueva informacion,
adicional a las capas de partida. Actualmente el formato de las capas de salida es shp.
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i# Gestor de geoprocesos

== Geoprocesos

(& Solape
~[] Recartar
-] Diferencia

- Unidn

B[ Conversign de dat
[ Juntar
[ Traslacién 2D
w1 Reprovectar

B Andlisis Area de Influencia
(& Proximidad ) .
[ Area de influencia Este geoproceso Crea una nueva Capa vectorial de poligonos,
L.[7 Enlace espacial generados como zonas de influencia alrededor de las

[ Interseccidn

= Geometria computacional | |entrada. Ademrids, en el caso de geormetrias de entrada

geometrias de los elementos vectoriales de una capa de
entrada

Las geormetrias de la capa de entrada pueden ser tanto de
puntos, como de lineas o poligonos. Se pueden generar varios
anillos concéntricos equidistantes en torno a las geometrias de

| poligonales el drea de influencia puede ser exterior, interior o
exterior e interior al poligono original.

05, =

AfFir genpmceso] [Cerrar]

Area de influencia (Buffer)

Este geoproceso actiia sobre una capa vectorial de puntos, lineas o poligonos generando una nueva
capa de poligonos resultantes de aplicar un drea de influencia sobre todos los elementos -o sobre
una seleccion- de la capa de entrada.

- Desde el Gestor de Proyectos, creamos una vista nueva, a la que renombraremos como

GEOPROCESOS.

- Cargamos las capas ferrocarrilAndal.shp y municipiosAndal.shp.

sectoaver Cana Ve
OpEEcax

5 Tabla Ada

Reomess xrNGES vE O [B[E *bbs

A D
&) A municpiosanaal s
1 pean

i e

- Abrimos el Gestor de geopr

- Seleccionamos la operacién

Toeo: K= 24 955.08 V= 427.335.89 FreG 23030

ocesos|q (0 desde Vista / Gestor de geoprocesos)

Area de influencia, y en la nueva pégina, introducimos

ferrocarrilAndal.shp como capa de entrada.
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distancia (por ejemplo 100 metros). Seleccionamos la opcidn Disolv

Definimos la ubicacién y el nombre de la capa de salida (el fich

27

Seleccionamos la opcidon Area de influencia definida por una distancia, e introducimos la

er entidades.

ero contendra el resultado).

Click en Aceptar. Al acabar los calculos, el gestor afiadird directamente la capa al TOC de la

vista actual.
Harenilanes da sl

Areas de influencia. Introduccidn de datos

Capa de entrada: ferrocarrilandal. shp

(&) Area de influencia definida por una distancia 100

() Area de influencia definida por un campo

[¥] Disalver entidades [1 Mo usar borde redondeado

Crear area de influencia

Mumero de anillos concéntricos 1 =

|z,fxavi..iNme5 Capes;BuffErFEer[H Seleccionar

| Capa de salida

Cerrar Anterior || Terminar |

visualizar la afeccidn del area de influencia, bastara con reordenar 1
como primera capa ferrocarrilAndal.shp.

Deberiamos ver una nueva capa aiadida en el TOC, la cual contiene el drea de influencia. Para

as capas del TOC, poniendo

Abrir la tabla de atributos asociada a la capa del drea de influencia, para ver que cada entidad

geométrica del buffer (poligono) tiene definido 2 campos: un ID que lo identifica unicamente y
la distancia que el usuario ha definido en la creacion del area de influencia.

[ardie. et capa emara visa Tania. Anda

DeEzcacsxRaomozs xrIams ve o [8E *bbz B
{9 Vista Andalucia

= v M ferro ilAndal.sh

[ Defaut

~Ijmetros

[=253908,95 Y = 4.117.994,97 [EP5G:23030
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Interseccion

— Ahora veremos la zona de afeccién del ferrocarril que afecta a cada municipio de Andalucia,
para lo que intersectaremos la capa anterior del 4rea de influencia y la de los municipios.

- Abrimos de nuevo el asistente de geoprocesamiento y seleccionamos la operacion Interseccion.

- Seleccionamos los municipios (municipiosAndal.shp) como capa de entrada, el area de
influencia realizada en el paso anterior como capa de recorte, y definimos una ruta y nombre
conveniente para la capa de salida. Click en Aceptar. No necesitaremos el indice espacial para el
resultado.

— Deberiamos ver una nueva capa afiadida en el TOC que contiene los municipios afectados por el
drea de afeccion del ferrocarril. Para ver que esta nueva capa se solapa geograficamente con la
del buffer, podemos cambiar la transparencia de la simbologia de esta capa nueva de
interseccion.

1=11%]

1{54490 [=Jwerros [(=254813.73 Jv = 4123.235.84 P5G:23030

— Si consultamos la tabla de atributos de la capa obtenida en este ultimo paso, vemos como
aparece la informacion que relaciona cada municipio afectado con el radio de afeccion por cada
municipio al que afecta el paso del ferrocarril.

@# Tabla: Tabla de atributos: interseBufferMu... “ & [E
cobico | moMere | PrRovincla| FD | DisT
41045 UTEER.A SEWILLA 0.0 1000 |a]
00001 CASTILLA-. . CASTILLA-... 0.0 1000 [

Q0003 EXTREMA .. EXTEEMA .. 0.0 100.0
Q0005 MaAR MEDI.. MAR MEDI... 0.0 100.0
Q0007 M URCLA M LRC s 0.0 100.0
Q0o0a7 MURCLA MURC]A 3.0 100.0
Q0007 MURCLA M URC 1 4.0 100.0
04001 ABLA ALMER[A 0.0 100.0
04002 ABRUCEMA ALMERIA 0.0 100.0
04005 ALBOLODUY ALMER[A 0.0 1000 |
040 ] i 0. [
«: [l
1/ 219 Total registros seleccionados.
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Recortar (Clip)

Este geoproceso es de utilidad para extraer de una capa de cartografia vectorial un subconjunto de
elementos, que recaigan dentro de una regién determinada (definida por la unién de todos los
elementos de una segunda capa vectorial, denominada capa de recorte).

- Para realizar este ejemplo tendremos que afiadir la capa hidro_andalucia.shp. Pondremos como
no visibles las capas creadas anterirmente, en el ejercicio del 4rea de influencia.

- Seleccionamos la capa de municipios municipiosAndal.shp, abrimos su tabla asociada y
seleccionamos (con la herramienta de Filtro) el municipio de Nombre Cdrdoba (quedara
destacado en color amarillo tanto la fila de la tabla como su lugar en el mapa). Para ampliar su
imagen pincharemos en el icono Zoom a lo seleccionado@.

- La vista grafica quedard de esta forma:

Archivo Ver Capa Vemana Vista Tabla Awca

OpG&O8mE= =5t ©ov [« *

@ Vista: RECORTAR
= 8 w3-1500.5hp

o Detaut G Tabla: Tabla de avibutos... o B
o & w1-1500.shp CODIGO | NOMERE | PROVINCIA
VA Detau RDOBA
G 465 RDOBA
= A pavzshp o roosa
B Derauit RDOBA
il RDOBA
RDOBA
RDOBA
RDOBA
RDOBA
RDOBA
RDOBA
RDOBA
RDOBA
RDOBA

[Metros =340160,8¢  [¥ = 4.202.99835 [PSG.23030

- Ejecutamos el Gestor de Geoprocesos mediante su icono o desde el menu Vista/ Gestor de
geoprocesos, una vez seleccionado Recortar se muestra el siguiente didlogo:
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.4 Gestor de geoprocesos
S-S Ceoprocesos
E1-E5 Andlisis
| B Proximidad
[ Area de influencia
. “{] Enlace espacial
i ErEE solape
[ Recartar
~-[1 Diferencia
~[] Interseccién
“o Unign
i 3 Geometria computacional
3 Agregacion
3 Corversion de datos

Recortar

Este geoprocese permute limmitar el ambito de trabajo de una capa vectorial (da igual que sea
dle puntos, lineas o poligonos), extrayendo de ésta una zona de interés

Para ello, el usuario debera proporcionar una capa de entrada (a capa de la que se quiere
extraer un zona) y una capa de recorte, de forma que la unién de las geometrias incluidas en
lz. capa de recorte definiran el ambitoe de trabajo.

El geoprocese recorrerd todos los elementos vectoriales de la capa de entrada (features), v
para aquellos que estén contenidos en el ambito de trabajo definido por la capa de recorte,
calculara sus intersecciones, de forma que en la capa resultado solo estaran los elementos
vectoriales de nuestro ammbito de interés. La porcidn de geometria que quede fuera del
Ambito de trabajo sera recortada.

El esquerna alfanumeérico de la capa de entrada se mantiene intacto

Este Geoproceso puede ser de gran utilidad cuando queramos limitar nuestro ambito de
trabajo @ una zona concreta de detalle, pero toda la cartografia disponible es de cardcter
general. Asi, por ejernplo, a la hora de mentar un GIS Municipal, permitiria incluir
cartografia de caracter nacional o regional limitédndola al Ambito de interés del municipio

| Aprir geaproceso | | cerrar |

30

- Queremos extraer un subconjunto de la capa hidro_andalucia.shp para el municipio
seleccionado (de amarillo), por lo que seleccionaremos la capa hidro_andalucia.shp como capa
a recortar, la capa municipiosAndal.shp como capa de recorte, y pondremos que se utilice como
poligono de recorte la union de solamente los elementos seleccionados (que es el municipio de
Cérdoba). Por ultimo, al igual que con el resto de geoprocesos de la extension de
geoprocesamiento de gvSIG, definiremos el tipo de almacenamiento donde serd guardada la
capa de resultado (sélo podemos guardar en ficheros shp). Le pondremos recorte.shp al fichero

de salida.

&% Herramientas de analisis

Recortar. Introduccidn de datos:

Capa de entrada:

Capa de recorte:

Usar solamente |os elementos

Capa de salida;

hidrao_andalucia.shp -

Mirnero de elamentos selaccionados: 4962

municipiosAndal shp -

seleccionados

MNimero de elementos seleccionados: 1

,"ramdisk;home;knoppix,frecor‘tar.shp| | Seleccionar

Aceptar | | Cancelar

- Para ver destacado la hidrografia del municipio de Cérdoba puede ser necesario cambiar la
simbologia de la capa de recorte afiadida al TOC.
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ooHess X xNGEevom @ [BFE ¥ bbby B

—38045194 [V =4202513,74 [rsG23030

Convex hull (Poligono convexo envolvente)

Este geoproceso actiia operando con una sola capa, y genera como resultado del mismo una capa
que contiene el poligono convexo envolvente de todas las geometrias de la capa de entrada,
normalmente conocido por su término inglés Convex Hull (poligono convexo que ocupa menor
superficie que contiene a todos los puntos de este conjunto de entrada).

- En este caso utilizaremos la capa hidro_andalucia.shp. Ejecutamos el Gestor de Geoprocesos
mediante su icono o en el menu Vista/ Gestor de geoprocesos, una vez seleccionado Convex
Hull se muestra el siguiente didlogo:

BT e

E

== Geoprocesos

== Andlisis
&+ & Proximidad
o o1 Area de influencia
i e[ Enlace espacial
[ Solape
¢ o[ Reconar
i [ oiferencia
<[ Imerseccidn
S unidn
E}D Ceometria computacional
i [ Convex Hul
®-C3 Agregacian

[

+-(3 Conversidn de datos.

Envoltura Convexa

Este geoproceso cdlcula la envolvente convexa (convex hull), o poligono convexo de menor
drea que envuelve a todos 10s elementos vectoriales de una capa de entrada

Opera Nnicarmente con una capa de entrada, cuyo tipo de geometria podrd ser de cualguier
tipo

Las aplicaciones de este geoproceso pueden ser de distinto tpo

# Determinar 1a zona de cobertura de un deterrminado fendmena geografico
» Cdlculo del diarnetro de la zona cubierta por una serie de geornetrias,
- 2tc

APrir geoprocesa Cerrar
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- Cuando abrimos el geoproceso Convex Hull, se nos muestra el siguiente formulario:

¢ Hlemamientas de analisis

Conwex Hull. Introduccidn de datos

Capa de entrada: hidro_andalucia.shp -|

[[] Usar satamente los elementos selaccionadas

Mirnero cle elementos seleccionados 4462

Capa de salida: Jramdiskfhome/knoppixfconvex. shp Seleccionar
Aceptar || Cancelar

- Seleccionamos la capa hidro_andalucia.shp, y ponemos como capa de salida convex.shp.
Déndole a Aceptar, el resultado tras aplicar el geoproceso y cambiar la transparencia de la capa
resultante quedara:

AT ver Capa venara Yita Taba Awda Red

Dodzc@csxx&onesa xrName va o osE *bb[E [
O ista:

o
1 perau

2l
Sk f;‘r‘-»‘
S

S

2
i

i Aolcadén icaga e e K- seasisis [ -arlasias aceson

Diferencia

Vamos a aplicar este geoproceso entre dos capas de poligonos: el de nicleos urbanos de Andalucia
y el de municipios de la misma Comunidad.

- Afadiremos la capa urb_andalucia.shp a la vista.

- Para que el geoproceso no tarde demasiado, haremos una seleccion de poligonos de
urb_andalucia.shp. Para ello haremos un Filtro seleccionando los nicleos urbanos de mas de
3.000.000 m2, mediante la expresion AREA > 3000000 . Después hacemos un Zoom ventana a
una zona que contenga poligonos seleccionados para ver bien el resultado de la seleccion.
También es posible abrir la tabla de atributos y confirmar que han sido seleccionado 37
poligonos.
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{# Filtro Gin titulo - 0y

Campos; Walores:

AREA 2322922 =
FPERIMETER. 2438555 L
MUCLEDS 2527.563

MUCLEDS_ID 27350

COD_EMT 2761461

COD_INE 2960.766

NOMBRE ] 2962.273 Ed

AREA > 3000000

|Nuem cnnjumu|

|,&ﬁadir al conjunto

|Se|ecci0nar del cunjuntu|
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- Abrimos el Gestor de geoprocesos y en el submend de Andlisis/Solape seleccionamos

Diferencia.

- En el geoproceso Diferencia, en capa de entrada ponemos municipiosAndal.shp y en la capa de
recorte ponemos urb_andalucia.shp. Seleccionamos de la capa de recorte la opciéon Usar

solamente los elementos seleccionados y seleccionamos también la ruta de salida.

Y Herramientas de analisis

Diferencia. Introduccion de datos:

Capa de entrada: municipiosAndal.shp

e geleccionadas

Mdmero de elementos seleccionados: 77E

Capa de recarte: urk_andalucia.shp

Usar solamente los elementos seleccionados

MNimero de elementos seleccionados 37

Capa de salida: framdisk/home/knoppix/diferencia.shp Seleccionar

Aceptar || Cancelar

- Le damos a Aceptar. Al finalizar el geoproceso tendremos una capa como la siguiente y cuya
tabla de atributos coincidira con la original de la capa de entrada.
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Archivo  Wer Capa Yentana Vista Tabla Ayuda
D zc@asxxapn oas
| & : Sin 0

I

BEEEEEN

Default
[1 A urb_andalucia s

@] A municipiosAn

i Aplicacidn iniciada 1144922 ~|[Metras [ = 248.513,6 [v=4139.980,32 |EFsG.23030

Ejercicio 5: Calculadora de campos

Una de las funcionalidades que forma parte de gvSIG es la Calculadora de Campos, dicha
funcionalidad permite realizar distintos cdlculos sobre los campos de una tabla de atributos
alfanumérica. En cualquier caso para tener acceso a dicha funcionalidad es necesario tener la capa
o tabla correspondiente en edicion.

Las operaciones que podemos utilizar se pueden agrupar en tres grandes bloques:

«  Operadores Numéricos (para campos tipo Entero y Doble).
abs, acos, area, asin, atan, ceil, cos, <> (distinto), /, e, = = (igual 16gico), exp, <=, <,
log, mmax, min, -, >=, >, pi, +, X, y, pow, random, row, sin, sqrt, tan, *, toDegrees,
toNumber, toRadians, toString.

+  Operadores Cadena (para campos tipo String).
<>, endsWith, = =, equals, indexOf, isNumber, lastindexOf, lenght, +, replace,
startsWith, subString, toLowerCase, toUpperCase, trim.

+  Operadores Fecha (para campos tipo Date).
after, before, <>, = =, equals, getTimeDate, setTimeDate, toDate, toString.

Importante: Una vez tengamos la sesion de edicion abierta, y activada la tabla de atributos sobre
la que queremos trabajar, es imprescindible que seleccionemos uno de los campos (hacer click
sobre la cabecera del campo). En ese momento se activard el icono en la barra de herramientas,
el cual da acceso a la calculadora de campos.
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Descripcion de la interfaz de la Calculadora de Campos

La primera vez que iniciemos esta funcionalidad en una nueva sesién de gvSIG, nos aparecerd una
ventana de aviso que indica que la calculadora estd Cargando los operadores. Una vez finalizado el
proceso aparecerd la ventana que nos va a permitir operar con los distintos campos.

«  Operator. Indica el comando seleccionado y la expresion que permite ejecutarlo.

«  Parametro. Puede ser de tres clases y nos indica el tipo de campo que debemos introducir
en la expresion para realizar el cdlculo.

Valor numérico: Debemos introducir un campo tipo Double o Integer.
Valor cadena: Debemos indicarle un campo tipo String.
Valor fecha: Debemos indicarle un campo tipo Date.

+  Devuelve. Indica que tipo de valor vamos a obtener como resultado de los célculos.

Valor numérico: El resultado debe dejarse caer sobre un campo tipo String,
Double o Integer.

Valor booleano: El valor booleano devuelve una respuesta true/false
(verdadero/falso) sobre la consulta. Si el resultado de la consulta cae sobre un
campo tipo numérico, el resultado serd entonces 1/0 dependiendo de si la
respuesta es cierta o falsa respectivamente.

* Calcular expresién
Informacidn

operator; logiParametra)

Farametro: walor nurmérico

Dewvuelve: Yalor numeérica

Descripcidn: Returns the natural logarithm (base &) of a double walue. Special cases: ||
* If the argument is Mal or less than zero, then the result is Rah. -

Apartado Expresion

Al lado del texto “Columna” encontramos el nombre del campo sobre el que dejaremos caer los
calculos que son resultado de las expresiones que introduzcamos en el cuadro de texto.

Pestafias General y Avanzada
« General. Nos da informacion sobre:

* Campos: En el cuadro de texto aparecerdn todos los campos de la tabla sobre
la que estemos trabajando.
* Tipo: En funcién del check seleccionado tendremos acceso a unos comandos
u otros.
* Comandos: Son los operadores que permiten construir expresiones para
realizar los cdlculos que deseemos.

« Avanzada. Nos permite abrir un didlogo de busqueda de una expresién que tengamos

guardada en un fichero.
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Calculo del Area

Para explicar el funcionamiento de la calculadora de campos seguiremos un ejemplo sencillo sobre
el cdlculo de dreas. Para ello utilizaremos la capa de poligonos del centro de la ciudad de Valencia
(parcelas_Valencia.shp), en la que deseamos obtener el drea de las manzanas dibujadas.

Para realizar este ejemplo, definiremos una nueva vista con nombre EDICION. Cargamos y
ponemos activa la capa parcelas_Valencia.shp , y con el boton derecho del raton pinchamos
sobre Zoom a la capa.

El directorio donde se encuentra esta capa no es editable, por lo que es necesario hacer un paso
previo de exportaciéon a nuestra capa a un directorio con permisos de edicion. Para ello ir a
Capa/Exportar a .../SHP y seleccionar la ruta al Desktop del LiveDVD. Una vez se haya
generado el nuevo shp, anadirlo al TOC. Ya es posible editar esta capa nueva.

Con el botén derecho del ratén sobre esta capa le damos a Comenzar edicion.

Abrimos la tabla de atributos de la capa y vamos al ment Tabla/ Modificar estructura de tabla.
Anadimos un campo nuevo llamado AreaCalcu, que sea de tipo Double, y le damos a Aceptar.
(Notar que los nombres no pueden tener mas de 10 caracteres). Verificar que dicho campo se ha

anadido correctamente en la tabla de atributos.

Seleccionamos la cabecera del campo de AreaCalcu y activamos la calculadora de campos
mediante su icono . Nos aparece la siguiente ventana:

" 'Calcular expresion . [x]
Informacidn
El cAlculo de la expresidn se realizara en este momenta
sobre las registros existentes en |a tabla.
Genera\\Avanzada\
Campo Tipo Comandos
(M APA] = |(3) Numérico abs =
[DELEGACIO] ||| @ E acos [l
[MUNICIPIO] 1| Fecha area
[MASA] asin
[HDJA] L atan L
[TIPO1 4 ceil e

Expresion

Columna @ AreaCaltu

Borrar expresion

Cancelar

En nuestro caso haremos doble click sobre el comando area.

Pinchamos a Aceptar, y comprobamos que la tabla asociada a nuestra capa se ha rellenado con
el valor del 4rea correspondiente a cada poligono. Si en la tabla tenemos registros seleccionados
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sOlo se rellenardn estos registros.

- Finalmente sobre la capa parcelas_Valencia.shp en el Toc, con el boton derecho del raton le
damos a Terminar edicion/ Guardar cambios.

— Con dicha capa seleccionada en el Toc, abrimos su tabla asociada de nuevo y observamos que
contiene el campo que hemos creado (campo AreaCalcu).

Calculo de coordenadas de puntos

En este caso lo que vamos a realizar mediante la calculadora es la obtencion de las coordenadas
planas X e Y correspondientes a una determinada capa de tipo puntual.

- Para realizar este ejemplo afiadiremos la capa constru.shp del directorio de cartografia Valencia.

- Ademds crearemos una capa nueva de tipo punto haciendo Vista/Nueva capa/Nuevo SHP.
Dejaremos el nombre de la capa por defecto (layerl), seleccionaremos tipo punto, afiadiremos 2
campos de tipo double cuyos nombres pueden ser Xc e Yc (notar que los nombres no pueden
tener mds de 10 caracteres) y como ruta de destino del fichero seleccionaremos el Desktop del
LiveDVD.

- Teniendo activa la capa en edicidén, centramos la vista sobre una manzana de la capa
constru.shp. Pinchamos sobre el elemento Punto (o hacemos Geometria/Insertar/Punto) y
pinchamos en los vértices que definen la manzana. De esta forma nos queda definido el
contorno de dicha manzana.

— Para facilitar la edicion, podriamos editar las propiedades de edicion (desde el menud contextual,
sobre la capa de puntos) y seleccionar hacer Snap sobre la capa constru.shp.

- Una vez se tengan digitalizados todos los puntos, abrimos la tabla de atributos y vemos que los
campos Xc e Yc estan vacios. Los rellenaremos con la calculadora de campos.

- Pinchar sobre la columna Xc por ejemplo, y tener la precaucion de no tener seleccionado ningtin
registro de la tabla. Abriendo la calculadora, seleccionar el operado X, y en el campo Yc el

operador y. De esta forma se obtienen las coordenadas de los vértices de las manzanas.

-~ Luego de corroborar la tabla de atributos, cerrarla y hacer Terminar edicion en el menu
contextual de la capa de puntos o desde el menu Capa/Terminar edicion.
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Archivo Ver Capa Vemana Vista Tabla Awda Campo

DoG«m8mBe =5x:-¢v |« B *850 |
@ Vista: EDICION
=[] Aayert

i Aplicacion iniclada.

Una vez realizadas estas operaciones, terminada la edicién y guardados los cambios, volvemos a
visualizar la tabla de atributos asociada a la capa y observamos que ahora dispone de esos nuevos
dos campos con el valor de las coordenadas.

Rellenado de campos por seleccion

Lo que vamos a realizar en este ejemplo es rellenar un nuevo campo con valores tipo cadena que
identifiquen una serie de registros previamente seleccionados.

— Para realizar este ejemplo, cargaremos la capa ferrocarrilAndal.shp y hacemos un Zoom a la
capa.

— En primer lugar exportaremos la capa de ferrocarrilAndal.shp a un nuevo shape. Para ello la
pondremos activa e iremos al menu Capa/Exportar a/SHP, y le pondremos como nombre
Ferrocarriles .shp (tenemos que guardarla en el Desktop).

— Ponemos en Edicién la nueva capa “Ferrocarriles .shp” y abrimos su tabla asociada. Vamos al
mend Tabla/ Modificar estructura de tabla, y afiadimos un nuevo campo de tipo String,
llamado TIPO_VIA. Este serd el que vamos a rellenar con la definicién de los cédigos de
ferrocarriles que aparecen en el campo COD_ENT.

— Abrimos la tabla asociada para comprobar que se ha creado correctamente el campo y, para

realizar una determinada seleccion por atributos vamos a emplear la herramienta de filtro. A
esta herramienta podemos acceder mediante el ment Tabla/ Filtro 6 por su icono = .
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Arcivo Ver Capa Vemana Vita Tabla Awda Campo
DeR&mEmB: s> =ov [«+E *Eo

& vistz EDICION & @
=[] A tenocaniles.shp

Deraut
- [] A ferrocarmiAndal sho
"

@ Tabla: Tabla de auibutos: ferro... o 6

5 100_ [vC3_100..] Cop_enT | TiPo.t ] Puede afiadi, barrar o renomorar los campos
g5} vi2 3 B
1 Vi 1 o [recisen seci-] Vel poraera]
26 vi2 3 1 o
25 vi2 1 1 o
15 vi2 3 1 o
16 vi2 1 1 o
1 vi2 3 18 5
1 vi2 1 1 o
20 vi2 3 1 o
1 vi2 1 - 4 o

Io] 1 o
ado

Nombre del campo  [TIFOVIA

[siong 3
[

K777 I—

s ]

Sk
bInsertar purto » B
bInsertar punto >
PO
#Defina el punto >
puio
e >

-
I I o]
§ Apicadion niciada Weves |- 2870065 1= a23775052 FrsGiznom |

—  En primer lugar vamos a seleccionar todos los registros pertenecientes al campo COD_ENT, que
contengan VI0. Lo haremos seglin la expresion COD_ENT = 'VI0', y cuando tenemos esa
expresion le damos a Nuevo Conjunto y cerramos la ventana de filtro.

— Para comprobar que la seleccion se ha realizado correctamente vamos a emplear la herramienta
de Mover arriba la seleccion , de este modo, como el nombre indica, todos los registros
seleccionados de la tabla se situardn en la parte superior de ésta (serdn 96 registros).

- Una vez seleccionados los registros deseados, y con la cabecera del campo TIPO_VIA activada,
vamos a utilizar la Calculadora de Campos. En el espacio destinado a Expresion es donde
debemos introducir la definicion correspondiente. Importante: tener en cuenta que tanto al inicio
como al final de la cadena de caracteres es imprescindible poner comillas dobles.

- Las definicion que utilizaremos es: “Alta velocidad”.

Archvo Ver Capa Vemana Vista Tabla Awda Campo
Dod<0emee =5t ©v |« +E *@\o |
4 Tabla: Tabla de auibutos: Cal=3
[FNODE. | TNODE. | LPOLY. | RPOLY. | LENGTH | VC3.100. |VC3.100..] COD.ENT | TIPO.UN | TIOMIAY
2 s T T 501 24 2 Vio 1 B
= i 1 h S148920.. 58 1 vio 1
& b 1 1 277 04265 33 3 vio 1
S i 1 1 50024 41 31 vio 3 A
s & 1 1 1224435... 86 16 vio 1
i w1 1 o157 100 14 vio 1
0 103 1 h 2737al 101 2 vio 3
03 w04 1 1 Ssoo0zs 2 1 vio 1
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05 108 1 1 i 106 3 vio 3
08 a1 1 Lresdse 08 15 vio 1
o oBs a1 1 2584711, 123 vio 3
R 1 2050 193 15 vio 1
57 e a1 1 S 2 7 vio 3
T 1 is020.154 5 vio 1
B w1 1 so264 15 o vio 3
o 1 1 esewis 170 6 vio 1
@ a1 1 drens 177 s vio 3
ws a1 1 Seesesizon  » vio 1
oo 1 SLererrzs 1 vio 3
s o g 1 25890365 206 10 vio 1
oy aw a 1 Sogzer 2 12 vio 3
s e 1 socerss 215 19 vio 1
e s 1 1 Zeraer 27 24 vio 2
e 3 1 1 Sazarse s 20 vio 1
36w 1 n3ses 27 17 vio 3
R 1 L7ses.7 18 vio 1
o w7 1 2276506 243 24 vio 1
T 1 Sooosedr 245 40 vio 2
o e a1 1 ideser7. 260 35 vio 1
e e 1 Toe726 31 12 vio 1
O 1 1553938 9 vio 3
3 e 1 Tos7ee. 7 14 vio 1
P 1 ir06763 25 39 vio 2
B6 s 1 255781 40 13 vio 1
437 436 1 1 170172 431 38 V1o 2 Borrar expresion
B0 w7 1 Gicess0. 444 53 vio 1
B0 s1 1 1932708 445 43 vio 2 [ o
s a3 g 1 17571607 447 18 vio 1
s as a 1 53718103 449 32 vio 2
a5 e 10 23 Brouss 41 n vio 2
s6 10 23 S244c1 967 @ vio 1
e 10 Gesers2 4L 6 vio 1
e a1 23 35430 474 68 vio 1
B a3 10 17000548 476 64 vio 2
s w3 10 sisr2ae2 478 63 vio 1
e am 3 10 S0 se. 4 24 vio 1
s as 24 Jos9ess3 485 24 vio 1
4 am 24 S440699. 430 31 vio 1
8 a4 3 25 Sesas7 44 31 vio 1
8 so1 3 sioiass 47 27 vio 1
2 2 3206077500 33 vie 1 S
96 1 987 Tota regitros seleccionadcs
i Aplicacion iniciada Bletros X = 30109651 | = 4245278,71 |EPSG:23030 |
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— Tras darle a Aceptar, observamos como se rellenan los registros seleccionados.
- Este mismo proceso puede realizarse para los demds valores del campo COD_ENT.

- Una vez editados todos los registros, se cierra la tabla y se hace Terminar edicion.

Ejercicio 6: Constructor de mapa

La creacion de mapas que muestra informacion precisa y significativa es una de las funcionalidades
claves de cualquier SIG profesional. Nosotros veremos de un vistazo como hacer esto con gvSIG.

Crear un Mapa en el Proyecto

Para crear un mapa en gvSIG se debe acceder al Gestor de proyectos, seleccionamos tipo de
documento Mapa y hacemos click en Nuevo. De esta forma estaremos creando un documento que
luego de afiadirle informacién que tenemos en las Vistas de nuestro proyecto podrd ser impreso,
guardado en formato .pdf o .ps, o guardado en el proyecto .gvp donde lo hemos creado.

Cargar una plantilla de Mapa

— Aparte de crear mapas nuevos, podemos cargarnos una plantilla que ya tengamos creada. Estos
ficheros tienen extension .gvt. en gvSIG. Para ello, iremos a Archivo/Abrir plantilla, y del
directorio /edrom/data/Cartografia/Plantillas abriremos el fichero Plantilla4.gvt.

Anadir vistas al Mapa
— Abhora sobre la plantilla podemos empezar a insertar elementos.

- Click en Mapa/Insertar/Vista lvy dibujamos un rectangulo sobre el recuadro grande del mapa.
Aparecerd una ventana de didlogo para seleccionar una de las vistas del proyecto.
Seleccionamos Andalucial. Después Aceptar, y la vista seleccionada aparecera en el rectingulo
del mapa. Podemos repetir el mismo proceso con otras vistas.
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@ Mapa: Plantilat.gve
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i Aplicacién iniciadta

- Podemos navegar por el mapa usando las herramientas de Navegacion del mapa:

32 15 7 F 3 % &

-~ También podemos cambiar la extensiéon de la vista desde dentro de mapa, usando las
herramientas de Zoom sobre la Vista (asegurese que la Vista esté seleccionada):

2 QO

- Ademads, podemos Rotar una vista en el mapa. Seleccionamos y accedemos a las Propiedades
desde el menu contextual (botén derecho del ratén). En la esquina inferior derecha podemos
especificar y previsualizar el 4ngulo de rotacion.

Anadir leyendas al mapa

- Generalmente se afiade una leyenda para mostrar que simbolos son aplicados a las capas en su
vista. Para hacer esto, usamos la herramienta de Afiadir Leyenda =y dibujamos un rectingulo
sobre el recuadro correspondiente. La ventana siguiente aparecerd  para seleccionar la vista y
las capas.
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Marco de |a vista

Propiedades del'marco de'la leyenda

FFramey'iew 0: Andalucia

[ | ferrocBuffer.shi

Wisualizacion |Euanda dctiva -
Calidad IF‘resemacin’n
Arceptar | | Cancelar | I Fuente

interseBuffertuni.sh
| | ferrocarrilandal.shp

[ ] municipiosandal. shp

rGrados:-

- Una vez es dibujada la leyenda, podemos afinar su disefio trabajando con sus elementos
individualmente. Para hacer esto, seleccionamos la leyenda y usamos Mapa / Grdficos /

Simplificar Leyenda.

- Un elemento comin del mapa es la Escala, asociada a una vista. Podemos afiadir la escala al
mapa haciendo Click sobre la herramienta de Escala

el mapa. En el didlogo siguiente nos dejarad escoger algunéls propiedades para la visualizacion de

escala:

Otros elementos del mapa

"
"

y dibujando un rectdngulo sobre

x|

rBarra:

[ Mantener intervalo

| e ——— -|

Interyalo

Color:

Mamero de intervalos

Mimero decimales EI

- NTIFTO de la vista- - rEscala
FFrameiiew 0 Andalucia | |1:2681335

[1Mastrar escala numérica

[]5obre la barra

-Unidades:-

[Metros -

Mastrar unidades

GO000 []sobre la barra

"
Aceptar

Divisiones a la izquierda

rEtiquetas:-

[v]Sohre la barra

I
| Cancelar

| Fuente |

T

- Otro elemento es Insertar Norte, que puede ser afladido de la misma forma pero seleccionando
la herramienta de Insertar Norte 14 . Si rotamos la vista, veremos como rota también su norte

asociado.
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- Ademds podemos afadir al mapa elementos graficos como texto, rectdngulos, lineas, etc.
usando las correspondientes herramientas. También se pueden insertar ficheros de imagen.

- Los elementos del mapa pueden ser agrupados o movidos y cambiados de orden de
visualizacidn, usando las correspondientes herramientas.

- Las propiedades de algunos elementos del mapa, como el color de un elemento grifico, pueden
ser modificadas seleccionando y usando la opcién de Propiedades, desde el menud contextual.

- La figura siguiente muestra un ejemplo de combinacién de los elementos de mapa mads
comunes.

{4 Mapa: Andalucia por provincias &

| L P S P L T 1B, (10 T (T IF T s (Te T T8 T8 (20 2T AN A AR

Mapa de los municipios de Andalucia, agrupados por Provincias “"4\)’15

ALMERTA,

CASTILLA- LA MANCHA
CEUTA

CADIZ

CORDOBA
EXTREMADURA
GIERALTAR
GRANADA

HUELVA

JAEN

MAR MEDITERRANED
MARRUECOS
MURCIA

MALAGA

PORTUGAL

SEVILLA

Mo Eg iy g e R o e

i

115

90.000 Q 20,000 120,000 2,0.000

Metros

e e T

I

i Aplicacion iniciada |centimetros

Publicar e imprimir
- El mapa puede ser exportado a PDF y PostScript usando las opciones bajo el mend Archivo.

- Podemos también imprimir desde el mend Mapa/Imprimir.
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Ejercicio 7: Georreferenciacion raster

En gvSIG se puede georreferenciar una imagen réaster, lo que significa que podemos dar
coordenadas a una imagen réster que se aflade a gvSIG. Dicha georreferenciacién puede hacerse
utilizando una capa vectorial como referencia u otra capa raster. También es posible salvar dicha
imagen georreferenciada, o cualquier otra capa réster, a disco duro.

Cargar y georreferenciar una imagen

- Lo primero que haremos serd crear una vista nueva, desde el Gestor de proyectos que
llamaremos GEORREFERENCIACION vy a la cual le cambiaremos el sistema de referencia.
Para ello, desde las Propiedades de la Vista, pincharemos en Proyeccion actual y buscaremos el
codigo EPSG 31981 correspondiente al CRS SIRGAS2000 con proyeccion UTM para el huso
21 Sur.

- Cargaremos la cartografia que servird de base para georreferenciar la imdgen. Las capas que
utilizaremos como referencia seran los shapefile avenidas.shp y manzanas.shp que tendremos
en el directorio IDEROU disponible en el Desktop del LiveDVD (la ruta absoluta es
/home/knoppix/Desktop/IDEROU). Antes de continuar, hacer un Zoom en la zona de la Bahia
de Montevideo.

— Para hacer el trabajo mdas simple, se ha definido previamente una capa que tiene puntos de la
zona de la Ciudad Vieja que se pueden usar como puntos de control para el proceso. En caso de
cargar dicha capa, hacer Afiadir capa e ir directamente al directorio IDEROU del Desktop y
seleccionar  puntos_control_manzanas.shp  (que se encuentra en el directorio
/home/knoppix/Desktop/IDEROU/pantallazo).

- Ahora afiadiremos la imagen que queremos georreferenciar. Para ello, tendremos que pinchar en
Afiadir capa, y seleccionar la pestafia de Georreferenciar. gvSIG utiliza una pestafia diferente
para cargar estos ficheros réster.

- Pinchamos en Cargar y accedemos a la imagen Pantallazo.jpg, que es un printscreen de la
cartografia de Montevideo, de la zona del Puerto, disponible en la url www.googlemaps.com.
Notar que existen 4 posible formatos de imagen a georreferenciar, cuyas extensiones son .png,

Jpg, gif y tif.

© 2008 Conselleria de Infraestructuras y Transporte. Generalitat Valenciana


http://www.googlemaps.com/
http://www.googlemaps.com/
http://www.googlemaps.com/
http://www.googlemaps.com/
http://www.googlemaps.com/

IDEROU - Minicurso de gvSIG 1.1 45

- i .
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Froyeccidn artual  EPSG: 31981 | |

Aceptar || Cancelar

Como la imagen no tiene unas coordenadas previas, no haremos uso de la georreferenciacion
aproximada. Por lo tanto se debe dejar sin seleccionar el checkbox de Usar georreferencacion
de la imagen. Notar que el sistema de referencia es el mismo que tenemos en la vista actual.

Al Aceptar la ventana de Aniadir capa, en el TOC aparece el nombre *Pantallazo.jpg que
significa que dicho raster va a ser georreferenciado. Notar ademads la imdgen se carga en medio
de la vista y el cuadro de didlogo de ingreso de coordenadas estd dispuesto para recibir las
coordenadas de los puntos de control.

Pinchamos sobre la herramienta Mover imagen a georreferenciar |~ , movemos la iméagen
hasta una posicion mds cercana al Puerto.

Para poder mover de forma més ajustada la imagen réster, es posible cambiar la Transparencia
de la 1imagen desde botéon derecho sobre 1la capa raster Propiedades del
raster/Transparencia/Opacidad, cambiando el valor a 85 y asi visualizar las manzanas de
Montevideo de la Zona del Puerto.
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Si se ve que la escala de la imagen es muy diferente a la de la cartografia, se puede utilizar la
herramienta Variar extension de la imdgen a georreferenciar para hacerlas mds similares. Esto
es importante ya que se tendrdn que seleccionar puntos cercanos en ambas capas (rdster y
vectorial). También es posible recuperar la extensién anterior gracias al botén de Extension
anterior.

En el didlogo de Georreferenciar, pinchamos sobre el botén con una flecha hacia abajo, para
extender la ventana. Luego hacemos click en el botén Nuevo punto de control y a continuacion
pinchamos sobre una posicion claramente identificable en la imagen a georreferenciar. Veremos
que la imagen desaparecerd para permitir ver la imagen de referencia mas claramente.

Lo siguiente, para este mismo punto de control, serd seleccionar el homdlogo sobre las capas
vectoriales. Cuando se hace esto, puntos de control homélogos serdn marcado sobre la vista (en
diferente color).

Para ajustar mejor la ubicacion de los puntos de control (GCP), la ventana de
Georreferenciacion posee dos subventanas de detalle.
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- Usamos el botén de + y — en las vistas de detalle para afinar la posiciéon de los GCP, ya que con
el raton podremos mover los GCP inicialmente marcados.

- Click de nuevo sobre el botén Nuevo y afiadimos los demds puntos de control homdlogos (se
requiere un minimo de tres para georreferenciar).

- En todo momento, podemos ir comprobando los errores (RMS) en conjunto o individualmente
para cada punto en la solapa llamada 7Tabla. En dicha tabla es posible desactivar GCP y ver
como varian los errores en funciéon de qué puntos utilizamos para el célculo de pardmetros de
transformacion.

- En caso de error en alguno de los puntos de control es posible eliminarlo, o bien modificarlo
selecciondndolo previamente de la lista desplegable de puntos de control.

- Antes de Aceptar el proceso, es posible guardar las coordenadas de los puntos seleccionados, en
format .cvs de forma de recuperarlas posteriormente en otro proceso similar. En nuestro caso las
guardamos en el Desktop del LiveDVD.

- Para obtener el resultado final, pulsamos sobre el boton de Aceptar para ver como la imagen
cambiar su geometria. Si cambiamos la simbologia del perimetro de las manzanas podremos
comparar mds facilmente el resultado contra esta capa.
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Para comprobar que la imagen estd georreferenciada, eliminamos la capa Pantallazo.jpg y la
afladimos otra vez como una imagen comin (Vista/Afiadir capa). Ahora aparecerd directamente
en la posicién correcta.

Por ultimo iremos al directorio IDEROU donde se ha generado el fichero de georreferenciacion
de extension .cvs, lo abriremos con un editor de texto para ver que alli disponemos de las
coordenadas de puntos homologos y los errores de transformacion.

Salvar a raster georreferenciado

Para salvar una zona de una vista a raster con georreferenciaciéon debemos acceder a través de
Salvar a raster georreferenciado .

Después de pinchar sobre el icono anterior debemos seleccionar sobre la vista el drea a guardar.
Haremos un recuadro pequefio para que no tarde en procesar. Una vez hecho el recuadro se abre
un cuadro de didlogo donde debemos seleccionar las caracteristicas de la imagen. Podemos
darle una escala concreta, el nimero de metros por pixel o el tamafo final de la imagen (en
ancho por alto). Podremos seleccionar también la resolucion. Seleccionaremos una escala de
5000, dejaremos una resolucién de 75, y guardaremos el fichero en el Desktop, con el nombre
Recorte, y como formato tiff.

© 2008 Conselleria de Infraestructuras y Transporte. Generalitat Valenciana



IDEROU - Minicurso de gvSIG 1.1 49

Salvar a raster georreferenciado. x|
Coordenadas
Sup lzg 1 [729635.4 ¥: |4372256.0
Inf Der X: [730841.3 ¥: |4370959.4
Seleceion
' Escalar Ezcalar ISDDD
 Msiixel Resolucion I?S b |
" Tamafio
ftt= el |1 BTEE
Ancholsa7 Aafaaz IPierS ¥ I
Fichero
Archivo: Recorte tif
Propiedades GTitt |

Aceptar | Cancelar |

— Después de crear la imagen, la abriremos desde Afiadir capa y tendremos que tener en cuenta
poner la capa que teniamos de fondo como no visible para ver la nueva imagen.

Ejercicio 8: Capa de anotaciones

gvSIG tiene la posibilidad de generar capas con textos a partir de los textos definidos en un campo
de una tabla. Estas capas son las que llamamos capas de anotaciones.

— Crearemos una nueva vista llamada ANOTACION en el CRS 37981 donde afiadimeros las
siguientes capas: poligono_Mtdeo.dxf, barrios.gml y algunas_avenidas.shp. Para la seleccion de
cada tipo de dato har4 falta seleccionar el driver correspondiente de la ventana Abrir.

- Una vez tenemos estas 3 capas cargadas, hacemos un Zoom a las zonas de las Avenidas de la
cartografia. Es posible que haga falta cambiar el color y el grosor de la capa lineal de avenidas
para su mejor identificacion.

— Al abrir la tabla de atributos de la capa algunas_avenidas.shp se pueden ver los atributos
definidos de cada entidad: un identificador nico, un campo de nombres, la altura del texto, la
rotacion del mismo y el tipo de fuente.
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- Es posible etiquetar la capa que hemos cargado haciendo botén derecho sobre el nombre de la
capa en el TOC, y luego Propiedades/Simbologia/Etiquetado. Habilitar el etiquetado, luego
seleccionar Nombre como campo por el cual etiquetar, el campo Rotacion para el dngulo del
texto y una altura fija de 7 pixeles. El resultado es meramente visual sobre la capa que tiene
definidas las avenidas.

- Para poder editar la posicién, tamafio, rotacién, y demds propiedades del texto (y no de las
entidades geométricas asociadas) se debe generar una capa de anotaciones en disco duro. Para
ello, teniendo seleccionada la capa algunas_avenidas.shp hacer desde el mend Capa/Esportar
a.../Anotacion .

- Los pardmetros a seleccionar son los siguientes:
Control de duplicados ----> Ninguno
Campo a etiquetar ----> Nombre

En caso de seleccionar como control la opcidén Centrar se obtendrd un dnico registro de Nombre y
centrado respecto de la posicion de las etiquetas duplicadas.

- La siguiente pantalla muestra los pardmetros de los siguientes campos a seleccionar:
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Por ultimo guardamos la nueva capa en el Desktop del LiveDVD para poder hacer
moficiaciones sobre ella desde gvSIG. Aceptamos el cuadro de didlogo que nos pregunta si
queremos afiadir la capa de anotaciones.

Desde las Propiedades de algunas_avenidas.shp. , deshabilitamos el etiquetado de esta capa.
Algunas de las anotaciones presentan posiciones erréneas, tamafos inadecuados, duplicidades y
rotaciones erroneas también. Para editar las propiedades de estos textos y su posicion asociada
hace falta poner la capa en ediciéon. Hacemos botén derecho sobre anotaciones_avenidas.shp.y
seleccionamos Comenzar edicion.

Hacemos un Zoom al entorno del texto Av. [talia para poder ver los 2 textos no completamente
superpuestos. Aqui tenemos 2 etiquetas que debemos separar, cambiar el dngulo de rotacion y
incluso hacer mas grande por la importancia relativa de esta via.

Para cambiar la posicién de la etiqueta utilizaremos la herramienta Desplazamiento. Luego de
pinchar sobre el icono, dibujamos un rectingulo que abarcard uno de los 2 textos.
Seleccionamos un punto de desplazamiento cercano al texto, y un segundo punto de
desplazamiento que serd la posicion final del texto. Podemos volver a repetir la operacion para
separa ain mas ambos textos.

Para poder modificar los atributos de cada texto es necesario utilizar la herramienta Modificar
Anotacion que se activa en la barra de meus de edicion o mediante la opcién de menu
Capa/Modificar anotacién. Pinchamos sobre el icono| ® |y nos saldrd la ventana Modificar
anotacion en donde modificaremos los valores de  altura de texto y tamafio como
puede verse en la siguiente imdgen. Aceptar los cambios para verlos en la vista gréfica.
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- Al acabar con todas las modificaciones sobre la capa de anotaciones, se debe terminar la edicién
de la capa desde boton derecho sobre el nombre de la capa Terminar edicion. Para mas
comprobacién, siempre es posible abrir la tabla de

anotaciones_avenidas.shp.
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3. avSIG como cliente IDE

gvSIG es cliente de IDE (Infraestructuras de Datos Espaciales) y gracias a ello podemos trabajar de
forma remota con informacién geografica. La informacién remota serd devuelta a través de
servicios web OGC (Open Geospatial Consortium) como WMS, WCS, WFS. gvSIG también puede
buscar informacién geogrifica mediante servicios de catidlogo o realizar localizaciones de
top6nimos mediante servicios de nomenclitor. Por dltimo gvSIG puede también acceder a otros
servicios web que proveen informacion espacial como pueden ser ArcIMS y ECWP.

Un tercera forma de obtener informacion remota es a través de bases de datos espaciales remotas
como pueden ser PostGIS o MySQL por medio de JDBC (Java Database Connectivity).

De este modo gvSIG actia como punto de encuentro en donde descubrir, acceder y usar diferentes
tipos de servicios geogréficos (incluidos en el OGC o no).

Ejercicio 9: Visualizacidon y consulta de I.G. vectorial y raster

Servidor WMS (Web Map Service)

En una vista, vamos a superponer a un fichero en local varios recursos de WMS.

- Iremos al Gestor de proyectos a la parte de Vistas, donde crearemos una nueva Vista llamada
WMS vy la abrimos.

- A dicha vista afadiremos un trozo de una ortofoto de Valencia llamada Centro_2002.jp2 (desde
/cdrom/data/Cartografia/Valencia) para tener como imagen de referencia.

— Para afiadir un servicio WMS, utilizaremos el icono de Ariadir capa, y en la ventana que se abre
seleccionaremos la solapa WMS. Escribimos esta URL para poder conectarnos al servicio
remoto: http://localhost/mapserver/wms y pulsamos sobre el botéon Conectar. Luego de unos
segundos aparecerd una descripcion sobre dicho servicio.

- Pinchando el botén Siguiente llegaremos a la solapa Capas, donde seleccionaremos la capa
Constructions in Valencia y pinchamos sobre Afiadir. En la solapa de Estilos le damos a
Siguiente, y en la de Formatos seleccionamos png y como sistema de referencia el 23030. Le
damos al boton Aceptar para poder afiadir la capa al TOC de la vista.
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— Al visualizar la capa WMS en nuestra vista podemos ponerla como activa y a través del mend
contextual cambiarle la opacidad (Propiedades del raster/ Transparencia) para poder ver la
ortofoto bajo las parcelas.

-~ También podemos usar la herramienta de informacion IF para poder ver la informacién de los
elementos de la capa WMS, siempre que lo permita el administrador del servidor. En nuestro
caso se podré consultar, por ejemplo, las alturas de cada parcela, las cuales se encuentran en el
campo Constru.

{&# Identificar resultados

Capa WMS =2 msGMLOoutput
=& construcciones_layer

=2 construcciones_feature

- gml boundedBy
B (= gml:Box
w1 aml:coording

[ gid
- mapa

[ delegacio
- municipio

[ masa
{7 tipo
-1 parcela
{7 constry
-1 coorx

[ coory
- numsymbal

[ area
{7 fechaalta
-1 fechabaja

=+l

Exportar a Web Map Context

- Si tenemos una capa WMS cargada en una vista, con un encuadre concreto, podemos guardar
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dicha informacidn, y reproducirla en otra vista, otro proyecto u otro programa que permita este
formato. Esta informacion se guarda en un fichero Web Map Context, con formato .cml.

- Haremos zoom a una zona de Valencia, y seguidamente pondremos la escala (en la barra de
estado) a 1: 1000.

- Iremos a Vista/Exportar/Web Map Context, y pondremos Valencia como titulo y el valor /
como ID. Pinchamos en Examinar para ponerle nombre al fichero. Le ponemos de nombre
Valencia, y como ruta del fichero vamos a /home/knoppix. Le damos a Abrir. En Extensién
seleccionamos Usar extension de la vista, y le damos a Aceptar. Habremos guardado en una
capa local el contenido remoto de la vista WMS (una o varias capas remotas afiadidas a la vista).
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Importar un Web Map Context

- Vamos a recuperar el fichero Web Map Context que hemos guardado anteriormente. Para ello
eliminaremos la capa remota afiadida antes.

- Accedemos a Vista/Importar/Web Map Context, buscamos el fichero Valencia.cml en el
Desktop y le damos a Abrir. Ponemos la capa activa y hacemos Zoom a la capa. Vemos como
se nos ha cargado la informacién anterior.
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Mas sobre servidores WMS (Web Map Service)

Algunos servicios WMS nos permiten seleccionar cartografia de una misma zona pero en
funcién de una dimensién, por ejemplo el tiempo, la elevacion, etc. Vamos a trabajar con un
servicio WMS de estas caracteristicas en la vista WMS anteriormente definida.

Para ver un ejemplo volveremos a conectarnos al servicio WMS anterior:
http:/localhost/mapserver/wms. Pulsamos sobre el botéon Conectar, después sobre el de

Siguiente y llegaremos a la solapa Capas, donde seleccionamos la capa Valencia Orthophoto,
years 1980, 1992 and 2002 y pinchamos sobre Afiadir.

Al anadir esta capa vemos cémo se habilita la pestaiia Dimensiones. Esto es porque esta capa
nos permite la visualizaciéon de la misma zona en épocas distintas, a través de la dimensién
TIME. En esta pestafia, seleccionamos el texto TIME, y con las flechas del control situado a la
derecha del cuadro buscamos la imagen que queremos insertar, seleccionandola con el boton
Afiadir, y después a Establecer. En este caso insertaremos la imagen de /980. En la solapa de
Formatos seleccionamos jpg y como sistema de referencia 23030 y le damos a Aceptar.

Del mismo modo podemos afiadir la imagen de la misma zona pero del aiio 2002, siguiendo los
mismos pasos que para la imagen anterior. Tanto a las imédgenes en local como a las que hemos
cargado via WMS podriamos darle transparencia para poder ver la diferencia entre épocas
distintas. Esto lo harfamos poniendo la capa que tengamos en la parte superior como activa y
cambidndole la opacidad a través del menu contextual (Propiedades del rdster/ Transparencia).
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Ejercicio 10: Acceso avanzado a I.G. vectorial

Servidor WFS (Web Feature Service)

La especificacion WFS (Web Feature Service) es una interfaz que nos permite trabajar con
elementos geograficos en formato vectorial a través de la web. Es altamente interoperativo ya que
utiliza el formato GML basado en XML para la definicion de la geometria y el intercambio de la
informacion.

Crearemos una vista nueva, llamandola WES, y en Afiadir capa seleccionaremos la solapa de
WES y la URL: http://localhost:8180/geoserver/wfs . Haremos uso de una de las capas
disponibles, como por ejemplo la de Roads of Andalucia. Este servicio nos proporciona una
capa vectorial de geometria de lineas. La seleccionamos, y en la solapa de Atributos
seleccionamos todos los campos de la capa para que se anadan a la tabla de atributos asociada a
la informacién vectorial. En la solapa de Opciones dejamos el cuadro de Mdx. Features con el
valor /000. En la solapa de Filtro podriamos decir que cargase los elementos que estén
incluidos en una consulta. En nuestro caso no realizaremos ningtn filtro. Finalmente pinchamos
a Aceptar.

gvSIG avisard que el nimero de elementos recuperados es igual al médximo. Se Acepta el aviso
y trabajaremos con ese nimero de features recuperadas.

Igual que cualquier capa vectorial que tengamos en local podemos consultar su tabla de
atributos o cambiar la leyenda de una capa WFS. Para ello, entramos en Propiedades de la capa,
y en la pestaiia Simbologia vamos a Valores Unicos. Hacemos la leyenda por el campo cod_ent.
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La capa WFS que acabamos de anadir actda, dentro de la aplicacién, como una capa cualquiera
de informacién geografica. De hecho se pueden exportar elementos de esta capa en diferentes
formatos (SHP, DXF, PostGIS o GML). Es posible editar dicha capa remota o aplicarle algtin
tipo de geoprocesamiento y salvar los cambios en un ficheros de datos en local.

Seleccionamos el Gestor de geoprocesos, y en Anilisis seleccionamos Area de influencia. Como
capa de entrada pondremos la capa WES afiadida, seleccionaremos drea de influencia definida
por un campo, y el campo tipo_lin. Es posible aplicar un geoproceso en funcidén de este campo
porque s de tipo numérico. Seleccionaremos ademads 2 anillos concéntricos y la ruta de la capa
de salida al Desktop del LiveDVD.

Cuando el geoproceso acaba, la nueva capa es afiadida al TOC. Cerrar el Gestor de geoprocesos
y activar la capa que se acaba de afiadir para poder cambiar su simbologia a Valores iinicos
seleccionando el campo DIST y asi poder distinguir los anillos del buffer.
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Notar también que se pueden hacer cambios en las propiedades de las capas remotas WMS,
WCS y WES (en ment contextual, Propiedades WFS) sin necesidad de afiadir otra capa remota.
Por ejemplo, para cambiar los pardmetros de elementos maximos a descargar debemos acceder a
la pestafia de Opciones de la ventana Ajustar capa WFS, cambiar el pardmetro Mdx. Features a
5000 y Aplicar los cambios. Al hacer un Zoom a la capa remota se veran las nuevas geometrias
afiadidas.
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Acceso a BBDD espaciales (PostGIS)

Otra forma de acceder a informacion geografica vectorial es mediante el acceso a BBDD espaciales
(PostGIS). Para realizar esta conexion, seguiremos estos pasos:

- Sobre la vista anterior, accedemos a Vista / Afiadir capa / GeoBD, y pinchamos sobre el botén
de Afniadir conexio’n . En caso de querer afiadir una conexién nueva, deberfamos rellenar

este formulario y dichos pardmetros se guardarian con el proyecto. Cancelar la ventana de
Pardmetros de la Conexion.

- Como ya tenemos definida la conexién (en el caso de estar ejecutando gvSIG desde el
LiveDVD), conectaremos a la BBDD PostGIS a través de la conexién localhost que aparece una

vez desplegamos el listado de conexiones. Para conectar nos pide la contrasefia, que en este caso
es knoppix.

& Anadir.capa

Archivo | GeoBD | Georreferenciar | WS | Anotacidn || WHS |, WCS |, Arcis |
Elija c

[localhost (PastGIs |DBC Driver) ~
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....... ] —r—
s ][ winguno
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— Al pulsar el botén de Aceptar se nos mostrardn las tablas o capas disponibles en el catdlogo
seleccionado. También podremos seleccionar sélo una porcion definida por un drea. En nuestro
caso, seleccionamos public.poblacion. En el cuadro de Columnas de la tabla se nos muestran
los campos disponibles para la tabla seleccionada. Podremos seleccionar uno, varios o todo el
conjunto de campos. Seleccionamos todos los campos. En el cuadro de Campo con ID
seleccionaremos el campo que contiene el campo Unico, en este caso gid. En el cuadro de
Campo geométrico debemos seleccionar el campo que contiene las geometrias, que en nuestro

caso es the_geom.

B anadic capa X

Elija conexion

Archivo | GeoBD \ Genrrererenmar\ WFS\Anmacm’n \ WMS\WCS\N(IMS\

[[C] Prueba (FostCIS |JDBC Driver)
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Elija tabla

Columnas de la tabla-

[ public.carreteras

[ public.geametny_columns
[] public.hidrografia

[ public limites

[ puklic.nomenclator
public. pablacion

[ puklic.red_ferroviaria

[] public.spatial_ref_sys

Especificacion de la capa

Nombre de la... ublic.poblacion | Proveccidn actual  EPSG23030 z]

gid [int4] =
area [numeric] 3
perimeter [numeric]
nucleas_ [humeric]
nucleos_id [numeric]
cod_ent [varchar]
cad_ine [numeric]
nambre [varchar]
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[] Restriccidn SOL

[] Zona de interés

ymax ymiin

Xmin

Xmax

- También podriamos seleccionar que nos muestre los elementos de un drea concreta. Nosotros
dejaremos que nos muestre todos los elementos. Al final pulsaremos el botén Aceptar y

aparecerd a continuacion la capa cargada en la vista, con las poblaciones de Andalucia.
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- Ademads podremos acceder a la tabla de atributos asociada a la capa.

\F} Tabla: Tabla de atributos: poblacion ::

perimeter || nucleos_ || nucleos_id || cod_ent || cod_ine H nombre || municipio ” cod_mt
B2l3.422 1 1 U1 1406100, SAMTA EUFEMIA SANTAEL... 14061
BET22.64 2 2 U1 1400800... BELALCAZAR BELALCAZ .. 14008
A0zE9.39 3 E Ul 1403500, HINO|OSADE .. HINOJOSA . 14035
R2EE.967 4 4 U1 1402400... GUIJO culjo 140324
FiBi.418 5 5 U1 1407400, YIS0 (EL VIS0 (EL) 14074
BF74.255 & 3 U1 2310100, YILLARRODRIGO VILLARRO... 232101
BEE35.123 7 7 U1 1406200... TORRECAMPO TOREECA .. 14062
B293.784 8 g8 U1 1407200... YILLARALTO WILLARALTO 14072
4125515 9 ] u1 1402300, DOS-TORRES DOS-TOR.. 14023
PE6.641 10 10 Uz 2310100, ONSARES WILLARRO. .. 23101
4062 171 14 14 u1 1405100... PEDROCHE PEDROCHE 14051
1515.414 15 15 u1 1402800, FUENTE LA LA . FUEMTEL... 14028
B4749.753 16 16 u1 1406400 YAlSEQUILLD  wALSEQUI 14064
E582.844 17 17 U1 1401100... BLAZQUEZ BLAZQUEZ 14011
2143.648 18 18 U1 2303700... CENAYE GEMAVE 23037
B3I71.287 20 20 U1 1400600, AFORA A¥ORA 14006
Bl89.389 22 22 U1 1402000... CONQUISTA CONQUISTA 14020
4] [»]
0 f 2752 Toial registros seleccionados

Ejercicio 11: Busqueda de I.G. por catalogo

El servicio de catidlogo permite buscar informacién geogrifica por Internet. gvSIG ofrece una
interfaz cédmoda que permite encontrar geodatos y cargarlos en la vista siempre y cuando la

naturaleza de los mismos lo permita.

Para ver el funcionamiento de esta herramienta, vamos a realizar un ejemplo practico:

- Abrimos una vista nueva y la renombramos con el nombre CATALOGO.

- Accedemos al servicio de Catdlogo “Biisqueda de Geodatos” y nos conectamos al servidor
localhost:2100 segtn el protocolo Z39.50. Pinchar en el botén Conectar.

& Busgueda de Geodatos - Conexién

Introduzca la direccidn donde se encuentra el servidor de catalogo

|I0calhost:2 100]

| | Protocolos
-

MNombre de la base de datos

JZ39.50

Respuesta del servidor

Wersidn:

Canectar

Cerrar
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- En la bisqueda de geodatos, escribimos la palabra Andalucia (se debe escribir la palabra sin

acento). Click en el botén Buscar.

- A continuacién, nos aparece una ventana con 6 resultados para nuestra bisqueda. Vamos al
geodato Populated places of Andalucia, pinchamos sobre el boton de Descripcion accedemos a
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los metadatos de la cartografia. Pinchando sobre Afiadir capa vemos los posibles servicios en
los que estd disponible el recurso encontrado. De las opciones mostradas seleccionaremos
Mapa, cargandose las Poblaciones de Andalucia en WMS.

Archivo Wer Capa  Wentana Yista  Ayuda

*BE |

@ Gestor de proyecios .

rTipos de documentos

B vista: C

A";)" LT

&) Resultados de la biisqueda

rVista Populated places of Andalucia o
WISTAL
Sin titulo - 2 Resumen: Populated places of Andalucia,
VISTAZ sCale=1:1.000.000, 1999
WS
WS Palabras clave:WM5, WFS, poblaci?n, Andalucia
CATALOGO
E Recursos Disponibles
Tipa ‘ Enlace | Wer
OGC:'WMS-1.1.1-http-get-map http:/flocalhost/mapsenverjw. . | Mapa
OGCWFS-1.0.0-htp-get-map  http:/flocalhost: 8181 /geosery.. Feature
[ cerrar |
rPropiedades de la sesion—|
MNombre de |a sesidn:  Sin titulo| [ Descripcidn ” Afiadir capa ][ Cerrar ]
Cuardadao en: Escalar
Fecha de crearidn: 06-0ct-2008 =
l[ua\qulera v]
Proveedor
A AallEmei s Buscar ] [ Cancelar I [ Anteriar H Carrar ] r{ S |EPSG:23030

Cerrar la ventana de resultados de la busqueda y la de Busqueda de geodato para comprobar que en

la Vista CATALOGO se ha afiadido correctamente una capa remota con las poblaciones de

Andalucia.

Ejercicio 12: Localizacion por toponimo

Un nomenclator es un conjunto de datos en el que se establece una relacién entre un topénimo y las
coordenadas geogrificas donde se encuentra. gvSIG dispone de un cliente de nomencldtor que
permite hacer una busqueda por topénimos y centrar la vista en el punto deseado. Para ver el
funcionamiento de esta herramienta, vamos a realizar un ejemplo practico:

- Sobre la vista anterior, utilizamos la herramienta de Localizador por Nomencldtor y nos

conectamos al servidor (http://localhost:8180/deegree/wfsg), segiin el protocolo WFS-G.

I Localizar por Nemenclator

Introciuzca |a direccion conde se encuentra el servidor de nomenclator
http. muca\hust.8180]deegree[w{sg| [v]

Eespuesta del servidor

Caonectar H Buscar ” Cerrar
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En la bisqueda, introducimos la palabra Sevilla. Click en Buscar.

topénimo de la lista: SEVILLA. Pinchar en Localizar.

=]
o

Localizar por Momenclator

| Amterior | Resuitados: 2. Pagina 1 de 1

Siguiente

63

Nos aparece una ventana con todos los resultados de la busqueda. Seleccionamos el primer

SEVILLA
EL CUERVQ DE SEVILLA

I Localizar ” Cerrar ]

Observamos como en la vista ha hecho un zoom sobre un municipio.

Comprobamos que realmente se trata del elemento geografico buscado. Para ello pondremos

activa la capa WMS, y seleccionamos la herramienta de informacién |€¥ . Pinchamos sobre el
municipio encontrado y observamos como el campo “municipio” coincide con nuestra

busqueda.

Archivo  Yer Capa Yentana Yista Ayuda

DeEztcasremr@as XBo= o @

@ vista: Sin titulo - 0 7

= | & poblacion

[ poblaci

tificar resultados 27
n B & msGMLOutput
= poblacion_layer
B+ & poblacion_feature
= gmiboundedey
B gml:Box
~[1 grnl:coordin:
0 gidt
{7 area
~{7] perimeter
- nucleos_
- nuclens_id
- cod_ent
- cod_ine
-] nombre
{1 municipio
1 cod_mun

SEVILLA

¥
AR

e vl

i Aplicacidn iniciada 1.[25.000 [=metros

= 224.783,88

[¥'=4.140.820,78 [EPsG:23030
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