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Etiquetado en gqvSIG

Introduccion

En la versiéon 1.1 de gvSIG teniamos disponible un etiquetado estitico, bédsico, en funcién de un
campo de la tabla asociada al fichero vectorial.
En la nueva version se disponen de 2 herramientas mds de etiquetado:

1. Etiquetado avanzado, donde el usuario define la etiqueta y puede aplicarla a la vista por

varios métodos

2. Etiquetado individual
Tanto el etiquetado estatico como el avanzado son accesibles a través de una pestafia propia desde
las propiedades de la capa vectorial que se quiera etiquetar. En cambio el etiquetado individual se
accede desde un nuevo icono de la barra de la vista que tenemos abierta.

Para la realizacion de estos ejericios se ha utilizado la version alpha (inestable) 1.9 de gvSIG (build
number 1226).

En cuanto a la organizacion de este material, cada ejercicio se compone de 3 apartados:
+ el primero donde se explica el Propdsito,
+ el segundo donde se explica la cartografia y otros pardmetros necesarios,
« y por altimo la secuencia de pasos hasta obtener el resultado deseado.

La cartografia que se utiliza en estos ejemplos tiene como créditos:

CARTOGRAFIA DE LA JUNTA DE ANDALUCIA

Propiedad: Consejeria de Obras Publicas y Transportes. Junta de Andalucia

Descarga: http://www.juntadeandalucia.es/obraspublicasytransportes/www/jsp/estatica.jsp?
ct=8&pmsa=7&e=cartografia/descargas/descarga_datos.es.html

Estos ejercicios se han preparado para el curso avanzado de gvSIG a realizar en Facultad de
Ciencias de la Universidad de la Republica (Republica Oriental del Uruguay), con aplicaciéon al
proyecto C ("Desarrollo de instrumentos para el monitoreo ambiental y terrritorial") en el marco
del Programa Piloto "Unidos en la Accién" que el Gobierno Uruguayo y el Sistema de Naciones
Unidas.

Ficheros a utilizar
La siguiente tabla resume los ficheros de cartografia, fondos y estilos de etiquetas necesarios para la
realizacién de este curso.

Ficheros Ej1 Ej2 Ej3 Observaciones

provincias_andalucia.shp NERVERN En ’Fabla campos: Provincia, altura, rotacion y color, area,
habitantes

TextGlobe.svg \ Imagen para fondo de etiqueta

TextGlobe.style \ Estilo para fondo de etiqueta

puertos_andalucia.shp \ En tabla campos: Identificador, Nombre y tipo de puerto

hidro_andalucia.shp \ En tabla campos: longitud, jerarquia y Nombre
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Curso gvSIG 4

Ejercicio 1: Etiquetado estatico

Etiquetas desde tabla y parametros fijos

Propésito:
Etiquetar una capa vectorial de puntos con altura de texto tunica, sin rotacién, con color y
transparencia unicos para todas las etiquetas.

Cartografia necesaria:
Fichero vectorial de poligonos (provincias_andalucia.shp) con el nombre de las provincias.

Secuencia:
1. Seleccion de tipo de etiquetado: desde la ventana de propiedades de la capa
vectorial, solapa de Etiquetados, habilitar etiquetado y seleccionar la opcién
Atributos de la etiqueta definidos en tabla. Luego seleccionar el campo que se quiere
etiquetar, como por ejemplo PROVINCIA.

2. Otros parametros:

Altura de texto, tamafio fijo: 15

Rotacion: --None--

Unidades: pixeles en el mundo

Fuente: Lucinda Sans, cursiva

Color fijo: seleccionar uno q contraste con el color de los poligonos.
Transparencia: 80%

R X X = |

Si cambiamos las unidades a metros, lo que se consigue es que el tamafio del texto
no varie con la escala de la Vista y por lo tanto al alejarnos veremos los textos cada
vez mds pequefios. Si no queremos que esto ocurra, debemos dejar la opcion de
unidades a pixeles.
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Afchho  War Wemana Wisla sucl Reo TH Capa Tada

§ Apkcacitn inidaca. 11azrse mlMwre: - qzBEER08 v = 4094 262.4q EFACIi0a0

Etiquetas y parametros desde tabla

Propésito:
Etiquetar una capa vectorial de puntos con altura de texto variable, rotacién variable y colores desde
la tabla de atributos.

Cartografia necesaria:
Fichero vectorial de poligonos (provincias_andalucia.shp) con el nombre de las provincias.

Secuencia:
1. Seleccion de tipo de etiquetado: desde la ventana de propiedades de la capa
vectorial, solapa de Etiquetados, habilitar etiquetado y seleccionar la opcién
Atributos de la etiqueta definidos en tabla. Luego seleccionar el campo que se quiere
etiquetar, como por ejemplo PROVINCIA.

2. Otros parametros:

Altura de texto, campo ALTURA
Rotacién del texto, campo ROTACION
Unidades: pixeles en el mundo

Fuente: Lucinda Sans, negrita

Campo de colores, campo COLOR
Transparencia: 80%

R R X = <«
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3. Valores de angulos de rotacion: el campo que contiene los dngulos debe ser de tipo
integer, los valores de dngulos debe pertenecer al intervalo [0-360] y se aplicardn en
sentido antihorario. Ver la tabla de atributos para identificar los valores disponibles

i Frepidates o la capa
Genersl | Smboingly Eiguaiacs

W] Haled R G ekl

Careral |ariaios de 1 eigusta defnides e 1aoia =

Campa aetiquenar |PROVINCL Fuerne
5 Akura del fexic  |ALTURA Calar
Tamao hja 10.0 -
Fatacitn BT ACI00 har Sy Do
Lnidages pivcies
T i | COLOR -
Carrar Apiar Adeptar

en este ejemplo:

4 Tablx Tabda de atnbutes: Frovincas andalucashp i E
JrRovmoe] count | oces | spEa kMz |reRmETRO | Hesmes. | RoTamon [ cowR | cowRon [ auTuRs
A MERLL Loz dndauta  BPE0.298 . S01 5077 ealTas B421504  Crn 13
Ioinn EE] Sl a e e C R FOEEES]  LL9ETEY BisERLE 14
i 'I|.'|_-I|'_|' A0 [TaT) 1x i, B 2 TaEigs LA L 1€
Earialls  1aH Adauia bd 1] BREaE it ol 15
HUELY A ra AndEuig € 18 438085 f e 20
L H ar Andauas £ 6d LT RET ] Pl 10
LY 1ag Sndaludia L faks SIHRS Fit] ]
SEVLLA 10% FEGE T B0l 231 | g ey L

1y S Tols rapisiry seleco mac s

Valores de codigos de colores:

dichos cédigos

decimales.

La siguiente tabla muestra algunos ejemplos de colores:

gvSIG hace uso de cddigos decimales
correspondientes a 24 bits para representar los colores a partir de un campo de la
tabla. A partir de los cddigos de color hexadecimales (html) se pueden calcular

Color |Nombre Color (24 bits) |Cddigo decimal
B Newo 0
Plata 202116096
B (Gris 8421504
Blanco 33554430
B Marrén 8388608
B Rrojpo 16711680
B rapuna 8388736
- Magenta 16711935
B Verde 8000
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| |Lima 65280

| |Oliva 8421376
Amarillo 16776960

B Azul Marino 128

- Azul 255

| |Cyan 65535

Para pasar del color definido por la tripleta RGB a color en cédigo Hexadecimal
puede utilizarse cualquier editor de imagenes, como por ejemplo GIMP.

gwSIG 1.5 alphacetiguetado. gup
Archiha  War  Wemais ¥isa mada Red TH Capa Tabla
DERet4@sLl dafoeaEae§l - 0=k kR0 FTHE Yol B (8 B B %% |F |0 & EEPom b =
0 WEsLa s Sin talo - 0 ' B
= ) M Peovisdas andatecashp

) | m-m_mnummmm
[ | @ Provincias ancaici sho
@ [ M hidra_sndalucasha
5 [ M puertns_andalucia shn
| M Prodncias anctakicia she
[ M Provmie: i she

i Froverio abierin: etigueiadh. e L1 i iy oo - 1503716 - 4.279.348.1 23030

Ejercicio 2: Etiquetado avanzado

Etiquetar todas las entidades de igual forma

Proposito:
Etiquetar todas las entidades de una capa poligonal de la misma forma, incluyendo en la expresion
de la etiqueta un texto, valores de la tabla asociada y expresiones matematicas.

Cartografia necesaria:
Fichero vectorial de poligonos (provincias_andalucia.shp) con informacién de &drea, nombre y
habitantes en la tabla de atributos asociada. Ademds hard falta un estilo de fondo de etiqueta
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( TextGlobe.svg y TextGlobe.style).

Secuencia:

1.

3.

Seleccion de tipo de etiquetado: desde la ventana de Propiedades de la capa
vectorial, solapa de Etiquetados, habilitar etiquetado y seleccionar la opcion

Etiquetas definidas por el usuario. Luego Etiquetar todas las entidades de la misma
manera.

Propiedades del etiquetado: aqui se deben definir qué aspecto queremos que tengan
nuestras etiquetas. Tanto en contenido definiendo la expresion del etiquetado, como
en aspecto definiendo el estilo del fondo de la etiqueta.

L x
Mombre: | ProwinclasAndalucia

Fuente Formato
Fuente |FreeMono = 3 Tamafio fljo del texto & 00 | pixeles ~||en el munco -
Ajustar al area de texto
Calor

=
=———o0x

Mimera de ca.... Expresién de etiguetade
1 "DENSIDAD =" [HABIT ANTES] f[AREA_KM2]
2 [PROVINCLA]
Adiadir

Quitar

| Etiquetar entidades dentro de esfa clase
Todos los elementos
3) Elementos filtradas

QL select * from %Nombre de la c2pak where

Estilo de fondo Previsualizacion
+ Funto etiqus
| 2 1 Seleccionar Text o
1 J

Sin estilo

Aceprar Cancelar

Expresion del etiquetado: las cadenas de texto que queremos que aparezcan en las
etiquetas deberan ir con comillas dobles (“Texto”). La referencia a un campo de la
tabla de atributos deberd ir con corchetes ([nombre_campo]), mientras que las
expresiones matemadtica no necesitan ningun cardcter auxiliar para ser calculadas.

Asi por ejemplo podemos poner las siguientes expresiones:
v [PROVINCIA]
v “Densidad habitantes=" [HABITANTES]/[AREA_KM?2]

Filtrar etiquetas: podemos hacer que las etiquetas aparezcan solo en algunas

entidades en base a expresiones de filtro SQL. Como por ejemplo:
AREA_KM2 > 10000

Fondo de las etiquetas: al seleccionar un estilo de fondo se abre el selector de
estilos desde donde se puede elegir un estilo creado previamente, cambiarle su
tamafo y editarlo a conveniencia desde el botén Propiedades.
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] i H
Estilos de etiqueta
[) Biblioteca de estilos Previsualizacién
C—IL__] 4 Puro esauen
Text Globe Text Globel ’El
m
Editando [Text Glokel | Opciones
- Funto etiquetado Herramientas
‘ A ‘ Unidades [pixeles |
B [en el munco  ~|
‘ © ‘ | huew |
| cuargar |
Aceprar || cancelar | | Reiniciar |
] | Propiedades |
| Aceptar || Cancelar |

En caso de tener que etiquetar con 2 expresiones se deberd editar el estilo TextGlobe
afladiendole un campo de texto mas.

Los cambios que hacemos sobre los fondos de etiqueta deberdn guardarse para
posteriores usos como un fichero *.style en el directorio Styles dentro del directorio
gvSIG.

Generar nuevos fondos: a partir de ficheros .svg, .jpg, .png y .gif se pueden generar
fondos de etiquetas. Para crear un nuevo fondo, desde el selector de estilos,
pinchando en Nuevo, definir el nombre del estilo y la imagen asociada.

-

Estilos de etiqueta
L1 Biblioteca che estiios

o
[x

Previsualizacion

Text Clobe Text Clobal

e . C|

Editando Plaga Carrer

L —

Opciones

4 Punto etiquetads Herramientas

¥
Ancho: o3

Unidades  pixeles -
en el mundo -

.3

2]

Nuewo

Guaraar

Areprar Cancelar

| Reiniciar |

} Propiedages

Acggiar Cancelar |

Ademéds se debe crear el fichero *.style en el directorio Styles dentro del directorio
gvSIG, déndole a Guardar desde la ventana del selector de estilos.

Cada imagen puede tener varios estilos asociados. Para eliminar los estilos y que no
aparezcan en el selector basta con ir al directorio Styles dentro del directorio gvSIG
y eliminar el fichero *.style.

Colocacion de etiquetas en poligonos: al colocarlas de forma recta seguiran la
orientacion del poligono, ademads acopolarlas dentro del poligono y situar tinicamente
una etiqueta por entidad.
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Eﬂ.—]—i.ﬁ:'—i. s de coloc |m =

-Configuracién de polig

(&) Siempre norizomal |

() Siempre recto

[w! Acoplar aentro gel poligono

-Eviquetas rep

() Eliminar etigquetas repetidas

(@) Stwar dnicamente una etigueta por entidad

() Siuar una etiqueta por cada parte de la entidad

[_scemor ] _comer |

Aplicar varias opciones para ver el resultado.

oSl L0 alphac fo. 05 ]
Archha  Yer Vena Wisia sady Fed T Capa Tabla

CELYIENES (R B [EIE %0 & [0]@ s reiis asca e H

S et

]
7] & moa_mdsunproesnn
=[] 8 Prodncias andakcia she

406.26E - 485265
054359 - $61750

[
i ] M puertos_andaiucia shp
: .
= [ M prvimcias andabecashp

i ] M Prodncias amtabicty s
-3

i Prvanio abiana; siguaE o

1 imir I T S T R T R T

8. Visualizacion de etiquetas: aqui se especifica el rango de escalas en que veremos
aparecer nuestras etiquetas en la vista. La opcién Usar el mismo rango de escalas
que el elemento de la capa hace referencia al rango de escalas que se puede definir
en las Propiedades, dentro de la pestafia General de la capa vectorial.

Las etiquetas SE MOSTRARAN entre los limites que pongamos en la ventana.

Rango de escalas

Especificar el rango de escalas en el que las sliguetas serén mostradas:
() Usar el misma rango de escalas que el elemento de la capa

(8) Mo friostrar las etiguetas cuando g8 haga zoom

Por encima de: 1[5e0800 [l (Escala min)
Por debajo de: L]600008 || (Escalamix)
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Poner que no sea visible por encima de 500.000, y por debajo de 600.000 por
ejemplo. Variar el zoom de la vista de manera de cambiar la escala de la vista.

Etiquetar diferentes clases de entidades de manera diferente

Propésito:

Etiquetar entidades de una capa de puntos definiendo clases distintas entre si (cada clase se
etiquetard con un estilo diferente), incluyendo en la expresion de la etiqueta texto y valores de la
tabla asociada.

Cartografia necesaria:
Fichero vectorial de puntos (puertos_andalucia.shp), cuya tabla sociada tenga campos ID, Nombre y
tipo de puerto. Ademads hara falta un estilo de fondo de etiqueta ( TextGlobe.svg y TextGlobe.style).

Secuencia:
1. Seleccion de tipo de etiquetado: desde la ventana de propiedades de la capa
vectorial, solapa de Etiquetados, habilitar etiquetado y seleccionar la opcion
Etiquetas definidas por el usuario. Luego Definir diferentes clases de entidades y
etiquetarlas de manera diferente.

2. Definir las clases de etiquetado: se afiadirdn las 2 clases que utilizaremos. Para
cada una de ellas, haciéndole doble click, aparecera la ventana de Propiedades de la
clase del etiquetado. Alli se definird el Nombre, color y tamafio, la expresion SQL de
filtrado, la expresion del etiquetado y la visibilidad de cada clase.

i Propiedades de 1a capa ]
General | Simbologla  Etiquetados
v Habilnar etiquetado
Ceneral Elguetas definidas por el usuario hd
Clases
Método |Definir diferentes clases de entidades v etiquetarias de manera diferente, ~
Prioridad en el etiquetado ) )
Nombre Previsualizacion Finra Expresion de etiquet Visible
Eticuetadol ex 0 101,100, < 25 “Nombre:" [NOMBRE] v
Etiquetado? I e X t 0 101_100_ =25 “Cod. pesca * v | Afiadic
Inesqueral | Eliminar
| s
| Bajar
Opciones
Yisualizacion. Colocacidn Fermitir superposicion de las etiquetas
Cerrar Aplicar Aceptar ||
Clase Etiquetadol:
v Color rojo
v Tamafio 15 pixeles
s Z s .n N

v Expresion tnica: "Nombre:" [NOMBRE]

v Filtrado: IO1_100_< 25

v Sin Estilo

Clase Etiquetado?2:
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Color naranja

Tamafio por defecto

Expresion tnica: "Cod. pesca: " [pesquero]
Filtrado: I01_100_ >= 25 and I01_100_ < 40
Estilo: TextGlobe con 1 Gnico campo de texto.

R R R |

Dejaremos ambas clases visibles. Aplicar dicha configuracion para ver las etiquetas
en la vista.

3. Colocacion de las etiquetas: esta propiedad es comun a todas las clases existentes.
Para puntos podemos etiquetar sobre los puntos o desplazarlos. Para desplazarlos,
seleccionar Desplazar etiquetas horizontalmente alrededor del punto y pinchar sobre
Cambiar ubicacion.

Propiedades de colocacion ™

Configuracian de punto

%) Desplazar etiquetas horizontalmente alrededor del purto

ﬁ e
Cambiar ubicacién

Prioridad; O = Bloqueaci, 1 = Mds ana, 3 = Mas baja
| Situar etigueras sobre 105 puntos.

Etiquetas repetidas

_ Eliminar etiquetas repetidas

) Situar dnicamente una etiqueta por entidad

) Situar una etiqueta por caca parte de la entidad

Aceptar Cancelar |

4. Selector de prioridades de colocacion: afadiremos una nueva configuracion
teniendo en cuenta la escala de prioridades.
v 1 =Maixima prioridad

v 2 = Prioridad media
v 3 =Prioridad baja
v 0 = Prohibido

Este estilo de colocacion se guardard para posteriores uso. Se genera asi un fichero
* style en el directorio Styles dentro del directorio gvSIG.

=L ‘o I
Estilos de etiqueta

H2) Biblioteca de estilos ﬁ ﬂ ﬁ Previsualizacion

colocationdcolocacionZ colecacion? .E
5 2]
| Editar estilo i
Editando [colocacion 1] 1 Opciones
Herramientas
| I A ‘ -
I Alura: ofg

A ‘ Unidades |pixeles -
2 | |en elmunge =/
A ‘

Reiniciar |

[Frapiedace)

Acepiar Cancelar |
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5. Etiquetas repetidas: las opciones de Situar iinicamente una etiqueta por entidad y
Situar una etiqueta por cada parte de la entidad hacen referencia a las capas
multipunto. Seleccionar la opcidn Situar vinicamente una etiqueta por entidad.

La opcién Eliminar repetidas es para simplificar el etiquetado cuando se repiten
valores para distintas entidades.

6. Visualizacion de las etiquetas: no se seleccionard escalas limites para que sean
visible a todas las escalas.

gvSIG 1.9 alpha:etiquetado. gvp

Archivo  Ver Wentana Vista Awuda Red TIN Capa Tabla

DEHt4Bx 2@ aaasH<0y o=+ 3207/ HE 2«ab [ A K/ %9 & |r[HHmneosmrsmnn
4 Vista: Sin tilo - 0

= [ @ Provincias andalucia shp

4 an-m.muum-.pmsnn
& ] A Provincias andalucia. sho
@ [ M hidro_andalucia shp

B pueros_andaluciashp
ﬁ,{j Provincias anclalucia shp
® Provincias andlalucia shp

i Provecta abierto; etiquetade o 1231356 Teiros % - 228.340,43 [V - 4.052549,56 |EPSG.23030 |

Etiquetar solamente entidades seleccionadas

Proposito:

Etiquetar entidades de una capa lineal definiendo clases distintas entre si, incluyendo en la
expresion de la etiqueta texto y valores de la tabla asociada. Las etiquetas serdn visible solamente
cuando se seleccionen las entidades en la vista.

Cartografia necesaria:
Fichero vectorial de lineas (hidro_andalucia.shp), cuya tabla asociada tenga campos de longitud,

jerarquia y nombre.

Secuencia:
1. Seleccion de tipo de etiquetado: desde la ventana de Propiedades de la capa
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vectorial, solapa de Etiquetados, habilitar etiquetado y seleccionar la opcién
Etiquetas definidas por el usuario. Luego seleccionar Etiquetar solamente cuando
sus entidades estén seleccionadas.

2. Propiedades etiquetado: son las mismas propiedades vistas al etiquetar toda la capa
con el mismo estilo.
Definiremos 2 expresiones:
v Color rojo
v Tamafio 15 pixeles
v Expresion 1: [NOMBRE] " - Tramo: "
v Expresion 2: [LENGTH]
v Sin Estilo

~ PBropiedades de la clase de etiquetada T X

Nombre. | clasa_lineas|

Fuente Formato
Fuente Loma - %) Tamafia fijo del texte 15 00 & pizeles | en sl munde w
= B 2 Ajustar al area de texto
L]
Color
e L100%
Nimero de ca.. | Expresin de etiquetado
1 [rombre] *- Tramo.
2 llengihy
Aftadic

Quitar

[v! Etiquetar entidades dentro de esta clase
Todos los elementos
&) Elementos finracos

SOL selact * from ¥Mombre O |a capa% where

Estilo de fondo Previsualizacidn

_secona | Texto

Sin estiln

Aceptar Cancelar

3. Cambio de colocaciéon de etiquetas: volviendo a la pestafia de etiquetado por
seleccidn, pinchando en Colocacion apareceran las opciones para elementos lineales.

Propiedades de colocacion
Conflguracidn de linea
Orientacidn Posicin
i
1
1
1 | == pr:
Honzonta 5
Faralela
3) Siguiendo 1a inea Arriba
Perpendicular &) Sobre la linea
Abajo
Orientacion | Linga =
Ubicacion
Ubicacion a lo l2rgo de |25 lineas; |En mitad v:
Etlquetas repetidas
Eliminar etiguetas repetidas
a) Swar (nicamente yna etigueta por entidad
| Shuar una etlqueta por cada parte de la enidad
Argprar Cancelar |

Se seleccionara la opcidn Siguiendo la linea, con el texto Sobre la linea, con igual
orientacion que la linea, la posicion En mitad y Situar vinicamente una etiqueta por
entidad.
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Seleccionar entidades cercanas a las naciente de los rios para ver el etiquetado
creado.

Archivo  Yar Yentana Yisla Awda Red TIN Capa Tabla

DEHE4@Ea 2 &8 HE<OE0=ag»r%%>07EE
4 Vista: Sin tiwlo - 0

] M Prowincias andalucia shp

[ CY-EE R T AT e

["] M anota_andalucia.provshp
.| M Provincias andalucia shp
= 496.265 - 406.265

&
puartos. andalucia sho

1
~ [l poblacion
=[] M Provincias angalucia shp

. [v] @ Provincias andlalucia. shp.

i Proyecta guardado: etiquetado.gvp 126931 [veires [ =335540,28 |

En caso de estar trabajando con capas multigeometria (formatos .dxf, .gml) las
opciones de colocacién de las etiquetas serdn simultdneas para puntos, lineas y
poligonos.

Ejercicio 3: Etiquetado indivivual

Etiquetado manual en capa de anotaciones

Proposito:
Etiquetar entidades de una capa poligonal de forma individual, generando una capa vectorial de
anotaciones en formato shapefile (mds un fichero que identifica las anotaciones *.gva).

Cartografia necesaria:

Fichero vectorial de poligonos (provincias_andalucia.shp), cuya tabla asociada tenga un campo
AREA vy otro de habitantes.

Secuencia:
1. Acceder al etiquetado individual: teniendo afadida la  capa
provincias_andalucia.shp al TOC y seleccionada, acceder al icono de Etiquetado
individual .

2. Propiedades de las anotaciones: las opciones de
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Fuente

Estilo

Altura

Color

Rotacién (sentido horario,
dominio de [0-360])

que aparecen en la ventana de Herramienta de etiquetado individual son las que se
definene en Preferencias/Anotaciones.

i . g
Preferencias """

L]

~Anotaciones
~Editando

) General
~Mapa
~oMet Anakyst
~~Raster
Red
~-Simbologia
~-S0pore cartografico
~Tapologia,
Wista

i Anotaciones

Cambio opciones de las anotaciones
Texto

Tipo de fuente ‘Arial v‘

Estilo del texto ‘Plam v‘

Altura del texto
Rotacidn del Ieme
m [

Calor del texto

Restaurar opciones por defecto |

| Areptar ‘ | Cancelar

3. Capa de anotaciones destino: es posible abrir/crear una capa de anotaciones desde
disco, o usar una capa de las afiadidas a nuestra Vista de gvSIG. Pinchar en Capa de
anotaciones destino y con ello crearemos una nueva en disco duro para este
ejercicio. Se creard en el TOC la capa de anotaciones con el nombre que le hemos

puesto.

4 Herramienta de etiquetado individual -- Vi ‘

Capa de anotacionas desting

Propiedades de etiqueta

Tipo de fusnte Arial -
Estilo del texo Flain -

Atura del texto |10

Mo L

Color del texio

Botacin del texta 0.0

| Definir expresidn de etique1aun_|

Configurar la capa destino

Seleccione 1a capa de anotaciones gue alma..

#) CrearfAbrir capa | |

Capa de la vista activa

Areptar Cancelar
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4. Definir expresion de etiquetado: apareceran las capas del TOC y en el mismo
orden. Junto a la capa que deseamos etiquetar, pondremos la expresion que podré
incluir: cadenas de texto (entre comillas dobles), nombres de campos de la tabla
(entre corchetes) y operadores algebraicos. Por ejemplo escribir:

"Densidad = " [HABITANTES]/[AREA_KM?2] "hab/Km?2"

" Definir expresion de etiquetado "% [x]

Defina 12 expresidn de etiquetado:

I
Capa: Provincias andalucia shp  HABIT ANTES]/[AREA_KM2] *hab km2* W
Capx hidro, andalucia, shp

Capz puertos_andalucia. shp

Aceprar Cancelar Aplicar

Sélo se debe rellenar el campo correspondiente a la capa que se quiere etiquetar.

5. Definir posicion de la etiqueta: una vez cerramos la ventana de definir expresion,
pinchando sobre la Vista estaremos definiendo la posicién de las etiquetas que
crearemos. El nombre de la capa de anotaciones estard en color rojo (en edicidn)
hasta que cerremos la ventana de Etiquetado individual.

6. Capa resultante: la capa creada contiene los puntos de insercién y los textos

(campos de tipo string). En su tabla asociada también se encuentra los campos de
definicién de las etiquetas (todos campos de tipo integer).

~4 Tablz Tabla de atributos: anota_andalucia_prov.shp :f ﬂ E

| Text | TvoeFom | SieFormt | Color | Height [ Retate
Densidad = 48 529258608282 296hab/Kml Courler =3368704 249 10

Densidad = 130.15005173270782hab/Km2 Courler =3368704 10 10
Densidad = 209 1593896536955 7hab/Km2 ourler =3368704 15 o
Densidad = 70.7289324226597 1hab/Km2 ourler =3368704 15 o

LYV NN

Densidad = 48 9049562 12 46485hab/Km2 Courler =3407521 15 )

1/ % Total registros selecclonados

Acceder a las Propiedades de la capa de anotaciones que acabamos de crear, e ir a la
Pestafia de Anotacion. Alli es posible cambiar las unidades de los textos, etc.
Probar a cambiar las unidades a Km y que se vean sélo los textos.

Estas etiquetas pueden modificarse una en una por ser una capa independiente a la
capa de geometrias, para ello s6lo hace falta poner en edicion la capa. Esta es la
principal diferencia con las otras formas de etiquetar de gvSIG. Tendremos que
tener en cuenta que al utilizar esta forma de etiquetado si actualizamos geometrias,
tendremos que actualizar sus anotaciones también.

7. Anadir capa de anotaciones creada: desactivar la capa recién creada, y afiadirla
nuevamente. Para ello hacer uso de la solapa Anotacion de la ventana Afadir capa de
gvSIG. Es posible que no se vena las etiquetas por haber indicado que las unidades
de la capa estdn en metros. Las unidades de visualizaciéon podrdn modificarse a
posteriori desde las Propiedades de la capa de anotaciones.
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8. Modificar anotacién: al poner la capa en edicion es posible mover la posicion de
insercién de las mismas. Ademds se tiene la herramienta Modificar anotacion, que
abre la ventana de las propiedades de la anotacién seleccionada para poder modificar
dichos valores.

[ Modificar anotacion T [
Optiones

Texto |Dersidad = 13015005 1722707E2 hab/Km2|

Tipa de fuente Courier -

Extilo del Texn alic k.

Altura del texto 10.0

Color del texto

Ratacidn del texto |10.0

ALepiar Cancelar

Tener en cuenta que se debe seleccionar el punto de insercién de la etiqueta para
abrir la ventana de Modificar anotacion. Los cambios aparecerdn en la tabla
asociada, una vez se haya terminado la edicién de la capa.
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Simbologia en qvSIG

Introduccion

Para la realizacion de estos ejericios se ha utilizado la version alpha (inestable) 1.9 de gvSIG (build
number 1226).

En la versién 1.1 de gvSIG teniamos disponible 3 tipos de simbologia: por simbolo tnico, por
valores tnicos y por intervalo de valores.
En la nueva versién se disponen de 4 categorias para aplicar simbologia:

= Cantidades
----- Densidad de puntos
----- Intervalos
----- Simbolos gracuados
----- Simbolos proporcionales
E--Categorias
----- Expresiones
----- Yalores (nicos
E-Miltiples atributos
b Cantidades por categoria
=+ 0Objetos
~-5imbalo dnico

El acceso a la simbologia se hace a través de las Propiedades de la capa, pestafia de simbologia, y
dependiendo de las geometrias de la capa aparecerdn las opciones que se pueden aplicar.

Como novedades mdas importantes se encuentran la Biblioteca de simbolos, el Selector de
simbologia y el Editor de propiedades de dichos simbolos. Gracias a estas herramientas gvSIG es
capaz de crear todo tipo de simbologia.

Es posible guardar y recuperar simbologias creadas, tanto en formato de intercambio *.sld (Styled
Layer Descriptor, versién 1.0.0) como en formato *.gvl.

En cuanto a la organizacién de este material, cada ejercicio se compone de 3 apartados:
+ el primero donde se explica el Propdsito,
« el segundo donde se explica la cartografia y otros pardmetros necesarios,
y por ultimo la secuencia de pasos hasta obtener el resultado deseado.

La cartografia que se utiliza en estos ejemplos tiene como créditos:

CARTOGRAFIA DE LA JUNTA DE ANDALUCIA

Propiedad: Consejeria de Obras Publicas y Transportes. Junta de Andalucia

Descarga: http://www.juntadeandalucia.es/obraspublicasytransportes/www/jsp/estatica.jsp?
ct=8&pmsa=7&e=cartografia/descargas/descarga_datos.es.html

Estos ejercicios se han preparado para el curso avanzado de gvSIG a realizar en Facultad de
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Ciencias de la Universidad de la Republica (Republica Oriental del Uruguay), con aplicacion al
proyecto C ("Desarrollo de instrumentos para el monitoreo ambiental y terrritorial") en el marco

del Programa Piloto "Unidos en la Accién" que el Gobierno Uruguayo y el Sistema de Naciones
Unidas.

Ficheros a utilizar

La siguiente tabla resume los ficheros de cartografia necesarios para la realizacién de este curso.

Ficheros Ej4 Ej5 Ej6 Observaciones
— . En tabla campos: Provincia, altura, rotacion y color, area,
provincias_andalucia.shp \ \ )
habitantes
hidro_andalucia.shp \ En tabla campos: longitud, jerarquia y Nombre

También se utilizardn imdgenes para crear simbolos personalizados, pero las utilizadas vienen por
defecto en la bilbioteca de simbolos con la instalacion de gvSIG 1.9a.
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Ejercicio 4: Simbologia por cantidades

Simbologia con densidad de puntos

Proposito:
Representar mediante puntos un atributo numérico de la tabla asociada a la capa.

Cartografia necesaria:
Fichero vectorial de poligonos (provincias_andalucia.shp) con los habitantes de cada provincia,
dicho campo debe ser de tipo numérico (tipo integer o double).

Secuencia:
1. Seleccion tipo de simbologia: desde la ventana de Propiedades, solapa Simbologia,
seleccionar Cantidades/Densidad por puntos. Luego seleccionar el campo que se
quiere utilizar, como por ejemplo HABITANTES.

2. Otros parametros: se puede seleccionar el tamafio del punto, la cantidad de
elementos del campo seleccionado que serdn representados mediante un punto, y los
colores de los puntos y su borde. También se puede variar el color del fondo del
poligono y su borde.

(& Propiedades de la capa 5% |
General © SImeIDg\'a\Emueladus \
GCuardar leyenda. ‘ ‘ Recuperar leyvenda |
=-Cantidades Define una levenda de densidad de puntos basada en el valor de un determinado campo..
~-Densidad de punt
ntervalos
+-Simbolos graduad Campo de etiguetacdo.  |HABITANTES ~
“--Simbolos proporcig |- Densidades
E+-Categorias Alta Media Baja
||#-Miltiples atributos -
‘ #--Objetos
|
| &
|
Tamafio de punto 3 00'5}
‘alor del punto 1000.00 [
Color Ll
Color de fondo u |7‘
Borde
Cerrar ‘ ‘ Aplicar || Aceptar

3. Resultado: se ve mds densidad de puntos en los elementos geogréficos en donde el
nimero de habitantes es mayor. Este tipo de simbologia s6lo puede aplicarse a capas
poligonales.
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pHesc@al woaaone/ §fl-0sas s %0 FEHE ®cAB & B | E@ . %Y ¥ || FEn aoned 0]
80 Vista: S Utele - 8 : o
A Fum Saplayada
&[] @ pueriosanchci shp
o [] & norn_ancanci sho
& [ M Provncis snosucis shn
W D oDensySembolen copa
. .
i Provectn uardach: simbologia 1233 k60 zieis  [£-312425,37 7= 427451835 EFszzosn
Simbologia con simbolos graduados
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Representar la simbologia de una capa mediante el tamafio de un simbolo, mostrando valores

relativos a un atributo numérico de la tabla asociada.

Cartografia necesaria:

Fichero vectorial de poligonos (provincias_andalucia.shp) con los habitantes de cada provincia,

dicho campo debe ser numérico.

Secuencia:

1. Seleccion tipo de simbologia: desde la ventana de Propiedades, solapa Simbologia,
seleccionar Cantidades/Simbolos graduados. Luego seleccionar el campo de
clasificacién, como por ejemplo HABITANTES.

2. Tipo de intervalo: seleccionaremos Intervalos naturales

v Intervalos iguales: cada clase generada tiene el mismo rango de
valores.

v Intervalos naturales: las clases las define la distribucién de los valores.
Valores cercanos pertenecen a una misma clase y los limites de las
mismas ocurren cuando existe interrupcion en los valores.

v Intervalos cuantiles: cada clase tendrd aproximadamente la misma
cantidad de entidades.

3. Otros parametros: 5 intervalos, Sin resto de valores, tamafios desde 10 hasta 100, y
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cambiar el color de fondo para los poligonos.

Caracteristicas del simbolo puntual: con el Botén Plantilla se tiene acceso al
selector de simbologia en donde vemos los simbolos que trae gvSIG por defecto
(simbologia dgn y de mapinfo). En caso de utilizar uno de estos simbolos, se pueden
modificar las opciones de Color y Transparencia, Tamafio, Unidades y Angulo.

" Selector de simbologia ]
Simbolos de marcador
= Biblioteca de simbalos Previsualizacidn
00 o + *
&= maplnfo .
1 pen 4% estrella_desplazada *
1 brush °
L1 symbol
prugba_compuesto prueba. compuesto2
Opciones
pruena._imagen =
Color:
- 70100%
Tamadio: 22.003
Unidlades. | pixeles -
en el mundo -
Anguic: 0.00[8
Huevo
Guardar
Reiniciar
Propiedades
Aceptar Cancelar

En caso de que ninguno de estos simbolos sea el deseado, a través del botén Nuevo
tenemos acceso al Editor de propiedades de simbolo. En este editor generaremos un
marcador compuesto.

Marcador compuesto: un marcador compuesto se compone de varias capas de
marcadores simples. Se creardn 3 capas, cada una de ellas con un tamafio mayor a la
anterior, para que sean visibles. Finalmente la edicion del simbolo compuesto se vera
como en la figura.

[~ Editor de propiedades de simbolo ™ [x]
Previsualizacién Propiedades
Tipo ‘Simbn\n de marcador simple /| Unidades |pixeles v‘ |El‘| Bl mundo v|
Marcador simple \ Mascara |
Q
Color; |7|
==L 74%
Tamafio 4.00 5
1 Cesplazamiento en X 0.00 }
Cesplazamiento en Y. 0.00 }
Estilo de marcador | O -
[ Usar borde
Color del borde: - |—|
——F00x

EAEESES

| Aceptar H Cancelar ‘

Guardar simbolo: luego de generar el simbolo sera necesario Guardarlo en la
biblioteca de simbolos para poder reutilizarlo posteriormente. Asi se genera un
fichero *.sym en el directorio .../gvSIG/Symbols

Este directorio de biblioteca de simbolos puede ser modificado en las preferencias de
gvSIG, desde el menu Ventana/Preferencias/Simbologia.
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7. Calcular los intervalos: luego de calculados, el campo Etiqueta del cuadro de
simbologia puede modificarse ya que es ésta la leyenda que aparecerd junto a la capa
en el TOC. Modificar estos valores y darle a Aceptar.

QVSIG 1.9 alpha:Sin titulo

Archivo  Ver Ventana Vista  Awuda

DeHesE = 2E @

8 Vista: Sin tiwio - 0

&t B

(= v M Provincias andalucia.shp
© aprox 500 mil
Hauma BE0 mil
1" 2prox 850 mil
aprox 1200 mil
aprox 1650 mil

i Propi de la capa

General ' Simbologia | Bliguetacios

@)

Guardar leyenda... || Recuperar leyenda... |

Calcular intervalos |

i Aplicacion iniciada

4 Cantidades Representa cantdades mediante el tamafio de un simbolo mosirando valores relativos @
Diensidad de pumy
Intervalos
Simbolas ,rmm{ ampos Simbolo
Simbolos proporciy Tamafio .
# Categorias — 1000 =
+| Desde: 10,008 N
& Miltigles atributas | | C2mPo de clasificacion |HABTANTES L d: L
- Objetos Tipo de intendalo Intervalos naturales | Hasta 100.00 1y i
e de intervalas Plantilla L]
| Resta de valores L)
background
Simbala | Walor Etigueta |
© 496265 0-486265.0 aprax 500 mil @
B 654354.0-661795.0 aprox 660 mil A
B B 783186.0-893680.0 aprox 850 mil o
Bl N1198734.0-1198734.0 aprox 1200 mil £
BN M15288510-1829266.0 aprox 1650 mil :

afadic || quitar todos || quitar

[ carrar

Aplicar

[metros

f=337035.9  [r-42144589 [PsG 23030

Este mismo ejercicio puede realizarse seleccionando Tipo de marcador de caricter o
Tipo de marcador de imdgen desde la ventana del editor de propiedades de simbolos.

8. Tipo de marcador de imagen: las imagenes que podran seleccionarse serdn .jpg,
.png, .svg y .bmp. Crear un marcador Nuevo, de tipo imagen y seleccionar un fichero
.svg del directorio .../gvSIG/Symbols/mapinfo/symbol. Modificar su tamafo vy
posicion, Aplicarlo y Aceptar para ver la simbologia en la vista.

[~ Editor de propiedades de simbolo

Previsualizacion

Capas

x

Fropiedades

Tipo |Simbolo de marcador de imagen  « | Unidades |pixeles

* Marcador simple | Mascara |
Fichera imagen:

Examinar |

=| en el mundo =

file:/ home vagazzi/ gvSIG/Symbols/ mapinfo35.svg

Imagen de seleccion:  file:/ home,vagazzi/ gvSIG,/Symbols/mapinfo35.5vg

Examinar |
Ancho: 22,00 ::‘—,;
% £}
Desplazamierto en X: 12.00 &l
Desplazamiento en =8.00 :5,
| Aceprar || Cancelar
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Simbologia con simbolos proporcionales

Representar la simbologia de una capa mediante el tamafio de un simbolo a partir de la
normalizacién de un atributo numérico de la tabla asociada .

Cartografia necesaria:
Fichero vectorial de poligonos (provincias_andalucia.shp) con los habitantes de cada provincia y el
area asociada a cada poligono, dichos campos tienen que ser numéricos.

Secuencia:

1. Seleccion tipo de simbologia: desde la ventana de Propiedades, solapa Simbologia,
seleccionar Cantidades/Simbolos proporcionales. Luego seleccionar el campo de
valor, como por ejemplo HABITANTES. Opcionalmente es posible seleccionar un

campo que normalize los valores. Normalizar por el campo AREA_KM?2.

Normalizacion es el procedimiento de dividir un valor por otro, buscando minimizar las
diferencias en los valores que se quiere mostrar. Dividiendo la poblacién entre el drea de
cada poligono, se obtendrd la densidad poblacional.

Archha  Yar

O H |

SEEe ¥ 008 SHEsDE
S Vasta- Sin thulo - 0
A niara..

A IERsRI
= @ M Provesoias andassashp
o HABITANTES | £REA_KMZ

0 Fregatases @ 12 capa

Seneral” SimBUGIH | Bigueiadas

2. Simbolo de representacion: modificamos el tamafio inicial (1.0) y final (3.0) del
simbolo. En Plantilla seleccionamos un simbolo nuevo desde Selector de simbologia/
Nuevo/Editor de propiedades de simbolo/Tipo simbolo de marcador de imdagen.
Seleccionar por ejemplo la imagen mapinfo35.svg desde el directorio
.../gvSIG/Symbols/mapInfo/symbol. Guardar este nuevo simbolo como fichero
*.sym en la bilbioteca de simbolos.

Wemma Wisa sady Fed TH Capa Tabla

=R kRO FTHREEO LA @ B B8 %0 W % B Pravin cias and duda sha

mdsuciazhp

Recupsrie wnd i

i Ospeles

W wiipses atsibutes | | 5

@ errar.arcessing Aothe lwer

*

Flasallla Dbatkgmuni

*

Apicar drapar

L[EFiRIE

=iWeiros Bedl6zm A7 [r= 4325 166.08 [psnazcan
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Aplicaremos la simbologia asi definida. En la vista no saldrdn representados los
poligonos ya que no hemos definido aun un relleno para el fondo.

Simbolo de fondo: al pinchar en background nos aparece el selector de simbologia
en donde podemos seleccionar un tipo de relleno para aplicar o modificar, o crear
uno nuevo. Crearemos uno nuevo déndole a Nuevo.

El Editor de propiedades de simbolo apareceré con las opciones para relleno:

v Relleno simple: se define un color y transparencia unicos, y

borde del mismo.

Relleno de lineas: se define el estilo de la linea, el color y
transparencia, separacion, desplazamiento y angulo. En caso
de afiadir borde, también se selecciona estilo del borde. En este
caso puede hacerse una composiciéon con mas de una capa.

Relleno de gradiente: se definen la cantidad de colores,
porcentaje de cobertura del simbolo y el dngulo de dibujado.
Existen 4 estilos diferentes para cada gradiente.

Relleno de imdgen: se debe buscar la imagen a mostrar
(.jpg, .png, .svg y .bmp), el dngulo de rotacién y su espaciado
en abscisas y ordenadas. También se puede definir un color y
transparencia de fondo y un borde. En este caso puede hacerse
una composicion con mas de una capa.

Relleno de marcadores: se selecciona el marcador a utilizar y
su distribucién (regular o aleatorio), el borde (estilo, ancho y
opacidad). En caso de malla regular, la separacién entre
marcadores y el desplazamiento desde el borde se define en la
pestaiia Propiedades de relleno.

4. Estilo de relleno de lineas: crearemos un relleno nuevo desde el Editor como se ve

en la imagen siguiente.
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g

i

Archiva Ver

Ventana  ¥ista

Aida

= | M hidro_andalucia.shp

AV JERARGULA
= v A provincias andalucias

4t Propiedades de la capa
General " Simbologia | Eriquetacios |

hp

+ HABITANTES | AREA KM2

IIe!

Simbolos de poligono

= Cantidades
Densidad de punt{
Intervaios
Simbolos graciuady
Simbolos. pmpnm{
b Categorias

% Miiltiples atributos |

i Objetos

Rapresenta cantidades a través dal 1amafio del 5

&0 maginfo

campos
Walor, [HABITANTES =]
Simbola
Tamafio Plantilla

Desde 1008
Hasta: 3.00[3

Binlioteca de simoolos

o4

relieno_liia

| Previsualizacion

Opcones

Color de relleno

Color del borde

=
M =000

Editor de propiedades de simbolo

&
! nn.J!

Previsualizacibn Propiedades
Tipa |Simbole de rellenc da lineas

Relleno lineas |

Color.

Capas

Angulo

Desplazamiznto:

Separacitn

Linea

V] Usar borde

Bords

[+
x|
E3
Cal

| nidades [pixeles

Aeptar

| en el munda =]

81| ancho cel oroe. |

Unidades. |pixees

&n el mundo -

Reiniciar

Propiedades

|

Cancelar |

Cancelar

£ BITOr_arcassing 1o ihe_layer

[Metros K =71828,16 v = 3.974.480,55 |EPSG.23030
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También puede crearse un estilo con varias capas de relleno de lineas como en este
otro ejemplo.

o,

Archivo  Wer

Ventana Wista

e

heHeled »
0 Vista: Sin tiwie - 0

»

(] & hidro_andalucla shp
N JERAROUIA

4 Propiedades de la capa

(4 v| M Provincias andalucia shp
+ HABITANTES | AREAKMZ

]

™y

Simbolos de poligono

= Bibiioeca de simbolas
0 dan
@ I mapinfa

General " Simbologia | Etiguetados |

= Cantidades
Densidad de purte
Inieralos
Simbolos graduadi
Simbolos proparcl
Categorias

e
& Miltiples atributos
= Objetos

@ error_accessing_to_the layer

Guardar leye
Representa camidades a iravés oel tamafia del simbola mastranda valors
campos
Valor. HABITANTES | Mormalizacidn: |AREA |

Simbolo

Tamahio Plantilla background

Desde Loofg

Hasta 3.00[5

Previsualizacion

[T

rellenc_lila

Opciones

oo oo
irellenc _lineas_cruzadas Color de relleno:

Color del borde

Ancha del borde

Unidades:

Propiedades
Tipo [Simbolo de relleno de lineas v/ nidades |pixeles
Relleno lineas |
. Fl
olor =
] ——100%
1E]
Angula 22003
Desplazamisnto a.00f8
Separacion: 10,00
P
Linea: o]
[¥| Usar borde
= 7’
Barde SNy
EEe SIE

Aceptar

en el mundo |

Cancelar

Aceptar

Nugvi

| Guardar

Reificiar

| Propieciaes

| cancelar

[Watros (= 116:034,48_ [V = 4.021.382,38 [EP5G:23030 |
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Ejercicio 5: Simbologia por categorias

Simbologia por expresiones

Proposito:
Representar la simbologia de una capa mediante expresiones de filtrado sobre los atributos de la
tabla asociada.

Cartografia necesaria:

Fichero vectorial de lineas (hidro_andalucia.shp) con las jerarquias (campo JERARQUIA) de cada
tramo de rio.

Secuencia:

1. Seleccion tipo de simbologia: desde la ventana de Propiedades, solapa Simbologia,

seleccionar Categorias/Expresiones. Seleccionar Nueva expresion de filtrado y filtrar
por el campo JERARQUIA.

2. Filtrado: luego de insertar la expresion SQL de filtrado es posible y recomendable

validar dicha expresion con el boton Verificar. Aplicar el filtrado de la imagen
siguiente.

"™ Crear expresion de filtrado | x|

Campaos Operadores
FI3 I TV T e N -
COD_ENT [ =
NOMBRE L I5Mull
JERARQUIA B&
TIFD_LIN = Afiadir Expresian | | Afladir Operador -

Patran Patron

Expresidn
[ERARCULA) >4

-
L Verificar
- Limpidar

L) £ IR e | T

Eimbolo Descripeidn

Tramos con mayor caudal

N

Aceptar Cancelar

3. Seleccion del estilo de linea: seleccionar el botén de simbolo y en el selector de
simbologia, pinchar en Nuevo. Crearemos un trazo nuevo para las ramas principales
de la capa de rios.

Se seleccionard, para esta primera capa, tipo de linea simple:
v Color: azul
v Ancho: 3.0
v Desplazamiento: 0.0
En Decoracién de flecha:
v Activar Usar decoracién
v Tamafio: 15.0
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Agudeza: 35.0

Nuamero de posiciones: 5

Dejar simbolo por defecto

Invertir primer nodo

Dejar Rotacion respecto de la linea

R X X |

Afadir ademas otra capa, tal que:

AN

Color: cyan
Ancho: 10.0
v Desplazamiento: 0.0

AN

En Decoracidn de flecha:
v Desactivar Usar decoracion

" Editor de propiedades de simbolo L’HA,
Frevisualizacion Propiedades
Tipo |Simbolo de Linea simple =| Unidades |pixeles - |en &l mundo -
Simbolo de Linea simple | Decoracién de flecha | Propiedades de la linea
Capas —
Color: L
¥4l Ancha 10,008
" L0053
o BN - :
Wd Desplazamiento; 0.0f.‘l‘;.
+ /||
Aceptar || Cancelar

Aceptar la ventana del editor, y guardar el estilo nuevo como un fichero de
simbologia *.sym.

4. Descripcion del filtro: poner una descripcién para esta simbologia. Por ejemplo,
poner “Tramos con mayor caudal”. Esta cadena de caracteres serd la etiqueta que
aparecerd en el TOC una vez aplicada esta simbologia a la capa.

5. Otra expresion de filtrado: esta vez definir
[JERARQUIA] ==3 Il [JERARQUIA] ==
como expresion, y pinchar en simbolo para definir el estilo de linea.

6. Seleccion del estilo de linea: en el selector de simbologia darle a Nuevo, tipo de
simbolo de linea simple nuevamente.
Se seleccionard tipo de linea simple:

Color: celeste

Transparencia: 80.0

Ancho: 5.0

Desplazamiento: 0.0

R X X

En Propiedades de la linea:
v Estilo de la unién: redondeada
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30

v Estilo extemos: sin extremos

v Patron de relleno: desplazar la guia gris
10 lugares hacia la derecha y rellenarlo
como en la imagen siguiente.

Editor de propiedades de simbolo
Previsualizaridn

AN

]

~| len el mundto |

Propiedades

Tipo |Simbola de Linea simple j Unidades |pixeles
- Simbolo da Linea simpla ‘-._De(orar_lﬁn de flecha ' Propiedades de la Il'nea":

Estilo de la unidn:

NN

A

En escuadra Alnglete Redondeacla
Estilo del extremo:
Sin extramo Redondaado Rectangular

Patrin de relleno:

BN
Limpiar |

EIPNIE S8 2

e p— ej5

Aceptar la ventana del editor, y guardar el estilo nuevo como un fichero de
simbologia *.sym.

Descripcion del filtro: poner una descripcion para esta simbologia. Por ejemplo,
poner “Tramos con menor caudal”. Aceptar y Aplicar la simbologia.

gvsiG 1.9 alphaisin titulo

Archio - Yer  Yentana  vista  Ayuca
DpHsL@a 2 k.

@ visa:Sinuwlo - 0 0
= [vi A nidro_andalucia.shp

Tramos con mayor caudal
ramos con menor caudal

= [w| M Provincias andalucia.shp

-

9 Propiedades de la capa
General ' Simbologia | Erigquetacios |

Guardar levenda | | Recuperar leyenda

J

i Cantidades
= Categorias.

Muestra los elementos de | cana en funcién de una determinada expresion de fitrado

Valores dnicas [ |resto dewalores: _——._— |
Miiltiples atributas | | Simbolo | Valor Etiqueta
i Objetos o (EAROUA >4 Tramas con mayor caudal
----- [JERARQUIA] = =3 || [JERARQUIA) == 4 Tramos can menor caudal

Nueva expresin de fitrado || Modificar expresién de fitrado || Eiminar expresién ce firada |

[ cemar || apiicar \_, Aceptar_|

Jetros [(=373509,91 v =4221.130,16 [FP5G:23030

8. Guardar la simbologia: mediante el boton Guardar leyenda podemos salvar a disco
duro la simbologia en formato *.sld (estindar de intercambio de estilos) o formato

* gvl.
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También es posible recuperar dicha leyenda desde la solapa de simbologia en
Propiedades de la capa. Afiadir nuevamente la capa hidro_andalucia.shp y recuperar
la leyenda guardada.

Ejercicio 6: Simbologia por multiples atributos

Simbologia de cantidades por categorias

Proposito:
Representar la simbologia de una capa en base a 2 atributos: uno de ellos se representard mediante
diferentes colores y el otro mediante un simbolo graduado.

Cartografia necesaria:

Fichero vectorial de poligonos (provincias_andalucia.shp) con campos de la tabla asociada
numéricos representando el drea (AREA_KM?2) y la cantidad de habitantes (HABITANTES).
Ambos campos deben ser numéricos.

Secuencia:

1. Seleccion tipo de simbologia: desde la ventana de Propiedades, solapa Simbologia,
seleccionar Multiples atributos/Cantidades por categorias. Lo campos de valores a
representar serin AREA_KM2 para los colores, y HABITANTES para simbolo
graduado.

2. Seleccion de la variacion de los colores: pinchar sobre Rampa de colores, la
ventana que se abre es la misma que en el caso de simbologia por
Cantidades/Intervalos. Seleccionar intervalos iguales, 5 intervalos, cambiar colores
inicial y final , y calcular los intervalos.

3. Anadir trama de relleno: pinchar sobre uno de los colores, luego en Seleccionar
simbolo y elegir un relleno en el selector de simbologia. Modificar las propiedades
de este relleno consiguiendo un tramado diferente. Para que el color de fondo del
relleno sea el correspondiente a la rampa que se quiere aplicar mirar el (R,G,B) del
color y luego crear otra capa en el simbolo de tramado con ese valor de color.

Se puede ademds, modificar las etiquetas que aparecerdn en el TOC junto a la
leyenda. Acepar la rampa de colores.
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gvsIG 1.9 alpha:sin titulo =8¢

Athive  Ver Vemtana ¥ista  Awda

DeH«@a2eE #

4 Vista: Sin titulo - 0 : : e e e A A A e A U e Gndet B

= v| M Provincias andalucia.shp
7.309,5 - 8.658,5 kM2
8.658,6 - 10.007,7 KN2
10.007.7 - 11.356,8 kN2
11.356,8 - 12.705.9 kN2 »
.127059-14055,0 kM2 () Propiedades de lacapa 7
General ' Simbologia ' Eiguetados |, 7 V 7 v/
Guardar leyenda J Recuperar leyenda. J //
= Cantidades Represenia cantidades para cada categoria.
Densidad de punty 12
Imervalos 4
Simbolos graduadt | Campos de valores Variatién por
L. Simbolos proporcit | campo de colores [AREA kM2 - “Rampa e coor | |_simbon |
o Satvanray Campo de simbola graduade | HABTANTES w|
Valores Unicos Simbola | Valor | Etiqueta
=- Mintiples avibutos 730950211-6656, 61248 7.308,5 - B.655,6 K2
Cantidades por cal | me=—— 8658 62245-10007 72285 8.658,6 - 10 007,7 KM2 b /)
= Objetos 10007 73285-11356 B3322 10.007,7 - 11 356,B KM2 + 4
. — 11356.84322-12705 942569099999 11.35€,8 - 12.705,9 KM2 .
Simbol 3
o D e 12705.95359-14055.05396 12.705,9 - 14.055,0 KM2 '? “
7
cerrar || apiicar pceptar |
3 java. lang MullPointerException Metros K =504724,11 [r - 4.019.667,47 |[EPSG.23030

4. Seleccion del simbolo graduado: pinchar sobre Simbolo y se abrird la misma
ventana que en el caso de simbologia por Cantidades/Simbolo graduado. Como Tipo
de intervalo se seleccionard Cuantiles y las demds opciones como se ve en la
siguiente imagen.

Representa cantidades mediante el tamano de un simbolo mostrando valores ré

campos Simbaolo
Tamafio
|Campo de clasificacidn | HABITANTES ¥ | Desde | 25 00%
Toodemenals  [mervos cusies o] Hesw [ 100003
Ne cle imervalos |+ Plantllia @® ‘
[ | Resto de valores: . R —
background
Simbola Valor Erigueta
@  495265.0-654354.0 496 265 - 654.354
B 661735 0-782186.0 661795 - 783.186
253680.0-1198724.0 893 680 - 1,198,734
1528851.0-1824266.0 1528.851 - 1.829.266
| calcular inervaios Adiadic || Quitarwodos || Quiar |
| aceptar || cancelar |

Seleccionar un marcador cualquiera como simbolo, o incluso crear uno nuevo
guardandolo para posteriores usos.
Aceptar la ventana de Simbolo graduado.

5. Modificar individualmente uno de los simbolos graduados: desde la ventana de
simbologia, una vez definidos los colores y los simbolos es posible modificar
cualquiera de ellos, teniendo la precaucién de no variar su tamafio.

Podemos asi modificar un marcador simple, afiadiendo una capa para distinguirlo del
resto.
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gvSIG 1.9 alpha:Sin titulo

Archiho Ver Ventana Vista  Awda

EEEIEY ErEED

8 Vista:Sintiwlo- 0

Gkl )

= v| A Provincias angalucia.shp

= 7.309,5 - B.65B,6 KM2
8,658,6 - 10.007,7 KM2

; 10.007.7 - 11.356.8 KH2

- 11.356,8 - 12 705,9 KM2

e 12.705,9 - 14.055,0 KM2
496 265 - 661,745
783.186 - 893 680
1.198.734 - 1.198.734
1528851 - 1 B29 266

(4 Propiedades de 1a cap;
(General " Simbologia | Enigquetacios |

| Gusrdar ievenda.. || Recuperar leyenda...| |

= Cantidades |Representa canticacdes para cada categoria.
- Densidad de punt
inrervalos
‘-Simbelos graduad{ |- Campes de ~Variacién p
b -c. :m"'.”“’ propora ficampo die colores ABEA. KM2 ']‘ Rampa de color || Simbolo
e Campo de simbolo gradusdo | HABTANTES =
"~ Walares tnicos Simbolo | Valor Etiqueta
- Miiitiples atributos. 7309.50211-8658.61248 73095 - 6.658,6 KMZ
|- Cantidades por ca| | m— 8658 62148-10007.72285 B65B,6 - 10.007,7 KMZ
- Objetos 10007.73285-11356 83322 10.007,7 - 11.356,8 Ku2
e 11356.84322-12705.943589999999  11.356,6 - 12.705,% KM2
| e 12705.95359- 1405505396 12.705,9 - 14.055,0 KMz
= W 455265.0-661795.0 496.265 - 661.795
am 783186.0-893680.0 782 186 - B33 680
B 1155734.0-1198734.0 1198734 - 1198734
I 152555 10-1829266.0 152B.851 - 1.829.266
PRz iy

cemar_|[ Apiicar acepar |

3 jawa lang MullFainterException

f=321687.16 v = 41119353 [PsG23030

33

En caso de aplicar simbologia a capas multigeometrias, las opciones que tenemos
disponibles son: Cantidades por intervalos, Categorias por valores unicos y Objetos por
simbolo tnico. Para el caso de aplicar una simbologia por valores Unicos, serd posible
definir los niveles de visualizacién de los distintos simbolos.

Ademéds al abrir el selector de simbolos aparecerd una pestafia por cada tipo de geometria:
marcador puntual, lineal y relleno.
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Referencias en internet

(Ultimos accesos Enero de 2009)

Descarga de binarios gvSIG:
http://www.gvsig.ova.es/index.php?id=gvsig desktop&L=0&K=1

Manual de gvSIG versién 1.9:
https://gvsig.org/web/docusr/userguide-gvsig-2-0

Taller Novedades vectoriales, 4° Jornadas de gvSIG (Diciembre 2008):
http://www.jornadasgvsig.gva.es/cas/talleresQ/
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GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.,

51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it. By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software is free for all its users. This
General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it. (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Lesser General Public License instead.) You can apply it to
your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price. Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
this service if you wish), that you receive source code or can get it
if you want it, that you can change the software or use pieces of it
in new free programs; and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.
These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that

you have. You must make sure that they, too, receive or can get the
source code. And you must show them these terms so they know their
rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and
(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain
that everyone understands that there is no warranty for this free
software. If the software is modified by someone else and passed on, we
want its recipients to know that what they have is not the original, so
that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software
patents. We wish to avoid the danger that redistributors of a free
program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary. To prevent this, we have made it clear that any
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and
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modification follow.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work which contains
a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed
under the terms of this General Public License. The "Program", below,
refers to any such program or work, and a "work based on the Program"
means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or translated into another
language. (Hereinafter, translation is included without limitation in
the term "modification".) Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope. The act of
running the Program is not restricted, and the output from the Program
is covered only if its contents constitute a work based on the

Program (independent of having been made by running the Program) .
Whether that is true depends on what the Program does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the
notices that refer to this License and to the absence of any warranty;
and give any other recipients of the Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and

you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion
of it, thus forming a work based on the Program, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices
stating that you changed the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in
whole or in part contains or is derived from the Program or any
part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
parties under the terms of this License.

c) If the modified program normally reads commands interactively
when run, you must cause it, when started running for such
interactive use in the most ordinary way, to print or display an
announcement including an appropriate copyright notice and a
notice that there is no warranty (or else, saying that you provide
a warranty) and that users may redistribute the program under
these conditions, and telling the user how to view a copy of this
License. (Exception: if the Program itself is interactive but
does not normally print such an announcement, your work based on
the Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If
identifiable sections of that work are not derived from the Program,
and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
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sections when you distribute them as separate works. But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based
on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the

entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under
the scope of this License.

3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable
source code, which must be distributed under the terms of Sections
1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange;

b) Accompany it with a written offer, wvalid for at least three
years, to give any third party, for a charge no more than your
cost of physically performing source distribution, a complete
machine-readable copy of the corresponding source code, to be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
customarily used for software interchange; or,

c) Accompany it with the information you received as to the offer
to distribute corresponding source code. (This alternative 1is
allowed only for noncommercial distribution and only if you
received the program in object code or executable form with such
an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it. For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to
control compilation and installation of the executable. However, as a
special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component
itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.

4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program
except as expressly provided under this License. Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.
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5. You are not required to accept this License, since you have not
signed it. However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Program or its derivative works. These actions are
prohibited by law if you do not accept this License. Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying
the Program or works based on it.

6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to
these terms and conditions. You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to
this License.

7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all. For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the Program by
all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to
refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under
any particular circumstance, the balance of the section is intended to
apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of any
such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing
to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to
be a consequence of the rest of this License.

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the
original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded. In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions

of the General Public License from time to time. Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
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address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation. If the Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version ever published by the Free Software
Foundation.

10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free
programs whose distribution conditions are different, write to the author
to ask for permission. For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes
make exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals
of preserving the free status of all derivatives of our free software and
of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY
FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED
OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING
OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY
YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER
PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it
free software which everyone can redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least
the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
Copyright (C) <year> <name of author>

This program is free software; you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
(at your option) any later version.
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This program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License along
with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this
when it starts in an interactive mode:

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author

Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type "~ show w'.

This is free software, and you are welcome to redistribute it
under certain conditions; type “show c¢' for details.

The hypothetical commands °~show w' and “~show c' should show the appropriate
parts of the General Public License. Of course, the commands you use may
be called something other than “~show w' and “show c'; they could even be
mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if
necessary. Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
"Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs. If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library. If this is what you want to do, use the GNU Lesser General

Public License instead of this License.
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