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http://listserv.gva.es/mailman/listinfo/gvsig desarrolladores
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1 INTRODUCCION

gvSIG Desktop es un SIG potente, facil de usar, interoperable y utilizado por miles de
usuarios en todo el mundo.

Con gvSIG Desktop podréds trabajar con todo tipo de formatos, vectoriales y raster,
ficheros, bases de datos y servicios remotos, teniendo a tu disposiciéon todo tipo de
herramientas para analizar y gestionar tu informacién geogréfica.

Estd diseflado para ser facilmente extensible, permitiendo una mejora continua de la
aplicacién y el desarrollo de soluciones a medida.

gvSIG Desktop es software libre, con licencia GNU/GPL, lo que permite su libre uso,
distribucién, estudio y mejora.

iDescarga gvSIG Desktop de la web del proyecto, y empieza a usarlo!

Este taller pretende hacer un repaso a alguna de las novedades de gvSIG 2.1. Aunque
pretende centrarse en estas novedades repasard mediante ejercicios los elementos
basicos de gvSIG, para aquellos que nunca hayan trabajado con versiones anteriores de
gvSIG.

En este taller veremos un porcentaje minimo de las posibilidades que ofrece gvSIG. Del
mismo modo no se veran todas las novedades, dejando fuera alguna de ellas como el
trabajo con PostGIS 2 (vectorial y raster) o el scripting con Python, orientadas a usuarios
mds avanzados.

Por tanto se trata de un taller de introduccién y ese, precisamente, es su objetivo:
introducirnos en gvSIG y permitirnos dar los primeros pasos con esta nueva versién.

Los requisitos minimos para el funcionamiento de gvSIG son:
« CPU compatible Intel (i486 o superior).
+  Minimo: 256 MB RAM; Recomendado: 512 MB RAM.

« Tarjeta gréafica estdndar compatible con SVGA.

gvSIG estd compuesto de una serie de documentos, accesibles desde el Gestor de
proyectos. Cada documento permite acceder a una serie de funciones mediante los
distintos menUs y botones. Aunque algunas extensiones (plugins) anaden documentos
adicionales, los principales que vamos a encontrar son:

« Vistas: donde trabajaremos con los datos graficos.
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« Tablas: con los que gestionaremos la informacién alfanumérica.
« Mapas: nos permitird preparar una salida gréfica lista para enviar a impresién.

« Gréficas: con las que tendremos la posibilidad de realizar distintas graficas (barras,
tartas,...).

Este taller estd realizado con gvSIG 2.1 RC1 (Release Candidate 1)
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2 PRIMEROS EJERCICIOS

Al abrir gvSIG, nos encontramos directamente con la ventana Gestor de proyecto (si
necesitamos volver a abrir esta ventana, pinchamos en el menlu Ventana/Gestor de
proyecto).

gvSIG 2.1.0.2223 RC1 : Sin titulo

Archivo  Mostrar Mapa Herramientas Wentana Ayuda

NEH - & #

! Gestor de proyecto :

rTipos de documentos-

Vista Tabla Mapa Graficas

Vista

Muevo

Propiedades de la sesion

Mombre de la sesicn:  Sin titulo
Guardado en:
Fecha de creacidn: 15-abr-2014

Propiedades

+ Seleccionamos el tipo de documento Vista en el Gestor de proyecto, luego
pinchamos en Nuevo. Se nos abrird automaticamente la nueva vista creada, que
tendrd por defecto el sistema de referencia EPSG: 4326.

« Lo primero que vamos a hacer es cambiar el sistema de referencia (CRS) de
EPSG:4326 a EPSG:23030, ya que es el CRS en el que tenemos las capas con las
que vamos a trabajar en este primer ejercicio. Para ello pinchamos en
Vista/Propiedades o directamente en el botén Propiedades de la Vista en el Gestor
de Proyecto. Se nos abrird una ventana en la que podemos acceder al botén
Proyeccién actual que permite acceder a la base de datos de CRS y seleccionar el
que buscamos.
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_! Propiedades de la vista :

Mombre: |Sir| titulo |

Fecha de creacidn: |15-abr-2014 |

Propietario: | |

Unidades de mapa:

Unidades de medida: |Metrns v|

Unidades area: |r~-“l»atr|::52 v|

Color de fondo: | |

Proyeccidn actual EPSG:4326 | |

Comentarios:

Aceptar | | Cancelar |

- En la ventana que se nos muestra similar a la siguiente imagen, en el desplegable
Tipo indicamos que la base de datos de proyecciones a utilizar es EPSG. El criterio
de bUsqueda serd por Cédigo y tan sélo nos resta indicar el niUmero 23030 y pulsar
el botdén de Buscar. Seleccionamos el resultado y pulsamos Aceptar. Ya tenemos
nuestra Vista en EPSG: 23030 (lo podemos comprobar viendo la informacién de la
barra de estado de la Vista)
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@ Nuevo CRS
Tipo:  |EPSG -
Criterio de bdsque...(® Por cAdigo (") Por nombre () Por &rea
| Buscar | |23030 |
Cédigol Nombre Tipo Area |

23030 EDS50/UTM zone 30N projected Europe - 6to 0 deg... Europe - betweer

I3

4

| Info CRS |

cancelar || Aceptar |

Truco: podemos cambiar el sistema de referencia por defecto de las Vistas de gvSIG

mediante las Preferencias. 7~

«  Podemos comprobar que la Vista se divide en tres zonas: la zona de la derecha, la
llamamos Vista geografica, la zona superior izquierda la denominamos ToC (Table
of Contents/Tabla de Contenidos) donde aparecen las capas afadidas y la zona
inferior izquierda es el Localizador. Todas estas zonas pueden cambiar su tamafo
facilmente, pinchando y arrastrando con el ratén en los limites entre ellas.

m

+ Usamos la herramienta de Anadir capa ‘E!I" que encontramos en el botdn
correspondiente, en el menU Vista/AAadir capa o mediante la tecla rapida Alt+0O.
Es frecuente encontrar la misma orden en menus, botones y teclas rapidas. A
priori en este taller nos referiremos Unicamente al botén, ya que una vez
memorizado es la forma mas habitual de acceder a una funcionalidad.

+ Nos aparecerd una nueva ventana con las distintas opciones para afadir
informacién geografica a nuestra Vista. Dejamos la pestafia que viene por defecto
“Archivo” y pulsamos el botén de AAadir. En la nueva ventana que se nos abre tan
sb6lo debemos navegar hasta la capa a afadir, seleccionarla y pulsar el botén de
Abrir. En nuestro caso seleccionamos la capa esp_provincias.shp dentro de la
carpeta Spain. Podriamos afadir tantas capas como quisiéramos de una vez (con
la tecla Control pulsada mientras seleccionamos).

+ Se nos afade una capa similar a la que se presenta en la siguiente imagen:
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- s vista: Sin titulo ;

=[] M esp_provincias.shp
SO

>

4|

« Ahora vamos a afadir un localizador, que viene a ser un mapa interactivo que nos
muestra la zona de trabajo (drea que estamos visualizando en la vista geografica).
Para ello vamos al menu Vista/Configurar localizador. En la nueva ventana que se
nos abre seleccionamos el botén de Adadir capa y seguimos el mismo
procedimiento que anteriormente, seleccionando esta vez
Spain/esp_localizador.shp

« Una vez afiadido el localizador si navegamos por la vista geografica veremos como
cambia el drea marcada por el recuadro disponible en el localizador. También
podemos navegar por el localizador y ver los cambios en la vista geogréfica.

En gvSIG ademas de los mends y botones podemos encontrar menuUs contextuales que
aparecen pulsando con el botén derecho en determinados momentos (por ejemplo, con
las herramientas de edicién). Para acceder a las propiedades de una capa, entre las que
encontramos la simbologia, lo mas répido es pulsar con el botén derecho sobre la capa en
el TOC (debemos tenerla primera activa -para activar una capa la seleccionamos con el
botén izquierdo-).

+ Sobre la capa esp_provincias.shp, una vez activa (su nombre aparecera en
negrita para indicarnoslo), pulsamos con el botén derecho y de las distintas
opciones del menu contextual seleccionamos la de Propiedades.

+ De las distintas pestafias que encontramos en la ventana de propiedades que se
nos abre seleccionamos la de Simbologia. En esta pestaia tenemos disponibles
todos los tipos de leyendas posibles para capas vectoriales mediante un arbol que
engloba las leyendas segun sus caracteristica principal (Leyendas de Cantidades,
de Categorias, de Mdltiples atributos y Objetos). Cada estilo tiene sus opciones
particulares y un dibujo en la parte inferior/izquierda que nos muestra el tipo de
resultados que da la leyenda seleccionada.
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« Seleccionamos dentro del tipo Categorias, la de Valores Unicos. Este tipo de
leyenda asigna un simbolo a cada valor Unico que detecta del atributo que
indiquemos.

| 4 Propiedades de la capa

General * Simbologfa \ Etiquetados ‘\‘ Metadatos \ Hiperenlace ‘\‘

Guardar leyenda... || Recuperar leyenda. .. |
#-Cantidades Dado un campo de atributos, Muestra los elementos de la capa usando un simbolo por cada val
@---Categorias or dnico.
~Malores dnicos Campo de clasificacién: |OBJECTID v| Esquema de color: | NN | ~ |
#-Mdltiples atributo
=-Objetos [ ] Resto de valores: E
“~Simbaolo Gnico simbolo | walor | Etiqueta
[
. <
| Afiadir todos || Afiadir || Quitar todos || Quitar |
| Cerrar || Aplicar || Aceptar |

+ Seleccionamos el campo por el que queremos realizar nuestra leyenda, en nuestro
caso el campo NOMBRE99, que contiene los distintos nombres de las provincias
de Espafia. Seleccionamos un Esquema de color de los disponibles en el
desplegable; algunos tienen mas variedad de colores que otros...prueba hasta que
encuentre uno que te resulte idéneo.

+ Podemos cambiar el simbolo que queramos haciendo doble click sobre él. Nos
abrird una ventana que nos permite acceder al constructor de simbolos donde
podemos cambiarlo. Por ejemplo, en este caso podriamos cambiar el color,
transparencia, desactivar el relleno, cambiar el color del borde, aumentar su
grosor...

«  También debemos saber que podemos editar las distintas etiquetas que nos
aparecen, que por defecto son los valores que encontramos en la tabla de
atributos. Estas etiquetas son las que luego se muestran en el TOC. Por ejemplo
podemos editar la etiqueta “Alicante /Alacant”, dejando sélo el nombre en
castellano “Alicante”.
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! Propiedades de la capa

General * Simbologfa \ Etiquetados \ Metadatos \ Hiperenlace ‘\‘

Guardar leyenda... | | Recuperar leyenda... |
#-Cantidades Dado un campo de atributos, Muestra los elementos de la capa usando un simbolo por cada val
Q---Categorias or dnico.
. -Expresiones
~Valores dnicos Campo de clasificacién: |NOMEIRE99 v| Esquema de color: | ~ |
Multiples atributo
=-Objetos [[]Resto de valores: IE—
+-simbolo dnico simbalo| Walor | Etigueta
[ ] albacete Albacete
[ &licante jalacant Alicante /Alacant
I zimeria Almeria ]
[ asturias Asturias
[ eadajoz Badajoz
[ Balears (illes) Balears (llles)
= [ ]Barcelona Barcelona
[ ] Burges Burgos
[ cantabria Cantabria
I castelidn / Castelld Castellén / Castells
i I ceuta Ceuta ||
| Afiadir todos || Afiadir || Quitar todos || Quitar || Niveles de simbologia |
| Cerrar || Aplicar || Aceptar |

- Una vez acabemos de configurar nuestra leyenda, pulsamos en Aplicar y nuestra
capa adoptard la leyenda configurada.

Truco: Los Niveles de simbologia nos permiten indicar que un determinado tipo de
simbolo siempre se muestre visualmente por encima de otros. Esto puede ser muy Util
cuando representamos elementos como carreteras, donde nos interesard que las
carreteras principales siempre muestren su simbolo por encima de las secundarias.

En gvSIG encontramos 2 formas principales de etiquetado: un etiquetado basico y que
nos permite etiquetar de forma muy rapida y otro avanzado y que podemos configurar
con las mds diversas opciones. Vamos a ver en este primer blogue de ejercicios el
etiquetado bésico.

- Trabajando sobre la capa esp_provincias.shp, en su ventana de Propiedades
seleccionamos la pestaia Etiquetados.

« En primer lugar debemos activar la casilla Habilitar etiquetado. Una vez definido
bastard activar/desactivar esta casilla para ver u ocultar el etiquetado de la capa
en la Vista (es decir, no tenemos que configurarlo cada vez).

+ Seleccionamos la opcién Atributos de la etiqueta definidos en tabla.

+ Seleccionamos el Campo de la etiqueta, que en nuestro caso en NOMBRE99 y un
tamano fijo de 10, dejando el resto de opciones por defecto. Es importante saber
que la opcién pixeles en el mundo hace que las etiquetas no se escalen cuando
navegamos por la Vista cambiando su escala.
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+ Pulsamos Aplicar y automaticamente veremos el resultado en la Vista geograffica.

4 Propiedades de la capa

=

General "\ simbologia ' Etiquetados ‘l\ Metadatos \ Hiperenlace ‘\
Habilitar etiquetado

General: [Atributos de la etiqueta definidos en tabla v]

Campo de la etiqueta: |NOMBRE99 | [ Fuente |
() Altura del texto: |OBJECTID =] -Color:
(3) Tamafio fijo: |10 | l—
| |

Rotacidn: -- Mone - v] (3) Color fijo: E] e
Unidades: [Pfxeles -

Campo de colores:|OBJECTID -
Sistema de Referencia [en el mundo --] o) P ’ ]

[ Cerrar I [ Aplicar ] [ Aceptar ]

2.4. El gestor de encuadres

El gestor de encuadres puede ser una herramienta muy Util para identificar rdpidamente
un area de trabajo o lugar. Para este ejercicio vamos a trabajar con 2 ficheros raster de
distinto formato (JPEG 200 y ECW).

+ Adhadimos 2 capas, disponibles en la carpeta Valencia: Centro_2002.jp2 y
Puerto_1980.ecw

« Al afadirlas veremos que la aplicacién nos pregunta si queremos teselarlas o no.
En este caso las cargaremos de forma normal, ya que por las caracteristicas de las
capas no es necesario realizar el teselado.

« Una vez afadidas en el TOC para localizarlas rapidamente seleccionamos ambas
haciendo click en cada una con el botén de shift (maydsculas) apretado, y
pulsando con el botén derecho seleccionando la opcién Zoom a la capa.

| ) Vista: Sin titulo :
~[#] ¥¥ Puerto_1980.ecw
*¥ Centro_2002.jp2
@[ M esp_provincias.shp
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Ahora vamos a hacer zoom cercano (con zoom ventana, por ejemplo) al centro de
una de las imagenes. Supongamos que esta es un area o lugar que queremos
tener identificado para volver a él en cualquier momento. Es el momento de

utilizar la funcién de Gestor de encuadres, pulsando el botén correspondiente 5

En la ventana que se nos abre tan sélo debemos indicar el nombre identificativo
del encuadre, por ejemplo Encuadre 1 y pulsamos en Guardar.

Navegamos ahora a otra zona distinta de la otra imagen y realizamos el mismo
proceso, guardando el encuadre con el nombre de Encuadre 2.

M Encuadre :

=

Guardar el zoom

Mombre que se le dara al zoom: Encuadre 2 |
Guardar |
Recuperar y eliminar otros zooms
Encuadre 1
Encuadre 2
Seleccionar Eliminar

Ahora podemos cerrar la ventana de Encuadre y abrirla en cualquier momento.
Basta con seleccionar el nombre del encuadre y pulsar Seleccionar para que nos
lleve al &rea seleccionada.

El Localizador por atributo oY es una herramienta no muy conocida y, sin embargo, muy
atil para navegar de forma répida a los elementos geograficos que tienen un determinado
atributo.

Al pulsar el botén de Localizador por atributo nos aparece una ventana donde
podrmos seleccionar la Capa (esp_provincias.shp) y el Campo (NOMBRE99) de
bldsqueda. En Valor nos mostrarad un desplegable con todos los valores diferentes
del campo indicado que se encuentran en la tabla de atributos de la capa. Vamos
seleccionando alguno de ellos y pulsando Ir veremos como nos lleva al zoom
correspondiente.

En gvSIG podemos reproyectar al vuelo tanto capas vectoriales como capas raster. Si nos
fijamos cada vez que afadimos una capa, salvo aquellos formatos que contienen
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informacién del CRS de la capa, aparece el mensaje “CRS desconocido. Se asume EPSG:
(cédigo de CRS de la Vista)” . Es en el momento de afiadir capa cuando vamos a poder
indicar que el EPSG de la capa es diferente al de la Vista y, por tanto, que debe
reproyectarla.

« En la Vista de trabajo actual (en EPSG:23030) afiadimos la capa esp_4326 de la
carpeta Spain. Esta capa esta en EPSG 4326.

« Para indicarlo y sin salir de la ventana de Afadir capa pulsamos en el botén de
Propiedades, que nos abre una ventana con 2 pestafias. En la pestafia Basic es
donde encontramos la opcién de indicar que nuestro EPSG es 4326.

Archivo | WMS |\ WCS | WFS | WMTS ', GeoDE |, 05M ', PostGIS Raster |

esp 4326.shp ERS desconocido. Se gsumeERT . - | DD
- Afiadir |
| Propiedades | ,
Store the parameters need to open a shp F..
Advanced ' Basic |
Encoding I[x-windawa-isnzuzsz v|
shpFile  |/homeyalvaro/Cartofinal/Spain/esp_4326.shp E|
CRS [EPSG:23030 ..
Aceptar || Cancelar

+ Una vez seleccionado el EPSG correcto de la capa, al pulsar Aceptar en la ventana
de Afadir capa la reproyectara correctamente en la Vista.

Hay ocasiones en que el CRS que queremos utilizar no estd disponible en las bases de
datos de proyecciones que contiene gvSIG. Veamos el caso del CRS del INEGI de México.

La cartografia que INEGI publica en su sitio a nivel nacional no utiliza una proyeccién que
esté disponible en la base de datos EPSG de gvSIG 2.1 (utiliza una variacién de la
proyeccién “Lambert Conformal Conic”). Hay, por tanto, que crear un CRS definido por el
usuario para que se carguen y se visualicen correctamente esas capas en gvSIG 2.1.

«  Como hemos hecho en el primer ejercicio, creamos una nueva Vista desde el
Gestor de proyecto, seleccionamos la Vista vacia recién creada y presionamos el
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botén Propiedades. En el didlogo Propiedades de la vista, presionamos en botdn
“..." de la opcién Proyeccidn actual.

« En la ventana de didlogo que se nos abre (Nuevo CRS) seleccionamos CRS de
usuario en la opcién Tipo y oprimimos el botén Nuevo.

« Nos aparecerd una ventana con distintas opciones para definir el CRS de usuario.
Seleccionamos la opcion A partir de una cadena wkt y en el recuadro pegamos la
siguiente cadena de texto (con Control+V):

PROJCS["North_America_Lambert_Conformal_Conic",GEOGCS["GCS_ITRF_1992",DATUM["I
TRF_1992",SPHEROID["GRS_1980",6378137.0,298.257222101]],PRIMEM["Greenwich",0.0
LLUNIT["Degree",0.0174532925199433]],PROJECTION["Lambert_Conformal_Conic_2SP"],P
ARAMETER["False_Easting",2500000.0],PARAMETER["False_Northing",0.0],PARAMETER["C
entral_Meridian",-102.0],PARAMETER["Standard_Parallel_1",17.5],PARAMETER["Standard_
Parallel_2",29.5],PARAMETER["Latitude_Of Origin",12.0],UNIT["Meter",1.0]]

« Pulsamos el botén Siguiente. Vemos que automaticamente se han rellenado todos
los datos del CRS.

CRS Usuario * Datum "'. Sistema de Coordenadas |

Mombre:

3rt_Conf0rmaI_C0nic| Codigo: |:1 |

Datum

Mombre del Datum

ITRF_1992 | [
Elipsoide

Mombre del Elipsoide

|GRS_1980 | [..]

Definir par @ a, inv f O a, b_

Semieje Mayor ... |6378137.0 | [Metros o
Inverso del Apl... |298.257222101 |

Semieje Menor ... |356?52.314140356|

Meridiano
Mombre del Mea... |Greenwich | |:|
Longitud |D.ﬂ | |grad05 v|

| Cancelar | | Anterior | | Finalizar |

+ Seleccionamos el botén Finalizar. Regresa al didlogo Nuevo CRS vy ahi
seleccionamos el CRS creado y pulsamos el botén Aceptar y en el didlogo
Propiedades de la vista nuevamente oprimimos “Aceptar”. Ya tendremos la
proyeccién correcta de nuestra vista, pudiendo agregar las capas de INEGI a la
misma. La cartografia geoestadistica urbana puede descargarse del siguiente link:
http://www.inegi.org.mx/geo/contenidos/urbana/
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3 MEJORAS EN SIMBOLOGIA Y ETIQUETADO

Una de las principales novedades de gvSIG 2.1 es la posibilidad de descargar extensiones
(plugins) con nueva funcionalidad o actualizacién de la ya existente de forma agil y
transparente para el usuario. Esto lo hacemos desde el Administrador de complementos
que encontramos en el menU herramientas. Pero no s6lo podemos afadir paquetes con
nueva funcionalidad, sino que también podemos afiadir otro tipo de paquetes como las
bibliotecas de simbolos. En este ejercicio vamos a afiadir 2 bibliotecas de simbolos de las
existentes en el servidor de oficial de gvSIG.

«  Nos aseguramos de que estamos conectados a Internet. Vamos al menu
Herramientas y seleccionamos Administrador de complementos. Nos aparece una
primera ventana de didlogo similar a la siguiente:

4 install package 7 [
Selecciona fuente de instalacid

() Instalacién estandar (instalar complementos incluidos en la distribucién gwSIG standard)

() Instalacién desde archivo (instalar complementos contenidos en un archive .gvspki o .gvspks)

(3) Instalacién desde URL (instalar complementos desde un repasitorio rematao)

i wersion) - http://downloads. gvsig.org/download/gusig-desktop/dists/2.1.0/builds/2223/packages. guspki |v|

Siguiente = Cancelar

+ Vamos que nos muestra 3 opciones.

o La primera de ellas -Instalacién estdandar- nos mostrard los paquetes
disponibles en el instalador de gvSIG (no todos los paguetes van instalados por
defecto en la distribucién estandar de gvSIG).

o La segunda -Instalacion desde archivo- nos permitira instalar todos los
paguetes o extensiones disponibles en un archivo (esto puede ser Util cuando
no tenemos conexién a internet y nos hemos descargado previamente la
extensién o, como veremos, para cargar un paquete de simbologia (o
funcionalidad) que hayamos creado y no esté necesariamente disponible en un
servidor.

o La tercera es la que utilizaremos normalmente y que requiere de conexién a
internet. Lo que hace en este caso es conectarse al servidor de gvSIG y darnos
acceso a todas las extensiones disponibles. Seleccionamos esta opcién y
pulsamos en Siguiente.

« Nos aparecerd una nueva ventana con todos los paquetes disponibles. En la parte
izquierda tenemos un listado por categorias que nos permite filtrar las extensiones
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que se nos muestran. Seleccionamos Symbols para que sélo nos muestre las
bibliotecas de simbolos.

+  Marcamos 2 de las disponibles: Forestry y G-Maps, que contienen simbologia
forestal y simbologia basada en la utilizada en Google Maps.

_tinstall_package

o E

Selecciona paquetes

Filtro rapido | | | Restaurar filtros |

Todos | = | | | Mombre | Wersién | Tipo
Addon Manageme Symbals: Crime Mapping Symbolog... 1.0.0-2 symbols
Chart Symbals: Emergency 1.0.0-2 symbols
Data-transforms Symbals: Forestry 1.0.0-2 symbols
Database Symbaols: G-Maps 0.0.1-2 symbols
Development Symbaols: Japanese 0.01-2 symbols
Formats Symbaols: Numbers 1.0.0-2 symbols
Geoprocess Symbols: OCHA-Humanitarian 1.0.0-2 symbals

Symbols: OSM 0.0.1-2 symbals

Internationalizatio
Labeling

Layout

0GC

Oracle

Raster

Remote Services

symbology Symbols: G-Maps

Symbols

Symbology based on the used by the Google Maps.
The origin of the point symbaols is "Map Icons Collection':
| Tipos | |http://mapicons.nicolasmollet.com/ E

| Categorfas

| < Anterior | Siguiente = | | Cancelar

«  Pulsamos Siguiente y el botédn de Comenzar descarga. Veremos como comienzan a
descargarse los archivos. Pulsamos en el botén de Siguiente para instalarlos tras
su descarga. Una vez finalizado el proceso pulsamos el botén de Terminar.

Truco: Aunque nos indica que es necesario reiniciar gvSIG no es asi. Siempre sera
necesario cuando instalamos una nueva funcionalidad, pero no cuando es una biblioteca
de simbolos.

« Podemos comprobar que estos simbolos se han instalado sin necesidad de generar
la leyenda de una capa. En el menu Herramientas/Symbols/Browse symbols
accedemos a un navegador de las bibliotecas de simbolos, donde podemos revisar
los distintos simbolos puntuales, lineales y de relleno que acabamos de instalar.

Ahora vamos a ver otra de las novedades de gvSIG 2.1, el importador de simbolos
puntuales. Veamos como podemos crear de forma muy sencilla nuestras propias
bibliotecas de simbolos.

« En el menU Herramientas/Symbols/Import picture marker symbols accedemos al
importador de simbolos.
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4 Importar simbolos de imagen puntual | g & E

Importar imagenes como simbolos puntuales de imag...

Imagenes a importar

Seleccione las imagenes
Mombre de |la carpeta donde crear los simbolos

Google
gvslG Basic
Forestry

Tamafio por defecto a usar para los nuevos simbolos
| 163

Opciones de sobreescritura
|F’reguntar al usuario v|

| Cancelar| | Impartar|

« En primer lugar vamos a generar una biblioteca de simbolos relativos a la salud
(imaginemos que estamos gestionando los espacios de un hospital con gvSIG).
Pulsamos en Seleccione las imagenes y navegamos hasta la carpeta
Simbolos/Medical. Seleccionamos todos los simbolos (la forma mas rapida es con
Control+A). Una vez seleccionados pulsamos el botédn Seleccione las imagenes.

Truco: Fijaros que en esta carpeta todos los simbolos tienen un simbolo del mismo
nombre acabado en “_sel”. Esta es la forma de indicarle a gvSIG que utilice un simbolo
distinto cuando el elemento esté seleccionado. En nuestro caso es el mismo icono pero
con fondo amarillo en lugar de blanco.
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i Seleccione las imagenes

Buscar en: |E Medical '| |@| |§| |§| |%|E_Z
5] ambulance car.png [£] bandaid.png =] bone.png

[£] ambulance car_sel.png [£] bandaid_sel.png [E] bone_sel.png
=] ampoules.png [=] biohazard.png [E] bottle.png
5] ampoules_sel.png ] biohazard sel.png 5] bottle_sel.pn
[E] bacteria.png ] blood pressure.png =] caduceus.pn
[E] bacteria_sel.png ] blood pressure_sel.png 5] caduceus_se
5] bandage.png [] blood.png =] capsule.png
=] bandage_sel.png ] blood_sel.png =] capsule_sel.f

F

| »

Mombre de archivo: ||eelchair.png" "wheelchair_sel.png" "x-ray.png }{-ray_sel.png"|
Archivos de tipo:  |bmp, jpg. svg. jpeg. png & gif Imagenes ~|
| Seleccione las imagenes || Cancelar |

«  Vemos como se han afadido todas las imdgenes. Ahora debemos indicar el
Nombre de la carpeta donde crear los simbolos, que en nuestro caso la
denominaremos Hospital y un Tamafo por defecto a usar para los nuevos
simbolos, que serd de 24. Pulsando el botén de Importar generard
automdaticamente la nueva biblioteca de simbolos.

« Si vamos al navegador de simbolos podemos comprobar que ya estdn disponibles
estos simbolos puntuales.

4 Explorador de simbolos

o E

Marcador | Linea | Relleno |,

Simbolos de marcador

(& Biblioteca de simbolog # «|-Previsualizacion-
®-(3 Forestry @3 & "
#-£3 Google
______ [ Hospital ambulance car ampoules bacteria
------ [1 gusIG Basic H
\/
bandage bandaid biohazard
: / Color: .|
blood pressure blood bone v I {1 0o%
= | . ix
? | Tamafio: | 3. 00
|Unidades: |Pikeles -
bottle caduceus capsule R R —
= |en el mundo |l
/30 [EJ + E{ﬂngulo (grados): | : c
clamp clipboard cross 1 Nuevo |
* / Guardar |
cross 2 crutch diseased ﬂ|
g ﬁ } = Propiedades |

Cerrar |

« Realizamos el mismo procedimiento con los simbolos que encontramos en la
carpeta Pol Maki, que contienen simbologia muy apropiada para marcar puntos
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de interés en zonas urbanas. En este caso denominaremos a la biblioteca “Pol” y
tendrd un tamafio de 18.

Por ultimo vamos a crear una biblioteca de simbolos estructurada por subcarpetas.
Para ello vamos a utilizar unos pocos simbolos del estdndar de climatologia,
agrupdandolos en las carpetas Presiéon y Nubosidad.

Seguimos el procedimiento indicado para importar simbolos, accediendo primero a
la carpeta Simbolos/Weather/Cloud e indicando en el Nombre de la carpeta
donde crear los simbolos, que en nuestro caso es Weather/Nubosidad. Con el
primer término creamos la biblioteca, con el segundo una subcarpeta dentro de
esta. Ponemos un tamano de 24.

Realizamos el mismo proceso, en este caso seleccionamos Weather y le afladimos
/Presidn, afiadiendo las imagenes disponibles en Simbolos/Weather/Pressure.

Si vamos al navegador de simbolos veremos que en este caso la biblioteca tiene 2
subcarpetas.

Por dltimo indicar que podriamos generar un paquete para compartir e instalar
mediante el Administrador de complementos con otros usuarios. Seria tan sencillo
como ir al mend Herramientas/Symbols/Create package, seleccionar la biblioteca
que queremos empaquetar, rellenar sus metadatos (no son obligatorios) e indicar
en el Ultimo paso donde queremos guardar el archivo. Para mas informacién se
puede consultar el siguiente post:

http://blog.gvsig.org/2013/04/24/gvsig-2-0-crear-bibliotecas-de-simbolos-ii/

Vamos a ver ahora un mismo atributo con distintos tipos de leyendas. En gvSIG 2.1 se han
migrado todas las leyendas disponible en versiones anteriores, mejorando existentes y
afadiendo alguna adicional.

Creamos una nueva Vista, sin modifcar la EPSG:4326 que viene por defecto. Ahora
afadimos la capa ne_10m_admin_0_countries.shp de la carpeta NaturalEarth.

Como hemos visto en ejercicios anteriores mediante el menu contextual de la capa
accedemos a sus Propiedades y a la pestaia Simbologia, donde encontramos los
distintos tipos de leyendas aplicables.

Vamos a crear en primer lugar una leyenda de Cantidades/Densidad de puntos.
Este tipo de leyendas nos permiten apreciar la cantidad de un determinado
atributo en funcién de la densidad de puntos que se representan en cada elemento
geografico. Como Campo de etiquetado utilizamos POP_EST, que contiene la
poblacion estimada. El Tamafio de punto lo subimos a 3 y el Valor del punto,
teniendo en cuenta que estamos trabajando con la poblacién de los paises, lo
dejamos en 1.000.000 (es decir, dibujara un punto por cada millén de
habitantes). El Color del punto lo podemos poner rojo, que es mas visible, dejando
el Color de fondo en blanco.
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4 Propiedades de la capa -

[E

General ' Simbologia "n Etiquetados | Metadatos | Hiperenlace |,

[ Guardar leyenda... ] [ Recuperar leyenda... ]
=-Cantidades Define una leyenda de densidad de puntos basada en el valo
-Densidad de puntos r de un determinado campo..
----- Intervalos
----- Simbolos graduados Campo de etiqguetado. |POP_EST -
--gimbolos proporcionales | |-Densidades
H-Categorias Baja
F-Mualtiples atributos
=-Objetos

t-Simbolo dnico

Tamafio de punto -

Valor del punto | 1000000.00 |4

Color: [ ] E
Color de fondo E

Borde /\/ ‘

’ Cerrar ” Aplicar ” Aceptar

« El resultado sera similar al que muestra la siguiente imagen:
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+ Utilizando el mismo Campo de clasificacion POP_EST vamos a generar una
leyenda de Intervalos. Dejamos los valores por defecto del Tipo de intervalo
(Intervalos naturales) como el N¢ de intervalos (5) y cambiamos el Color de inicio
de rojo a verde claro. Pulsamos el botén Calcular intervalos y los genera
automdaticamente (ahora podriamos editarlos para que fueran ndmeros mas
redondos). Al Aplicar ya vemos la simbologia en nuestra Vista.

«  Vemos como los resultados son distintos, si la primera leyenda nos marcaba la
densidad de poblacién en esta se destacan directamente los paises mas poblados.
Se puede apreciar la diferencia si nos fijamos en paises como Rusia.

+  Veamos ahora como hacer una leyenda por Simbolos graduados. Una vez
seleccionada, utilizamos el Campo de clasificacién POP_EST, Intervalos naturales,
N@ de intervalos 5 e indicamos que los tamafios iran desde 1 hasta 17. Al pulsar el
botdn de Calcular intervalos ya tendremos nuestra leyenda lista para Aplicar.

« Por Ultimo vamos a ver como realizar una leyenda de Multiples atributos, en
concreto una leyenda de Cantidades por categoria. Este tipo de leyendas son muy
Utiles cuando queremos representar mdas de un atributo en una Unica leyenda, ya
que por un lado nos realiza una leyenda de intervalos (colores) y por otra de
simbolos graduados. En nuestro caso vamos a utilizar para ambos casos el campo
de poblacién. Por tanto en Campo de colores y Campo de simbolo graduado
seleccionamos POP_EST.
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+ Ahora debemos definir cada una de las leyendas. En Rampa de color, debe estar
indicado POP_EST como campo de clasificacién y utilizaremos 5 intervalos. En
Simbolos utilizamos igualmente 5 intervalos. Una vez definidas nuestras 2
leyendas, al Aplicar veremos la combinacién de ambas en la capa.

« Por dUltimo vamos a ver como recuperar y guardar una leyenda ya generada, tanto
en el formato de leyenda de gvSIG como en el estdndar SLD. Para ello creamos
una nueva Vista desde el Gestor de proyecto, en EPSG:23030 y afiadimos la capa
hidro_andalucia.shp de la carpeta Andalucia. Vamos a su pestafa de
Simbologia y pulsando el botén Recuperar leyenda e indicando que el archivo que
buscamos es formato GVSLEG cargamos la leyenda disponible en la carpeta
Andalucia y denominada jerarquia.gvsleg.

Guardar leyenda... ] [ Recuperar leyenda...

Buscar en: [D Andalucia '] @

=] jerarquia.gvsleg

Nombre de archivo: |jerarquia.gusleg |

Archivos de tipo: [GVSLEG format for legends (*.gvsleg) v]

Abrir ] [ Cancelar]
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+  Ahora vamos a realizar el procedimiento contrario, vamos a pulsar Guardar
leyenda para tener esta leyenda de jerarquia también en formato SLD. Una vez
guardada podemos cambiar la leyenda de nuestra capa y comprobar que se
recupera perfectamente la leyenda SLD al volverla a aplicar.

3.3. Etiquetado avanzado

En este ejercicio vamos a repasar algunas de las opciones que nos permite el etiquetado
avanzado de gvSIG.

« Sobre la misma Vista anterior, podemos invisible la capa de hidro_andalucia.shp
y afiadimos 2 capas nuevas: municipiosAndal.shp y relieve_andalucia.jpg. A
la de municipios le quitamos el Color de relleno, de forma que podamos ver debajo
el relieve. Hacemos un zoom ventana de forma que nos permita ver varios
municipios, tal y como se muestra en la imagen:

| 9 Vista: Sin titulo
=-[#] M municipiosAndal.shp

@-[] @ hidro_andalucia.shp

- Vamos a Propiedades/Etiquetados de la capa de municipiosAndal.shp.
Habilitamos etiquetado y seleccionamos en General la opcién Etiquetas definidas
por el usuario. Entre los distintos métodos que nos ofrece seleccionamos en el
desplegable el Método de Etiquetar todas las entidades de la misma manera.

+ Pulsamos el botén de Propiedades y se nos abre una ventana de didlogo donde
podemos definir las propiedades de la clase de etiquetado que queremos aplicar.
Vamos a dejar casi todos los valores que trae por defecto, cambiando tan sélo el
Tamano fijo del texto a 11. En la Expresién de etiquetado pulsamos en “...” y en la
nueva ventana en AfAadir campo teniendo seleccionado el de NOMBRE. Con esto
ya tendriamos nuestra definicién del etiquetado. Aplicamos y vemos el resultado.
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Nombre: | |
-Fuente -Formato
Fuente [Sa.ns_Serif‘ !J (5) Tamafio fijo del texto | 11.00H’P[n_e_le§ v“e_n.el munda v]
() Ajustar al area de texto
o o e
colar: [1Usar hale:
=———h00% ——hoo%
Anchura de halo: | 2.00 H
MNimero de c| Expresicn de etiguetado |
1 |NOMBRE L. —
rcampos -
€ODIGO 4]
NOMBRE
PROVIMNCIA
COD_PROV
GEOMETRY

[¥] Etiquetar entidad

(#) Todos los elem

(") Elementos filtra

SQL: SELECT * A
s )

Estilo de fondo—

(4]

rExpresion
NOMERE

[Acgpta.r_-] [ Cancel_a_rJ

+ En el resultado apreciamos que al tener la capa de relieve debajo no acaban de
leerse bien los textos de las etiquetas.

« Vamos a aplicar el halo, otra de las novedades de gvSIG 2.1 para solucionar este
inconveniente. Vamos a las Propiedades del etiquetado y seleccionamos la opcién
de Usar Halo, dejando su tamafio en 3. Dejamos el color en blanco, aunque
también se podria seleccionar que tomara cualquier otro.
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MAIRENA DEL®LCOR -
>
JALCALA DE GUADAIRA PARADAS

MARCHENA

2
A
s
UTRERAT S
2R
o

« Otra opcidén hubiera sido utilizar un Estilo de fondo (disponibles en Propiedades).
Debemos seleccionar uno de los disponibles en la biblioteca de gvSIG Basic y en
Propiedades indicar que lugar queremos que ocupe la etiqueta. Podemos realizar
la prueba, aunque en este caso el resultado es mas éptimo utilizando un halo.

« Pulsando el botén Colocacién vamos a poder indicar nuevas caracteristicas del
etiquetado, como la orientacién: Siempre horizontal o Siempre recto. En elementos
poligonales es habitual utilizar la de Siempre horizontal, pero en lineales suele ser
mejor que el texto siga la direccién de la linea. También disponemos de otras
opciones interesantes como forzar a Acoplar dentro del poligono las etiquetas. Se
recomienda probar distintas opciones y evaluar los cambios.

« Estas opciones de colocacién cambian segln el tipo de capa que estemos
etiguetando. Se puede comprobar con la capa de hidro_andalucia o afadiendo la
capa de puertos_andalucia.shp que es de tipo punto.
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4 SERVICIOS REMOTOS

Al afnadir capa en gvSIG podemos acceder a distintas fuentes de datos: Archivos, Bases
de datos espaciales, PostGIS raster y, entre ellas, a los distintos servicios OGC de acceso
a datos. En versiones anteriores de gvSIG estaban disponibles los servicios WMS, WFS y
WCS. A continuacién veremos las novedades de acceso a informacién en remoto, tanto
estandar (WMTS) como servicios de tiles de OpenStreetMap.

Los usuarios que habitualmente acceden a capas WMS saben bien que el tiempo de
respuesta, cada vez que cambiamos el encuadre o la escala de visualizacién, no es
despreciable. Si ademés tenemos varias capas WMS cargadas, este tiempo de respuesta
se ve multiplicado tantas veces como capas tengamos, lo que puede llegar a requerir una
Cierta dosis de paciencia. El soporte de WMTS (Web Map Tile Service) minimiza este
problema.

El servicio WMTS en un estdndar OGC que tiene como objetivo precisamente solucionar
los problemas de rendimiento mencionados del servicio WMS mediante el uso de teselas.
Las teselas son porciones de imagen que nos proporciona el servidor y que se almacenan
en nuestro disco duro, quedando a partir de ese momento a disposicién de la aplicacién,
la cual no tendra que volverse a conectar al servidor en el futuro para cargar una zona
que ya hemos visualizado con anterioridad, con el consiguiente incremento en la
velocidad de carga.

« Creamos una Vista nueva y utilizamos el EPSG:4326. Pulsamos el botén de ARdadir
capa y vamos ala pestafia WMTS. Nos conectamos a uno de los servicios que
vienen almacenados por defecto en gvSIG:

http://maps.opengeo.org/geowebcache/service/wmts

« Al pulsar el botén Conectar, tras unos segundos veremos que se ha conectado
porque se activa el botdén de Siguiente. Pulsamos hasta que nos permite
seleccionar la capa que queremos cargar. Marcamos la primera (bluemarble) y
pulsamos Afadir. En la pestafa de Estilos no hay distintas elecciones que realizar y
en la pestafia de Formatos seleccionamos image/png y como CRS el 4326 (que
es el mismo en el que tenemos la Vista). Pulsando Aceptar se nos cargara la capa
en nuestra Vista.

En gvSIG 2.1 podemos encontrar en Afadir capa, la posibilidad de acceso a las capas
tileadas de servidores de OpenStreetMap. Por defecto vienen configurados cuatro
servidores que sirven las capas de Map Quest, Map Quest Open Aerial, Open cycle Map y
Mapnik. En la propia interfaz de Afadir capa es posible agregar nuevos servidores, por lo
que no nos limita a lo que viene preconfigurado.

«  Creamos una Vista nueva con CRS de usuario 3857-WGS84/Pseudo-Mercator
[nota: el CRS de OSM no se encuentra en la base de datos EPSG de gvSIG 2.1 y por
eso se afadid por defecto como CRS de usuario; en futuras versiones se
actualizard la base de datos EPSG para que pueda buscarse en su sitio mas
adecuado).
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+ Vamos a Afadir capa, seleccionamos la pestafia OSM, el servidor al que gueremos

acceder, por ejemplo Map Quest y pulsamos el botédn de Aceptar. La capa de OSM
se cagara en nuestra Vista.

+ Si gueremos probar a afiadir un nuevo servicio de tiles de OSM podemos introducir
los siguientes datos y pulsar el botén de Aradir servidor:

-Servidor

MNombre |WaterCOIDr

Miveles |l?

|
URL |http:ﬂ‘ti|e.stamen.ccmfwatercnlor |
|
|

Formato |jpg

[Actualizar senvidor ] [Aﬁadir sewidar] [ Eliminar servidor
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5 UN POCO DE GEOPROCESAMIENTO

Otra de las novedades de gvSIG 2.1 es la unificacién de todos los geoprocesos en un
Unico marco, denominado “Caja de herramientas”. Accedemos a los geoprocesos

pulsando el botén de Caja de herramientas 2

Mediante el menU Herramientas/Geoprocesamiento podemos acceder al resto de
funciones relacionadas, como el Modelizador, Historial,...

_¥ Caja de herramientas - 355 Herramientas “ & [E

Herramientas v algoritmos &

=Y gvSIG Geoprocesos
---Capas raster
&-Capas vectoriales

{-Raster multiespectral
-} gw5slG Herramientas

-Capas raster

FE--Raster multiespectral
-l Modelos

& -Herramientas
= E Scripts
---Herra mientas
- ## SEXTANTE

#--Algoritmos no espaciales

#-Analisis de patrones
---.Cmailisis hidroldgico basico

-

---Cﬂstes. distancias v rutas

| Buscar || ERIE3

Los distintos geoprocesos podemos buscarlos directamente en el arbol de geoprocesos o
mediante el buscador que se incluye en la parte inferior de la Caja de herramientas, que
permitird ir filtrando los geoprocesos conforme vamos escribiendo un texto.

Con el objetivo de ver algin geoproceso vectorial, vamos a realizar un ejercicio con el
objetivo de tener una especie de capa de manzanas/cuadras de una zona de la ciudad de
Montevideo partiendo de sus ejes de calle.

+ Creamos una nueva Vista, con CRS en EPSG:31996.

+ Afadimos la capa zonasly2.shp de la carpeta Uruguay.

+ Abrimos la caja de herramientas y dentro de los geoprocesos para capas
vectoriales de gvSIG vamos a utilizar el de Buffer. Para ejecutar un geoproceso

bien hacemos doble click sobre él, bien botén derecho y opcién Ejecutar sobre el
mend contextual.
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- La capa de entrada serd zonasly2.shp y damos un valor de 4 al Area definida por
una distancia en metros. Esto quiere decir que el drea de influencia serd de 4
metros a cada lado del eje de calle (8 metros de ancho). Marcamos la opcién de
Disolver entidades, ya que queremos obtener un poligono Unico para su uso
posterior.

Pardmetros | Regién de andlisis |

rEntrada

[zonasl}rz.shp v]

-Opciones
() Area definida por un campo en metros

m
sl

(%) Area definida por una distancia en metros

[« |

[] Geometrias seleccionadas

Disolver entidades (solo un anille)

[]Borde redondeado

|:::'- out v|

[+ 1

1

[ < ”, *-1", "false", "false", "a", "a", "#"]H = ] Aceptar H Cancelar ]B

+ Si hacemos un zoom cercano podemos ver el resultado:

4 Vista: Sin titulo
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« Ahora queremos obtener un poligono que englobe a todos los elementos de la
capa zonasly2.shp. Para obtenerlo vamos a ejecutar el Geoproceso Convex Hull
(Poligono envolvente). Bastara con indicar la capa de entrada zonasly2.shp para
ejecutar el geoproceso.

™ Convex Hull

Parametros | Regién de andlisis |

rEntradas

Capa vectorial

Capa de entrada [zonaslvz.shp -

-rOpciones
Geom. seleccionadas (Capa entrada) [ ]

~Salidas
Convex Hull[vector] [[Guardar en archivo temporall |l
[ - avexhull", "zonasly2.shp", "false", "#") | ’ = I Aceptar ] ’ Cancelar ] B

« El resultado serd similar al que muestra la imagen:

) Vista: Sin titulo
[l M zonaslyz.shp

e
=¥ M Convex Hull

=+ & Buffer

4[] [ ]
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+ Ahora ya tenemos las 2 capas con las que realizar el geoproceso. Como gqueremos
obtener el drea opuesta a la de recorte, ejecutaremos el geoproceso de diferencia.
Siendo la Capa de entrada la resultante del Convex Hull o poligono envolvente y la
Capa de interseccién la resultante del geoproceso de buffer.

Parametros \\ Regién de analisis \

-rEntradas

Capa vectorial

Capa de entrada [Convex Hull -|
Capa de interseccidn [Buffer -
-Opciones
Geom. seleccionadas(Capa entrada) [T
Geom. seleccionadas(Capa revestimi... [ |
-Salidas
Difference_polygon[vectar] [1Guardar en archivo temparall |
Difference _line[vector] [1Guardar en archivo temparall |
Difference_point[vector] |IGuardar en archivo temporall [ J

- ”..rffer”, "false", "false", "#", "#", "#"I‘ = I Aceptar )[ Cancelar )B

+  Vemos que nos crea 3 capas, aunque la que a nosotros nos interesa es la de
poligonos. Podemos borrar el resto. Si hacemos un zoom vemos que hemos
obtenido el resultado que buscabamos:

g Vista: Sin titulo 7700 ... ----------- . L

=-[] & Null_point

E‘D A null_line

|;T;||:| M zonaslyz.shp
|£l|:| A Convex Hull
m-] M Buffer
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« Nota: Al realizar los geoprocesos siempre tenemos la opcién de guardar la capa
resultante o utilizar una capa temporal.

Vamos a realizar algln geoproceso mas orientado a trabajo con datos raster y en concreto
con MDT (Modelos Digitales del Terreno). Es interesante tener en cuenta que este tipo de
geoprocesos pueden servir para realizar mapas del terreno o cualquier otro tipo de mapas
que en lugar de la cota utilicen otras variables como por ejemplo contaminacién
ambiental.

Para este primer ejercicio vamos a partir de un curvado de nivel (capa vectorial) con el
que generaremos nuestro MDT.

« Creamos una Vista nueva, con CRS de usuario a través de su cadena WKT (que
podemos encontrar en el fichero Yacare.txt). Pegamos el WKT:

PROJCS["ROU_USAMS",GEOGCS["GCS Yacare",DATUM["D_Yacare",SPHEROID["Internation
al_1924",6378388.0,297.0]],PRIMEM["Greenwich",0.0],UNIT["Degree",0.0174532925199

433]],PROJECTION["Transverse_Mercator"],PARAMETER["False_Easting",500000.0],PARAM
ETER["False_Northing",10002288.299],PARAMETER["Central_Meridian",-55.80],PARAMETE
R["Scale_Factor",1.0],PARAMETER["Latitude_Of Origin",-0],UNIT["Meter",1.01]

+ Afnadimos la capa alalti_trozo.shp de la carpeta MDT que contiene una serie de
curvas de nivel. Podemos abrir su tabla (botén derecho sobre la capa y
seleccionamos la opcidén Tabla de atributos) y comprobar que contiene un campo
denominado COTA.

« Lo primero que haremos serd rasterizarla. Si usamos el buscador de la caja de
herramientas, al escribir “rasterizar” enseguida vemos que en el filtro resultante
se encuentra el geoprocesos “Rasterizar capa vectorial”. Lo ejecutamos. La Capa
vectorial serd alalti_trozo.shp, el Campo serd COTA. Debemos tener la
precaucidon de comprobar los datos de la pestafia Regidn de analisis. En nuestro
caso vamos a Utilizar extensién de otra capa, seleccionando la propia
alalti_trozo.shp, y el Tamario de celda lo vamos a fijar en 15. Como resultado
obtendremos la rasterizacién de la capa de curvas de nivel.

« Nuestro siguiente paso sera rellenar las celdas que no tienen datos de COTA; hay 2
métodos, el denominado (por vecindad) no es el mas adecuado en este caso, por
lo que utilizamos el denominado “Rellenar celdas sin datos”. Lo ejecutamos para
que nos genere por interpolacién el MDT. La capa de entrada sera la Ultima que ha
creado (las rasterizada, que es un TIF). El umbral de tensién lo definiremos en 0.5.

« El resultado serd similar al que muestra la imagen:
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« Vamos a realizar otro ejercicio para ver el resultado de aplicar un perfil longitudinal
en un MDT. Para ello creamos una nueva Vista con EPSG:23030 y afiadimos las

capas MDT _sin_depresiones.tif y perfil.shp, ambas en la carpeta MDT.

+ Ejecutamos el geoproceso Perfil, seleccionando como MDE Ila capa
MDT sin_depresiones.tif y como Ruta de perfil la capa perfil.shp
4 Vista: Sin titulo e H

@---E ﬁ.i perfil.shp

b ¥i MDT_sin_depre

Parametros \\

J’ Ci
Herrai
&8

Entradas

Capas raster

Salidas
Perfil [puntos][vector]

MOE |MDT sin depresiones.tif -|

Capas adicionales[opcional] |Ninadn elemento seleccionado -|

Capa vectorial

Ruta del perfil |perfil.shp -
-Opciones-

Usar interpolacidn &

L T |

[IGuardar en archivo temporall Ll

| =<

sin_depresiones. tif", "#", "falsea", "#"]H = | Aceptar || Cancelar || i |

« El resultado se nos muestra en una nueva ventana:

o EHIEL L

SEXTANTE | -4
Z-Resultados

70

65 \‘\
B0 - —
55 ™

504[ N
45
40
35
30
25
20
15
10
5
0

4]
o

300 1.000 1.500 2000 2,500 3,000 3500
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- Este perfil lo podemos guardar como imagen (pulsamos en Resultados/Perfil con el
botdén derecho y opciéon Guardar). Pulsando con el botén derecho sobre el dibujo
del perfil también podemos acceder a las opciones para editarlo.

« Por ultimo, sobre este mismo MDT vamos a ejecutar el geoproceso Perfil segun
linea de flujo. Nos va a solicitar el punto origen de la linea de flujo, es decir, el
punto origen del flujo que ird recorriendo el MDT de mayor a menor altura.
Indicamos las siguientes coordenadas del punto: 480733 / 6204952.

+ Obtendremos el perfil y una nueva capa que representa la linea de flujo, tal y
como se muestra en la imagen:

Resultados

SEXTANTE
=-Resultados
~Perfil

© 2014 gvSIG
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6 UN VISTAZO AL TRABA)JO CON RASTER

En gvSIG 2.1 encontramos un gran numero de herramientas raster (componentes
principales, filtros, tasseled cap, asignar proyeccién, etc.), vamos a ver algunas de las
mds sencillas como introduccién al trabajo con este tipo de datos.

« Creamos una nueva Vista con EPSG:23030.

« Anadimos la capa Puerto_2002.ecw que es la imagen georreferenciada que
utilizaremos como cartografia de referencia.

. % @ Los botones de raster son 2 barras desplegables. La primera no contiene
funcionalidad en si, sino que despliega el conjunto de herramientas de la segunda
barra. Seleccionamos Transformaciones en la primera y Georreferenciacién en la
segunda.

« Se abre una nueva ventana de didlogo donde vamos a indicar la Vista de
referencia (la Ultima que hemos creado) y la imagen a georreferenciar, que en
nuestro caso se denomina fotografia_puerto Valencia_actual.jpg y estd en la
carpeta Valencia. También indicamos donde queremos que guarde la capa

resultante y el tipo de transformacién, que en nuestro caso serd la Transformacién
Afin.

S georeferencing
Tipo de georreferenciacion

() Sin cartografia de referencia

(%) Con cartografia de referencia

|Sir| titulo v|

Fichero de georreferenciacion

|':a|enciaffc:t0grafia_puertc:_‘ﬁ.-"alencia_actual.jpg|| Seleccionar |

Fichero de salida

|fhcmefaluarchewLayer_d.tif || Seleccionar |

Algoritmo de georreferenciacion
(2) Transformacién afin

() Transformacién polinomial

Aceptar || Cancelar
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Nota: En la transformacién Polinomial dependiendo de si se escoge un grado u
otro, se necesita un nimero minimo de puntos de control para ellos. Este nimero
de puntos necesario viene dado por la férmula [(orden + 1) * ( orden + 2) / 2], por
ejemplo, para un polinomio de grado dos necesitamos seis puntos. Si
seleccionamos la opcidén de Afin, ésta es la transformacién afin calculada a partir
de los puntos de control, es asignada al vuelo en la visualizacién y la imagen de
salida es la misma que la de entrada. El resultado de esta transformacién, por
tanto es un fichero de georreferenciacién, sin remuestreo de los valores
radiométricos originales.

Una vez pulsemos Aceptar se nos abre el entorno de trabajo de
Georreferenciacién:

B0 () IS Sl

= | Mo Xterrenc ¥ terrens Ximagen ¥ imagen Error X Error ¥ RMS

Danieten (141 4 wl o Dailbadda nl S0 lala = i A

Esta configuracién dispone de dos Paneles de Vista; en el de la izquierda tenemos
la imagen de referencia, en coordenadas del mundo real, en el de la derecha esta
la imagen a georreferenciar. Sus coordenadas son en pixeles relativas a la vista. En
ambas disponemos de herramientas de navegacién y un cursor de zoom. También
tenemos Controles de zoom, donde nos ensefa el contenido del cursor de zoom de
cada vista, y Panel de puntos de control en donde cada punto de control es una
nueva linea de la tabla de este panel. Nos ofrece informacién sobre el error de la
transformacién a aplicar, ademas tenemos la posibilidad de guardar los puntos de
control, recuperarlos, etc.

Para crear un punto de control, debemos pinchar sobre el botén Nuevo £
Veremos que se agrega una linea en la tabla. Este punto relaciona las coordenadas
homdlogas en ambas imagenes. Necesitamos tener identificadas las zonas en
ambas vistas. Pincharemos el punto en la imagen a georreferenciar, y su homélogo
en la imagen georreferenciada. Podemos utilizar los zooms para buscar la zona
que nos interese en la vista. Podemos mover el punto insertado en la vista, y
disponemos del Control de zoom para ajustarlo mejor.

Se recomienda que los puntos de control no sigan una linea recta y esten
repartidos por la superficie de la imagen.

Una vez hemos definido los puntos con un error aceptable, testeamos la
georreferenciacién realizada, para ello empleamos el botén Testear Ila
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georreferenciacién ﬁ}, y cargamos la imagen con la transformacién aplicada en la
vista de la cartografia de referencia.

4

. E Ahora guardamos la tabla de datos en disco duro, en fichero *.csv, con la
herramienta Exportar tabla de puntos a fichero de texto, que podemos abrir por
ejemplo con una hoja de célculo.

« Si vemos que es correcto el test, pulsamos sobre Fin del test del panel de puntos
de control, con lo cual la capa provisoria desaparece de la ToC. Luego vamos a

Finalizar Georreferenciacion EL*', y decimos que si a Finalizar, a Salvarla y a
Cargarla en la vista.

- Obtendremos un resultado similar al de la siguiente imagen:

6.2. Opacidad

+ En una Vista nueva con EPSG:23030 afiadimos las capas Puerto_2002.ecw y
Puerto_1980.ecw, de modo que la de 2002 esté en la parte superior del TOC.

+ Sobre la capa Puerto_2002.ecw con el botén derecho sacamos su menu
contextual y seleccionamos Propiedades del raster.

«  Vamos a la pestafia de Transparencia y activamos la Opacidad, dejandola en un
valor de 35.

« Pulsando Aplicar veremos como aplica la opacidad a la imagen del 2002,
permitiéndonos apreciar la evolucidn del puerto desde 1980.
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'-;Jj_Prnpiel-:Iédes del raster

Bandas ' Informacién " Transparencia \l\ Realce | General |
-Opacidad-

[¥] Activar & {7 1 <

rTransparencia por pixel

[] Activar
R m— |:[_|
vG — D_j

[vIB — L
LA E

I Aplicar ” Aceptar “ CancelarJ

6.3. Recorte, salvar Vista a raster georreferenciado,
salvar como y exportar Vista

Dentro de los botones de raster tenemos Exportar raster E?’ que activa distintas formas
de exportaciéon de los datos raster, seglin los requisitos del usuario. Comentamos y
probamos algunas de las opciones disponibles:

« Recorte: podemos aplicar un recorte georreferenciado a la Vista actual. Hay varias
maneras de delimitar el drea de recorte, entre ellas marcarla directamente el
usuario (Seleccién desde la Vista) dibujando la ventana del drea de recorte.

- Salvar Vista a raster georreferenciado: nos salva la Vista actual a una imagen
raster georreferenciada (EPSG de la Vista). Al ejecutar esta opcién nos pide que
dibujemos el drea que queremos que se guarde como raster georreferenciado.

- Salvar como: nos permite cambiar el formato de nuestra imagen.

- Exportar Vista a imagen: guarda la Vista como si hicieramos una captura de
pantalla. No se trata de una imagen georreferenciada.
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7 ALGO DE TABLAS Y GRAFICAS

« Creamos una Vista nueva con EPSG:23030.

«  Vamos al documento Tabla del Gestor de proyecto y afiadimos (pulsando en
Nuevo), la tabla torrent_4.csv

+ Si pulsamos en el botén de Propiedades de la ventana de Afadir capa veremos
que podemos definir las caracteristicas de nuestro CSV. En nuestro caso dejamos
los valores por defecto.

- Nuestra nueva tabla contiene campos con las coordenadas X e Y que usaremos
para afadirla como capa de eventos:

) torrent_4

Puntos | x | v | =z | Cceod
Bl 1.000  1.000 100 BASE
B2 1.000 103.552  10.005BASE
1 99.085 100.139 10.005E

2 099,355 G921z 100B
2 99,654 99,797 0.002 B
4 100,272 100.3539 10.0032 B
5 100182 101.103 10.004EB
=} 100,077 102,022 10.002B
7 09,956 103.0%8 10.005B
= 99,869 103.788 10.011E

=] 99,145 103,637 10.004B
10 09.826 1032.458 0.0856E
11 99,127 100,127 0.990C
12 9,912 100127 0.080P
1z 99,122 100.129 Qa9 C
14 099,135 100.128 Qa7 C
15 09,355 00,843 0.004P
15 09,356 00,846 0.084C
17 99,359 0.985 0.082C

182 099,359 00,853 0,052 P

« Abrimos nuestra Vista y pulsamos el botén Afadir capa de eventos E3
- En la ventana que nos abre indicamos el campo que contiene las X y el que

contiene las Y, indicando que afada la nueva capa a la Vista, creando de forma
automatica una nueva capa de puntos.

+ Afadimos de la carpeta Andalucia la capa Provincias andalucia.shp a una
Vista en EPSG:23030. Abrimos su tabla de atributos.

« Si observamos su tabla vemos que tiene un campo HABITANTES que es el que
utilizaremos para realizar nuestra gréfica.
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«  Vamos al documento Gréficas en el Gestor de proyecto y creamos una nueva
(botén Nuevo). Nos aparecerd una ventana en blanco.

+ Ahora pulsamos el botén de Crear grafico. e,

+ Nos aparecerad una ventana de didlogo nueva donde vamos a poder configurar el
gréfico:

Afiade nueva variable

Tipo de grafico \l Origen de datos\Formato del gréfico\

Nombre |Mi primer grafico
Descripcidn Grafico de prugba....|
Tipos de renderer Opciones de pintado
@ Grafico de tarta
il Grafico de barras
| Grafico de Xv
£8  Grafico Temporal
Dimensidn: 2D -~
Eje de dominio: |Por defecto = | Tipo de series: ! v|
Orientacién [ ] Invertir ejes
Leyenda tooltip [Jurls

13 | ISiguienteJ [Cancelar] | Aceptar |

« Seleccionamos grafico de barras y pulsamos el botén de Siguiente. En la pestafa
de Origen de datos indicamos PROVINCIA en el campo de las X y HABITANTES
en el campo de las Y.

Afiade nueva variable

Tipo de grafico ' Origen de datos | Formato del grafico |
Elegir fuente de datos

Tabla [Tabla de atributos: Provincias andalucia shp vJ
Campos de datos del gréafico

Grouped by (optional) [ '|
X [PROVINCIA -

oOrdenar eje alfanuméricamente

¥ [HABITANTES x|

[JUsar sélo campos seleccionados
Politica datos nulos () Ignorar los valores nulos

(=) Agrupar valores nulos en una categoria

Simbolo | Nombre de Ia serie
I Mi primer grafico

| Anterior | | siguiente | | Cancelar | | Aceptar |
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« En la siguiente pestafia Formato del grafico podemos maquetar nuestro grafico. En
esta ocasién dejamos las opciones por defecto y aceptamos.

« El grafico resultante sera similar al que muestra la imagen:

4 Chart : Sin titulo

1.900.000
1.800.000
1.700.000
1.800.000
1.500.000
1.400.000
1.200.000
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1.100.000
1.000.000
900.000
800.000
F00.000
00,000
500.000
400.000

HABITANTES

300,000

200,000

100.000
ol

ALMERIA CADIZ CORDOBA GRAMADA HUELWA JAEM MALAGA SEVILLA
PROVINCIA

m Mi primer grafico

+ Nota: los graficos en gvSIG 2.1 pueden ser afadidos a documentos Mapa.
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