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gvSIG Association
C/ San Vicente Martir, 84 S5A
46002 - Valencia (Spain)
Registro Nacional de Asociaciones: 596206
e-mail : info@gvsig.com

Web: www.gvsig.com

Web del proyecto: http://www.gvsig.org

Listas de Distribucién

Existen tres listas de distribucidn con el objeto de facilitar la comunicacién entre todos los interesados en el proyecto
gvSIG. Las dos primeras, la de usuarios y la de desarrolladores, estdn principalmente orientadas a la comunidad de
habla hispana, siendo el castellano el idioma preferente a utilizar en las mismas. La tercera de ellas, lista
internacional, estd orientada principalmente al resto de comunidades y la lengua preferente a utilizar es la inglesa.

- Lista de usuarios. Aqui podéis hacer llegar vuestra opinién sobre el funcionamiento: qué cosas os
gustaria que se desarrollaran, dudas en el uso de gvSIG y todo aquello que penséis que tiene cabida en una lista
de usuarios. El enlace para la suscripcidn a la lista de usuarios es:

http://listserv.gva.es/mailman/listinfo/gvsig_usuarios

- Lista de desarrolladores. Estd orientada para todos los interesados en conocer cémo estd desarrollado
el gvSIG. El enlace para la suscripcion a esta lista esa:
http://listserv.gva.es/mailman/listinfo/gvsig_desarrolladores

- Lista internacional. Estd orientada tanto para usuarios como para desarrolladores de habla no hispana.

El idioma a utilizar es preferentemente inglés. El enlace para la suscripcion a esta lista es:
http://listserv.gva.es/mailman/listinfo/gvsig_internacional

Todos los nombres propios de programas, sistemas operativos, equipo hardware etc., que
aparecen en este curso son marcas registradas de sus respectivas compaiiias u organizaciones.
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1. Qué es gvSIG

gvSIG es una herramienta orientada al manejo de informacion geografica. Se caracteriza por una
interfaz amigable; siendo capaz de acceder a los formatos mas usuales de forma 4gil, tanto réster
como vectoriales, pudiendo integrar en una vista datos tanto locales como remotos.

La aplicacion estd orientada a usuarios finales de informacion de naturaleza geografica, son
profesionales o de administraciones publicas (ayuntamientos, diputaciones, consejerias o
ministerios) de cualquier parte del mundo (actualmente dispone de interfaz en mas de 20 idiomas),
siendo, ademds, gratuita.

Dada su naturaleza de software libre (open source), es de gran interés para la comunidad
internacional de desarrolladores y, en concreto, para los ambientes universitarios por su componente
[+D+I. De hecho se ha realizado un especial hincapié en la extensibilidad del proyecto de forma que
los posibles desarrolladores puedan ampliar las funcionalidades de la aplicacién féacilmente, asi
como desarrollar aplicaciones totalmente nuevas a partir de las librerias utilizadas en gvSIG
(siempre y cuando cumplan la licencia GPL).

Aunque gvSIG se mostr¢ al publico, a través de su portal web www.gvsig.org por primera vez en el
afio 2004, su nacimiento podria situarse a finales de 2002, momento en el cual la Conselleria de
Infraestructuras y Transporte (CIT, en adelante) inicia el andlisis de lo que es el proceso de
migracion a sistemas abiertos bajo Linux de toda la informatica de su organizacion. Durante esta
primera fase se analizan los distintos tipos de software propietario de las distintas dreas de la
informatica que se usan en la CIT, estudiando sus equivalentes en el mundo del software libre. En el
andlisis concreto del drea de Sistemas de Informacién Geogréfica (SIG), se concluye que no hay
una aplicacién que pueda sustituir a los programas comerciales utilizados, principalmente
tecnologia de ESRI y Autodesk, pero que si existen los suficientes desarrollos en la comunidad del
software libre como para llevar a cabo el desarrollo de un SIG libre con garantias de éxito.

Como se ha comentado anteriormente, el analisis ha dado como resultado la inexistencia de un
proyecto libre de SIG que cumpliera con los requisitos de los trabajadores de la Conselleria. Por un
lado, debia ser un proyecto de facil manejo y, por otro, lo suficientemente potente para cubrir las
necesidades de los arquitectos e ingenieros de la CIT.

Para ello se realizaron una serie de encuestas a los técnicos usuarios de SIG de la Conselleria, a
partir de las cuales se elabor6 un informe de requerimientos. Es importante resefiar que una de las
conclusiones del informe es que el 90% de los usuarios de informacién geogréfica usaban un 20%
de las funciones de los programas SIG instalados, mientras que s6lo un numero muy reducido
explotaba al mdximo la herramienta.

Gracias a los datos obtenidos mediante la realizacion de dicho informe y la evaluacion de los
desarrollos utilizables en la comunidad libre en materia de SIG, se llegé a la conclusion de que era

abordable el desarrollo de una solucion.

Del mismo modo que se iban a utilizar soluciones inventadas por otros en las distintas dreas de la
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informatica, en el caso del SIG, al no haberla, se inventaba, con la firme intencién de compartir con
la comunidad los resultados obtenidos.

El concurso publico, de expediente 2003/01/0090 y denominado “Desarrollo de aplicaciones SIG
para la COPUT utilizando Software Libre”, pedia la realizacién de un piloto que permitiera tanto la
seleccion de la empresa como del lenguaje de programacion, para lo que el piloto debia estar tanto
en C como en Java. El adjudicatario fue la empresa IVER Tecnologias de la Informacion, S.A., y el
lenguaje seleccionado Java.

Asi, la primera version de gvSIG que se publicé fue la 0.2 en octubre de 2004. Durante el desarrollo
del proyecto han ido publicindose constantemente nuevas versiones con nuevas funcionalidades,
hasta llegar a la actual.

Como se ha comentado, gvSIG permite cargar datos de origen local y de origen remoto. Como
datos locales, gvSIG permite trabajar con formatos vectoriales como el *.SHP (shape), *.DXF
(formato de intercambio de AutoCAD), *. DWG (formato propio de AutoCAD) y *.DGN (formato
de MicroStation), y con formatos raster como el *.ECW, el MrSID, el GeoTIFF o el JPEG2000
entre otros.

El nacimiento del proyecto coincide en el tiempo con la aparicién, cada vez més frecuente, de un
concepto: Infraestructuras de Datos Espaciales (IDE). Este se proclama como nuevo paradigma de
gestion de la informacién geografica y consiste, bdsicamente, en utilizar la red (Internet/Intranet) y
los estdndares para adquirir, procesar, almacenar y distribuir informaciéon geografica (en forma
digital), pudiendo “cruzarla” con cualquier otra informacién publicada con las mismas
caracteristicas. Frente al modelo cldsico de centralizar la informacion se pasa a un modelo de red
descentralizado. gvSIG se adapta a este nuevo modelo permitiendo cargar datos remotos a través de
un origen WMS (Web Map Service), WCS (Web Coverage Service) o WES (Web Feature Service),
y también de bases de datos espaciales como PostGIS y MySQL.

Las principales funcionalidades que incorpora gvSIG son:
e Visualizacién (zoom, pan, etc.)

Gestion de capas y leyendas

Herramientas de navegacion

Simbologia avanzada

Medicion de areas y distancias

Constructor de mapas e Impresion

Transparencia (vectorial / raster)

Reproyeccion

Capa de eventos (desde tabla de coordenadas)

Enlace y union de tablas

Edicion grafica y de tablas

Geoprocesamiento

Georreferenciacion

Analisis del territorio (SEXTANTE)

Extensiones: 3D, Redes, Publicacion...
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2. LiveDVD

Requerimientos minimos

Los requerimientos minimos para el 6ptimo funcionamiento del LiveDVD son:

- CPU compatible Intel (1486 o superior).
— Minimo: 256 MB RAM; Recomendado: 512 MB RAM.
— Lector DVD arrancable (IDE/ATAPI, Firewire, USB o SCSI).

- Tarjeta gréafica estandar compatible con SVGA.

Instalacion del LiveDVD

Para arrancar el LiveDVD seguimos los siguientes pasos (si la version el LiveDVD es Xubuntu):

- Nos aseguramos de que la BIOS nos permite arrancar desde la unidad de DVD.
— Introducimos el LiveDVD en la unidad y reiniciamos el ordenador.
— Cuando nos aparezca la primera pantalla, presionamos Enter.

Nota: Si deseamos cambiar el idioma presionamos F2, y si lo que queremos es cambiar el
teclado pulsamos F3. Presiona F1 si necesitamos obtener mas ayuda.

Configuracion del Teclado

En caso de que no se haya cambiado el idioma del teclado en el inicio del LiveDVD, se puede hacer
en cualquier momento. Para configurar el teclado en espafiol es necesario realizar los siguientes
pasos:

- Abrir Terminal: Applications/Accessories/Terminal

- Introducir el siguiente comando: “setxkbmap es”
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Configuracion de la salida a internet

Si la salida a internet del ordenador donde se estd ejecutando el LiveDVD es por DHCP (IP
dindmica) no necesitamos configuracion alguna. En caso contrario, seguimos estos pasos con los
datos que nos proporciona el administrador de la red:

- Ir al icono de conexiones que se encuentra en la barra de herramientas en la esquina
superior derecha del escritorio, y seleccionar VPN Connections — Configure VPN...

Auto etho0

- Se abre la ventana Network Connections, seleccionamos Wired, la opcién que tenemos
Auto eth0 y después Edit...

:b Network Connections 4+ 0 x
i Wired | = Wireless "'i"' Mobile Broadband @& VPN @ DSL
Name Last Used i Add
Auto eth0 never
e Edit...
= Delete...
3 Close

- Seleccionamos la pestafia Ipv4 Settings y en la lista de Method la opcién Manual.

- Insertamos la direccién IP del ordenador (Adress), la méiscara de red (Netmask) y la
puerta de enlace predeterminada (Gateway) segin los datos proporcionados por el
administrador de la red y completamos los servidores DNS (con un servidor es
suficiente). Una vez tenemos todos los campos completos pulsamos Apply...

o) Editing Auto etho + 0 x

Connection name: |Auto eth0 |

& Connect automatically

Wired | 802.1x Security | IPv4 Settings | IPv6 Settings
Method: | Manual ~

Addresses

Address Netmask Gateway £ Add
172.19.18.129: 255.255.240.0. 172.19.16.1

@Qelete

DNSservers:  [172.19.16.92, 193.145.204.52 \

Search domains: | ‘

Rouites...

@ Available to all users ﬁgan(el = Apply...
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- Asfi habremos configurado la conexién. Ahora tendremos que seleccionarla. Para ello
pinchamos sobre el icono de las conexiones de red (que aparecerd con un aspa roja), en
la parte superior derecha del escritorio, y seleccionamos la red creada (en este ejemplo
seria “Auto eth(0).

onr

VPN Connections

- Después abrimos el explorador Mozilla Firefox y comprobamos la conexidn a Internet.

Acceder al disco duro del PC desde el sistema del LiveDVD.

Si deseamos acceder a las particiones del disco duro del ordenador en el que ejecutamos el
LiveDVD, podemos montar éstas en el sistema del LiveDVD. Para ello:

- Abrimos la aplicacion gparted Applications/System/GParted y averiguamos el
dispositivo que queremos montar, normalmente /dev/sdal.

— Abrimos un terminal de comandos de Linux Applications/Accessories/Terminal.

- Creamos un directorio (por ejemplo llamado “mi_disco”) en el que montaremos el
dispositivo correspondiente a nuestro disco duro mediante el comando “mkdir
/home/ubuntu/mi_disco”.

— Montamos el disco duro mediante “sudo mount /dev/sdal /home/ubuntu/mi_disco”.

- Podremos acceder a nuestro disco duro desde cualquier aplicaciéon yendo al directorio
"/home/ubuntu/mi_disco".
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3. gvSIG como cliente SIG

El objetivo de este taller es presentaros las principales funcionalidades incluidas en la aplicacion.
Esta guia pretende introduciros en las herramientas SIG y sus procesos, como también en las
herramientas mds innovadoras disponibles en gvSIG.

gvSIG dispone de herramientas bdsicas para visualizaciéon y para navegacién de la informacion
espacial. La aplicaciones capaz de leer y visualizar los tipos (extensiones) de ficheros mas comunes,
incluyendo formatos en raster y vectorial, base de datos geoespaciales y los estdndares de servicios
remotos del OGC (Open Geospatial Consortium).

Las herramientas basicas nos permiten navegar a través de las capas por medio de multiples vistas
gréficas, explorar registros de las tablas y hacer composicion de mapas.

Ejercicio 1: Configuracion de Preferencias

Cuando abrimos gvSIG, nos encontramos directamente con la ventana Gestor de Proyectos.
(también accesible desde el menu Mostrar).

La aplicacién gvSIG puede administrar tres tipos de documentos en cada proyecto creado. Por un
lado estdn las Vistas, donde se visualizan las capas afiadidas, por otro lado las Tablas, que incluyen
los conjuntos de registros asociados a las capas vectoriales y a su vez tablas alfanuméricas
autébnomas, y por ultimo los Mapas, que son composiciones graficas donde es posible combinar
varias vistas y otros elementos como leyendas, nortes y escalas, generalmente creados para ser
impresos.
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Vista

Mugwvo

Propiedades de la sesion

Nombre de |a sesidn: Sin tiulo
Guardado en:

Fecha de creacidn. 07-feb-2010

Propiedacies

Configuracion de Preferencias

- Podemos modificar la configuraciéon de nuestro proyecto con Preferencias %‘, o desde el
menud: Ventana/Preferencias. Desde aqui elegimos la apariencia de nuestra interfaz,
seleccionamos las carpetas donde tenemos los proyectos, datos y plantillas, cambiamos el
idioma, seleccionamos el sistema de referencia que queremos que cargar por defecto en las
vistas, etc. Vamos a modificar algunas propiedades de nuestro proyecto. Una vez accedemos a
la herramienta nos aparece un esquema, con las propiedades que podemos modificar. El
esquema es el siguiente:

----- Anotaciones
----- Edicién

uego de iconos
MNavegador web

" Firewall/Proxy
----- Simbologia
----- Tile Cache
----- Unidades de medida en mapas
F-\ista

- Seguidamente modificamos en Preferencias algunas propiedades de la Edicion.
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Preferencias o
Anoctaciones
—Edicién % Edicidn
-Exportar a =
E-General
-Mapa Cambio colores de edicién.
~Nueva capa Color de eje de referencia.
--Raster i
Rellena ... | Transparencia
-Red |—| &
Simbologia
~Tile Cache Color geometria de seleccién.
~Unidades de medida en mag — i
H-Vista Rellenao u |7| Transparencia l:@

Color de handler de seleccion.

Relleno ... | Transparencia
[

4|

[»

| Restaurar opciones por defecto Aceptar | | Cancelar

En este apartado cambiamos los colores de edicion para seleccion, modificado y dibujado de los
distintos elementos, ademds de diferenciar entre “Relleno” y “Transparencia”. Los cambios que
efectuamos sobre esta ventana afectan a las modificaciones que hacemos sobre una capa en
edicién, es decir, no influyen en las caracteristicas propias de la capa o la vista, sino que
destacan y cambian el color de los elementos (puntos, lineas o poligonos) sobre los que en ese
momento cambiamos su forma. Cambiamos por ejemplo el color de relleno del dibujado. De
este modo visualizamos mejor los elementos que dibujamos, también le damos menos
transparencia, si movemos el cursor del valor “Transparencia” hacia la derecha. También
cambiamos el color de relleno de la seleccion a otro color, para distinguirlo del color de la
seleccidn sobre las capas que no estdn en edicion.

A continuacién modificamos las propiedades de los Mapas. En este apartado establecemos si
deseamos Activar o no, y Visualizar la malla, ademds indicamos el espaciado horizontal y
vertical de la rejilla.
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() PTETeTEncias:
Anotaciones AV
- Codificacién por defecto del DBEF )\.“..‘) W= Mapa
-~ Edicidn \ !
= General

~Apariencia Espaciado horizontal de la malla
-Carpetas Espaciado vertical de la malla

Configuracidn de pantalla [] Visualizar malla
»-Directario de las extensiones
Extansiones [] Malla activada
ldiorna [¥] Activar regla
L-Mavegador web
-5kin
- Mapa
- Raster
Red
5--F\rewaluPrnxv
-Simbologia
Soporte cartografico
-Wista
§---Cumpunam|emu
E-0rden de carga de capas
~-SmanOrderManager

[

([ ]

‘ Restaurar opciones por defecto ‘ ‘ Aceptar ‘ | Cancelar

-~ Para ver los cambios que producimos tras modificar las propiedades del mapa, creamos un
nuevo y lo abrimos (desde el Gestor de proyectos). Maximizamos la ventana del Mapa y
observamos que la malla es visible, tiene un espaciado tanto horizontal como vertical de
0,25cm., y la regla es visible. Ahora volvemos al Gestor de Proyectos/Preferencias/Mapa y
efectuamos los siguientes cambios, ponemos un espaciados de malla de /, desactivamos la regla
y por dltimo aceptamos.

- Creamos un nuevo Mapa y vemos los cambios; la regla ha desaparecido y el espaciado es 4
veces mayor que el mapa anterior.

— A continuacién modificamos los valores en la propiedad de Simbologia.

I Preferencias,
seAnotaciones

| Codificacidn por defecto del DI
~Edicidn

& General

-Apariencia

L-Carpetas

+~Configuracian de pantalla
~-Directorio cle las exension
Extensiones

Simhbologia

co-ldioma Color por defecto
i -Navegador web S
e Skin Rellenar n ‘ ‘Transparenc\a lﬁ
Mapa o
----- Raster
Red Color de relleno por defecto
----- Simbologia
Soporte cartografico Rellenar Transparencia ) Algatorio

E-Vista

L-Componamiento

= -0rden de carga de capas
~eSmartOrderManager ‘[hume]alexandrafg\&\cfswbo\s | \ Examinar|

Directorio de imdgenes

Fuente por defecto

[Albrativa BIEE|

13

Restaurar opcianes por defecta | | Aceptar | | cancelar

— Con dicha propiedad podemos modificar las simbologias por defecto, al anadir nuevas capas a
nuestras vistas. Tenemos una opcién que es “Color por defecto”, que lo ponemos en “gris”, sin
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transparencia, y después en el apartado “Color de relleno por defecto” activamos la casilla
“Aleatorio” si no estd activa. Esta funcidn asigna un color de relleno aleatorio cada vez que se
agrega una capa. Con esta propiedad podemos también cambiar el estilo de la fuente de texto
por defecto, pero ésto no lo modificamos para la realizacién de este curso.

- El siguiente apartado que modificamos es Unidades de medida en mapa. Las propiedades que
cambiamos son la de “Unidad de medida por defecto”, que la ponemos en pixeles, y el de
“Sistema de referencia por defecto para las unidades de medidas”, que lo dejamos en el

mundo. Esta preferencia nos sirve para poner por defecto las unidades de medida que nos surgen
durante el curso.

=-General

;--Apar\entia

L-Carpetas
;--Cunﬂguraclén de pantalla

Extensiones
-ldioma
;--Navegadnr web
LSkin
Mapa
Raster
Red
- Fireveall JProxy
-Simbologia
--Soporte catografico
=-¥ista
H Comportamiento
Orilen cle carga de capas

+~Directorio de las extensiones

) FTETETENCIAS' =)
~-Anotaciones Soporte cartografico
E;_dlf,lcamn por defecto del DEF Unidades de medida por defecto ‘pixeles v|
icidn e
Sisterna de referencia por defecto para las unidades de medida \en el mundao v|

Restaurar opciones por defacto | | Aceprar || Cancelar

- Abhora vemos la configuraciéon de las Vistas. En este apartado establecemos varios valores,
como los referentes a los zooms o a los colores de las vistas, o seleccionamos el sistema de
referencia por defecto de las mismas.

| ) FTETErencids: =1

Anotaciones

Cnmf‘\(a[mn por defecto del DBF Vista

Edlicién

Ceneral

------ Apariencia Proyeccidn por defecto EP$G:23030

-Carpetas | cambiar

~~Configuracian de pantalla

""" Directorio de las extensiones [] Afiadir nuevas capas en modo imvsible
E-Extensiones

------ Idioma

~MNawegador web

L Skin Factor zoom mas: |2 0 |
Mapa Factor zoom menos [os |
Raster
Red Tl

" Firewall/Proxy Color de fondo de |a wista por defecto |_|
Simbiologia ,—lil
Soporte carlografice Color de la seleccién por defecto e
Wista 00

------ Camportamienta

E-Orden de carga de capas Unidades de mapa |metros ~|

“-SmartOrderManager
Unidaces de medica |metros -
Unidades de medida de area [Merros? -
| r
Festaurar opciones por defecto | |Aceptar ‘ ‘ Cancelar

- Los “Factores de zoom” establecen el escalado de la visualizacion de las capas en pantalla.
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Podemos modificar el valor de “Factor zoom menos” al valor que deseamos, pero lo ponemos a
1.

También podemos desde aqui elegir tanto el “Color de fondo” como el “Color de seleccion”,
que por defecto es el “Amarillo”, ademds de establecer las “unidades de medida” con las que
trabajamos.

Desde esta ventana también podemos cambiar la proyeccion de la vista, ya que nos permite
escoger el sistema de referencia de éstas. Este es utilizado por las capas,independiente del
sistema de referencia. Si cambiamos aqui el sistema de referencia, a partir de entonces, cada
vista que creamos nueva se crea con el sistema de referencia escogido. Picamos sobre
“Proyeccion actual” y nos aparece una ventana en la que podemos seleccionamos el sistema
deseado. Por defecto nos aparecerd EPSG 4326 (Coordenadas geodésicas, WGS84), y lo
cambiaremos a EPSG 23030, ya que la mayoria de capas las tendremos en este sistema. Para
ello entramos en “Cambiar”’, y en “Tipo” seleccionamos “EPSG”. En “Criterio de busqueda”
seleccionamos “Por c6digo” y escribimos 23030. Si le damos a “Buscar” veremos un unico
resultado, el cual seleccionaremos, y le daremos a “Aceptar’.

Nuevo CRS x
Tipo: [EPsG -

Criteric de bdsque...(® Por cédigo () Por nombre () Por érea
| Buscar | [23030| |

cédigo| Nombre Tipo Area [
23030 EDS0/ UTM zone 30N projected Europe - 6 to 0 deg... Europe - betwee

[o]

| glnfo CRS.

Cancelar || Aceptar |

Nota: Si la cartografia que empleamos en nuestro trabajo habitual estd normalmente en un
sistema de referencia elegiremos ese sistema en las preferencias. Nos ahorraremos el cambio de
proyeccidn constantemente.

En la preferencia Vista/Orden de carga de capas en el TOC es donde configuramos el orden de
carga de las capas cargadas a la vez. Esta opcion nos da la posibilidad de definir el orden, de
posiciéon por defecto, que ocupan las capas que afiadimos al mismo tiempo, seguin el tipo.
Elegiremos la opcién Orden Imdgenes-Poligonos-Lineas-Puntos, de forma que se cargaran las
capas de imagenes en el fondo, después poligonos por encima, después lineas y en la parte
superior las capas de puntos. Si afladimos después otro grupo de capas, todas ellas las agregara
sobre las capas que ya habia en la vista, pero entre ellas si que las carga con el orden indicado.
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# Preferencias 0@

~Anotaciones
-~ Edicion
Exportar a Orden de capas en el TOC

E-General
~Mapa
~Nueva capa arden
~Raster
&#-Red Descripcién  Capas de im&genes en el fondo,
~Simbalogia después poligonos, lineas y puntos
~Tile Cache

~Unidades de medida en map
E=-Vista

Comportamiento
~-Orden de capas en el TO
H Rejilla

|Orden Imégenes-Poligonos-Lineas-Puntos +

[ [ T»

| Restaurar opciones por defecto | |Aceptar ‘ | Cancelar

- En el apartado General/Carpetas configuramos las Carpetas en las que tenemos nuestros
ficheros. Desde esta opcidn creamos un acceso rapido a las carpetas donde tenemos guardados
nuestros proyectos (.gvsproj), datos (rdster o vectoriales), plantillas (.gvsLayoutTemp) o
librerias de simbolos. Afiadimos tnicamente la ruta a la carpeta de datos, donde tenemos la
cartografia del curso, es decir, en el apartado de Carpeta de datos geogrdficos examinamos y
vamos hasta la ruta donde tenemos la carpeta cartography en nuestro ordenador (en el Live-
DVD seria cdrom/data), y la seleccionamos.

) Freferencias? =

Anotaciones
~~Codificacian por defecto del DBF (F‘ Carpetas
-~ Edicidn w
= General Carpeta de proyectos
g--Apamentia ‘ I Examinar
f---Carpetas
- ~Configuracidn de pantalla Carpeta de datos geogrificos
i~ Directorio de las extensiones ‘ I
B-Extensiones
Seldioma .
Mavegador web Carpeta de plantillas
~-Skin ‘ I
-Mapa .
- Raster Carpeta de simbolos
=-Red ‘ I Examinar
Firewall [Proxy
-Eimbologia
Soporte cartografico
E-Wista
5---Cnmpnnamiemn
E-0Orden de carga de capas
“-SmanOrderManager

Examinar

Examinar

Nl

‘ Restaurar opciones por defecto ‘ ‘ Aceptar ‘ | Cancelar

- En el apartado Red / Firewall/Proxy podemos configurar la Red. Por ejemplo, si trabajamos con
gvSIG desde una empresa o administracion que tiene salida a Internet a través de Proxy, desde
aqui podemos configurarlo. Podemos intuir cudles son los pardmetros de conexion para el Proxy
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copidndolos desde las propiedades Proxy de nuestro navegador.

L FrETerencias: =]
--Anataciones Ny
Codificacidn por defecto del D I\/\!/" Firewall /Proxy
Edicitn
- qeneral Usar servidor proxey HTTP

L Apariencia
{-Carpetas
~Canfiguracidn de pantalla

Servdor proxy HTTR:

Puerto proxy HTTP:

irectario de las extension: Mombre de usuario:

(-Extensiones CanrREEE
P-ldioma
~Navegador web Conectar directamente a:
LSkin [l Usar servidar prowy SOCKS
Mapa Senddor proxy SOCKS:
Raster

. R_ed Puerto proxy SOCKS:
L Firewall [Prosy

simbologia

Soporte canografico

~Wista
i.-Camporiamiento
=-0rden de carga de capas
~-Smanorderianager

2D

‘ Restaurar gpciones paor defecto ‘ ‘ Aceptar ‘ | Cancelar

Configuracién de Idiomas

- En el apartado General/ldioma seleccionamos el Idioma con el que queremos trabajar en
gvSIG, y tenemos una serie de botones para realizar la gestion de las traducciones de idiomas.
Hay una gran cantidad de idiomas disponibles. Si cambiamos a un idioma distinto del que
tenemos (seleccionando en la columna de “Activar”’) debemos reiniciar gvSIG para as{ realizar
el cambio.

L Preferencias: =]
Anotaciones I
Codificacidn por defecto del DBF || Idiama
-~ Edicidn 2l
-~ General Idioma Pais Wariante Artivar
i-Apariencia Espafiol [O] |=|
\-Carpetas English z
~Configuracin de pantalla English X Estados Unidos
- Dirertorin de 1as axtensiones \ézl‘z‘aengc;a
Extensiones Fuskera
Loy Deutsch
r-Mawegadar web Festing
-Skin Frangais 14
~Mapa Italiano
- Raster Folski
=-Red Fortugués L
- Firewall /Proxy Portugués Brasil F -
-Simbologia Si cambia el idioma activo, éste no se visualizard hasta que se reinicie la
~S0p0re canografico aplicacién
=-Yista [ i el
H ‘ Instalar | Instalar un nuevo idioma o actualizar uno exisiente
+-Comportamiento ——
E-Orden de carga de capas ‘ Desinstalar | Desinstalar un idioma de gvsIG
“-SmanOrderManager e

‘ Actualizar | Exportar el idioma seleccionado para completar o aciualizar
‘ Traducir | Exportar el idioma seleccionado para traducir a un nuewo idioma
Si desea colaborar en la traducridn del interfaz de gwslG, pdngase en contacto

con nosotros a través de la direccion de email:
i18n_management@lists gwsig org

sl v

‘ Restaurar gpciones paor defecto ‘ ‘ Aceptar ‘ | Cancelar

Nota: Para actualizar un idioma que esté disponible tras la publicacién de una version final, lo
harfamos desde el Administrador de Complementos. (en las Notas de cada versiéon en
www.gvsig.org se indica los idiomas nuevos disponibles o los que se han actualizado). Para ello
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tendriamos que cerrar las Preferencias y acceder al mend Herramientas/Administrador de
complementos. Accederiamos por URL al repositorio del propio build instalado de gvSIG
(normalmente el que va por defecto), e instalariamos el paquete “Translations”.

Ejercicio 2: Visualizacion de la informacién

Al abrir gvSIG, nos encontramos directamente con la ventana Gestor de proyectos (s1 necesitamos
volver a abrir esta ventana, pinchamos en Mostrar/Gestor de proyecto).

® - O gvsIG 2.1.0.2262 testing : Sin titulo

Archivo Mostrar Mapa Herramientas Ventana Ayuda

DR H[~][0 ¥]

) Gestor de proyecto

Tipos de documentos

&

Vista

Vista

&

Tabla Mapa

Graficas

| nuew |

Propiedades de la sesion
Nombre de la sesién: Sin titulo

Guardado en:
Fecha de creacion:

20-ene-2015

Propiedades

|Metros X = -14,75 Y =150,7 |EP5G:23030

Trabajar con una vista

- Seleccionamos el tipo de documento Vistas en el Gestor de proyectos, luego pinchamos en
Nuevo. Se nos abrird la nueva vista creada, que tendrd el sistema de referencia que habiamos
indicado en las Preferencias (en nuestro caso EPSG 23030). En el Gestor de proyectos
seleccionamos la nueva vista y pulsamos en Renombrar para poder cambiar el nombre que tiene
por defecto la vista (por ejemplo, lo cambiamos a VISTAI). También podriamos cambiarlo
teniendo la vista activa, y entrando en el menu Vista/Propiedades.
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s-a
frehe Cp: Mostrer Misa Mapa Hearienta Ventana Awda

DHEEE 4]0 ¥a]

) Gestor de proyecta g &

Tipos de documentos

#d B

Vits Tl Mepa  Craficas

Vista
Sntitlo

& Renombrar
0 Inroduce @l n.evz narbre
VSTAL

| aceptar

Fropizdades

Propledades de la sesion
Norbre de i sesifn Snttulo
Guardzde e

Fecha de creacor:  20ene-2015

| topiades

Meiros = 4 v = | EPSG:23030

Volvemos otra vez a la vista (si estamos en el Gestor de proyectos 1o haremos sobre Abrir, o
simplemente pinchamos dos veces sobre su nombre). La vista se abre, disponemos de tres
zonas: la zona de la derecha, la llamamos Vista geogrdfica, la zona superior izquierda la
denominamos ToC (Table of Contents) donde aparecen las capas afiadidas y la zona inferior
izquierda es el Localizador.

& BUEIC O CORCOIG VP =
Archivo  “er Wista Capa Shalom  Yentana  Ayuda |
D H«EE »e
# Vista: VISTAL

TOC
Vista geografica
Localizador
i Metros M =371 =202 [EPSC:23020

Usamos la herramienta de Afiadir capa &', que encontramos en la barra de herramientas, o
desde Vista/Afiadir capa para afiadir elementos de informacion geografica. Se abre la ventana de
Afiadir capa. En la pestaiia Archivo pinchamos sobre el boton A7iadir, asi abrimos el explorador
de ficheros. Escogemos la capa esp_provincias.shp, disponible en la carpeta Spain del directorio
de cartografia (en el LiveDVD en /cdrom/data/cartography). Tendremos por defecto la opcién
de “Todos los ficheros soportados”, por lo que entrando en la carpeta veremos la capa
directamente (si tenemos muchos ficheros de cartografia en la carpeta seleccionada podemos
filtrar por el tipo de archivo, y en este caso seleccionariamos el driver correspondiente a Shape
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file).
@ Abrir u@
Buscar en: [D Spain '] @
3 municip

[E] esp_4326.5hp

[E] esp_localizador.shp
[E] esp_provincias.shp
[E] poblacioniNE.csv

Nombre de archivo: |esp_provincias.shp |

Archivos de tipo: ’Todos los soportados v]

- La capa *.shp se carga en la ToC y visualizamos las provincias de Espafia en la Vista grdfica.
Vemos ademds, en la barra de estado, la escala de la vista (podemos modificarla), la unidad de
medida, las coordenadas del puntero y el sistema empleado en la vista. Para activar la capa
afadida, hace falta pinchar sobre el nombre que aparece en la ToC. Muchas de las herramientas
de gvSIG se aplican solamente sobre la/las capa/s activa/s.

= VETCHISTCOREOIGVP |
Archivo  Ver Vista Capa Tabla Shalom Wentana Ayuda

npHeRaasHE<EJ0 =m0k 309007 HE Rea[H & & [&Bnromessmn [

4 Vista:

= [¥] A esp_provincias.shp
]

N

i Proyecto guardado: CURSO.gvR 1[5352114 [+ metros (=285.905,27 ¥ =4.673.772,76 |EPSG:23030

- Vemos que el programa emplea un color de relleno aleatorio, como se ha indicado en las
Preferencias/Simbologia.
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Pinchamos sobre boton derecho del raton encima el nombre de la capa, en la ToC se despliega el
menu contextual. Seleccionamos Propiedades (también podemos acceder con doble click sobre
la capa activa), vamos a la pestafia Simbologia y elegimos la opcidon Categorias/Valores tinicos.
Escogemos NOMBRE99 en la lista Campo de clasificacion, y seleccionamos un Esquema de
color que tenga variedad de colores, por ejemplo el que se denomina hardcandy. Seguidamente
pinchamos en Afiadir todos, luego aplicamos y aceptamos. De este modo cada provincia la
vemos con una simbologia (color) diferente.

'@ Propiedades de Ia capa

General " SImeIDg\'a\ Etiquetados |, Hiperenlace |

Guardar leyenda. | ‘ Recuperar leyenda. ‘

= Cantidades
~Densidad de pum
~Intervalos

mbolos graduad
i ~5imiolos proporci
E-Categorias

Dado un campo de atributos, muestra los elementos de la capa usando un simbalo por cada valor Unico.

Campo de clasificacian: |NOM BRESS v|

[ Resto de valores: [

Esquerna cle color: | NI T ~ |

“Expresiones simbolo | walor \ Etigueta
~Walores (nicos —
EH-Miiltiples auibutos | Albacete Albacete
. eCantidades por ca Alicante [Alacant Alicante fAlacant
£+ Objetos Alfnerda AlmerOa
L.Simbola Ghico — AStUTIRS Asturias
m———— Badajoz Badajoz
e Balears (llles) Balears {llles)
—— Barcelona Barcelona
— Blrgos Burgos
== Cantabria Cantahria
==———= (Castelldn j Castelld Castelldn f Castelld |i
— ETE Ceuta LTS
Ciudad Real Ciudad Real
—COFUTA (A Coruda i)
—_LIENCA Cuenca
e C[CEFES COceres
e ad m—— COdiz Codiz
¢ s (Ordloba COrdoba =
Afadir todos || Afadir || Quitar todos || Quitar || Niveles de simbologia ‘
‘ Cerrar | ‘ Aplicar | ‘ Araptar

Ahora modificamos la simbologia del poligono de “Albacete”. Para ello accedemos de nuevo a
la Simbologia y empleamos el Selector. Picamos sobre el simbolo de Albacete con doble click,
nos aparece una nueva ventana y pinchamos en Seleccionar Simbolo, entonces nos muestra la
pantalla del Selector de Simbologia, en ella cambiamos el color del elemento con sélo picar
sobre Color de Relleno y elegir el color que deseamos tener.
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C] Selector de simbologAa [x]

Simbolos de poligono

(= Biklioteca de simbolos Previsualizacidn
...... 0 dgn
E-C3 basic
C] Seleccionar color [x]}
Muestras | HSE ' RGE | b

Opciones

.
Color d Il . =
Reciente: plor ge refene ——— 0%

e

Color del borde:

———Fhoox
scoseiooce | 1008
Unidades: |p|'xe|es—v|
[en el muncio ~|
Yista previa —_—
n - . Texto de ejemplo Texto de ejemplo |Nu$|
Texto de ejemplo Texto de ejemplo. | Guardar |
. . . Texto de ejemplo Texto de ejemplo |W|
| Aceptari | Cancelar | | Eestablecer | | Propiedades |
Areptar || Cancelar |

- Si aceptamos en las dos ventanas, y aplicamos de nuevo, vemos como se modifica la simbologia
en nuestra capa.

Etiquetado

- De nuevo sobre Propiedades, vamos a la pestaiia Etiquetados y seleccionamos Habilitar
etiquetado. Seleccionamos en General la opcion Atributos de la etiqueta definidos en tabla,
ponemos NOMBRE99 como campo de texto para el etiquetado, como Tamaiio fijo del texto una
altura de /0, y como medida pixeles y en el mundo, y el color fijo es “negro”.

@ Propiedades de la capa

General \Simbulugia‘ Etiguetaclos \ Hiperemace\
Habhilitar etiquetado

General: |Alr|hutns de la etiqueta definicdos en tabla v|

Campo a etiquetar; |NOMBRESS = [ Fueme |
() Altura del texto: |OBJECTID ~| color
() Tamafio fijo: ~ [10.0 | Eme
Rotacidn: |-~ Nane -- ~| (=) Color fijo '100%
Unidades |pixe|es v| )
() Campo de EU|UFE5.‘OEJECT|D -|
|en el mundo - gt

Cerrar | ‘ Aplicar | | Areptar
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- Si aceptamos, los poligonos de las Provincias son etiquetados con sus respectivos nombres. En
esta opcion de etiquetado, ademads, podemos definir un campo especifico para la altura del texto
a visualizar (para poder ver el texto con tamafios relativos diferentes) y otro campo para la
rotacién del mismo. También podemos elegir el tipo de fuente, el color y el tamafio en metros o
en pixeles (ambos valores son enteros).

1 BVSICHIS ORS00 ol

Archivo Ver Vista Capa Tabla Shalom Ventana Auda

Do EeaeasHE<E00 =80+ 32300V EE R[oA[H & [& [&EEeppouncssm |
@ i

VISTAL o B

)

i Proyecto guardado: CURSO.gw 15352114 letros K= -150247,4 |7 = 3.746.240,31 [EFsc23030

Navegacion

- En primer lugar configuramos el Localizador. Para ello vamos a Vista/Configurar Localizador,
pinchamos sobre Afiadir capa y seleccionamos el fichero esp_localizador.shp del directorio de
cartografia. Un mapa de Espafia aparece en la zona del Localizador. Podemos navegar, por la
vista, al lugar que deseamos con solo pinchar o arrastrar el rectingulo que aparece en el
Localizador. Con el botén izquierdo del raton harfamos un zoom a una zona, y con el derecho lo
arrastrariamos a otra zona.

Configurar Iocalizador ...

Capas del localizador:
esp_localizador. ship
Affadir capa... ][ Quitar capa... ][ Edlitar leyenda.. H Cerrar

- En la Vista afladimos las capas Centro_2002.jp2, Puerto_1980.ecw 'y parcelas_Valencia.shp de
la carpeta Valencia del directorio de cartografia (en el Live-DVD serd
/cdrom/data/cartografia/Valencia). Al cargar capas raster nos pregunta si queremos que la
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cargue de forma normal o cacheando datos en forma de teselas. Seleccionaremos Todas normal.
La opcién de cachear en forma de teselas nos puede servir para capas muy grandes, y lo que
hard es que guardard datos en memoria y no tardard tanto en cargarla a cada zoom que hacemos
sobre ella.

Hacemos un pequefio inciso en este apartado para observar que, como establecemos en
Preferencias del programa dentro de la preferencia Orden de capas en el TOC, las capas raster
las agrega por debajo de la capa esp_provincias, que es poligonal, y la de parcelas que también
lo es la carga por encima de esta. Si queremos cambiar el orden de alguna de ellas podriamos
seleccionar la capa en la ToC y arrastrarla hacia arriba o hacia abajo. Por ejemplo arrastramos la
de esp_provincias por debajo de todas las capas.

Podemos hacer un zoom a alguna de las capas que acabamos de afadir gracias a la herramienta
del menu contextual Zoom a la capa. Para ello nos ponemos encima del nombre de la capa, por
ejemplo de la de Puerto_1980, y picamos sobre €l con el botén derecho del ratén, a la que
previamente ponemos como capa activa.

Nota: La posicion de la cruz del localizador acompafia los movimientos que hacemos en la vista,
dando una situacién aproximada de donde nos encontramos respecto del mapa de Espaiia.

Realizamos un zoom a una zona concreta del puerto de Valencia.

Seleccionamos la herramienta de Gestor de encuadres [%§ (Vista/Navegacion/Gestor de

encuadres), para almacenar una determinada vista con un nombre que nos permite restaurarla
mds adelante. Guardamos el drea en la que nos encontramos como Puerto por ejemplo.

[] A esp_provincias.shp

Guardar

FUERTO |

Recuperar y eliminar otros

FUERTO

Seleccionar Eliminar

et f=720121,3  |v - 4371 688,35 [EPSG:23030

Cerramos la ventana de Gestor de encuadres y sobre la imagen anterior del Puerto de Valencia
(de 1980) afiadimos ahora una nueva imagen, de la misma zona, correspondiente al afio 2002
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(Puerto_2002.ecw).

-~ Ponemos activa la capa parcelas_Valencia.shp, y pulsamos con el boton derecho del ratén sobre
el nombre de la capa, seleccionamos Propiedades en el menud contextual desplegado, vamos a la
pestafia Simbologia y sobre la opcion Seleccionar simbolo quitamos el relleno y cambiamos la
linea a un color mas visible sobre a la ortofoto (a rojo por ejemplo).

- Utilizamos la herramienta Centrar la vista sobre un punto sobre las coordenadas (X:
725830; Y: 4372060), que corresponden a la Plaza de toros de Valencia. Con esta herramienta,
si tenemos una capa vectorial activa en ese momento nos muestra la informacién asociada al
elemento sobre el que estd el punto buscado, y si la capa activa es una imagen observamos la
informacion del pixel en concreto.

- Seleccionamos de nuevo la herramienta de Gestor de encuadres y almacenamos el nuevo
marco, por ejemplo como Centro. Dentro del mismo cuadro de didlogo elegimos el encuadre
anterior (el del puerto de Valencia) y pinchamos sobre Seleccionar. Vemos como la Vista se
encuadra sobre la zona anterior.

Medicion de areas y distancias
—  Sobre una vista podemos medir tanto Areas &, como Distancias .

- En el caso de dreas obtenemos el area y el perimetro del poligono que dibujamos sobre la vista,
y las medidas las vemos en la barra de estado tanto el perimetro como el drea. Con doble click
finalizamos el poligono del cual queremos saber el drea.

- En distancias podemos ver tanto las distancias parciales de los tramos que vamos dibujando,
como la distancia total, y también el azimut del dltimo tramo. Cada vez que picamos sobre la
vista nos calcula la distancia del tramo, entre el ultimo punto insertado y el anterior, y lo suma al
sumatorio total de distancias de los tramos anteriormente introducidos.

Localizacion por atributos

- Para poder navegar hacia una zona especifica de la vista podemos emplear la herramienta
Localizador por atributo & (Vista/Navegacion/Localizador por atributo). En esta herramienta
especificamos la capa a utilizar y el atributo por el cual queremos localizar.

- Por ejemplo podemos buscar el emplazamiento de la provincia de Valencia. Para ello afiadimos
la capa esp_provincias.shp a la vista 'y le damos simbologia a cada una de ellas. A continuacién
empleamos la herramienta Localizador por atributos, como capa seleccionamos
esp_provincias.shp, como campo escogemos NOMBRE99 y en el valor ponemos
Valencia/Valencia. Por ultimo pulsamos sobre el botén Ir y nos lleva a la zona a localizar.
Después cerramos la ventana del Localizador por atributo.
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Archivo  Wer (Capa  Wentana Wista Tabla Ayuda
Dol txasiaoomeas iZnIane veaw om BE #bb[s (B ]

parcelas_valencia SHP
[ peraurt

encial9go. ecw

esp_provincias.shp

(] Aprir con la vista

Zoom

i Aplicacidn iniciada 1/586.984 ~|metras = 694.341,02 [ = 4.413.489,22 |EPsG:23030

- Nota: En todo momento podemos controlar la escala de la vista a partir del control de escala de

la barra de estado, ya por seleccion de una de las escalas predefinidas o introduciendo la escala
deseada.

1:[F45277

Reproyeccion de capas vectoriales

- En este apartado afiadimos, al proyecto actual, la capa esp_4326.shp, donde ya tenemos el mapa
de Espaiia en el sistema de referencia 23030, coincidente con el de la vista.

- En la vista VISTAI pinchamos sobre Afiadir capa, afiadimos la capa esp_4326.shp. Observamos
que en la ventana de Afiadir capa aparece CRS desconocido. Se asume EPSG 23030, 1o que nos
indica que la capa es afiadida a nuestra vista en dicho sistema de referencia.
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Anadir capa x !

Archivo |, WMS ', WCS ', WFS ', WMTS ', GeoDB ', 0SM |, PostGIS Raster ',
esp_4326.shp CRS desconocido. Se asume EP|

Afiadir |
| Propiedades |

| Eliminar |

[»

| Aceptar | | Cancelar

-~ Una vez le damos a Aceptar y hacemos un Zoom a la capa (utilizando el menu contextual),
comprobamos que las coordenadas del mapa de Espafia no son las que deben ser en el sistema
de referencia 23030. Esto se da porque se carga la capa esp_4326.shp. cuyas coordenadas estan
en el sistema 4326, en latitud-longitud, pero no lo habiamos indicamos a la aplicacién en la
ventana de Afiadir capa, por lo tanto se carga incorrectamente la capa.

- Eliminamos esta capa que ha sido afadida de forma incorrecta (botén derecho del ratén sobre
ella, Eliminar capa), y pinchamos nuevamente Afiadir capa. Seleccionamos la misma capa
esp_4326.shp, pero esta vez tenemos la precaucion de indicarle a gvSIG que se encuentra en el
sistema de referencia 4326 (Datum wgs 84 y coordenadas geodésicas). Para ello seleccionamos
la capa, entramos en Propiedades, entramos en la pestafia Basic, y pinchamos sobre el botén de
“..” del CRS. En la ventana que se abre seleccionamos el “Tipo” EPSG, el “Criterio de
busqueda” debe ser Por cddigo, y en el cuadro de texto escribimos 4326 y le damos a Buscar.
Veremos que nos da un tnico resultado, que estd seleccionado en color azul. En el cuadro de la
parte inferior escogemos la opcién Transformacion EPSG, le damos a Siguiente, elegimos el
codigo de transformacién 1633 (Spain — Mainland except northwest).
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Selecciona sistema de referencia [ﬁ

Transformacion EPSG

Transformaciones

| Cédig... Mombre de la Transformacion. Tipo de ... CRS .. CRS ... Descripcion del Ares

[1612  |EDS0 to WGS B4 (23) ransfor . (4326 4230  |Norway - offshore north of B2 dei & |
[1B13  [EDS0 to WiGS 54 (24) ransfor 43268  |4230  |Morvway - MNorth Sea - offshore =0
[1627  [EDS0 to WS 84 (25) ransfor.. 4326 4230 |Denmark - onshare and offshare.
1629 [EDS0 to WSS 54 (26) ransfor... 4326 4230  |Gibralter - onshore and offshore

11631 transfor...|4326 14230 [Spain - Baleatic lslands.

ftransfor..d326 4230 |Spain - northvest (horth of 41 des

1635 [EDS0 to WS 54 (29)

1784 |EDS0 to VWS 64 (30) ftransfor... 4326 4230 [Turkey - anshore and offshore. v |

£ A 5 |
Cancelar ] [ Arterior ] [ Finalizar

- Finalmente damos a Finalizar, y en la ventana de Propiedades de la capa a Aceptar, y veremos
que le ha asignado el nuevo sistema de referencia. En la ventana de Afiadir capa aceptamos, y si
hacemos de nuevo un Zoom a la capa sobre ella vemos la capa de Espafia que estd en
coordenadas geodésicas pero se reproyecta en el mismo sistema de referencia que el resto de
capas de la vista (UTM huso 30).

Transparencia de una imagen

- Enla misma Vista, ponemos las dos capas de Espaiia como no visibles, y como activa la capa de
Puerto_2002.ecw y haciendo botén derecho sobre ella se abre el menud contextual en donde
pinchamos sobre la opcién Zoom a la capa.

- Lo siguiente, vamos a las Propiedades del rdster de la capa Puerto_2002.ecw, a través del ment
contextual. Nos muestra la ventana de Propiedades de la imagen raster, en donde tenemos cinco
pestaiias disponibles: Informacion, Bandas, Transparencia, Realce y General.

2 [

{4 Propiedades del rister

Informaidn | Bandas | Transparencia | Realce | General |

Informacion del dataset
Archiva: fhore/alexandra/Curso_gvsIG_1-9-0jcartografia/valencia/Puerto 3
Tarnafio: 8,75 MB (2.173.516 kytes)
Ancho ¥ Alto: 2011.0 X 5464.0
Formato: ecw
Georreferenciado: si
Mimero de 2
Bandas:
Tipo dato: Byte

Coordenadas geogrificas

Superior izguierda: 723385 1988306724, 4372638 005788883

Inferior derecha: 732296 1988906724, 4367174 005788883

Superior derecha; 732396, 1988206724, 4372638.005788883

Inferior izguierda: 723385, 1988206724, 4367 174. 005788883
Tamafio pixel X 1.0

Tarmafio pixel ¥: -1.0

Fotacidn en X: 0.0
Ratacion en V. 0.0

Origen
Band 1: Type=Byte, Colorinterp=Red
Band 2: Type=Eyte, Colorinterp=Green
Band 2: Type=Byte, Colarinterp=Elue

o [

‘PLIEI‘IEI_ZOOE BCy v|

| aplicar || Aceprar || cancelar |
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- Para modificar la opacidad de los pixeles de la imagen pinchamos sobre la pestafia
Transparencia. Activamos dicha opcion, en la parte superior de la ventana, y escogemos un
porcentaje igual a 35, bien con la barra o introduciendo el valor numérico. Asi vemos las
diferencias en las infraestructuras portuarias entre las dos imagenes. Le damos a Aceptar.

Archivo  Yer Capa Vemana Vista Awuda
B EE R
1 Vista: VISTAL

parcelas_Valencia SHF

[ Deraun

WS XA RGE

¥ b B |

valencial 980, ecw

@[] M esp_provincias.shp

i Aplicacion iniciada 115122 ~|metros J-730612,6 |v - 4.370.826,64 |EP5G:23030

- A continuacién apagamos la visualizacion del raster Puerto_2002.ecw, para ello desactivamos
la casilla que hay a su izquierda.

- Ahora trabajamos con el archivo Puerto_1980.ecw, ya afiadido con anterioridad. Y realizamos
un proceso con el que pasamos de una imagen en “color verdadero” a “falso color”. Para ello
picamos en el botén derecho del ratén sobre dicho réster seleccionado en la 7ToC, se abre el
menu contextual, en donde pinchamos sobre Propiedades del rdster y vamos a la pestaiia:
Bandas. Después ponemos la banda 1 a B, 2 a Gy 3 a R, para obtener una visualizacion en falso
color de la imagen, como mostramos en la siguiente figura.
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{i# Propiedades del rister :

Infarmacion ~ Bandas \l Transparencia\ Fealce \ General\

fhomefalexandraf Curso_gwslG_1-9-0fcartografiafvalenciafPuerto_1580.e
Afiadir |
Eliminar |
A R| G| E| Band

O O O (3 1[BU]Puerto_ 1980 ecw
O (O @ (O 2 [BU] Puerto_ 1980 ecw
O @ O O 3[8U] Puerto_1980.ecw

Bandas | ~| | Guardar |

| Aplicar || Areptar || Cancelar |

Seguimos con el mismo archivo, en el que se va a realizar un realce de la imagen.

34

- Para ello vamos a Propiedades del rdster y seleccionamos la pestafia Realce. Activamos, en el
apartado Realce, las casillas: Activar, Eliminar extremos y Recorte de colas (%), a éste le
asignamos un 10%. Finalmente aceptamos.

i

BUSIC IS CORSO VD)

Archivo  Ver Vista Capa Shalom Ventana Ayuda

bt Hea@asHE<R 0 20=rg 3% ¢T3 o[@A 2(eaB A & & @ &eroisenr -

@ Vista: VISTAL & iy
=[] & puntos_vic.shp

&[] A x¥_mun dof

=[] M parcelas_valencia shp
=]

@[] M esp_4326.shp

o
[ %7 puerto_2002.ecw

i Provecto guardade: CURSO.gvp

118868 [=)Metros B=73227252 ¥ = 4370.837,45 |EPSG 23030

Para mas ejercicios sobre Simbologia y Etiquetado, ver
los Anexo “Curso de Simbologia avanzada” y ”’Curso
de Etiquetado”
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Ejercicio 3: Analisis visual

En el presente ejercicio trabajamos con leyendas, selecciones, consultas y tablas, para introducirnos
en ellas.

Para comenzar este nuevo ejercicio, desde el Gestor de Proyecto (Mostrar/Gestor de proyecto),
abrimos wuna vista nueva. La llamamos Andalucial (cambiamos su nombre en
Vista/Propiedades).

Vamos a Afiadir capa. Las capas que afiadimos estan en UTM30, el mismo sistema de la vista
(como configuramos en las Preferencias). Afiadimos los siguientes shapes:
municipiosAndal.shp, hidro_andalucia.shp y ferrocarrilAndal.shp. Para continuar con el
ejercicio, dejamos visibles solamente las capas de municipios (municipiosAndal.shp) y de
hidrografia (hidro_andalucia.shp).

Leyenda predefinida

Para definir la forma de visualizacion, de la capa llamada hidro_andalucia.shp, utilizamos una
leyenda predefinida. Estas leyendas son ficheros con extension *.gvsleg, generados por el propio
gvSIG a partir de una leyenda definida en una capa cualquiera.

Activamos la capa hidro_andalucia.shp y accedemos a la ventana de Propiedades, solapa
Simbologia.

Pinchamos sobre el botén Recuperar Leyenda, asi afiadimos la leyenda predefinida.
Seleccionamos el fichero jerarquia.gvsleg, de la carpeta Andalucia (para que nos aparezca el
fichero debemos seleccionar el Tipo de archivo GVSLEG), y aceptamos. Esta leyenda nos
muestra los rios en funcién de su jerarquia.
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Archivo  Yer Capa Ventana Yista Tahbla Ayda

municipios Ancie
- [ peraun

i Aplicacion iniciada

1;/1.855.

[+ |metros (=277.227,79 [r=394376037 [EPsczzozo |
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Podriamos exportar la simbologia de una capa que deseamos emplear en otro programa, para
ello utilizamos un formato de intercambio de simbologia *.SDL (Styled Layer Descriptor,
version 1.0.0). Dicho formato no es propio de gvSIG, podemos usarlo para compartir leyendas
con otros programas, pero si lo empleamos para gvSIG podemos perder algunas caracteristicas
de la leyenda original en dicho formato.

Primero ponemos activa la capa municipiosAndal.shp y accedemos a sus Propiedades, vamos a
la pestafia Simbologia. Y creamos una nueva simbologia para la capa seleccionando, mediante
la opcién Categorias/Valores uinicos. Escogemos el campo PROVINCIA en la lista Campo de
clasificacion, y algin Esquema de color que tenga variedad de colores. Y seguidamente
pulsamos sobre Afiadir todos.

# Propiedades de la capa

General " Simbn\ng\'a\ Etiquetados \ Hiperenlace \

~-Cantidades
E-Categorias
‘Expresiones
H “falores Onicos
Multiples atributos
Z-Objetos

“-Simbole Gnica

Guardar leyenda.. ] Recuperar\evenda.l

Campo de clasificacion Esguema de color:

[ ] Resto de walores !
Simbolo | alar [ Etiueta
A MEROA ALMERDOA
== CARTILLA- LA MANCHA CASTILLA- LA MANCHA
— CELT A CEUTA
=—— CODIZ CopiZ
— CORDOBA CORDOBA
=——= BEXTREMADURA ExXTREMADURA
— GIBRALTAR CIBRALTAR
— R AN AD A, CRARADA
— HLELY A HUELY A
e AT 140N
— i AR MEDITERROMED MAR MEDITERROMEOD
——— MARRUECOS MARRUECOS

MURCIA MURCLA

e MOLACGA MOLAGA
e PORTUGAL PORTUGAL
== SEVILLA SEVILLA

Aﬁad\rtodos)[ Afiadir J[ Qul(arlodos)[ Quitar J[ MNiveles de smbmog\'a)

[ Cerrar J[ Aplicar J[ Aceptar)
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- A continuacién picamos sobre el boton Guardar leyenda, le damos nombre y extension *.sld, al
archivo de intercambio de simbologia. Le ponemos como nombre Provincias.sld, y guardamos.
Con dicho archivos podemos usar la visualizacion de la capa en otros programas. Cerramos la
ventana de Propiedades.

Exportar a imagen

- Con gvSIG podemos exportar una vista a una imagen sin georreferenciar. Para ello, teniendo la
vista que queremos exportar como activa, vamos a Vista/Exportar/Exportar vista a imagen,
podemos salvar a formato jpeg, bmp, tif o png. Esta imagen la podemos incorporar
posteriormente a documentos de texto o a presentaciones.

Herramientas de seleccion

Es importante saber que cada capa tiene su propia seleccion de elementos, y para poder hacerlo
debemos tenerla como capa activa. Usamos la herramienta Seleccionar por punto [ para

seleccionar uno o mds elementos de la capa municipiosAndal.shp de la vista en la que estamos
(empleamos la tecla Ctrl para una seleccion multiple), la herramienta Seleccionar por rectdngulo
% para seleccionar a la vez todo lo que queda dentro del rectdngulo, la herramienta de Seleccion

por poligonos TG con la que delimitamos un poligono cualquiera para hacer la seleccién, la
herramienta de Seleccion por circulo Ci para seleccionar todo lo que queda dentro del circulo y la

herramienta de Seleccion por drea de influencia € para la seleccion de todo que lo estd a una
cierta distancia (indicada por el usuario) del elemento o elementos seleccionados.

Para quitar la seleccion de todos los elementos, primero ponemos como activa la capa deseada y a
continuacion seleccionamos la herramienta Limpiar Seleccion %-. .

— A continuacién empleamos la herramienta Seleccion por dreas de influencia, para hacer una
seleccion de todos los elementos que se encuentran dentro de un drea determinada. Ponemos
como activa la capa municipiosAndal.shp, escogemos con la herramienta Seleccion por punto
uno de los poligonos y activamos el botén Seleccion por drea de influencia 4. Nos muestra

una pantalla y le indicamos 40 km. En Opciones activamos Seleccion multicapa.

Seleccionar por buffer %

Ancho:

Ancho: Unit km v‘

Side

Poligono |0utside -|

Linea |0utside vl

Punto |0ut5ide v|

MultiFoint  |Outside ~

Opciones

Selaccion multi-capa

Aceptar ‘ ‘ Cancelar
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Después de aceptar se nos seleccionardn los elementos que quedan dentro de dicha 4rea.

. . . . . L, B
Ahora quitamos la seleccion de todos los elementos, con la herramienta Limpiar Seleccion .

Otras herramientas de seleccién, mas complejas, son el Filtro 'y la Seleccién por capa
(Seleccion/Seleccion por capa).

Hacemos visibles sélo las capas municipiosAndal.shp y ferrocarrilAndal.shp (situamos la de
ferrocarriles por encima), y ponemos la de ferrocarrilAndal.shp como activa.

Vamos a Filtro ¥ 'y hacemos la consulta, “COD_ENT” = “V10”, y pinchamos a Nuevo
conjunto. En la vista vemos el tramo seleccionado, que corresponde con el tren de alta
velocidad.

Después de realizar una seleccion (teniendo los elementos seleccionados) podriamos realizar
una nueva seleccion, y bien la afiadimos a la anterior (con Afadir al conjunto) o bien
seleccionamos elementos del conjunto anterior que cumplan otra condicién (con Seleccionar
del conjunto).

Abhora realizamos una seleccion por capa. Queremos saber por ejemplo los municipios por los
que pasa el tren de alta velocidad. Para ello, sin quitar la seleccién anterior, ponemos activa la
capa municipiosAndal.shp, y vamos al menu Seleccion/Seleccion por capa. Realizamos la
consulta:

Seleccionar de las capas activas los elementos que...
Intersecten con
elementos seleccionados de la capa

ferrocarrilAndal.shp

| & seleccion por capa

Seleccionar de las capas activas los elementos que:. .. | Muewn conjunto

|Intersecten con v| | Afiadir al conjunto

Elementos seleccionados de la capa | Seleccionar del conjunto

|ferr0carriIAndaI.shp v| | Cancelar

Pinchamos sobre Nuevo conjunto y vemos seleccionados los municipios por los que pasa el tren
de alta velocidad.

Es posible guardar la seleccién, que tenemos en la capa shp, a un fichero independiente o a una
base de datos. Para ello cerramos ambas tablas y con la capa shp activa vamos a Capa/ Exportar
a, y en la ventana que se nos abre podemos seleccionar a qué tipo de fichero queremos exportar.
Seleccionamos Formato SHP. En la siguiente ventana seleccionamos la ruta para el fichero
nuevo, y el nombre del fichero, y en la siguiente marcariamos la opcion Fenomenos
seleccionados, y exportariamos. Al crear el fichero nos pregunta si lo queremos afadir al
proyecto actual para poder trabajar con €l, y aceptamos. Como teniamos en las preferencias que
las capas poligonales las agregue debajo de las lineales, nos la afiadird por debajo de las de
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ferrocarriles y rios.

Explorar una tabla de atributos

En algunas aplicaciones nos es muy util visualizar directamente el contenido de la tabla de atributos
asociada a nuestra cartografia.

- Activamos la capa de municipiosAndal.shp, si no la tenfamos activa. En ella tenemos
seleccionados los municipios por los que pasaba el tren de alta velocidad.

— Abrimos su tabla de atributos (Capa/ Mostrar tabla de atributos) o pulsamos sobre Eg ‘ En ella
vemos algunos de los registros seleccionados, y para observar todos los seleccionados en la
parte superior de la tabla, utilizamos la herramienta Mover arriba la seleccién |1 . También

podemos seleccionar los registros complementarios, usando la herramienta Invertir seleccion
&9 .

- Observamos que la seleccion se efectia tanto en la tabla (registros de color amarillo) como en la
vista. Existe una herramienta, Zoom a la seleccion & (Vista / Navegacion / Zoom a la
seleccion), que nos permite ir directamente a los elementos que se encuentran
seleccionados.

- Para quitar la seleccion de los registros solo tenemos que pinchar sobre la herramienta
Deseleccionar todo [ .

-~ Un operador muy importante para el Filtro es el operador LIKE.

— Abrimos la tabla de atributos de la capa de municipiosAndal.shp, si no la teniamos abierta.
Ejecutamos la herramienta Filtro, y en el cuadro de la consulta escribimos:

NOMBRE like '%JUAN%'

- El resultado serd el conjunto de nombres que contengan el texto "JUAN” en el campo
NOMBRE.

Nota: El comando “LIKE” permite construir consultas en las que se comparan cadenas con una
expresion regular. Mas informacion sobre este comando en el Anexo “El comando 'LIKE".

Seleccion de duplicados

Con la herramienta de localizar duplicados, se pueden localizar de forma rapida los elementos duplicados en
uno o varios campos a la vez en la tabla de atributos de una capa.

Para localizar los elementos duplicados de una capa, abrimos la tabla de la capa y seleccionamos el
campo (pinchando sobre la cabecera del mismo) por el cual queremos seleccionar los duplicados.

- Cargamos la capa puertos_andalucia.shp y abrimos su tabla de atributos.

- Nos situamos sobre su campo NOMBRE y clicamos sobre el botén Selecciona duplicados| ) .
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Comprobaremos como, para cada valor distinto del campo NOMBRE, se seleccionan aquellos
registros cuyo valor esta repetido. En este caso hay dos valores (ROTA y PUNTA UMBRIA) que
tienen registros duplicados y por lo tanto podriamos comprobar si es un error.

Herramientas de informacion
Sobre la vista también obtenemos la informacién asociada a los elementos, que estdn en ella,
mediante la herramienta Informacion €@ . Si tenemos activa la capa de municipiosAndal.shp, y

pinchamos sobre uno de ellos, veremos toda la informacion de la tabla de atributos asociada a
ese elemento.

_4 Identificar resultados

[ municipiosAndal.shp |4
~-[1 14021, CORDOBA, C.

1/1

CODIGO [14021 |
MOMERE [corDoBA |
PROVINCIA  |[CORDOBA |
|
|

COD_PROV [14

GEOMETRY |Surface2D

Copiar vistas

Con gvSIG podemos copiar vistas, tanto dentro de un mismo proyecto como entre proyectos
distintos. Para este apartado y el siguiente hacemos una copia de la vista VISTAI, donde
tenemos afiadida la capa de Espafia, llamada esp_provincias.shp, y trabajamos sobre ella. Para
ello vamos a Mostrar/Gestor de proyectos, y a Vista, y pinchamos con el botén derecho del
ratén sobre la vista VISTAI. Le damos a Copiar, y con el botén derecho del ratén sobre la
ventana donde tenemos las vistas del proyecto, escogemos la opcion Pegar. Con esto obtenemos
una copia de la vista anterior, llamada VISTAI - 1.

Leyenda por intervalos

Cuando disponemos de una capa con un campo numérico, podemos hacer una leyenda por
intervalos. En este caso hacemos una leyenda en funcién del drea de cada provincia.

Para ello, abrimos la vista que acabamos de copiar, marcamos como visible y activamos la capa
esp_provincias.shp, y hacemos un Zoom a la capa sobre ella. Vamos a Propiedades, después a
la pestafia Simbologia, y seleccionamos la opcién Intervalos (dentro de Cantidades).
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Seleccionamos AREA en la lista Campo de clasificacion, Intervalos iguales como Tipo de
intervalo, y escogemos el color blanco como Color de inicio, un rojo oscuro como Color final, y
25 como N? de intervalos. Seguidamente pinchamos en Calcular intervalos, luego aplicamos y
aceptamos.

'\-fa Propiedades de la capa

General Simbologl’a\ Etiguetacios | Hiperenlace |

Guardar leyenda. ‘ ‘ Recuperar leyenda |

=-Cantidades

. Densidad de punt
‘Intervalos
-Simbolos graduad;
: -Simbaolos proporci
[ -Categotias
-Expresiones

H “alores Unicos
-Ml.'llliples atributos
[ -Objetos

Muestra los elementos de la capa usando una gama de colores en funcion del valor de un determinado ca

mpo de atributos

Campos
Campo de clasificacion ‘AREA

Tipo de intervalo \Imerva\us naturales

N® de intervalos
[ Resto de valores: [y

Rampa de color

'I Colar final: s .
= Lo
Coorcemco | W | |

S\'mbulo\ walor \ Etigueta \
— 5. 5 l036384888-19036.2597229 5,51 - 19.936,26 | =<4
— 83455 E452858-123520 676756 B3 455,645 - 123,520,677
—213949.762344-298141.015625 213,949,762 - 298.141,016
— 471345.374601-456192 03262 471.348 975 - 496,142,033
— 334317.163086-1143721.53502[R94 217 163 - 1 143 771 535
— 1 235143.75-1575079.84003 1.235.143,75 - 1.575.074,84 L
— 2184701 17464-3239329 77235 2 184.701,175 - 3 239.329,773 |¥

*-Simialo tnico

Calcular intervalos H Afiadir H Quitar tocos H Quitar ‘

| Cerrar || Aplicar || Acepnar

De este modo cada provincia aparece con un color gradual en funcién del érea.

Unir tablas. Seleccion por atributos

Teniendo activa la capa anterior de esp_provincias.shp abrimos su tabla asociada (Capa/
Mostrar tabla de atributos) para identificar el campo PROVINCIA, que contiene un indice de
provincias de Espafia (es un valor numérico que va del 0 al 52).

Anadimos al proyecto una tabla en formato *.csv, para ello vamos al Gestor de proyectos
(Mostrar / Gestor de proyectos), seleccionamos Tabla como tipo de documento, pinchamos en
Nuevo y luego en Afiadir, para seleccionar la tabla PoblacionINE.csv. En esta tabla del Instituto
Nacional de Estadistica encontramos datos poblacionales de las 52 provincias.

Nota: La unién solamente permite relaciones del tipo "uno a uno", donde a cada valor de una
tabla le asignard un valor de la otra. La unica condicion es que ambas tablas tengan un campo de
enlace comtn. De esta manera, si tenemos un shp con 100 parcelas y una tabla externa con
informacion referente a 1000 parcelas, utilizando como campo comun el cédigo de parcela,
solamente se podran establecer 100 enlaces efectivos.

Para proceder a la union de las tablas necesitamos identificar un campo comun en ambas tablas,
dicho campo en el shape de provincias es PROVINCIA y en la tabla de poblaciéon es CODIGO.
Debemos abrir una tabla (la de poblacién del INE por ejemplo) y asi la herramienta de Crear
union aparece en la barra de herramientas.

Seleccionamos Crear union E‘ (TablalCrear union), con lo que aparece la ventana para
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seleccion de tablas y campos. Primeramente en Origen de datos escogemos la tabla de la capa
esp_provincias.shp (si nos aparece dos veces serd la que hay en la parte de abajo, que es la
ultima que hemos afiadido). Le damos a Siguiente, y como Segundo origen de datos
seleccionamos la tabla PoblacionINE y le damos a Siguiente. En la nueva ventana
seleccionamos como clave de la primera tabla el campo PROVINCIA, y como clave de la
segunda el campo CODIGO. Como prefijo de la primera tabla ponemos por ejemplo Prov, y
como prefijo de la segunda tabla pondremos Cod (estos serdn los prefijos que agregard a los
nombres de los campos unidos). Como atributos a unir seleccionamos nombre, total, hombres y
mujeres (con la tecla Ctrl. podemos seleccionar varios campos). Le damos a Siguiente, y en la
ultima ventana seleccionamos la opcidén de que cargue el resultado como una capa, y que lo
haga en la ultima vista en la que estdbamos (si no le habiamos cambiado el nombre al crear la
copia de la anterior serd VISTAI — I). De este modo tendremos una nueva capa en la vista,
llamada Unidn, donde tenemos en su tabla asociada los campos de la tabla del INE junto a los
de la tabla asociada al shp de provincias. Los nombres de los campos son del tipo:
Prov_NombreCampoProvincias y Cod_NombreCampoINE.

4 Tabla de atributos: Unién -1 i E
: Prov_COM | Prov DPROV | Prov PROVINCIA | Cod_nombre | Cod total | Cod_hombres | Cod_mujeres |
12 15 15 Coruna (&) 1086027 525388 5370639 |~
15 20 20 Guipzcoa 673563 330288 343275|:
0

06 CADS 38 Cantabria 535131 260588 27454

07 24 24 L=on 488751 238139 25081

07 09 9 Burgos 348934 174578 174358

- Si quisiésemos quitar la Unidn lo realizariamos desde Tabla / Deshacer union, y con ello ambas
tablas volverian a tener la apariencia inicial.

Enlazar tablas. Seleccion por atributos

- Lo primero que haremos es cargar en la vista en la que nos encontramos la capa
ProvinciasAndalucia.shp, que se encuentra en la carpeta Andalucia. Si abrimos su tabla de
atributos veremos que tiene un campo COD_PROYV con el cédigo de la provincia.

Nota: El enlace de tablas permite mantener un tipo de enlace "uno a muchos". Por ejemplo, en la
relaciébn municipio-provincia, existen ambos tipos de relaciones, puesto que un municipio
solamente pertenece a una provincia (uno a uno), pero una provincia estd compuesta de multiples
municipios (uno a muchos). En este segundo caso, si nos interesara por ejemplo que al seleccionar
una provincia de una capa se seleccionasen todos los municipios (de otra capa) pertenecientes a
dicha provincia, podriamos hacer un enlace entre las tablas de provincias y municipios utilizando
como campo de enlace el cédigo de provincia.

— Para hacer un enlace de tablas abriremos la  tabla de la capa ProvinciasAndalucia.shp e
iremos al menu Tabla / Enlazar (o al icono BE |).

- En la ventana que se abre seleccionaremos como tabla origen la de la capa
ProvinciasAndalucia.shp, y le damos a Siguiente.

— Como campo por el que enlazar seleccionamos COD_PROV, y le damos a Siguiente.
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- Como capa a enlazar seleccionamos municipiosAndal.shp, y Siguiente.
-~ Como campo por el que enlazar seleccionamos COD_PROV, y le damos a Finalizar.

- Si seleccionamos ahora una provincia en la capa de Provincias, bien a través de la tabla o bien
directamente en la vista, vemos que de la capa de Municipios se seleccionan todos los
municipios correspondientes a esa provincia.

Exportar tabla

Tahla | Campo 3shalom  %entana Asuda

P B8 unir an |

Excel B
ﬁ Importar campos DEF T
25% Enlace 2257997286 ¥

- Otra herramienta imp(-)ﬁante es Exportar tabla, con ella pddemos extraer tablas completas a
formato dbf. MySQL o PostgreSQL. Deberemos tener activa la tabla que queremos exportar, y
entrar en el menu Tabla/Exportar a, donde seleccionaremos a qué deseamos exportar.

Codificacion de tablas

- Lo primero que haremos serd afiadir la capa hidro_andalucia.shp en la vista. Si accedemos a su
tabla, probablemente veremos que los caracteres con tilde no se ven correctamente. Esto es
porque no se han cargado con su codificacion correcta. Para ello, cuando cargamos la capa en la
vista debemos seleccionar cudl es su codificacion.

- Lo que haremos ahora serd ir a Afiadir capa, y seleccionar la capa hidro_andalucia.shp de
nuevo. Pero cuando hemos seleccionado el fichero del disco, en la ventana de Afiadir capa le
daremos a Propiedades de dicha capa. Iremos a la pestafia de Basic, y en el desplegable de
Encoding le seleccionaremos el IBM850, que se corresponde con su codificacion.

- Si aceptamos se afiade de nuevo la capa a la vista, pero si abrimos ahora su tabla veremos que
ya aparecen los caracteres correctamente.

Anadir capa de eventos

En una vista podemos afnadir una capa de puntos a partir de una tabla de coordenadas. Para ello se
deber4 afiadir al proyecto dicha tabla previamente.

En el siguiente ejercicio tenemos una capa con las manzanas de una parte de la ciudad de Valencia
(manzanas_valencia.shp) que estd en UTM 30 — Datum EDS50 (EPSG: 23030), y recibimos los
datos de un levantamiento de unas manzanas de la zona realizado con GPS, con coordenadas
geodésicas en WGS84 (EPSG: 4326). Estos datos estdn en una tabla dbf (levantamiento_gps.dbf),
que contiene las coordenadas de los puntos en latitud y longitud, asi como un campo que especifica
los puntos que pertenecen a un mismo edificio.
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Primero creamos una Vista nueva y cuando se abra cambiaremos su sistema de referencia a
EPSG 4326 (Coordenadas geodésicas con Datum WGS84) a través del menud
Vista/Propiedades. Entrando en Proyeccion actual, seleccionamos el Tipo EPSG, el Criterio de
biisqueda debe ser Por codigo, y en el cuadro de texto escribimos 4326. Seleccionamos el tGnico
resultado que nos da y aceptamos, asi tendremos la vista en 4326.

= x|

-gvSIG:Sin titulo

]

Archivn’ Wer V
ODeld =

- [=]x]]

Normbre:

Fecha de creacidn | 120607 10:28

Propietario;

Uridacles de meapa. lwebos | [ Seleccione CRS dels vista
g0z
Uridacles de medids Metros

Proyeccidn actual  EPSG: 23030

Tioe: ;EPSG v |

Criterio de blsgueds: (& Por codigo ) Por nambre O Por drea

oiictiaoe Buscar | | 4326] | [mtacrs |

[~Coordinate Reference Systems -

Descripeion |

Calor de fanda:

£ >

Cancelar Aceptar

i Metros f=o2 fr=0 [EPSG.23030

Desde el Gestor de proyectos, en Tablas pinchamos sobre Nuevo y en la pestaiia Archivo
seleccionamos A7iadir. Afiadimos la tabla levantamiento_gps.dbf, que se encuentra en la carpeta
Valencia de nuestra carpeta de cartografia.

La tabla que hemos afiadido contiene dos campos con la latitud (campo y) y longitud (campo x)
de los puntos del levantamiento. En la Vista que hemos creado anadiremos estos puntos. Para
ello volvemos a la Vista y vamos al menu Vista/Afiadir capa de eventos (o el botén B de 1la
barra de herramientas).

Seleccionamos como origen de datos en la primera ventana la tabla levantamiento_gps.dbf. Le
damos a Siguiente y seleccionamos como coordenadas X el campo x y como coordenadas Y el
campo y. Dejamos el campo que contiene la geometria por defecto. En el apartado de
Proyeccion entramos en el botén “...” y seleccionamos el EPSG 4326 (lo tendremos entre los
Recientes).
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» Aplicar una transformacion o

Selecciona los parametros de la transformacion

COLT [ COLZ COL3

Campo que cotiene la coordenada X:

I 7

Campo que contiene |a coordenada Y:
ly 7

Mombre del campo que contiene la geometria:

1

COL1{COL2 [COL3 |COL4

|qeometry |

Proyeccidn:

=< Anterior Siguiente = Cancelar

Le damos a Siguiente, y en la siguiente ventana marcamos la opcién de cargue el resultado en
una capa, y seleccionamos la Vista “Sin titulo”, que es la dltima que hemos creado, que estd en
4326. Al final veremos que se ha cargado dicha capa de eventos en la Vista.

Una vez nos aparece la capa en la Vista la etiquetamos a partir del campo Edificio. Lo hacemos
poniendo activa la capa, y con el botén derecho del raton sobre ella seleccionando Propiedades.
Vamos a la pestaiia Etiquetado. Activamos Habilitar etiquetado, seleccionamos Atributos de la
etiqueta definidos en la tabla, por el campo Edificio y le damos una altura en pixeles de 10
unidades. Le damos a Aceprar.
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La capa insertada, es una capa “virtual”, es una visualizacién de las coordenadas de la tabla
unicamente (podemos ver en las Propiedades de la capa en el TOC como es una capa dbf). Para
tener una capa “real” deberemos exportarla a SHP. Para ello debemos poner activa la capa, y
exportamos con Capa/Exportar a. En el asistente seleccionaremos Formato Shape, la
guardaremos con nombre levantamiento_4326.shp. (si trabajamos sobre el Live-DVD la
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guardaremos en la carpeta /home/ubuntu), y marcaremos la opcién de Toda la capa. Asi
habremos creado un shape de puntos, que estardn en coordenadas geodésicas.

Ejercicio 4: Edicion
En este ejercicio realizamos la digitalizaciéon del Ayuntamiento de Valencia y de dos manzanas
colindantes. A estos elementos le asignamos informacién alfanumérica.

Crear una nueva capa

— Creamos una nueva Vista, la renombramos como Edicion, cambiamos su sistema de referencia a
23030 si no lo estd, y la abrimos.

— Cargamos la imagen del centro de la ciudad de Valencia (Centro_2002.jp2) y a la pregunta de
las teselas seleccionamos la opcién Todas normal.

- Utilizamos la herramienta Centrar la vista sobre un punto sobre las coordenadas (X:

725704; Y: 4372413). Si no tenemos la capa jp2 activa nos avisa de que no nos mostrard

informacion de ninguna capa. Esta zona corresponde al Ayuntamiento de Valencia. Ponemos
una escala de 1:1000.

-~ Creamos una nueva capa con Vista / Nueva capa.
- En la primera ventana seleccionamos Creacion de nueva capa Shape y le damos a Siguiente.

— Salvamos en disco la capa como ProyectoCentro.shp (si trabajamos sobre LiveDVD debe ser
una carpeta con permisos de escritura, como /home/ubuntu), y le damos a Siguiente.

- En la siguiente ventana veremos que tendremos un campo GEOMETRY, que es el que contiene
la geometria. Seleccionamos SURFACE como Tipo geom, que sera de tipo Poligono.

- Afadimos también un campo, con Afiadir campo, llamado Uso (con doble click sobre campol
lo cambiamos), y dejamos por defecto el tipo (String, que es campo de texto) y el tamafio.

— Pinchamos sobre Siguiente. En la ultima ventana dejamos la opcién de Afiadir capa a la vista 'y
finalizamos.

- Observamos una nueva capa afiadida en la ToC. La pondremos activa y con el botén derecho
del ratén sobre ella le daremos a Comenzar edicion.

- Veremos que ahora estd la capa marcada en rojo, para mostrar que la capa estd en edicion.
Ademads, vemos la consola abierta en la parte inferior de la vista y nuevos botones en la barra de
herramientas.

Empezar con la edicién

- Ponemos activa la nueva capa, ProyectoCentro.

- Seleccionamos la herramienta Insertar polilinea Z
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Picamos la posicién del primer punto del elemento a dibujar (una de las manzanas). Después
introducimos los nuevos vértices de la polilinea. Para cerrar el poligono, una vez hemos
dibujado el dltimo vértice utilizamos la opcién del ment contextual (botén derecho del ratén)
Cerrar Polilinea o con la letra C en la consola de edicion.

Vemos que el nuevo poligono se ilumina con el color de seleccion. Podemos crear mads
poligonos y asi crear nuevos edificios, y también otros poligonos para dreas de recreo de nuestro
proyecto. Ademds podemos probar a combinar lineas y arcos, si las seleccionamos en el menu
contextual mientras estamos dibujando el elemento.

También, podemos activar el snapping que nos ayuda a situar nuevos puntos en vértices previos
o en nuestros poligonos ya dibujados, y asi podemos ficilmente evitar errores. Para ello
pincharfamos con el botén derecho del ratén sobre la capa en edicién en el TOC vy
seleccionariamos la opcién Propiedades de Edicion. En la opcion Edicion seleccionariamos las
capas sobre las que queremos hacer snapping, y la tolerancia en pixeles del snapping. En
Edicion/Snapping seleccionariamos el tipo de snapping que queremos hacer (punto final, mds
cercano...)

Si queremos cambiar la posiciéon de algunos vértices, utilizamos la herramienta Seleccion
simple (mover vértices) f .

Escogemos el vértice que deseamos mover, liberamos el boton del ratén y después pinchamos
en la nueva posicion del vértice.

gvsIG:Andalucia.avp

Archivo  Yer Capa Ventana Vista Geometria Tabla Awda

DpHEscIasH&omo2s XA NaEe veiow @ BF #- »/c3000[es% 24 ca0 RNEDD
|

z [’

& Vista: Valencia © 7

& oyectoCentr

£ a B o h

i Anlicacién iniciada 1[697 ~|lwetros [=725.797,14 [v = 4.372.437,66 |EPSG.23030

Podemos realizar distintas acciones sobre los elementos: desplazar, copiar, rotar, simetria,
escalar, poligonos internos, estirar, partir, autocompletar poligonos, unir geometrias... Las
polilineas se podrdn también descomponer.
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—  Podemos usar la herramienta Deshacer/Rehacer <% , o abrir la herramienta Pila de
Comandos B ‘ para volver a estados de edicion anteriores.

g

. Pila de comandos

Add POLILINEA 11782008 12:45:55

Add POLILINEA 11/9/2006 12:50:2

Modify Diesplazar handlers 11/9/2008 135
Modify Desplazar handlers 11 9/2006 125
Add POLILINEA 11792006 12:50:55

+00 %+

- Una vez hemos terminado de editar la capa, teniendo la capa seleccionada en la ToC utilizamos
la opcién Capa/Terminar edicion (o desde el menud contextual sobre la capa también), y
escogemos Guardar cuando queremos salvar los cambios.

Asignar atributos a las areas rellenas

- Seleccionamos la capa ProyectoCentro en la ToC y escogemos Capa/Comenzar Edicion.

- Elegimos Capa/Ver Tabla de Atributos, o con el boton B2 Para cambiar el valor de un campo,
seleccionamos la celda de la tabla, introducimos el nuevo valor y presionamos la tecla Enter. El
poligono cuyos atributos estamos editando se selecciona cuando pulsamos sobre la tabla, y
viceversa.

- Por ejemplo, asignamos valores como Ayuntamiento, Edificio y Verde a los distintos elementos
en el campo Uso.

— Cerramos la tabla de atributos y terminamos edicién, guardando los cambios. Para una visién
mds agradable, escogemos una leyenda de Valor Unico para esta capa y asignamos colores
apropiados a cada valor de Uso.
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Mas edicion
- Con gvSIG podemos crear una capa multipunto, de forma que digitalizamos varios puntos, y
todos ellos son un dnico registro en la base de datos.

- Primero utilizamos la herramienta Centrar la vista sobre un punto sobre las coordenadas (X:
725945; Y: 4372160), y ponemos una escala de 1:1000. En esta zona podemos ver algunas
calles con arboles, que vamos a digitalizar.

- Para crear una capa multipunto vamos a Vista / Nueva capa
- En la primera ventana seleccionamos Creacion de nueva capa Shape y le damos a Siguiente.

- Salvamos en disco la capa como Arboles.shp (si trabajamos sobre LiveDVD debe ser una
carpeta con permisos de escritura, como /home/ubuntu), y le damos a Siguiente.

- En la siguiente ventana veremos que tendremos un campo GEOMETRY, que es el que contiene
la geometria. Seleccionamos MULTIPOINT como Tipo geom, que sera de tipo Multipunto.

- Afiadimos un campo llamado Calle, dejamos por defecto el tipo (String) y el tamafo.

- Pinchamos sobre Siguiente. En la tltima ventana dejamos la opcién de Afiadir capa a la vista 'y
finalizamos.

- Observamos una nueva capa afiadida en la ToC. La pondremos activa y con el botén derecho
del raton sobre ella le daremos a Comenzar edicion.

- Seleccionamos la herramienta Multipunto .
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- Queremos que cada registro de la base de datos pertenezca a una calle distinta (que contiene a
todos los arboles de esa calle). Asi empezamos a dibujar los drboles de una misma calle. Una
vez que los dibujamos, le damos al boton derecho del ratén y a Terminar. Asi tenemos todos los
arboles de esa calle como un dnico registro. Hacemos lo mismo con otra calle, ddndole a la
herramienta Multipunto y dibujando los drboles.

- Una vez digitalizados todos los puntos, abrimos la tabla de atributos de nuestra capa y
rellenamos el campo Calle con sus datos correspondientes.

- Al final volvemos a la vista, y con el boton derecho del ratén sobre la capa Arboles terminamos
la edicién de la capa y la guardamos.

. qvsIG:Sin titulo IS
Archivo Yer Capa Yentana Vista Tabla Avyuda

IDEE|Z|| S | 5HEE =51 7|« = |E|*®

{ Tabla: Tabla de atribut;

Calle

=

1 F 2 Total registros seleccionados

- A diferencia de otros paquetes de SIG, gvSIG nos permite corregir multiples capas al mismo
tiempo. También podemos editar cualquier elemento, mientras gvSIG pueda leerlo (incluyendo
WES), y después salvar los resultados a formatos que gvSIG soporta en modo de escritura
usando el menud Capa / Exportar a....

Leyendas con imagenes

En este ejercicio vemos como a una capa de puntos podemos asignarle una leyenda por imagen.

- Sobre la capa anterior activa, Arboles.shp, vamos a Propiedades, y escogemos la pestafia
Simbologia, y en Simbolo tinico seleccionamos Seleccionar simbolo, después entramos en
Propiedades, y seleccionamos la opcion Simbolo de marcador de imagen cémo Tipo, le damos
un ancho de '4', seleccionando metros como unidad, y seleccionamos la imagen arbol.gif, que
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estd en el directorio templates (en el Live-DVD en /cdrom/data/templates).

EREOrEE =)

~Previsualizacian rPropiedades
Tipo [Sl’mbolo de marcador de imagen v] Unidades |Metros v] [en el munda v]
Marcadar de imagen“.l
Fichera imagen: file:{ home/alexandra/ Curso_gvSIG_1-9-0/ plantillas/arbol.gif
Imagen de seleccidn:

rCapas
Ancha: | 4.00g
Desplazamiento en X: ‘ Q.00 H
Desplazamienta en ¥: ‘ 0.00 H
Arceptar ” Cancelar

- Le damos a Aplicar y a Aceptar, seguidamente vemos como los puntos dibujados anteriormente
los visualizamos con la imagen de un arbol.
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Crear SHP de geometria derivadas

- Sobre la vista actual, que estd en UTM Huso 30 (EPSG 23030), afadimos la capa
levantamiento_4326.shp que habiamos creado anteriormente como capa de eventos (si
trabajamos desde Live-DVD estard en /home/ubuntu). Esta capa esta en EPSG4326, por lo que
al cargarla debemos indicarselo. Para ello, una vez seleccionada la capa del disco, en la ventana
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de Afiadir capa, tenemos la opcion de Propiedades de dicha capa, antes de afiadirla en la Vista,
tal como hicimos en un ejercicio anterior. Una vez en las propiedades de la capa entramos la
pestaiia Basic, y ahi en la opcién CRS (pinchando en los puntos suspensivos). En la ventana que
se abre seleccionamos el “Tipo” EPSG, el “Criterio de busqueda” debe ser Por cddigo, y en el
cuadro de texto escribimos 4326. En el cuadro de la parte inferior escogemos la opcion
Transformacion EPSG, le damos a Siguiente, elegimos el cédigo de transformacion /633 (Spain
onshore Mainland except northwest).

Selecciona sistema de referencia @

Transformacion EPSG

Transformaciones

| Céulig... Nombre de la Transformacion Tipa de .. CRS .. RS ... Descripcion del Area
[1612  [EDS0 to WiGE 54 (23) ransfor 43268 4230 Morvway - offshore north of B2 def A
[1B13  [EDS0 to WiGS 54 (24) ransfor 43268  |4230  |Morvway - MNorth Sea - offshore =0
[1627  [EDS0 to WiGS 54 (25) ransfor 43268  [4230  |Denmark - onshore and offshore.
[1629  [EDS0 to WS 84 (26) ..[4326 4230 |Gibraltar - onshore and offshore
631 J4326 4230 |Spain - Balearic kefands.

1635 |EDS0 to WGS 64 (29) Iransfor..[4326 4230 [Spain - northwest (rorth of 41 dey
1784 |EDSO ta VWS 64 (30) ftransfor..[d4326  [4230  [Turkey - onshore and offshare.  »
£ ¥

Cancelar ] [ Arterior ] [ Finalizar

Finalmente damos a Finalizar, en la ventana Seleccionar sistema de referencia, y, en la ventana
de Aniadir capa, a Aceptar. Veremos la capa del levantamiento reproyectada al mismo sistema
de referencia que el resto de capas de la vista (UTM huso 30). Como tenemos la ortofoto por
debajo podemos cambiarle la leyenda a un color mds visible y ampliarle el tamaifio del simbolo.

Esta capa esta aun en 4326 realmente, pero reproyectada al vuelo, por lo que para que esté
finalmente en 23030 la pondremos activa, e iremos al mend Capa/Exportar a, seleccionando en
él Formato SHP, guarddndola como levantamiento_23030.shp, y seleccionando Todos los
registros. Agregaremos la nueva capa, y eliminaremos la anterior reproyectada (la de
levantamiento_4326.shp, con el botén derecho del ratén sobre ella y la opcién Eliminar capa).
Asi ya tendremos la capa fisicamente en el sistema de la vista, no reproyectada al vuelo.

Sobre la nueva capa levantamiento_23030.shp vamos a generar geometrias derivadas. De una
capa de puntos crearemos una de poligonos, que serdn las distintas manzanas que se midieron
con GPS. Para ello pondremos la capa activa, e iremos a Capa/Geometrias derivadas. Con esta
herramienta s6lo generamos archivos *.shp a partir de capas de tipo punto o lineas.

En la nueva ventana que se ha abierto, pondremos como capa origen levantamiento_23030.shp,
la capa de salida la llamamos manzanas_levantamiento.shp, (si trabajamos desde Live-DVD la
ruta donde la guardamos es en /home/ubuntu), el tipo de proceso es de Puntos a poligonos, y el
Tipo Surface. Le daremos a Siguiente y en la siguiente ventana veremos dentro del cuadro
Objetos los registros de la base de datos, que se corresponden con los distintos puntos del
levantamiento. En el campo Edificio podemos ver que cada nimero se corresponde con una
manzana distinta, y las letras a, b, c... es el orden de digitalizacioén de los puntos.
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&# Puntos a poligono
Capas
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- Tendremos que generar las manzanas de una en una. Para cada manzana haremos lo siguiente:

1.

Seleccionamos, manteniendo la tecla Ctrl presionada y pinchando sobre cada
registro, los puntos que pertenezcan al mismo Edificio. Para el Edificio “1” seria por
ejemplo “1a”, “lb”, “10”, “ld”, “167’ y “lf’.

Pinchando sobre el simbolo '+' de la derecha (el de Afiadir features seleccionadas) se
afadirdn a la ventana de abajo los registros seleccionados (si se pinchase sobre el de
la izquierda afiadiria todos los registros de la tabla).

Con las flechas azules hacia arriba y hacia abajo se ordenarian los elementos
seleccionados. El orden de dichos elementos es en el que generara el poligono. En
nuestro caso, las letras que acompafan al nimero del edificio son las que indican el

orden en el que se formard la manzana, por lo tanto debe estar de arriba a abajo del
G‘la” al Gélf”.

Por dltimo pulsamos sobre Generar y veremos como se dibuja la manzana en la
vista. Sobre la ventana que nos indica el final del proceso le daremos a Aceptar.
IMPORTANTE: Si queremos generar mas poligonos en la misma capa no
cerraremos la ventana de los puntos.

- Realizaremos los pasos anteriores para cada una de las manzanas, y cuando hayamos creado
todas ya podremos cerrar la ventana de la herramienta (la de Puntos a poligonos) pinchando en
Finalizar, con lo que tendremos la capa manzanas_levantamiento.shp con todas las manzanas.
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Archivo Capa Ver Vista Tabla Herramien tas Ventana Ayuda

Capa de salida  [manzanas levantamient

Fe

I y | Edificio |
as/IoL o

|o. 01 39.457262

|-0.366106 39.457404 &c
|-0.365964 39.457374
|-0.36567  39.456998
|-0.3657a1  39.456836
|-0.365056 39.456765
|-o. 57 39.456805

eatures

1[3.603 ~lMetros  K=726.750.13 [V = 4.371.310,64 [EP5G23030

Usar edicion de atributos para crear hiperenlaces

Podemos asociar texto, imagenes, html o archivos pdf a entidades y tener acceso a esta informacién
usando la herramienta de Hiperenlace. Ahora vemos como crear este hiperenlace.

- Abrimos la vista VISTAI — I que tenemos creada, ponemos activa la capa municipiosAndal.shp,
y hacemos Zoom a la capa (con el botén derecho del ratén sobre ella).

- Lo primero que haremos serd exportar dicha capa a una nueva, para editarla. Para ello iremos al
mend Capa/Exportar a, y siguiendo los pasos que habiamos seguido en los ejercicios anteriores
la exportaremos a un nuevo SHP, llamado muni-Andalucia.shp (en el Live-DVD la guardamos
en /home/ubuntu), seleccionando la opcioén de Todos los registros, y diciendo que nos la afiada
en la Vista.

- Dejamos visible en la vista solamente la capa nueva y la ponemos en modo edicién, para ello
activamos la capa, hacemos botén derecho sobre ella, se despliega el menu contextual y
seleccionamos Comenzar edicion.

- Abrimos la tabla de atributos, y accedemos a Tabla / Gestor de columnas. A continuacion
creamos tres campos nuevos, llamados: Enlaceimg, Enlacehtml, Enlacepdf, de tipo String y
tamano /00 (tenemos que tener en cuenta que los nombres de los campos de tablas dbf no deben
tener mds de 10 caracteres, ni espacios, ni efies...). Por dltimo aceptamos.

- Localizamos el campo de Enlaceimg. Buscamos el registro cuyo campo Nombre es GRANADA
(el ID: 18087), y escribimos en la celda del campo Enlaceimg la ruta correspondiente a la
imagen a enlazar (sin extension), donde la tenemos en nuestro disco. Si por ejemplo la hemos
dejado en la carpeta temp seria C:\femp\granada (si estamos trabajando en el Live-DVD la ruta
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a la imagen seria /cdrom/data/cartography/Andalucia/granada).

Localizamos ahora el registro Sevilla (del campo Nombre) y en el campo de Enlacehtml
escribimos en dicha celda la ruta correspondiente a la pagina web del ayuntamiento de Sevilla,
en este caso ponemos la ruta http://www.sevilla.org.

Localizamos finalmente el registro Jaén (del campo Nombre) y el campo de Enlacepdf. En
dicha celda pondremos la ruta al fichero rutal.pdf que estd en el directorio femplates (en el
Live-DVD en /cdrom/data/templates). Por ejemplo podra ser
C:\gvSIG\cartografia\templates\rutal.pdf.

Volvemos a la vista y terminamos la edicion de la capa.

Seleccionamos sobre la tabla el registro que hemos editado (Granada) y usamos la herramienta
Zoom a la seleccién *X,, para encontrarlo en la vista.

Arthivo  Yer Capa Yemtana Vista Tabla Ay

DoEOamB =51 ¢v |« #=g

@ vista: Vistad Andalucia G ool i
e A - = S 3 /
=4 (& Tabla: Tabla de atributos: municipiosAndal.shp el IZ]/-" / //
1 Default & & & g - —
CODIGO | NOMBRE | PROYINCIA | | 7
18087  CRANADA GRANADA |Jhmelfillnne>/aranaria | E = /
00001 CASTILLA-... CASTILLA- f /
00002 CEUTA  CEUTA e 4 /
00003 EXTREMA... EXTREMA. 7% Y /
00004 CIBRALTAR  GIBRALTAR 1 i y it T
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00008 PORTUGAL PORTUGAL % / > N
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{
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.{‘
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- > \ "
y \ 5
S/ \
L § |
1 (i >
n [ , | = S
\ ! / N T -
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i Aplicacion iniciada [Metras k=445 11769 v = 410899554 [EPSC23030

También configuramos el hiperenlace de la capa para los distintos tipos que hemos preparado en
la tabla de atributos. Abrimos las Propiedades de la capa y entramos en la pestaiia Hiperenlace,
seleccionamos como campo: Enlaceimg, en extensién ponemos *.jpg y como accioén: Enlazar
con fichero de imagen.

Nota: En el cuadro de extension hemos puesto jpg porque en la ruta de la imagen no habiamos
puesto la extension (pusimos solo “.....granada”). Si hubiésemos puesto la extensién en la ruta
de la tabla, y después también en la configuracién del hiperenlace, no nos encontraria la imagen,
ya que estaria buscando el fichero “granada.jpg.jpg”, que no existe.
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% Propiedades de la capa

General ', Simbologia ', Etiquetacdos * Hiperenlace |,

Activar hiperenlace

Acciones

|Aﬁadir accidn | ‘ Eliminar accidn |

Campo ENLACE_IMA | Extensidn Accién  [Enlazar con ficheras de imagen -

Cerrar | ‘ Aplicar ‘ | Areptar

- En la misma ventana configuramos el de tipo html. Para ello pinchamos en Afiadir accion, y en
el nuevo tipo seleccionamos como campo: Enlacehtml, en extension lo dejamos vacio y como
accion: Enlazar con fichero de texto y HTML.

- Y ahi también configuramos el de pdf, seleccionando la opcién de Afiadir accion. En el nuevo
registro seleccionamos como campo: Enlace_pdf, en extension lo dejamos vacio (ya que en la
ruta del fichero pusimos “...rutal.pdf) y como accién: Enlazar con ficheros pdf. Al final
pinchamos sobre el botén Aceptar

- Abhora utilizamos la herramienta Hiperenlace avanzado @ desde el mend Vista, y vamos a ver
cada uno de ellos. Primero pinchamos sobre el municipio Granada. Podremos ir a él buscdndolo
en la tabla de atributos, mediante un filtro... Cuando pinchamos nos debe aparecer una ventana
con la imagen. Si no nos aparece es porque tendremos un error, bien en alguna letra de la ruta en
la tabla, o bien porque no hemos configurado bien el hiperenlace (por ejemplo con el tema de la
extension).

@ GVS|GAN OB ICIEN V) [=)a)I%)

OpEscacs
% Vista: Vista3: Andalucia

v Kl B

=¥ M municpiosAn
[ Defaul

/ 1 % \
S \ \
/ \
' N\
j / \ \\ N
y, \
\

s
~
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i Aplicacidn iniciada 1[52108 [=]metros po="a48843,28 ¥ = 4.115.580,68 [EPSC:23030
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- Este procedimiento lo podemos hacer con otros elementos asignando a cada uno de ellos una
imagen en la tabla escribiendo su ruta. Por ejemplo podemos enlazar también las imdgenes de
Cérdoba y Cadiz.

- Ahora probamos como funciona el hiperenlace para enlaces a html, asi que deberemos buscar el
municipio Sevilla. Cuando pinchamos sobre €l nos aparece una nueva ventana con la pigina
web del ayuntamiento de Sevilla sobre la vista.

Archivo Ver Vista Capa Tabla Shalom ventana Ayuda

hrHeeaasHEcfOoR=al -k %209 3007 HE 2wr|B [H & [ | :fmncosmaann ]

@ Vista : GeoDerivadas &iifid i i d i BEn D s s e s |
[/ A municipiosAn
4 Hiperenlace - http:/ /wwaw.sevilla.org/impe/sevilla/con.. ¢ &' [
x>
NO DO
AYUNTAMIENTO DE SEVILLA
illa.or:
nici
uda PRGN
OREERL
arlwa Web ) = 53 P
buscar, |PUsTar (<3 3 /
> 1 &7 y
T | T
® SEL AYUNTAMIENTO e cw" Iy b .
©Organizacién Municipal q‘ - ‘ -
©Presupuestos Municipales ""‘ f‘ﬁ \
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om ﬁ P \‘I‘i\&f" ~
©Consejos Sectoriales V’éﬂ" Ty &
0Otras entidaces ™ 2 ,c.tx%‘.*,‘w‘, A
R * EIDELEGACIONES “;ﬁv"x\k"&ﬁ J&"* %
: ‘ RE4 DE RIENESTAR 6 b "’ﬁw@_’g&‘l‘ ‘%ﬂ&% o
S LI
— S Zar SRS AS SN
i Provecto abierta: CURS02. gvp 12082555 [v|Metros  [EPSG:23020

- Finalmente probamos cémo funciona el hiperenlace para enlaces a archivos * pdf. Buscamos el
municipio Jaén, y si pinchamos sobre €I, en una nueva ventana se abre el archivo *.pdf sobre la
vista. Puede tardar un poco en abrirse.
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"
Archiva  Ver Vista Capa Tabla Shalom ‘Yentana Ayuda ‘
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Copiar y pegar geometrias entre capas

Ambas herramientas han sido creadas para copiar y pegar features entre capas vectoriales del mismo tipo.

Como el mecanismo utilizado para implementar esta herramienta hace uso del portapapeles del sistema, las
capas origen y destino pueden estar tanto en la misma vista como en vistas distintas, asi como en instancias
diferentes de la aplicacion.

-~ Vamos al Gestor de proyectos y abrimos la Vista que ya teniamos que se llamaba Edicion, en la
que teniamos la capa de manzanas que habiamos creado a partir del levantamiento GPS.

- Afadiremos ahora la capa manzanas_valencia.shp de la carpeta Valencia.

- Lo que queremos hacer en este caso es, a la capa de manzanas de Valencia, afiadirle las que
tenemos del levantamiento, para asi disponer de una tnica capa con todas las manzanas, las
antiguas y las nuevas.

— Activamos para ello la capa de manzanas_levantamiento.shp, y seleccionamos las manzanas
que tenemos en ella, que son las que deseamos copiar a la otra capa.

— Copiamos los elementos a través del botén en la barra de herramientas de Copiar elementos
seleccionados al portapapeles (también en el mentd Capa-Modificar de la barra de menus).
— Ponemos la capa manzanas_valencia.shp en modo edicién. Para ello activamos la capa,
hacemos botén derecho sobre ella, se despliega el menu contextual y seleccionamos Comenzar
edicion.
Nota: Si la capa no tiene permisos de escritura (como en un DVD), la aplicacion nos advierte.
Para solucionar esto podemos exportarla a un nuevo shp y trabajamos sobre €l. Para ello

ponemos activa la capa y vamos al mend Capa/Exportar a (en el Live-DVD podemos salvarla en
/home/ubuntu).
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- Ahora ya en la capa de Manzanas de Valencia pegamos los elementos previamente
seleccionados y copiados en el portapapeles a través del botén en la barra de herramientas [E]
(Afiadir elementos desde el portapapeles) o en el mend Capa-Modificar de la barra de mends.

— Salimos del modo edicién de la capa manzanas_valencia.shp. Para ello desplegamos el menu
contextual mediante el boton derecho del ratén Terminar edicion.

- En la capa manzanas_valencia.shp deben aparecer los nuevos elementos. Si abrimos su tabla de
atributos veremos que aparecen al final, y si ponemos la capa en edicion podemos rellenar esos
datos.

Ejercicio 5: Calculadora de campos

Introduccién
Una de las funcionalidades que forma parte de gvSIG es la Calculadora de Campos, dicha
funcionalidad permite realizar distintos calculos sobre los campos de una tabla.
Las operaciones que podemos utilizar se agrupan en tres grandes bloques:
+  Operadores Numéricos (para campos tipo Entero y Doble).

- abs, acos, area, asin, atan, ceil, cos, <> (distinto), /, e, = = (igual 16gico), exp, <=, <, log,
mmax, min, -, >=, >, pi, +, X, y, pow, random, row, sin, sqrt, tan, *, toDegrees,
toNumber, toRadians, toString.

«  Operadores Cadena (para campos tipo String).

- <>, endsWith, = =, equals, indexOf, isNumber, lastindexOf, lenght, +, replace,
startsWith, subString, toLowerCase, toUpperCase, trim.

«  Operadores Fecha (para campos tipo Date).

- after, before, <>, = =, equals, getTimeDate, setTimeDate, toDate, toString.

Descripcion “Calculadora de Campos”

Para acceder a esta funcionalidad se hard teniendo una capa en edicién en gvSIG. La primera vez
que iniciamos esta funcionalidad en una nueva sesién de gvSIG, nos aparece una ventana de aviso
que indica que la calculadora carga los operadores. Una vez finalizado el proceso nos muestra la
ventana que nos permite operar con los distintos campos.

«  “Operator”. Indica el comando seleccionado y la expresion que permite ejecutarlo.

«  “Pardmetro”. Puede ser de tres clases y nos indica el tipo de campo que debemos
introducir en la expresion para realizar el calculo.

Valor numérico: Introducimos un campo tipo Double o Integer.
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« Valor cadena: Indicamos un campo tipo String.

« Valor fecha: Elegimos un campo tipo Date.

“Devuelve”. Indica que tipo de valor que obtenemos como resultado de los célculos.

Valor numérico: El resultado lo dejamos caer sobre un campo tipo String,
Double o Integer.

Valor booleano: El valor booleano nos devuelve una respuesta true/false
(verdadero/falso) sobre la consulta. Si el resultado de la consulta cae sobre un

campo tipo numérico, el resultado es entonces 1/0 dependiendo de si la respuesta
es cierta o falsa respectivamente.

+ Calcular expresién =

Informacidn

operator: logiParametra)

Parametro; Yalor numérico

Dl Walor nurmérico

Descripcion: Returns the natural logarithm (base e) of a double walue. Special cases: ||
* If the argument is NaM or less than zera, then the result is Nal.

Pestanas General/Avanzada

- General. Nos da informacién sobre:

Campos: En el cuadro de texto aparecen todos los campos de la tabla sobre la que
estemos trabajando.

Tipo: En funcién del check seleccionado tenemos acceso a unos comandos u otros.

Comandos: Son los operadores que permiten construir expresiones para realizar los
célculos que deseamos.

Avanzada. Nos permite abrir un didlogo de bisqueda de una expresion que guardamos en un
fichero.

4 Caleular expresion ==
Informacion

Campo. AREA
Tipo: ¥alor numeérico

GeneraI\A\.’anzada\

Campo Tipo Comandos
e =] | (% Mumérica tan -
[CODCUENCA] 110 cadena - B
[EEE:OWL] () Facha toDiegress
[ ] toMumber
[FERIMETER] toRadians [z
[HECT ARES] = tostring =
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Apartado “Expresiéon”

Al lado del texto Expresion Columna encontramos el nombre del campo sobre el que dejamos caer
los célculos, que son resultado de las expresiones que introducimos en el cuadro de texto.

Nota: Las expresiones sélo se calculan sobre los registros seleccionados en la tabla.(Si no
seleccionamos ningun registro, el cdlculo se realiza sobre todos los registros del campo
escogido). Ademds debemos escribirlas en lenguaje de programacion Python.

Calculos con la calculadora

Lo que realizamos en este apartado es pasar de tener una capa con dos campos tipo String a tener un
s6lo campo, con valor de tipo 'cadena’, porque necesitamos tener en un tinico campo la direccioén de
los edificios del zona, de la cual disponemos informacion.

- Sobre la vista en la que estaos, que estd en 23030, vamos a cargar la capa calles_vic.shp, que
estd en la carpeta Valencia (si estamos trabajando en el Live-DVD haremos una copia de dicha
capa, que estd en el directorio /cdrom/data/cartografia/valencia, al directorio con permisos de
escritura /home/ubuntu)

- Ponemos activa la capa y abrimos su tabla de atributos, mediante la herramienta Mostrar tabla
de atributos.

- Vemos que tenemos en la capa dos campos, son de tipo cadenas de caracteres, uno es el ndmero
de portal (ndmero de policia) y el otro es el nombre de la calle, 1o que queremos es que pase a
un Unico campo. Por ejemplo, tenemos como numero de portal (NumPortal) 126 y como
nombre de calle (NomCalle) Carrer Quart, queremos que en el campo Unico aparezca: Carrer
Quart, 126.

- Seleccionamos la capa y abrimos su menud contextual, donde elegimos Comenzar Edicion, el
nombre de dicha capa aparece en rojo.

- A continuacién desplegamos de nuevo la tabla de atributos de la capa seleccionada y vamos a
Tabla/Afiadir columna. Creamos un nuevo campo que lo llamamos Nom&Num, es de tipo
String y de longitud 50.

PROBAR con la capa original, da error

— Para rellenar el nuevo campo, primero seleccionamos el campo Nom&Num de la tabla de
atributos, y seguidamente elegimos la herramienta calculadora % . En el apartado Expresion

indicamos la formulacién para el cuadro de texto y calculamos el nuevo campo, para ello
empleamos el tipo de expresion Cadena y el Comando es +, este comando realiza la
concatenacion de caracteres. La expresion que empleamos es la siguiente:

[NomCalle]+", "+[NumPortal]
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.. fn@ Tabla: Tabla de atributos: calles_vicshp

Mom&Mum

Carrer Quart,12¢&

Carrer Mord, 2

Carrer Doctor Zamenhoff, &
Carrer Mord, 4

Gran via Fernando el Catolico, 74
Carrer Quart, 122

Gran Yia Fernando el Catolico, 75
Carrer Mord, 18

Carrer Mord, 12

Gran Yia Fernando el Catolico,62
Carrer Bord, =

Carrer Quart, 112

Carrer Quart, 114

Carrer Quart, 131

Carrer Quart, 133

Carrer Quart, 120

Carrer Quart, 128

Carrer Quart, 122

Gran%ia Fernando el Catolico, 81
Carrer Doctor Zamenhoff, 8

Gran ¥ia Fernando el Catalico, 77
Gran ia Fernando el Catolico, 72
Carrer Mord, 19

{Gran via Fernando el Catolico, 65
Carrer Mord, &

Carrer Quart, 115

Carrer Quart, 129

Carrer Quart, 124

Carrer Doctar Zamenhoff, 2
Carrer Doctor Zamenhoff, 10
Carrer Doctor Zamenhoff, 12
Gran%ia Fernando el Catolico, 71
Carrer Sant Jacint, 1

Carrer Sant |acint, 14

Carrer Sant Jacint, 7

0 f 80 Total registros seleccionacdos.

af

Calculos con la calculadora avanzada

En este ejemplo realizamos un cambio del tipo de caracter de un campo, es decir, mediante una
programacién pasamos de tener un campo tipo cadena de texto a numérico.

La capa que empleamos en este ejercicio es calles_portal.shp, que estd en el directorio Valencia,
ésta posee un unico campo que es tipo string y estd compuesto por nombres de calles y nimeros de
policia, como vemos en la imagen que hay a continuacion.

&% Tabla: Tabla de atributos: avan.. “ @ B

ROTULO |
27 -
3
12
5 |
CALLE BUEM ORDEN
CALLE PALLETER
2
31
35D
31
29 -
0 71 Total registros seleccionados.
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- Si creamos una breve programacion en Python, podemos utilizarla en la calculadora de campos.
En este caso tenemos una que nos pasa de un vector de caracteres a un nimero. Este cdigo lo

encontramos en el directorio Advanced_calculator, y es un fichero que se llama transf.py.

- El cédigo del programa es el siguiente:

def transf(cadena):
try:
. numero = floaticadenal
except:

numero 0.0

return numero

Nota: Los simbolos # sirven para hacer comentarios. El comando def sirve para definir
funciones, a continuacién de éste comando empleamos un palabra que es el nombre de la
funcién y seguidamente ponemos entre paréntesis el pardimetro que necesita dicha funcién,
en este caso el pardmetro es el campo tipo string. La construccion try -except la empleamos
para la captura y trato de las excepciones y el método float(pardmetro) sirve para pasar el
parametro a tipo float. El programa comprueba que puede pasar el pardmetro a numérico y si
puede lo almacena, y si no le asigna un O.

— Ahora pasamos a trabajar en gvSIG. Sobre la misma vista en la que estdbamos, vamos a afiadir
la capa calles_portal.shp (si estamos trabajando en el Live-DVD la copiaremos previamente de
la carpeta Valencia a /home/ubuntu).

- Seleccionamos la capa y con el botén derecho del raton la ponemos en el modo edicion, a
continuacion abrimos la tabla. Seguidamente empleamos la herramienta Tabla/Afiadir columna
y afladimos un nuevo campo tipo integer, de longitud 5 y le llamamos Portales, por ultimo
aceptamos.

- Seleccionamos el nuevo campo y abrimos la calculadora de campos, en la ventana Expresion
ponemos la funcién y entre paréntesis aparece el parametro que deseamos cambiar, que en este

caso es el campo ROTULO, entre corchetes, como observamos en la imagen. En este caso:

transf([ROTULO])
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Calcular expresion

Informacion

Campo: ROTULOD
Tipo: Yalor 5tring

GeneraI\A\fanzada\

rCampo Tipo rComandos

[ROTULO] (3) Numérico |||abs =

[Campol] () Cadena acos )
() Fecha asin

atan
ceil
cos

4

rExpresion Columna: Campol
transfi[ROTULO)

Borrar expresion

’ Areptar ” Cancelar

- A continuacién vamos a la pestafia Avanzada, le damos a Explorar y buscamos el archivo de

programacién transf.py (en la carpeta Advanced_calculator). Una vez seleccionado
pincharemos sobre Evaluar y finalmente a Aceptar.

Calcularexpresion

Informacidn

Campo: EOTULD
Tipo: Walor String

General ' Avanzada |
Expresiones de fichero

|1dra;Curso_g\5IG_1—9—0;Calculadora Awanzadajtranst. pv“ Explorar I Ewvaluar

Areptar ” Cancelar

- Y si observamos los nuevos registros del campo Portales, vemos que son de tipo numérico y en

el que los registros del campo ROTULO tienen el nombre de la calle y que en el campo Portales
aparece un 0.
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Rellenado de campos por selecciéon

Lo que realizamos en este ejemplo es rellenar un nuevo campo con valores de tipo Cadena, que
identifican una serie de registros previamente seleccionados.

- Para realizar este ejemplo, cargamos la capa comunicaciones_andalucia.shp, que estdn en el
directorio Andalucia , y hacemos un Zoom a la capa (si estamos trabajando desde Live-DVD la
tendremos que exportar a un nuevo shape, poniéndola activa primero, yendo al menu
Capa/Exportar, asigndndole el nombre Comunicaciones.shp y guardandola en /home/ubuntu).

-~ Ponemos en edicién dicha capa, y abrimos su tabla asociada. Vamos al menu Tabla/ Ajiadir
columna y afiadimos un nuevo campo llamado TIPO_VIA. Este es el que rellenaremos con la
definicién de los cédigos de carretera, que aparecen en el campo COD_ENT.

w GVSIG: Cursu_Avansado.gup.
Archivo ver Capa Ven
0 eE[«mam

% Tabla: Tabla de atributo:

sta Tabla Awda Campo

o |« »[E ¥[E[ |

PNODE. | INODE. | LPOLY. | RPOLY. | LENGIM | VCL 100 |¥L1.300...] COD_ENI | IFO_LN |[MAIRICULA

0.0 1253753 13.0

&

'v'mﬂ AL e
Fesil B Pl ot
vq‘ggx i "'G .

N
L (MATRICI A Siring

ISELECCIONAR..
ise

— |
i Aplicacidn niciada istras f-37550425  |v- 4238804  [Epsamoan

- Lo que haremos es que segtn el tipo de carretera que sea rellenaremos el nuevo campo con un
valor u otro. Para ello tendremos que seleccionar primero los elementos y luego asignarles su
valor. Para realizar una determinada seleccidn por atributos empleamos la herramienta de Filtro.

A esta herramienta accedemos mediante el ment Tabla/ Filtro o por su icono o
—  En primer lugar seleccionamos todos los registros pertenecientes al campo COD_ENT, que

contiene VI. Lo hacemos con la expresion COD_ENT = 'VI', segtn nos indica la siguiente
figura. Cuando tenemos la expresion, presionamos sobre Nuevo Conjunto y cerramos la ventana

de filtro.
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&l
9

Archivo  Ver Capa Vemtana Vista Tabla Awda Campo

QvSIG: Curso_Avanzado. gvp

Ded&/08/e» a8 =5t vo [B #=s |

@ Vista : Rellenado de campos por seleccién

- S —
(v Mvel-1500.5hp

(% Tabla: Tabla de atributos: vel-1500.shp

V" Defaut

6005.514,

] A DA02.5ho FNODE. Al TIPOVIA
L0 953.82024 1.0 -
5.0 2.0 0.0 0.0 17168.54.. 2.0 20 v 10 C0-451
30 5.0 00 0.0 9465497 30 w7 10 A-420
4.0 6.0 0.0 0.0 10736.87..4.0 40 s 10 N-502
20 6.0 00 00 21159.38..5.0 5.0 VB 10 C0-9027
6.0 7.0 0.0 00 32064615 6.0 60 5 4.0 N-502
7.0 80 0.0 0.0 308.60245 7.0 7.0 s L0 N-502
5.0 110 0.0 0.0 4957.807... 8.0 80 w7 10 A-420
11.0 10.0 00 00 32733141 9.0 90 V8 4.0 v-236
7.0 110 0.0 0.0 26223.29..10.0 10.0 v L0 Cv-236
12.0 10.0 0.0 0.0 1419.366..11.0 110 v L0 ov-243
10.0 12.0 0.0 00 1366.878..12.0 12.0 V8 4.0 €0-450
13.0 12.0 00 00 12537.53..13.0 13.0 VB 10

455 /5205 Total registros seleccionados

V¥C1.100.1D
COD_ENT
TIPO_LIN
MATRICULA
TIPO.VIA

Affaciir al conjunto
Seleccionar del conjunto

66

- Para comprobar que la seleccion la realizamos correctamente, empleamos la herramienta de
Mover arriba la seleccion, de este modo, como el nombre indica, todos los registros
seleccionados de la tabla se sitdan en la parte superior de ésta.

Archivo  Ver Capa Ventana Vista Tabla Ayuda Campo

DoE& 08« mme =

=5t veo B *[eE[o |
0 Vista: Rellenado de campos por selec

[ Avel-1500.500 | [y Tapia de auibutos: vei-1500:shp
7~ Defaut
) A DA02.shp

4362647 123.0
10250.12... 147.0
5744.896... 149.0
42187567 153.0
468.60227 154.0
24103182 163.0
6024.910... 210.0
94328692 221.0

Calcular expre

455 [ 5205 Total registros seleccionados

El calculo dle [a expresion se realizara en este momento
sobre los registros existentes en la tabla.

General | Avanzada |
camp

[FNODE_]
|| [TNoDE.)
(LPOLY_]
(RPOLY ]
3| [LEncTH)

(© Numérico
O Cadena
O Fecha

Columna : TIPO_VIA

“Carretera Redl Interes General cel Estadi’

Borrar expresion

- Una vez seleccionados los registros que deseamos, y con la cabecera del campo TIPO_VIA
activa, utilizamos la Calculadora de Campos. En el espacio destinado a Expresion es donde
introducimos la definicidén correspondiente. Atencidn, debemos tener en cuenta que tanto al

inicio como al final de la cadena de caracteres, es imprescindible colocar comillas dobles.

- Las definiciones que utilizamos, segin los distintos tipos de COD_ENT, son:

V1 — Red de Interés General del Estado.
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V2 — Carretera Red basica estructurante.
V3 — Carretera Red basica articulante.
V4 — Carretera Red intercomarcal.

- Tras aceptar, observamos como se rellenan solo los registros seleccionados.

@leltTlhliﬂE atributes: wol- LS OO, S (I I R
FNODE. | TNODE. | LPOLY. | RPOLY. | LENGTH | %C1.100. |WC1.100..| COD_ENT | TIPO_LIN |MATRICULA| TIPO_WIA
30.0 1010 0.0 0.0 4362.647... 123.0 123.0 V1 5.0 v Carretera Red Interes General del Estadln
1210 79.0 0.0 0.0 10250.12... 147.0 147.0 Vi 5.0 -1V Carretera Red Interes General del Estacio
101.0 124.0 0.0 0.0 5744.896... 149.0 149.0 Vi 5.0 M-IV Carretera Red Interes General del Estaclo
124.0 127.0 0.0 0.0 421.87567 153.0 153.0 V1 5.0 N1y Carretera Red Interes General del Estaclo
127.0 1210 0.0 0.0 468.60227 154.0 154.0 Vi 5.0 M-IV Carretera Red Interes General del Estaclo
132.0 127.0 0.0 0.0 241.03182 163.0 163.0 V1 1.0 N1y Carretera Red Interes General del Estaclo
165.0 132.0 0.0 0.0 6024.910... 210.0 210.0 V1 1.0 H-1v Carretera Red Interes General del Estacio
172.0 165.0 0.0 0.0 942.28692 221.0 221.0 V1 1.0 N-I Carretera Red Interes General del Estadn
178.0 172.0 0.0 0.0 1346.262... 229.0 229.0 V1 1.0 N1y Carretera Red Interes General del Estaclo
192.0 178.0 0.0 0.0 1865.226... 249.0 249.0 V1 1.0 H-1v Carretera Red Interes General del Estacio
198.0 193.0 0.0 0.0 1443.971... 257.0 257.0 V1 1.0 N1y Carretera Red Interes General del Estaclo
225.0 198.0 0.0 0.0 3560.425... 281.0 291.0 V1 1.0 H-1v Carretera Red Interes General del Estaclo
231.0 225.0 0.0 0.0 882.66961 300.0 200.0 V1 1.0 N-I Carretera Red Interes General del Estadn
258.0 231.0 0.0 0.0 4861.599 . 320.0 330.0 V1 1.0 N1y Carretera Red Interes General del Estaclo

- Este mismo proceso lo realizamos con todos los registros restantes (V2, V3'y V4).

Para una mejor visualizacién de los resultados, afnadimos a la 7oC una leyenda, en la que
diferenciamos cada tipo de carretera por su nombre y color.

- Seleccionamos la capa y con el boton derecho del raton entramos en sus Propiedades, y en
Simbologia, y hacemos una leyenda por Valores tinicos. Escogemos el campo TIPO_VIA, le

damos a Afiadir todos y por ultimo aceptamos.
44 Propiedades de la capa

General Simbologia

Lewenda W 1-1500 shp (Walores dnicos) -l
) simbolo Gnico Dado un campo de atrlbutos, Muestra los elementos de (a capa usando un simbolo @
) or cada valor unicao.
(@ alores Unicos
Intenvalos Campo de clasificacidn | TIPO_Y1A - | [¢] Rasto de valores [+ Ordenado
() Etiguetados
© Densidad de pun... | simpolg Walor Etigueta
Default Default
-~ Carretera Red Intercomarcal Carretera Red Intercomarcal
™ Carretera Red Interes General del ... Carretera Red Interes General del ...
© Carretera Red articulante Carretera Red articulante
~ ™ Carretera Red basica estructurante  Carretera Red basica estructurante
Carretera Red complementaria Carretera Red complementaria
s~ Carretera Red complementaria m,.. Carretera Red complamentaria m...
Carretera Red provincial Carretera Red provincial
» Carretera otros organismos Carretera otros organismos
Aﬁadirtudas| Aﬁadir| Quitarlodus| Quitar

Aceptar Aplicar Guardar leyenda... | | Fecuperar leyenda .. | | Cerrar |

- Finalmente, el aspecto de la leyenda en la ToC queda como en la imagen.
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gvSIG:Curso_Avanzado.gvp

Archiva  Yer (Capa Wentana Wista Tabla Ayuda Red
DoEztxagxxaomoend x[x NG Ee[v
4 vista: Rellenado de campos por s i6
=¥ A vei-1500.shp ‘

" Default
+/ Carretera Red Inmercomarcal
- /" Carretera Red Interes General del
/" Carretera Red anticulante
/" Carretera Red basica estructurant
Carretera Red complamantaria

" Carretera Red complemantaria m

/" Carretera Red provincial
/" Carretera otros organismos

- M DAo2 shp

[ petaur

Introducir nimeros consecutivos en un campo

- Abrimos su tabla de atributos y afiadimos un campo de tipo Integer desde Tabla/Modificar
estructura de tabla.

- Seleccionamos el campo (tipo Integer) sobre el que desee que recaiga la numeracién
consecutiva y pulsamos sobre el botén de la calculadora de campos A

- Seleccionamos la opcién tipo de campo numérico y el comando “rec” haciendo doble click
sobre él, como podemos observar en la siguiente figura.
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& .

Informacion

Calcular expresion

Operador: rec()
Devuelve: Valor entero
Descripcion: Returns the position of row.

General | Avanzada |

Campo Comandos
[CODIGO] * 13
[MOMBRE] toDegrees
[PROWVINCIA)] toMumber
[MUMERADOR] toRadians

tostring B

rec -
Expresion Columna : NUMERADOR
rec()

Borrar expresion |
| Aceptar || Cancelar

69

— Observamos como el campo de la tabla que habiamos seleccionado se ha auto enumerado

empezando por el numero “0”. Terminamos la edicion y guardamos los cambios.

Agregar informacién geomeétrica

(En gvSIG 2.x se realiza por Tabla-->Medicion

'@y Tabla: Tabla de atributos: mu... & [

CODIGO | NOMBRE |PROWVINCIA | NUMERA... |

oooon4 GIBRALTAR GIBRALTAR 0 |~
04001 ABLA ALMER®A 1 )
04002 ABRUCEMA ALMER®A 2

04003 ADRA ALMER@A 3

04004 ALB¥MNCH... ALMER®A 4

04005 ALBOLODUY ALMER®A 5

04006 ALBOX ALMER®A 6

04007 ALCOLEA  ALMER®A 7

04008 ALCONTAR ALMER®A 8

04009 ALCUDIA ... ALMER®A 9

04010 ALHABIA ALMER®A 10

04011 ALHAMA ... ALMER€A 11

04012 ALICEN ALMER®A 12

04013 ALMER€A  ALMER®A 13

04014 ALMGCITA ALMER®A 14

04015 ALSODUX  ALMER€A 15 ]
NA01 A ANTAS AlMFR€A 16 '

0/ 771 Total registros seleccionados.

Lo que realizamos en este apartado es darle informacion geométrica a una capa. Esta informacion
depende del tipo de geometria de la capa a la que agregamos. Si es de tipo puntual la geometria es:
coordenadas en X, Y y Z; si es lineal es: longitud; y si es de poligonos anadimos el drea y el

perimetro.

- Para realizar este ejemplo, primero abrimos una nueva vista, esta la llamamos InfoGeometria. A
continuacién copiamos los archivos de puertos_andalucia.shp y muni_andalucia.shp, en
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/home/ubuntu, cargamos las capas a la vista.

En primer lugar, trabajamos con la capa de puertos_andalucia.shp, por ser de tipo punto
afadimos las coordenadas como geometria; para ello empleamos la herramienta Capa/Agregar
informacion geométrica. En la nueva ventana primero seleccionamos como capa la de
puertos_andalucia.shp y como informacion geometria elegimos: Coordenada X 'y Coordenada
Y, por dltimo aceptamos.

Seleccione capa

Capa [ /™ puentos_andaluciashp Tipr Pumiual v] W Salvable

Seleccione informacion geométrica

Coordenada 2 Coordenada X

Coordenada ¥

= Muewo campo EI

Y |

RPN

’ Areptar ” Cancelar ]

Si abrimos la tabla de la capa puertos_andalucia.shp, vemos que se afiaden los campos de
geometrias.

En segundo lugar, trabajamos con la capa de muni_andalucia.shp, por ser de tipo poligono
podemos afiadir el drea como geometria; para ello empleamos la herramienta Capa/Agregar
informacion geométrica. En la nueva ventana seleccionamos como capa la de
muni_andalucia.shp y como informacién geometria elegimos: Area; por tltimo aceptamos.

Seleccione capa

Capa [ A muni_andaludiashp Tipe: 2real v] W salvable

Seleccione informacién geomeétrica

Perimetra

B[aaviy

’ Areptar ” Cancelar

Si abrimos la tabla de muni_andalucia.shp, vemos que se afiade el campo area de geometrias.
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Ejercicio 6: Geoprocesamiento

A partir de la version 2.1 de gvSIG se ha creado un nuevo marco de geoprocesamiento avanzado.
Este gestor de geoprocesos incluye los que tenia gvSIG y los del mddulo de Sextante, y se irdn
incluyendo mds geoprocesos. Se accede a través del botdon Caja de herramientas €2 0 del mend
Herramientas/ Geoprocesamiento/ Caja de herramientas.

Area de influencia (Buffer)

Este geoproceso actia sobre una capa vectorial de puntos, lineas o poligonos generando una nueva
capa de poligonos resultantes de aplicar un drea de influencia sobre todos los elementos, o sobre
una seleccion, de la capa de entrada.

- Creamos una vista nueva en EPSG 23030, la que renombramos como Andalucia?2.

- Cargamos las capas ferrocarrilAndal.shp y municipiosAndal.shp, que estdn en el directorio
Andalucia.

— Abrimos la Caja de herramientas ¢ (o desde Herramientas / Geoprocesamiento / Caja de
herramientas)

- Entramos en gvSIG Geoprocesos / Capas vectoriales, y seleccionamos la operacién Buffer con
doble click.

- En la nueva ventana, introducimos ferrocarrilAndal.shp como capa de entrada (estard al final
del listado, al ser la dltima capa en ser afiadida).

—  Seleccionamos la opcién Area definida por una distancia en metros, e introducimos la distancia
(por ejemplo: 100 metros). Escogemos la opcidon Disolver entidades, y la de Bordes
redondeados. En el desplegable de abajo dejamos el valor I, que es el nimero de anillos
concéntricos que hara.

— Definimos el nombre de la capa de salida, por ejemplo Buffer.shp, y su ubicacién (en el Live-
DVD debera ser /home/ubuntu).

-~ En la pestana de Region de andlisis podriamos decir sobre qué parte realizar el Buffer.
Dejaremos el valor de Ajustar a datos de entrada. Finalmente aceptamos.
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® Buffer

Parametros \l Region de andlisis |
ENMraad

[ferrncamlﬁndal i

Opciones
() Area definida por un campo en metros

[FoDE_ -

(s) Area definida por una distancia en metros

[100.0 |

[] Geometrias seleccionadas

[v] Disolver entidades (solo un anillo)

[v] Borde redondeado
[Fuera del poligono ']
1 1=

= ‘|: " thama,/mcarrara/cursa_qusI/Euffart]

= ‘ Aceetar J Cancelar JE

- Vemos una nueva capa afiadida en la ToC, la cual contiene el drea de influencia. Si la ponemos
activa y seleccionamos una zona de la nueva capa veremos que pricticamente todo es un
poligono, porque le hemos puesto la opcién de disolver entidades. Emplearemos un valor de
transparencia en la leyenda, para visualizar la afeccion sobre los municipios de Andalucia.

Archivo  Ver Capa Vemana Vista Tabla Ayuda

gomesg A NNBEO| vE OQ =B

&[¥ A ferrocarrilandal.sh

e
&%) A ferrocButfer shp

V4
/4
i ietres = 252.908,95 |V = #.117.994,97 [EPsG.23030

Interseccion

- Ahora queremos ver la zona de afeccién del ferrocarril que afecta a cada municipio de
Andalucia, para lo que intersectaremos la capa anterior del area de influencia y la de los
municipios.

- Abrimos de nuevo la Caja de herramientas, y esta vez seleccionamos el geoproceso
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Interseccion (dentro de gvSIG Geoprocesos / Capas vectoriales).

Seleccionamos el drea de influencia realizada en el paso anterior (la capa Buffer) como capa de
entrada (estard al final del listado porque es la dltima capa afiadida), y los municipios
(municipiosAndal.shp) como capa de recorte. Como capa de salida tenemos tres opciones:
puntos, lineas y poligonos. A nosotros nos interesan los poligonos, ya que queremos la capa del
Buffer, que es poligonal, recortada para cada municipio. Para ello en la primera opcién, que es
la de poligonos, entramos en el botén de los puntos suspensivos y le seleccionamos el nombre
de la capa de salida, que puede ser Interseccion.shp. De esa forma nos la guarda en disco. En las
opciones de linea y de puntos dejaremos la opcién por defecto de [Guardar en archivo
temporal], que nos creard la capa en memoria. Por dltimo aceptamos. No necesitamos el indice
espacial para el resultado.

Vemos una nueva capa afiadida en la ToC, que contiene los municipios afectados por el drea de
afeccion del ferrocarril.

S B s E
= M intersection_polygon

- W
& A Buffer
=[] M ferrocarrilandal

N
¢ A municipiosAndal

i 1128.060 [+|Metros (= 291.940,34 [y = 4.082.354,6 PSG:23030

Si consultamos la tabla de atributos de la capa obtenida en este ultimo paso, vemos como
aparece la zona de afeccion en cada municipio al que afecta el paso del ferrocarril.

(i Tabla: Tabla de auibutes: interseBufferMu... o' [E
copiGo | moMere |Provincia|  FD | DT
41095  UTRERA SEWILLA 0.0 100.0 |-
0oonl CASTILLA-... CASTILLA-... 0.0 1000 2|
00003 EXTREMA .. EXTREMA. .. 0.0 100.0
Qooos MAR MEDI.. MAR MEDI.. 0.0 100.0
Q0007 M URCLA, MURC LA 0.0 100.0
Q0007 M URCLA, MURC LA 3.0 100.0
00007 MURCLA MURCLA 4.0 1000
04001 ABLA, ALMERIA 0.0 100.0
04002 ABRUCEMA ALMER[A 0.0 100.0
04005 ALBOLODUY ALMER[A 0.0 1000 ||
r;_4|r_m Al COMNTAR |3
1 f 213 Total registros seleccionados.
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Cortar (Clip)

Este geoproceso es de utilidad, lo empleamos para extraer de una capa de cartografia vectorial un
subconjunto de elementos, que recaen dentro de una regién determinada (definida por la unién de
todos los elementos de una segunda capa vectorial, denominada capa de recorte).

En este apartado trabajamos con una cartografia de una serie cartografica y queremos realizar un
recorte de dicha cartografia. Este tipo de trabajos habitualmente lo requieren los ayuntamientos,
cuando disponen una cartografia de &mbito provincial y un municipio solo quiere utilizar su &mbito
para realizar la ordenacion de su territorio.

- Para realizar este ejercicio, sobre la misma vista donde estdbamos, cargamos la capa
hidro_andalucia.shp, que esta disponible en el directorio Andalucia. Dejamos visible dicha capa
y la de municipiosAndal.shp.

- Seleccionamos la capa de municipios municipiosAndal.shp, abrimos su tabla asociada y
escogemos el municipio de nombre Cordoba (queda destacado en color amarillo tanto la fila de
la tabla, como su lugar en el mapa). Para ampliar su imagen pinchamos sobre el icono Zoom a

la seleccion = .

- La pantalla queda de la siguiente forma:

Arthivo Ver Capa bla

Ayuda
Stov [«sE ¥

Ded/«O/em
@ RTAR

Vo
& Aw1-15005mp CODIGO_|_NOMERE | PROVINGIAJ

N Deraut o BUIALANCE CORDOBA =
5 @ ApAv2sh cASRA  cORDOBA
EEla D CANIETE D.. CORDOBA

M Deraut

D05 TOR... CORDOBA
ENCINAS .. CORDOBA
ESPEI0  CRDOBA
ESPIEL. 6

i Aplcacién iniciada. Metros [=340.160,84 |V = 4.202.998,35 [EPsG.23030.

- Ejecutamos la Caja de herramientas de nuevo, y seleccionamos Cortar (dentro de gvSIG
Geoprocesos / Capas vectoriales).

- Queremos extraer un subconjunto de la capa hidro_andalucia.shp para el municipio
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seleccionado (de amarillo), por lo que seleccionamos la capa hidro_andalucia.shp como capa de
entrada, la capa municipiosAndal.shp como capa de recorte, y marcamos la opcién de
Geometrias seleccionadas de la capa de recorte (que es el municipio de Cérdoba). Por tltimo, al
igual que con el resto de geoprocesos de la extension de geoprocesamiento de gvSIG, definimos
el tipo de almacenamiento donde es guardada la capa de resultado (la lineal, que serd la que nos
interesa). En la segunda opcidn, que es la de capa de lineas, le ponemos nombre al fichero de
salida, recorte.shp. En las otras dos opciones, de resultado poligonal y puntual, podemos entrar
en el boton de los puntos suspensivos, después en la pestaiia General, y marcamos la opcién de
No crear resultado.

% Cortar

Parédmetros ‘\ Regién de analisis |

Entradas
Capa vectorial

Capa de entrada [hidro andalucia -

Capa de recorte [municipiosAndal -|

Opciones
Geom. seleccionadas (Capa entrada) [

Geom. seleccionadas (Capa recorte)

Salidas
Clip_palygon[vectorial] [INo crear resultadol Tl

Clip_linefvectorial] [fhome/mcarrera/Curso avSIGirecorte |l

Clip_point [vectorial] [TNo crear resultadol |

Aceptar H Cancelar ||I‘

- Finalmente aceptamos, y tendremos una capa nueva con los rios del municipio Cdérdoba
unicamente.

El geoproceso Cortar es un geoproceso definido, de antemano no sabemos cudntas geometrias
recaen dentro del poligono de recorte, pero si que sabemos que tenemos que procesar todas las
geometrias (0 al menos las seleccionadas). Por eso se nos muestra una barra progresiva y un texto
que nos informa del progreso del proceso. Podemos cancelar el geoproceso en cualquier momento,
si actuamos sobre el botén Cancelar, o seguimos trabajando tranquilamente, pues el proceso se
ejecuta en segundo plano.

Archivo Seleccion  Capa Mostrar Vista Mapa Herramientas Ventana Ayuda

heRoxEEaascgm«0a2pooa[veh 3 480 ¥oB[Da| |a8[E[&Emnopomnda E
) Vista: Andalucia2
= -[v] A clip_line

=v] M hidro_andaluci
N
&[] A Intersection_pi
1
@[] M Buffer i
B 9
-] M ferrocarrilands !

&+[v] A municipiosand
- @
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Disolver (Dissolve)

Este geoproceso actiia sobre una sola capa de entrada. El proceso analiza cada elemento de la capa
de entrada, de tal forma que fusiona en un solo elemento aquellos que toman idéntico valor para un
campo especifico.

Esto puede ser de utilidad en multiples situaciones. En este caso disponemos de una capa de
poligonos que representa las provincias de Espafia, pero disponemos de un registro en la tabla de
atributos para cada poligono (por ejemplo, en las Islas Baleares, que serian todas las islas la misma
provincia, cada isla es un registro en la tabla). Lo que queremos hacer es que todas las islas sean un
unico registro, al ser una tnica provincia. La forma de hacerlo seria con este geoproceso.

— Sobre la misma vista en que nos encontrabamos cargamos la capa de esp_provincias.shp, y
hacemos un zoom a la capa.

- Ejecutamos la Caja de herramientas, y el geoproceso Disolver (dentro de gvSIG Geoprocesos /
Capas vectoriales).

- Seleccionamos como capa de entrada la que deseamos disolver (pudiendo trabajar solamente
con una seleccién), que en nuestro caso es esp_provincias.shp. Como en nuestro proyecto la
hemos afiadido més de una vez, en distintas vistas, la que debemos seleccionar es la ultima del
desplegable, que es la dltima que hemos afiadido. Después escogemos el campo de la capa que
empleamos como criterio para fusionar poligonos adyacentes, que es el atributo NOMBRE9Y9.
Marcamos también como funcién resumen la funcién Sum del campo AREA. De esta forma
cuando tengamos la nueva capa tendremos un campo con el drea total de los poligonos que se
han disuelto, que seria el drea de cada provincia.

- Finalmente seleccionamos la ruta y el nombre del fichero resultante (disolver.shp), y pinchamos
sobre Aceptar.

- El resultado final serd que tendremos un registro por cada provincia. Lo comprobaremos
etiquetando por el campo NOMBRE99. Cuando etiquetamos al principio del curso dicha capa
vimos que tenfamos una etiqueta para cada isla en las Islas Baleares, ahora vemos que tenemos
una Unica etiqueta.

Convex hull (Poligono convexo envolvente)

Este geoproceso actiia operando con una sola capa, y nos genera como resultado del mismo una
capa que contiene el poligono convexo envolvente de todas las geometrias de la capa de entrada,
normalmente lo conocemos por su término inglés Convex Hull.

El Convex Hull es un poligono que viene a resolver un problema geométrico: dado un conjunto de
puntos en el espacio (representado por una coleccion de geometrias de cualquier tipo: puntos, lineas
o poligonos) el Convex hull es el poligono convexo que ocupa menor superficie que contiene a
todos los puntos de este conjunto de entrada. Un posible caso de uso podria ser si disponemos de
una capa de puntos en los que se ha avistado cierto animal en un bosque, y queremos ver en qué
area se ha movido. Con esta herramienta tendremos un poligono convexo que contendria todos los
puntos anteriores.
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- En este caso vamos a trabajar sobre la capa hidro_andalucia.shp. que cargaremos previamente
en la vista en la que estamos.

- Ejecutamos la Caja de herramientas, y el geoproceso Convex Hull (dentro de gvSIG
Geoprocesos / Capas vectoriales).

- Cuando abrimos el geoproceso Convex Hull, nos muestra el siguiente formulario:

@ Convex Hull

Parametros \\ Region de analisis |

Capa vectorial

Capa de entrada [hidro_andalucia ~

’rEntradas

opci
Geom. seleccionadas (Capa entrada) [ ‘

Salidas
{ Convex Hull [vectorial] [/nome/mcarrera/Curso avsiGfcanvex [l ‘

Ean

- Seleccionamos la capa hidro_andalucia.shp como capa de entrada (serd la ultima del
desplegable) y ponemos como capa de salida convex.shp (en el Live-DVD la guardariamos en
/home/ubuntu). Aceptamos el resultado, tras aplicar el geoproceso queda:

Acthivo ver Capa Vemana Vista Tabla Awda Red

Deds @ s X
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= v A convexshp
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/" Default
=¥ M Da02 shp
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(O
B '
RIS g X1
G Vi
SR g,
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) )&\.gﬁ.‘
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U 'lnl%ﬁ??.‘,- e
o % VI R
age Sl ol o
o
o
S AN LY
25
A
e
i Aplicacion iniciada Lis0isea Seres K- 36684635 [V 421554662 [ERsc 23030

Nota: A la capa resultado le aplicamos una cierta variacién en su transparencia para que
visualicemos al mismo tiempo todas las capas activas.
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Enlace espacial (Spatial join)

REVISAR!! No funciona ahora ---- Hacer con la de centroides andalucia

Este geoproceso, al igual que un join entre tablas, nos transfiere los atributos de una capa a otra en
base a una caracteristica comun. A diferencia del join de las bases de datos relacionales, en este
caso la caracteristica comun no es que un campo de las dos tablas tome el mismo valor (la clave del
join), sino que los elementos relacionados de las dos capas cumplan unos criterios espaciales.

El geoproceso Enlace Espacial implementado por la extension de geoprocesamiento de gvSIG
podemos seguir dos tipos de criterios espaciales para establecer el enlace espacial:

Vecino més proximo (relacion 1->1): Asigna a un elemento de la capa origen los atributos
del elemento més préximo de la capa enlazada. En el caso de que el elemento més préximo
intersecta (o estd contenido para el caso de poligonos) al elemento original, si hay varias
intersecciones, el algoritmo toma el primer elemento analizado de las posibles
intersecciones.

Contenido en (relacion 1->M): Relaciona un elemento de la capa origen con varios
elementos de la capa destino (en concreto, con aquellos que son intersectados). En este caso
la capa origen no hereda los atributos de la capa relacionada, sino que la operativa es muy
parecida a la del geoproceso Disolver. Para los M elementos relacionados con un elemento
de la capa origen, nos da la posibilidad de escoger una o varias funciones resumen (media,
minimo, maximo, sumatorio) que se aplican sobre los atributos numéricos de la capa
enlazada.

- Afadimos la capa urb_andalucia.shp en la vista, y aplicamos el proceso con las capas
municipiosAndal.shp y urb_andalucia.shp (/cdrom/data/cartography/Andalucia).

- Ejecutamos el Gestor de Geoprocesos mediante su icono o desde el menu Vista/ Gestor de
geoprocesos, y una vez seleccionamos Enlace Espacial, nos muestra el siguiente didlogo:

— Cuando seleccionamos el geoproceso Enlace Espacial, nos muestra el siguiente formulario:
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79

Enlace espacial. Introduccion de datos:

Capa de entrada:

Nimero de elementos seleccionados:

Capa de recorte:

Numero de elementos seleccionados:

[JUsar el mas préximo

[J Usar solamente los elementos selecc

[J Usar solamente los elementos selecc

Herramientas de analisis

urb_andalucia.shp

ionado

2752

municipiosAndal.shp

ionado

778

Capa de resultades: fhomejubuntu/enlace.shpl

Este didlogo es practicamente igual a los didlogos de los geoprocesos de solape (Unién, Diferencia
e Interseccién) con una excepcién: nos permite escoger si queremos realizar una relacién 1-1
(mediante el criterio espacial de vecino mds proximo) o realizar una relaciéon 1-N (mediante el
criterio espacial 'Intersecta’ o 'Contenido en').

Seleccionamos como capa de entrada wurb_andalucia.shp, y como capa de recorte
municipiosAndal.shp. Dejamos desmarcado el cuadro de seleccion Usar solamente los
elementos seleccionados y marcamos el de Usar el mds proximo.

En el caso de que, una vez seleccionada la capa de origen y la capa a relacionar, lanzamos el
geoproceso sin marcar el cuadro de seleccion Usar el mds proximo, nos muestra un cuadro de
didlogo en el que podemos seleccionar, para cada atributo numérico de la capa a relacionar las
funciones resumen que deseamos aplicar:

-

-

) Funciones de agrupamiento oo}

Atributos numeéricos Funciones de agruparmiento
0 - AREA 0-
1 - PERIMETER. 1-
2 - MUCLEDS_ 2 -
2 - MUCLEOS_ID 3 -
4 - COD_INE 4 -
5 - COD_MUN 5 -

L Funciones de ag

Maximao [ | Media [ |

Areptar ” Cancelar
Minimo [] Sumatorio [

Las funciones resumen son las mismas que para el geoproceso Disolver.

De este modo, los atributos transferidos a la capa de origen son el resultado de las funciones
resumen seleccionadas para cada campo numérico. Si el geoproceso lo lanzamos marcando la
opcién Usar el mds proximo, no nos muestra este cuadro de didlogo y se ejecuta directamente.
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- Por ultimo aceptamos y se ejecuta el proceso.

Diferencia

Vamos a aplicar el geoproceso Diferencia entre dos capas, una de poligonos que es la de ntcleos
urbanos de Andalucia y otra de lineas que es la de comunicaciones de la misma comunidad. Con
este ejemplo obtenemos los tramos de las vias de comunicacién que no pasan por cascos urbanos
superiores a un drea determinada, es decir, eliminamos las travesias de los nicleos determinados.

L& 540 - .5 ]

Archivo Ver Vista Capa Tabla Shaom Vemmana Awda

Do HeA @asHE<FO[eO=ag(s[k R2T® 20 0[7[EE »eca[d & [& [& o
.

s Vista: Diferenci

¥ A

i Proyecto guardado: Curso6.gvp 125000 wlmetros K=238560,42 |¥ = 4.141.988,12 |EPSG.23030

- Afadimos las capas de comunicaciones_andalucia.shp a la vista, y utilizaremos dicha capa y
urb_andalucia.shp para este geoproceso.

- Para que el geoproceso no tarde demasiado, reducimos el numero de elementos con el que
trabajamos, para ello realizamos una seleccién de poligonos de urb_andalucia.shp. Empleamos
un Filtro, seleccionando los nucleos urbanos de mas de 10.000.000 m2, mediante la expresion
“AREA > 10000000”. Después hacemos un Zoom ventana a una zona que contiene poligonos
seleccionados, asi vemos bien el resultado de la seleccion.
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&% Filtro iferencia
Filtro de Tabla

Campos: Yalores conocidos:
- AREA 7352212 484 =
- PERIMETER, 7422309 442
s, | HECEmaET,
COD_ENT < = Jle= [ 2= ||sss4z12.107
-~ COD_INE | And | | or | | Mot | | 0 | 160532 179205E7
NOMERE | Bomsrexo |1 7oarqsensrer
- COD_MUN 2.303402 1438E7

2.4319855202E7
4. 2757590014E7

I

AREA > 10000000) | Nueva conjunto |

| Afiadir al conjunto |

| Seleccionar del conjunta |

— Abrimos ahora el geoproceso Diferencia (en gvSIG Geoprocesos). En capa de entrada ponemos
comunicaciones_andalucia.shp y en la capa de recorte ponemos urb_andalucia.shp (la que hay
al final del desplegable, que es a la que le hemos hecho el filtro). Marcamos también la opcion
de Geom. seleccionadas de la capa de revestimiento, para que solo nos haga el recorte sobre los
poligonos grandes que hemos seleccionado. Como la capa de salida que nos interesa es la de
lineas, ya que serd de comunicaciones, le pondremos el fichero de salida solo a la de lineas, que
puede ser por ejemplo Diferencia.shp (en el Live-DVD lo guardariamos en /home/ubuntu ). En
la capa de salida puntual y poligonal entraremos en el botén de los puntos suspensivos, y en la
pestaiia General marcaremos la opcion de No crear resultado.

#% Diferencia

Parametros | Region de analisis |,

Entradas
Capa vectorial
Capa de entrada |eomunicaciones andalucia -/
Capa de interseccién |urb andalucia -/
Opciones
Geom, seleccionadas(Capa entrada) [~
Geom, seleccionadas{Capa revestimi...
Salidas
Difference_palygon[vectarial] [TMo crear resultadol ||
Difference_line[vectorial] [fhome/mcarrera/Curso_avSIG/Diferencia ||
Difference_paoint[vectarial] |[N0 crear resultadol | |
Aceptar || Cancelar ‘ ‘ i |

- Al finalizar el geoproceso tenemos una capa como la siguiente y cuya tabla de atributos
coincide con la original de la capa de entrada. El resultado es la capa de comunicaciones pero
donde los tramos que estaban dentro de los niicleos seleccionados ya no estan.
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Archivo  Seleccion Capa Mostrar \Vista Mapa Herramientas Ventana Ayuda |
Do HOREARQASaFE[«[[@a 2[00 4%k & %|@0 *[«&ba[ [o]=]E]& =[runcposnda

s Vista: Andalucia2

[Metros [ = 226.080,16 v 48.114,03 [EPSG:23030

Cortar lineas
La funcionalidad que aporta este geoproceso es la de cortar una linea en secciones del mismo
tamaifo.

- Para realizar este ejercicio seguimos en la misma vista, y trabajaremos con la capa
ferrocarrilAndal.shp como capa de entrada, que ya tenemos cargada. Vamos a dejar visibles en
nuestra vista solo la capa de ferrocarriles y la de municipios.

- Accedemos a la Caja de herramientas, y escogemos el geoproceso de Cortar lineas.

- Se abrird la siguiente ventana:

@& Cortar lineas

Parametros | Regién de analisis

rEntradas

Capa vectorial

Capa de entrada [ferracarrilandal -|
rOpciones

Geometrias seleccionadas ]

Distancia de |la seccidn [100.0 |
Salidas

Splitlines_line [wectaorial] [fhome/mcarrera/Cursa avSiG/cortar lineas Lod ‘

’ Aceptar ” Cancelar JB

- Seleccionamos la Capa de entrada sobre la que se desea cortar las lineas en secciones del
mismo tamafio (la de ferrocarrilAndal.shp). Si se desease se podria activar el check “Usar
solamente los elementos seleccionados” de forma que solo cortaria las lineas seleccionadas de la
capa.

- Mediante la Distancia de la seccion introduciremos el tamafio que deseemos que tengan las
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nuevas lineas, en nuestro caso de 100 metros.

- En Capa de resultados introduciremos el nombre y la ruta de la capa donde queremos que se
guarden los cambios, por ejemplo cortar_lineas.shp. Se podria comprobar que todo es correcto
creando un campo donde calcular la longitud de las nuevas lineas mediante la calculadora de
campos. Hay que tener en cuenta que el dltimo trozo de la linea no tiene porque ser de la
distancia que se introdujo para el tamafio de la seccidn, este trozo tendrd una medida igual o
menor a la medida introducida.

- La nueva capa aparecera en la ToC. Observamos en la tabla de atributos los tramos divididos en
los distintos tramos de 100 metros.

Juntar

— En los dos geoprocesos siguientes, Juntar 'y Union, vamos a unir dos capas para formar una con
todos los elementos de ambas. El resultado en la vista serd el mismo, es decir, los elementos de
ambas capas, pero en la tabla de atributos habra diferencia. En la Union la capa resultante
contendrd todos los campos de ambas tablas. En cambio en el geoproceso Juntar le indicaremos
la capa de la cual queremos nosotros que nos coja los campos, y solo contendrd los campso de
dicha capa.

Otra diferencia es que en la Unién solo podremos unir dos capas. En cambio en el geoproceso
Juntar podremos unir todas las capas que queramos. Si tuviésemos varias capas, cada una con
una provincia de un pais, podriamos crear una tnica capa del pais con todas las provincias.

— Abrimos una nueva Vista en EPSG 23030, que podemos llamar Valencia, donde cargamos la
capa parcelas_valencia.shp (que estd en la carpeta Valencia), y la capa
manzanas_levantamiento.shp que habiamos creado en un ejercicio anterior (en el Live-DVD
estard en /home/ubuntu). El objetivo de este ejercicio es tener una Unica capa, donde se juntaran
las parcelas de la ciudad de Valencia, y las nuevas manzanas que se habian medido con GPS.
Anteriormente habiamos utilizado la herramienta de copiar geometrias para ampliar la capa de
manzanas de Valencia con las nuevas. En cambio ahora con estos dos geoprocesos lo que
haremos es crear una capa nueva, sin modificar ninguna de las capas originales.
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Jf Vista: Valendia
=¥ M parcelas_Valer

]
5 @ manzanas_leve
||

4.810 H Metros X = 726.014,13 v = 4.371.352,52 [EPSG: 23030

- Abhora ejecutaremos desde la Caja de herramientas el geoproceso Juntar.

84

- Una vez abierta la ventana del geoproceso, seleccionamos las dos capas que queremos juntar
(parcelas_valencia.shp y manzanas_levantamiento.shp), que estaran al final del listado. En la
opcion de Campo seleccionamos parcelas_valencia.shp, que serd la capa de la cual queremos
que coja los campos. Como resultado obtendremos una capa poligonal, por lo que en dicho tipo
le seleccionaremos el nombre de la capa resultante, que puede ser juntar.shp. En los resultados
puntual y lineal le indicaremos la opcién de No crear resultado, como hemos hecho en

gjercicios anteriores.

Parametros ‘\ Region de analisis |

[[]1seleccionar tadas las capas

Capa seleccionada ‘ Capa
il urb_andalucia
[F] comunicaciones_andalucia
Il Difference_line
il Cortar lineas
manzanas_levantamiento
parcelas_Valencia

Campo [Darcelas wvalencia

Juntar [Polygon] ‘fhomefmcarrerafCursoigvSIijuntar

Juntar [Line] ‘[No crear resultado]

Juntar [Paoint] ‘[No crear resultado]

’ = ”a'Ligz", “parcelas_polig", "#', "&", "#") “ > ] Aceptar ” Cancelar ]E

- Al darle a Aceptar, procesa los datos, creando y afiadiendo en la Vista la capa resultante. Si
abrimos la base de datos, vemos que la capa resultante tiene inicamente los campos de la

capa origen que hemos seleccionado (parcelas_valencia.shp).
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Otra opcidn después de juntar las capas, seria poner la capa resultante en edicion, abrir la tabla
de atributos, y editar los valores de los registros correspondientes a la capa que hemos unido.

 vista: Valencia
=-[¥] A Merge_polyg

=[] A parcelas_Valer

]
=[] M manzanas_lev:
.

u

N

w

o

n

@

I
&

90046149 V|2741D U
90047131 Vj2741D U
9 242 6 90048111 V27418 U
10 242 6 90045193 Vj2741H U
11 242 6 90046168  VJ2741F U
12 242 6 90047164 VI2741F U
13 242 46 90047195  YI2741H U
14 242 6 90048193 V2741H U
15 242 46 90048185 VI2741H U
16 242 6 90048157 VI2741F U
u
u
u
u
u
u
u
u
u

e
[

17 242 46 90046249 Vj2742D
18 242 6 90047201 Yj27428
19 242 6 90048247  Vj2742D

20 242 46 90049226 YJ27428
21 242 26 90049226 V]27428
22 242 46 90049256 Yj2742D
23 242 6 90048235  V]2742D
24 242 46 90049216 Yj27428

25 242 6 90046292 V]2742H

Metros & =726.596,39 N = 4.371.030,42 [EPSG:23030

[T

Union

Ahora realizamos una Unidn para ver la diferencia respecto al geoproceso Juntar. Al realizar
una Union, los campos de la base de datos resultantes son la suma de las dos bases de datos de
las dos capas origen. En cambio, al realizar el geoproceso de Juntar, la capa resultante tiene los
campos de la capa origen que hayamos seleccionado. Desde la Caja de herramientas abrimos el
geoproceso Union.

Una vez abierta la ventana del geoproceso, seleccionamos como capa de entrada 1 la capa
parcelas_valencia.shp y como capa de entrada 2 la de manzanas_levantamiento.shp. La Capa
de salida 1 es la del resultado que nos interesa, por lo que en ella seleccionaremos la ruta y el
nombre del fichero resultante, que puede ser por ejemplo union.shp. En la capa de salida 2 le
podemos marcar la opciéon de No crear resultado. Al darle a Aceptar procesard los datos,
creando y afiadiendo en la Vista la capa resultante. A diferencia del geoproceso anterior, vemos
que ahora la base de datos de la capa resultante tiene todos los campos de las dos capas
origen, generando una matriz diagonal.

En este caso se podria también poner en edicion la capa nueva y rellenar los datos que faltan en
la tabla de atributos.
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Ejercicio 7: Georreferenciacion raster

(Cuadro de dialogo distinto en gvSIG 2.x)

En gvSIG podemos georreferenciar una imagen raster, o salvar una imagen a raster
georreferenciado.

Cargar y georreferenciar una imagen

- Lo primero que hacemos, si estamos trabajando desde LiveDVD, es abrir un explorador de
archivos y copiar la 1imagen forografia_puerto_Valencia_actual.jpg del directorio
/cdrom/data/cartografia/cartografia/Valencia al siguiente /home/ubuntu, ya que esta
herramienta generard el fichero de georreferenciacion asociado a la imagen, por lo que se
necesita un directorio con permisos de escritura.

- Creamos una nueva vista y la llamamos Georreferenciacion, que estara en 23030.

- A continuacién afiadimos la imagen Puerto_2002.ecw, que es la imagen georreferenciada que
utilizaremos como cartografia de referencia.

- Ahora hacemos la georreferenciacién de una imagen, que consiste en que proporcionamos a
cada pixel de la imagen a georreferenciar su localizacién en un CRS dado.

— Para ello primero seleccionamos Transformaciones geogrdficas @@ (para desplegar los ments

se debe pinchar sobre la flecha blanca pequefia del botén), y a continuacién pulsamos sobre la
opcidn Georreferenciacion A. Nos abre la ventana en donde seleccionamos la Transformacion

y activamos la opcién Con cartografia de referencia, escogemos la vista en donde tenemos
cargada la cartografia de referencia (la que acabamos de crear, llamada Georreferenciacion), en
el apartado Fichero a georreferenciar buscamos en el sistema de archivos el fichero de nombre
Jfotografia_puerto_Valencia_actual.jpg, en el de Fichero de salida dejamos el nombre que sale
por defecto, en el apartado de Algoritmo seleccionamos Transformacion afin y el tamano del
pixel es de 1x1 metros.

Nota: La transformacion Polinomial, depende de si se escoge un grado u otro se necesita un nimero
minimo de puntos de control para ellos. Este niimero de puntos necesario viene dado por la férmula
[(orden + 1) * ( orden + 2) / 2], por ejemplo, para un polinomio de grado dos necesitamos seis
puntos. Si seleccionamos la opcion de Afin, ésta es la transformacion afin calculada a partir de los
puntos de control, es asignada al vuelo en la visualizacién y la imagen de salida es la misma que la
de entrada. El resultado de esta transformacion, por tanto es un fichero de georreferenciacion, sin
remuestreo de los valores radiométricos originales.
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- A continuacion, nos presenta una disposicion vistas nueva de gvSIG, que

Tipo de georreferenciacion
() Sin cartografia de referencia

(3) Con cartografia de referencia

|Georreferencwamén v‘

Fichero de georreferenciacion

| nciaffotografia_puerto_Valencia_actual.jpg H Seleccionar ‘

Fichero de salida

|:arrerafcartugrafiaNa\enciaj‘NewLayer_S.tif|‘ Seleccionar ‘

Algoritmo de georreferenciacion
(3 Transformacion afin

() Transformacion polinomial

Tamano de pixel
X1 \

i1 \

Aceptar || Cancelar |

georreferenciacion que estd formado por varias vistas.

87

se llama Panel de

Archivo Ver Tabla Herramientas Ventana

Ayuda

& control de zoom

@ vista de georreferenciacion ' -

+
5
<
&
ol

* | & panel de puntos de control

- [no|  xterreno ¥ terreno Ximagen | Yimagen | RMS

Registro: [14] <] ~] » [ »i]rlde= 0|3 (4] %]

[Metros

i d e
K=729.61203 [r=4.370.884,78 [EPSG:230;

- Esta configuracion dispone de dos Paneles de Vista; en el de la izquierda tenemos la imagen de
referencia, en coordenadas del mundo real, en el de la derecha estd la imagen a georreferenciar.
Sus coordenadas son en pixeles relativas a la vista. En ambas disponemos de herramientas de
navegacion y un cursor de zoom. También tenemos Controles de zoom, donde nos ensefa el
contenido del cursor de zoom de cada vista, y Panel de puntos de control en donde cada punto
de control es una nueva linea de la tabla de este panel. Nos ofrece informacién sobre el error de
la transformacion a aplicar, ademds tenemos la posibilidad de guardar los puntos de control,
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Archivo Ver Tabla Herramientas Ventana Ayuda

recuperarlos, etc.

Para crear un punto de control, debemos pinchar sobre el botén Nuevo . Veremos que se agrega
una linea en la tabla. Este punto relaciona las coordenadas homologas en ambas imagenes.
Necesitamos tener identificadas las zonas en ambas vistas. Pincharemos el punto en la imagen a
georreferenciar, y su homologo en la imagen georreferenciada. Podemos utilizar los zooms para
buscar la zona que nos interese en la vista. Podemos mover el punto insertado en la vista, y
disponemos del Control de zoom para ajustarlo mejor.

Después de  agregar el primer punto de control seguiremos agregando nuevos puntos con el
botén Nuevo. Para una correcta georreferenciacion es recomendable que los puntos estén
distribuidos por toda la superficie, y que no sigan una linea recta. Se necesitan al menos 3
puntos para realizar una georreferenciacion. En la tabla podremos ver el error cometido para
cada punto, y en color rojo saldran si tienen mucho error. También veremos el RMS, que cuanto
menor sea mds aceptable serd la georreferenciacion. En nuestro ejemplo podemos ver que con 3
puntos bien distribuidos y definidos podemos obtener un error muy aceptable, de 0,02:

— - n titulo = B 2

Vista de georreferenciacion

%% Panel de puntos de control

s ‘ No| Xterreno ‘ Y terreno ‘ Ximagen Y imagen
0 730365.4389... 4372376.855... 2347.420880... B8.27357250...
1 731055.6045.. 4370876.584.., 3230.105057... 1950,032789. %
2 7209734.8215.. 4370701.432.., 1588.090048.. 2187,302610. i g :
Registro: | 14 < |1 | v vt vl de= (3] 4 [#] ¢ N

[Metros [x=720.612,08 |v=4.370.884,78 [EPSG:23030

Una vez hemos definido los puntos con un error aceptable, testeamos la georreferenciacion
realizada, para ello empleamos el boton Testear la georreferenciaci(’)nmi}” , Y vemos cOmo se
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carga la imagen con la transformacién aplicada en la vista de la cartografia de referencia.

- Ahora guardamos la tabla de datos en disco duro, en fichero *.csv, con la herramienta Exportar
a Excel, que podemos abrir por ejemplo con una hoja de célculo.

Tools Data Window Help

D@ sEaion - 266 @i i
s b MA4AEEEESE Aasa
AL Ol w X =
| B I c I [0 T E I E T & I ] I

1 [Pt Y x Y ErrX ErrY RMS

) 0275.28491144414164 309.1772820163488 638582.2346643519 6234394.267650462 2.5150754280385626E-8 1.3774858573142566E-9 1.6287492175807755E-4
B 1206.377 82 394.8 634651.1695601852 6229540.555555555 8.83596069219509E-8  1.456855842415985E-7 4.8378217325935997E-4
4 2310.3714237057221 450.1563351498639 640564.9441550027 6226448.70659722 3.7655458955731825E-6 2.001755160703666E-8 0.00194565244768438

s 3118.29989782016352 497.0890667574934 629758.1958912039 6223798.550347219 5.324 -6 3.6916872630846743E-7 0. 178986404
[ & | 410.779632152588597 158.97445504087213 623711.9134837965 6242761.890624997 8.834363385024026E-7 1.8606679600130173E-7 0.0010341678463884401
[ 7| 5213.97394414168943 235.83923705722086 635127.2161458336 6238477.471354163 3.175240475805123E-7 4. 157866E-8 6. 1206557E-4
B
B

6127.61410081743875 74.33276566757503 630302.9502314817 6247546.804965273 1.1039837279383235E-7 8.285474382104892E-8 4.3060563760691386E-4
7331.6222752043599 29.660762942779286 641794.3221932874 6250111.166521987 6.999510919242086E-8 2.279465189897162E-7 5.458402954913983E-4

- Con el testeo de la georreferenciacion activado iremos a Salir de la Georreferenciacion , ﬂj‘ y
decimos que si a Finalizar, a Salvarla y a Cargarla en la vista.

Archivo Capa Ver Wista Tabla Herramientas Ventana Ayuda
wHtt @O e[A@asHE<0d *2/e0=ap0+ao[@E » [«a]lE & [[B ]
@ @/Puerto_z002.ecw [~]

o Vista: Georreferenciacion G

3 fotografia_pue i 4
- 77 Puerto_2002.¢ e
ik
"’
=
|2
&E -
EC— DI
121312 [v|Metros  |X=731.236,25 |V = 4.368,841,52 |EP5G:23030

Nota: Si se disponemos de cartografia vectorial de referencia el proceso es exactamente el
mismo, s6lo que originalmente afiadimos dicha cartografia vectorial a la vista de gvSIG.
También podriamos cargar una tabla con coordenadas de puntos de control conocidos, para
seleccionar sus homologos en la imagen a georreferenciar.

Salvar vista a raster georreferenciado

- En este ejercicio generamos una porcion de las imagenes que tenemos cargadas en la ToC. Nos
servird por ejemplo si vamos a trabajar en una zona en concreto, para no tener toda la imagen
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cargada en la Vista.

- Iremos por ejemplo a una zona de solape entre la imagen del puerto de 2002 y la que acabamos
de georreferenciar.

Archivo Capa Wer Vista Tabla Herramientas Ventana Ayuds
DoHetL»Beon ¢t ¥a@aSHE<D F» v0=roH3GoHE A [«am a [:[B ]
@ @ puerto_2002.ecw [~

% vista: Georreferenciacion
¥/ fotografia_pue
.[¥] %7 Puerto_2002.€

Lfesas [~]Mef fk=729.59 [v'=4.370.688.56 [EP5G:23030

- Ahora accedemos a la herramienta Salvar vista a rdster georreferenciado desde Exportar
rdster.

F€ [|Puerto_2002.ecw

&F Capa Raster
i23 Procesos Raster

&3 Transformaciones geograficas

¥ Ex portar Raster

- Seguidamente del cuadro de confirmacién seleccionamos los 2 puntos sobre la vista que nos
define el 4rea a exportar. Podemos seleccionar un drea pequefia que contenga las dos imagenes
que tenemos en la vista.

- Al final tendremos una imagen georreferenciada de nuestra zona.

Nota: Los formatos en los que podemos salvar son: *.tif, *.img, *.bmp, *.pgm, *.ppm, *.mpl, *.rst,
*Jp2, *.jpg, *.png. Excepcionalmente y s6lo con Linux kernel 2.4 puede seleccionar *.ecw.

Nota: La herramientas Salvar vista a raster exporta siempre un fichero de 3 bandas (si la vista esta
en RGB).
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Para méas ejercicios sobre herramientas raster, ver el
Anexo “Curso de raster”

Ejercicio 8: Salida grafica

La creaciéon de mapas que muestra informacion precisa y significativa es una de las funcionalidades
claves de cualquier SIG profesional. A continuacién vemos como hacer esto con gvSIG.

Crear un mapa en el proyecto

—  Primero iremos a la vista Andalucial, pondremos la capa de municipios de Andalucia arriba del
todo, haremos un Zoom a la capa, y le pondremos una simbologia por el campo PROVINCIA si
no la tenfa.

— Desde la ventana de Gestor de proyectos, seleccionamos tipo de documento Mapa y pulsamos
sobre Nuevo. Lo renombramos como Mapa de Andalucia.

- Picamos dos veces sobre el nombre del mapa o usamos el botén de Abrir. Comprobamos que
disponemos de un nuevo mend de Mapa y muchos nuevos instrumentos estidn ahora disponibles.

Cargar una plantilla de mapa

- Aparte de crear mapas nuevos, podemos cargarnos una plantilla que ya tenemos creada. Estos
ficheros tienen extension *.gvsLayoutTemp en gvSIG. Para ello, vamos a Mapa/Abrir plantilla,
y del directorio /cdrom/data/templates abrimos el fichero plantilla4.gvsLayoutTemp.

Anadir vistas al mapa
- Abhora sobre la plantilla empezamos a insertar elementos.

— Seleccionamos Mapa/Insertar/Vista ® y dibujamos un rectdngulo sobre el recuadro grande del
mapa. Aparece una ventana de didlogo donde escogemos una de las vistas del proyecto.
Seleccionamos la de Andalucia. Después aceptamos, y la vista seleccionada aparece en el
rectangulo del mapa. Podemos repetir el mismo proceso con otras vistas.
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) Propiedades del marco de la vista

Grados:

Mista |Andalucia-1
Sintitulo - 1

| COE

Configurar vista ‘

Sincronizacion de la vista y el marco de la vista

Sincronizar capas

sincronizar extension del mapa

Escala y extension fijos

(%) No fija
() Escala fija g
) Bxtension fija
S —

ST — S —
eor [

Calidad ‘Fresentamc’m v‘

[] Mostrar cuadricula | Configurar |

Aceptar‘ ‘ Cancelar

- Si en la ventana anterior activamos la casilla Mostrar cuadricula, entonces ponemos una
cuadricula al mapa, y designamos cada cuanto queremos que nos pinte la malla, si queremos
representarla como puntos o lineas, si queremos rotar los valores de las coordenadas, y también
podemos elegir los atributos de la fuente para las coordenadas.

Si ya habfamos insertado la vista en el mapa, para volver a la ventana de sus propiedades y
marcar la opcién de la cuadricula, podemos pinchar en Seleccionar por rectingulo B 'y

seleccionar la vista del mapa, y con el botén derecho sobre ella entrar en sus propiedades.

% 0 Propiedades malla

Intervalo entre celdas analizadas simbologia
(=) Distancia (=) Puntos O Lineas

Simbolo
* [150000.0 Metros —
y [150000.0 Metros

) Numero de divisiones horizontales
(2 Namera de divisiones verticales

Etiqueta

Formato de nimero | Formato |

Rotacion horizontal | o)
Rotacion vertical | 0)a)
Tipo de letra | Fuente | ]Tlil

[oK] [Cancelar]

- Podemos navegar por el mapa usando las herramientas de navegacion del mapa:

Q@GHOIQUHAQ

-~ También podemos cambiar la extensiéon de la vista desde dentro de mapa, usando las
herramientas de zoom sobre la vista (nos aseguramos que la vista esté seleccionada):
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=edodty

También podemos gestionar la vista que tenemos insertada en el mapa desde el mismo
documento Mapa, sin tener que ir a la Vista. En la parte izquierda tenemos el ToC con las capas
que tenemos en la vista, desde donde podemos cambiar su simbologia, etiquetar..., igual que
hacemos desde la propia Vista.

Ademads, podemos Rotar una vista en el mapa. Seleccionamos y accedemos a las Propiedades
desde el menu contextual (botén derecho del ratén). Podemos especificar y previsualizar el
dngulo de rotacion.

Anadir leyendas al mapa

Generalmente afiadimos una leyenda para mostrar que simbolos son aplicados a las capas en su
vista. Para hacer esto, usamos la herramienta de Asiadir Leyenda y dibujamos un rectdngulo
sobre el recuadro correspondiente. La ventana siguiente aparece para seleccionar la vista y las
capas.

Propiedadesidel marco delaleyenda

FFrameView 00 Andalucia vl interseBufferMuni.sh . -
Marco de |a wista | | ferrocarrilandal. shp
| | ferracBuffer.shp
|| municipiosandal. shi
Yisualizacian | Cuarca sctie v
Calidad [Presentacitn ~| |¥| D |ﬂ
Ageptar || Cancelar | | Fuente |

Una vez que dibujamos la leyenda, podemos afinar su disefio trabajando con sus elementos
individualmente. Para hacer esto, seleccionamos la leyenda y usamos Mapa / Grdficos /
Simplificar Leyenda.

Otros elementos del mapa

Un elemento comin del mapa es la Escala, asociada a una vista. Podemos afiadir la escala al
mapa pulsando sobre la herramienta de Escala == y dibujamos un rectangulo sobre el mapa. En

el didlogo siguiente nos permite escoger algunas propiedades para la visualizacién de escala.
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|t Proglsielas da b sk [>])
wTarco de la vista Escala Grados:
FFrameview O: Andalucia |1:268 IRES |
[ Mostrar escala numérica | |
e []5obre la barra |E| D |?|
[] Mantener intervalo Unidades:- 1
[ e ——— -| [Metros -
Mimero decimales |0 [¥] Mostrar unidacles
Intervalo Q0000 []Sobre la barra
Mimera de intervalos Etiquetas:
[v] Sobre la barra
Divisiones a la izquierda 2
|Fuente| I| |
Calor: .| | B
| Aceptar | | Cancelar |

Otro elemento es el simbolo de Norte, que lo afiadimos de la misma forma pero seleccionando

la herramienta de Insertar Norte #. Si rotamos la vista, vemos como rota también su norte
asociado.

También podemos insertar un mapa de localizacién de la zona visualizada, para ello
seleccionamos la herramienta Insertar Localizador 4§, y dibujamos un rectdngulo para la
localizacién.

Ademads podemos afiadir al mapa elementos graficos como texto, rectdngulos, lineas, etc.
usando las correspondientes herramientas. También insertamos archivos de imagen.

Los elementos del mapa podemos agruparlos o moverlos y cambiarles el orden de visualizacion,
si empleamos las correspondientes herramientas.

Las propiedades de algunos elementos del mapa, como el color de un elemento grafico, nos
permite modificarlas si las seleccionamos y usamos la opcidn de Propiedades, desde el menu
contextual.

En la imagen siguiente mostramos un ejemplo de la combinacién de los elementos de Mapa,
mas comunes.
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Mapa de los municipios de Andalucia, agrupados en provincias o

nnnnnnnnnnnnnnnnnnn s E
| |

municipiosAndal.shp

A MERDA

[ CASTILLA- LA MANCHA

1 CEUTA
e CODIZ

ﬂgﬂs‘
N
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B
i
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nnnnnnnn

m— EXTREMADURA
s CIERALTAR
T GRAMADA
— HUELVA

— N

MAR MEDITERRONED
— hARRUECOS
— A URC LA
— LA
= PORTUGAL

nnnnnnnn

nnnnnnnn

[ SEWILLA

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Metras

Publicar e imprimir
El mapa puede ser exportado a PDF y PostScript si usamos las opciones bajo el ment Archivo.

Podemos también imprimir desde el ment Mapa/Imprimir.

Ejercicio 9: Capa de anotaciones

gvSIG nos da la posibilidad de generar capas que muestran textos, a partir de los textos definidos en
un campo de una tabla. Estas capas son las que llamamos Capas de Anotaciones.

Creamos una nueva vista llamada ANOTACION en el sistema de referencia de coordenadas
31981, donde anadimos las siguientes capas: poligono_Mtdeo.dxf, barrios.gml 'y
algunas_avenidas.shp, que encontramos en el directorio /cdrom/data/data/cartografia/
uruguay. Para la seleccién de cada tipo de dato escogemos el driver correspondiente, de la
ventana Abrir.

Una vez tenemos las tres capas cargadas, hacemos un Zoom a las zonas de las Avenidas de la
cartografia. Necesitamos cambiar el color y el grosor de la capa lineal de avenidas para su mejor
identificacion, esto lo hacemos desde la Simbologia de la capa.

Al abrir la tabla de atributos de la capa algunas_avenidas.shp vemos los atributos definidos de
cada entidad: un identificador tnico, un campo de nombres, la altura del texto, la rotacién del
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mismo y el tipo de fuente, como observamos en la siguiente imagen.

O |
Archivo  Wer Capa Wentana Vista Tahla Ayuda  Campo
DeE«mammEe sS=¢v

& Vista: Anotaciol

=] ‘ algunas_avenidas.shp
o e Defaul

A barrios.gml

[ oeraun
51w M poligono_Mrdeo. dxf

[

‘ Tabla: Tabla de atributos: algunas_avenidas.shp
OlD l Mombre l Altura l Rotacion l Fuente ]
1.0

H Ao Gral. .. 12 Arial
4 A Cente... 8 800 Arial
I3 A Cente... 8 800 Arial
14 Ao Bde . 12 50.0 Arial
15 Bw Jose B 12 320.0 Arial
18 A Bde. 12 10.0 Arial
27 A Luis Al 12 2z0.0 Arial
77 Ao falia 12 1.0 Arial
74 A falia 12 1.0 Arial
0/ 2 Total registros seleccionados
i Aplicacion iniciada Metros [ =571.62827 |f=6142.965,6 |[EPaG31936

- Es posible etiquetar la capa cargada, pulsamos sobre botén derecho del ratén, sobre el nombre
de la capa en la ToC, y luego vamos Propiedades/Simbologia/Etiquetado. Seguidamente
habilitamos el etiquetado, activando la casilla, luego seleccionar Nombre como campo por el
cual etiquetamos, el campo Rotaciéon para el dngulo del texto y una altura fija de 7 pixeles. El
resultado es solo visual sobre la capa que tiene definidas las avenidas.

- Si deseamos editar la posicion, tamaiio, rotacion, y demds propiedades del texto (y no de las
entidades geométricas asociadas), generamos una nueva capa de anotaciones en disco duro. Para
ello, seleccionamos la capa algunas_avenidas.shp, y vamos desde el mend Capa/Exportar a
anotaciones.

- Los parametros que seleccionamos son los siguientes:
Control de duplicados — Ninguno
Campo a etiquetar — Nombre

Si seleccionamos como control la opcidén Centrar, obtenemos un tUnico registro de Nombre y
centrado respecto de la posicion de las etiquetas duplicadas.

- La siguiente pantalla nos muestra los pardmetros de los siguientes campos que debemos
seleccionar:
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o :
& Transformar a capa de anotaciones

Si desea utilizar valores camunes a todos los atributos de la
L capa deje los valores por defecto. Si desea personalizar
COma se muestran 1a etiguetas seleccione los campos gue
almacenan los walores.

1. Seleccione el campo donde se almacenara el angulg con el
fue se mostrara el texto de la etigueta

|Rotacion -|

2. Selecione el campo donde se almacenara el color con el gue
se mostrara la etigueta

|- Defaun - -|

3. selecione el campo donde se almacenara el alto con el gue
S8 mostrara la etigueta

[Altura - | en unidades |pixeles |

4. Selecione el campo donde se almacenara la fuente con el
fue se mostrard de la etiqueta

|Fuente -|

< Anterior | Ein || Cancelar

- Por ultimo, guardamos la nueva capa en el Desktop del LiveDVD, para realizar modificaciones
sobre ella desde gvSIG. Aceptamos el cuadro de didlogo, en que nos pregunta si queremos
afadir la capa de anotaciones.

- Desde las propiedades de algunas_avenidas.shp, deshabilitamos el etiquetado de esta capa.
Algunas de las anotaciones presentan posiciones erroneas, tamafios inadecuados, duplicidades y
rotaciones erréneas también. Si queremos modificar las propiedades de estos textos y su
posicion asociada, necesitamos comenzar edicion de la capa. Pulsamos el botén derecho sobre
anotaciones_avenidas.shp. y seleccionamos Comenzar edicion.

- Hacemos un Zoom al entorno del texto Av. [falia, y observamos que los dos textos no estan
completamente superpuestos. Aqui tenemos dos etiquetas que debemos separar, cambiar el
angulo de rotacién y incluso hacer més grande por la importancia relativa de esta via.

- Para cambiar la posiciéon de la etiqueta utilizamos la herramienta Desplazamiento. Luego
pinchamos sobre el icono, dibujamos un rectingulo que abarca uno de los 2 textos.
Seleccionamos un punto de desplazamiento cercano al texto, y un segundo punto de
desplazamiento que es la posicion final del texto. Repetimos la operacion y asi separa ain mas
ambos textos.

& Modificar anotacion

Opciones

Texto Ay Italia

Tipo de fuente | Arial -
Estilo del texto | Plain -
Altura del texta |16.0

Color del texto | — |

Rotacidn del te... | 10| |

| Areptar || Cancelar |

- Acabamos con todas las modificaciones sobre la capa de anotaciones, para ello terminamos la
edicion de la capa, desde botén derecho sobre el nombre de la capa seleccionamos Terminar
edicion. Para mas comprobacién, abrimos la tabla de atributos asociada a la capa
anotaciones_avenidas.shp.
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Archivo  %er (Capa Ventana Yista Tabla #Awda Campo

DeR&O[8RmEe =51 o7 [« +[E ¥[8 |

i vista: Anotacion

M anotacion_avenidas.shp |

A algunas_avenidas.shp
A barrios.gml
,. poligono_Mtdeo. dxf

[»l
{# Tabla: Tabla de atributos: anotacion_avenidas.shp

Text | TypeFort | stdefort |  Color | Height | Rotate |

A Gral Arial
A Cente. Arial
A Cente. Arial
A B de Arial
Bw. Jose B... Arial
A B de Arial
A Luis Al Arial
Ao Italia Arial
A Italia Arial

-16777216 12
-16777216 8

-16777216 8

-16777216 12
-16777216 12
-16777216 12
-16777216 12
-16777216 16
-16777216 12

coocoocoooo

10
80.0
80.0
0.0
3200
10.0
3200
10.0
10

1 / 9 Total registros seleccionacdos.

i Aplicacidn iniciada

Metros ¥ = 582.759,62

[r = 6.135.885,04 [EPSC 31996
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4. gvSIG como cliente IDE (Infraestructura de Datos
Espaciales)

gvSIG es cliente de IDE (Infraestructuras de Datos Espaciales) y gracias a ello podemos trabajar de
forma remota con informacion geogréfica. La informacion remota es devuelta a través de servicios
web OGC (Open Geospatial Consortium) como WMS, WCS, WES. gvSIG también puede buscar
informacion geogréifica mediante servicios de catdlogo o realizar localizaciones de topénimos
mediante servicios de nomenclétor. Por tltimo gvSIG puede también acceder a otros servicios web
que proveen informacion espacial como pueden ser ArcIMS y ECWP.

Un tercera forma de obtener informacidén remota es a través de bases de datos espaciales remotas
como pueden ser PostGIS o MySQL por medio de JDBC (Java Database Connectivity).

De este modo gvSIG actia como punto de encuentro en donde acceder y usar diferentes tipos de
servicios geogréficos (incluidos en el OGC o no).

Ejercicio 10: Visualizacién y consulta de I.G. vectorial y raster

Servidor WMS (Web Map Service)
En una vista, vamos a superponer a un fichero en local varios recursos de WMS.

- En gvSIG podemos copiar capas de una vista a otra, y vistas y tablas dentro del mismo proyecto
y de un proyecto a otro. Ahora vamos a realizar una copia de una vista que ya teniamos, y a la
nueva vista le afiadimos los servicios WMS.

- Para ello vamos al Gestor de proyectos a la parte de Vistas. Hacemos una copia de la VISTAI.
Seleccionandola, le damos al boton derecho del ratén sobre ella y en el menu contextual que nos
aparece pinchamos a Copiar. Después, sobre el cuadro del Gestor de proyectos donde estan
todas las vistas le damos al botén derecho del ratén y después a Pegar. Cambiamos el nombre a
la nueva vista a WMS y la abrimos.

- Dejamos activa solo la capa de Centro_2002.jp2.

- Después, para afiadir un servicio WMS, utilizamos el icono de Afiadir capa, y en la ventana que
se abre, seleccionamos la solapa WMS. Escribimos esta URL para poder conectarnos al servicio
remoto: http://maps.gvsig-training.com/cgi-bin/wms (si estamos conectando desde el Live-
DVD conectamos a http://localhost/mapserver/wms) y pulsamos sobre el botén Conectar.
Luego de unos segundos aparece una descripcion sobre dicho servicio.

- Pinchando el botén Siguiente llegamos a la solapa Capas, donde seleccionamos la capa
Constructions in Valencia y pinchamos sobre Afiadir. En la solapa de Estilos le damos a
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Siguiente, y en la de Formatos seleccionamos png y como sistema de referencia el 23030. Como

formato de texto para la informacién por punto seleccionamos application/vnd.ogc.gml.

Le damos al botén Aceptar para poder afadir la capa al ToC de la vista.

Al visualizar la capa WMS en nuestra vista podemos ponerla como activa y a través del menud
contextual cambiarle la opacidad (Propiedades del rdster/ Transparencia) para poder ver la

ortofoto bajo las parcelas.

Archivo  Wer Capa Wentana Yista Auda

DEEECXTERH

FRIE SN EE=EE

&% vista : Sin titulo - 2

a @ capa wms

BER0OND

i M atenciazooz.e

1:/23.904 ~|[Metros ﬁ = 723.193,03 |v=4.371.583,97 |EFSG:23030

o“of [

También podemos usar la herramienta de informacién |€¥ para poder ver la informacién de los

elementos de la capa WMS, siempre que lo permita el administrador del servidor. En nuestro
caso se puede consultar, por ejemplo, las alturas de cada parcela, las cuales se encuentran en el

campo Constru.

(# Identificar resultado

Capa WMs

Bl msGMLOutput
- construcciones_|ayer

=2 construcciones _feature |

- gml boundedBy

[ (= gmi:Box

0 aid

- mapa

[ delegacio
- municipio
-1 masa
{7 tipo

-1 parcela
{7 constry
-1 coorx
~{7 coory
- numsymbal
[ area

{7 fechaalta
[ fechabaja
=

w7 aml:coording

= vl
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Exportar a Web Map Context

- Si tenemos una capa WMS cargada en una vista, con un encuadre concreto, podemos guardar
dicha informacidn, y reproducirla en otra vista, otro proyecto u otro programa que permita este
formato. Esta informacién se guarda en un fichero Web Map Context, con formato *.cml.

- Usamos la herramienta Centrar la vista sobre un punto con las coordenadas UTM X= 726300 e
Y= 4372900, y ademds (y en este orden) ponemos la escala (en la barra de estado) a 1:7000.

- Vamos a Archivo/Exportar a/WMC, y ponemos Valencia como titulo y el valor / como ID.
Pinchamos a Examinar para ponerle nombre al fichero. Le ponemos de nombre Valencia, y
como ruta del fichero vamos a /home/ubuntu. Le damos a Abrir. En Extension seleccionamos
Usar extension de la vista, y le damos a Aceptar; asi guardamos en Web Map Context.

Mas sobre servidores WMS

- Otra fuente de informacién puede ser la catastral. para acceder a ella debemos de conectarnos al
servidor: http://ovc.catastro.meh.es/Cartografia/WMS/ServidorWMS.aspx (esta URL estd por
defecto en el listado de servidores remotos). Al conectarnos podemos seleccionar la dnica capa
disponible llamada Catastro. Seleccionar el formato png con el sistema 23030, y con el formato
html para la informacién por punto.

st gVvS1G: TUTORIAL. gvp
Archive  Wer Capa Yentana Vista Ayuda
OeEEdcagruanoess xmHm o=@ #np

4 Vista: VISTAL

catastro
i LM @ caasro
~.[] & cana wms

M)
i M valencia2002.ecw

i Aplicacion iniciada 11000 [~|jMetros [ =725662,52 |t = 4.374.065,98 |EPS5:23030

- La herramienta de informacién |€¥ nos proporciona la referencia catastral. Para ello debemos
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tener la precaucion de activar la capa de catastro para hacer la consulta. Al pinchar sobre ella
nos abrird la pagina web del Catastro de Espafia con la informacién de dicha parcela.

£}

L Identificar resultados :

Catastro
Referencia catastral de la parcela:

SE4BRZ04Y][2754H

Algunos servicios WMS nos permiten seleccionar cartografia de una misma zona pero en
funcién de una dimensién, por ejemplo el tiempo, la elevacion, etc. Para ver un ejemplo
volvemos a conectarnos al servicio WMS anterior: http://maps.gvsig-training.com/cgi-bin/wms
(si estamos conectando desde el Live-DVD conectamos a http://localhost/mapserver/wms).
Pulsamos sobre el botén Conectar, después sobre el de Siguiente y llegamos a la solapa Capas,
donde seleccionamos la capa Harbour from Valencia, years 1980 and 2002 in png y pinchamos
sobre Afiadir. Al afadir esta capa vemos como se habilita la pestaiia Dimensiones. Esto es
porque esta capa nos permite la visualizacién de la misma zona en €pocas distintas, a través de
la dimensién TIME. En esta pestafia, seleccionamos el texto TIME, y con las flechas del control
situado a la derecha del cuadro buscamos la imagen que queremos insertar, selecciondndola con
el boton Afiadir, y después a Establecer. En este caso insertamos la imagen de /980. En la
solapa de Formatos seleccionamos png y como sistema de referencia 23030 y le damos a
Aceptar.

Importar un Web Map Context

Vamos a recuperar el fichero Web Map Context que guardamos anteriormente en otra vista.
Para ello volvemos a la vista Edicion que habiamos creado anteriormente a través del menu
Ventana/Edicion.

Accedemos a Archivo/Abrir WMC, buscamos el fichero Valencia.cml en /home/ubuntu y le
damos a Abrir. Ponemos la capa activa y hacemos Zoom a la capa. Vemos como se nos ha
cargado la informacién anterior.

Ejercicio 11: Acceso avanzado a |.G. vectorial

Servidor WFS (Web Feature Service)

La especificacion WFS (Web Feature Service) es una interfaz que nos permite trabajar con
elementos geogréficos en formato vectorial a través de la web. Es altamente interoperativo ya que
utiliza el formato GML basado en XML para la definicién de la geometria y el intercambio de la
informacion.
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Creamos una vista nueva, y en Afiadir capa seleccionamos la solapa de WFS y la URL:
http://gvsig-training.com:8080/geoserver/ows ?service=wfs&version=1.0.0. Tras la conexién
hacemos uso de una de las capas disponibles, como por ejemplo la de Spearfish roads. Este
servicio nos proporciona una capa vectorial de geometria de lineas. La seleccionamos, y en la
solapa de Campos seleccionamos todos los campos de la capa para que se afiadan a la tabla de
atributos asociada a la informacién vectorial. En la solapa de Opciones dejamos el cuadro de
Mdx. Features con el valor 1000 (es el mdximo que permite cargar gvSIG por la cantidad de
informacién que supone). En la solapa de Filtro podriamos decir que cargase los elementos que
estdn incluidos en una consulta. En nuestro caso no realizamos ningun filtro. También
podriamos limitar el drea que deseamos mostrar la cartografia del servidor WES, se realiza
desde la solapa de Area, en el verticel indicamos la coordenada superior derecha y en el
vertice2 es la coordenada inferior izquierda. Finalmente pinchamos a Aceptar.

Igual que cualquier capa vectorial que tenemos en local podemos cambiar la leyenda de una
capa WES. Para ello, entramos en Propiedades de la capa, y en la pestafia Simbologia vamos a
Valores Unicos. Hacemos la leyenda por el campo label.

La capa WFS que acabamos de anadir actdia, dentro de la aplicacién, como una capa cualquiera
de informacién geografica. De hecho se pueden exportar elementos de esta capa en diferentes
formatos (SHP, DXF, PostGIS o GML). Es posible editar dicha capa remota o aplicarle algin
tipo de geoprocesamiento y salvar los cambios en un ficheros de datos en local.

Acceso a BBDD espaciales (PostGIS)

Otra forma de acceder a informacion geografica vectorial es mediante el acceso a BBDD espaciales
(PostGIS). Para realizar esta conexion, seguimos estos pasos:

Sobre la vista anterior, accedemos a Vista / Afiadir capa / GeoBD, y pinchamos sobre el botén
de Afiadir conexio’n|ﬁ| *,

En la ventana que se abre introducimos los siguientes parametros:

Driver: PostGIS JDBC Driver

Nombre de conexion: (Cualquier texto, por ejemplo “17)

Url del servidor: gvsig-training.com  (desde el Live-DVD: localhost)
Puerto: 5432

Nombre de BD: andalucia (desde el Live-DVD: postgres)
Usuario: curso (desde el Live-DVD: postgres)
Contrasena: CUTSO (desde el Live-DVD: postgres)
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Parametros de la conexion

Pardmetros de la conexion-

Mornbre de la conexidn: |

|
Driver: |PostGIs JDBC Driver ~|
Url del servidor: |I0calhost |
Puerto: 5432 |
Momhbre de BD: |postgres |

Atencidn: Introducir el nombre exacto (se distingue
entre mayisculas v mindsculas).

Usuario: ||C|DSIQI’ES |
Clawe: |.oo..o..| |
Conectado:

I Areptar I | Cancelar |

- Al pulsar el botén de Aceptar se nos muestra las tablas o capas disponibles en el catdlogo
seleccionado. También podemos seleccionar s6lo una porcion definida por un drea. En nuestro
caso, seleccionamos public.ts_municipiosAndal. En cuadro de Columnas de la tabla se nos
muestran los campos disponibles para la tabla seleccionada. Podemos seleccionar uno, varios o
todo el conjunto de campos. Seleccionamos todos los campos. En el cuadro de Campo con ID
seleccionamos el campo que contiene el campo tnico, en este caso gid. En el cuadro de Campo
geométrico debemos seleccionar el campo que contiene las geometrias, que en nuestro caso es
the_geom.

& Anadir capa
Archivo ' GeaBD | Georreferenciar ', WFS |, Anatacidn | WS | WS | ArciMs |

Elija conexion

[1C] Prusha (PastCIS [DBC Driver) - (@]
Elija tabla Columnas de la tabla
[ public.carreteras gid [int4]

area [numeric]
perimeter [numeric]
nucleos_ [numeric]
nucleos_id [numeric]
cod_ent [wvarchar]
cod_ine [numeric]
nombre [wvarchar]

[ public. geametry_columns
["] public. hidrografia

[ public.limites

[ public.nomenclatar
public. poklacion

[ public. red _ferroviaria

[ public.spatial_raf_sys

Ll

| Tados || Mingunao |

Especificacion de la capa

Mombre e la .. |jublic.poblacion | Proveccidn actual  EPSG:23030 | |

Campo can 1D |g\d v| Campo geomatrico |1he_geom '|
[] Restriccidn sOL
[ Zona de interés
YA ¥min XA xXmirn
| I | | | |
| Aceptar || Cancelar |

- También podriamos seleccionar que nos muestre los elementos de un drea concreta. Nosotros
dejamos que nos muestre todos los elementos. Al final pulsamos el boton Aceptar y aparece a
continuacion la capa cargada en la vista.
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- Ademds podemos acceder a la tabla de atributos asociada a la capa.

% Tabla: Tabla de atributos: poblacio

il [E

perimeter | nucleos_ || nucleos_id | cod_ent | cod_ine

| nombre | municipio | cod_mc

B313.423
B722.64
10358539
P266.967
p383.418
2774255
B835.123
B293.784
Al35.515 9
pib.64]1 1
Ane2 171 14
1z15.414 1%
B473.753 16
Rr82.844 17
2l4z.648 18
B271.297 20
BlEszas 22

[= RN NV, R VU Y

(L RN R, B N VUR Y

u1
u1
u1
u1
u1

1406100...
1400800...
1403500,
1403400...
1407400...
2310100...
1406200...
1407200..
1402300...
2310100...
1405100...
1402800...
1406400,
1401100,
2303700...
1400600...

1402000

SAMTA EUFEMLA SANTAELL ..
BELALCAZAR  BELALCAZ .
HIMNOJOSA DE... HIMOJOSA .
Guljo Guljo

YIS0 (EL) YISO (EL
WYILLARRODRIGO YILLARRD. ..
TORRECAMPO  TORRECA. ..

. VILLARALTO WILLARALTO

DO5-TORRE:  DO5-TOR...
OMNSARES WILLARRED. .
PEDROCHE PEDROCHE
FUENTE LA LA FUEMTEL...
YALSEQUILLD WALSEQUIL..

BLAZQUEZ BLAZQUEZ
CEMAVE GEMNAVE
AFORA AFORA

COMQUIST A CONQUIST &

14061 |~
14008
14035
14034
14074
23101
14062
14072
14023
23101
14051
14028
14064
14011
23037
14006

L]

ol [

14020

[ D]

0 f 2752 Total registros seleccionados.

Ejercicio 12: Acceso avanzado a |.G. raster

Servicio WCS (Web Coverage Service)

105

Las especificaciones WCS (Web Coverage Services) permiten acceder a coberturas geoespaciales o
a conjuntos de datos raster que representan valores o propiedades (valores de las celdas) con una
localizacién geografica determinada. Al afiadir una capa WCS se puede trabajar con ella como con
cualquier otra capa afiadida a gvSIG, incluyendo las Propiedades del rdster que vemos en otros

ejemplos.

— Para este ejemplo abrimos otra vista y pinchamos sobre Asiadir capa. Esta vez seleccionamos la
solapa de WCS vy escribimos esta URL: http://maps.gvsig-training.com/cgi-bin/wcs (desde el
Live-DVD: http://localhost/mapserver/wcs). Seleccionamos una de las imagenes disponibles,
por ejemplo la de 90m DTM of South West section of the Iberian Peninsula. En la pestafia de
Formato seleccionamos el formato GEOTIFF vy el sistema de referencia disponible. La dltima
solapa es de seleccion de parametros, como por ejemplo las bandas de la imagen. En este caso
seleccionamos la unica banda que tiene la imagen. Finalmente pinchamos sobre Aceptar y
aparece la imagen sobre la vista.

Ejercicio 13: Busqueda de I.G. por catalogo

El servicio de catdlogo permite buscar informacién geogrifica por Internet. gvSIG ofrece una
interfaz comoda que permite encontrar geodatos y cargarlos en la vista siempre y cuando la
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naturaleza de los mismos lo permita.
Para ver el funcionamiento de esta herramienta, vamos a realizar un ejemplo préctico:
- Abrimos una vista nueva y la renombramos con el nombre Poblaciones de Andalucia.

- Accedemos al servicio de Catdlogo y nos conectamos al servidor http://gvsig-
training.com:8080/geonetwork/srv/en/csw (desde el Live-DVD nos conectaremos a
http://localhost/geonetwork/srv/csw) segun el protocolo CSW/ISO 19115.

Introduzca la direccidn donde se encuentra el senddor de catalogo Protocolos

| tp: 4 flocalnost fgeonetwork/ srv/csw || [cswiiso 19115~ @

Mombre de [a base de datos

REespuesta del servidor

Conectar l | Buscar | [ Cerrar

- En la bisqueda de geodatos, escribimos la palabra Andalucia (escribimos la palabra sin acento).
Pulsamos sobre el botén Buscar.

- A continuacidn, nos aparece una ventana con el resultado de la busqueda.

) avsIG:Sintitulo

Archivo  Ver (Capa  Ventana Yista Tablz  Ayuda

(Y= ) Resultados de [z bisgueda H ;{"@' @‘ & ‘B ‘
i vis A
= [ e ] s

Poblaciones de Andalucia

i Resumen: N?clecs de poblaci?n de Andaluc?a
O

[ {[Palabras clave:whts, WES, poblaci?n, Andaluria

ol

B Recursos Disponibles
4|2 Tipo | Enlace ‘ Vear
OGCWMS-1.1. 1-hitp-get-map_http:/fIocalhost/mapserver/w Mapa
qﬂ .": '.‘.
S Cerrar

(@4 Blisqueda de geodatos [localhost2100] S S S e T

Fervicio j

[data ~

Titulo

‘Andaluc\a ‘ [] Restringir el area de blsqueda B

[ Buscar ] [ Cancelar ] [ Anterior ] [ Cerrar ]

i Aplicacidn iniciada 11780293 [=|Metras = 204.962,65  |r = 4.076.158,72 E’sc-zsoao
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Ejercicio 14: Localizacién por topénimo

Un nomenclator es un conjunto de datos en el que se establece una relacion entre un toponimo y las
coordenadas geogréficas donde se encuentra. gvSIG dispone de un cliente de nomencldtor que
permite hacer una busqueda por toponimos y centrar la vista en el punto deseado. Para ver el
funcionamiento de esta herramienta, vamos a realizar un ejemplo préctico:

- Sobre la vista anterior, anadimos la capa WMS de Catastro de nuevo, utilizamos la herramienta
de Nomencldtor y nos conectamos al servidor http://inspire.cop.gva.es:80/deegree/wfsg (en el
DVD http://localhost/deegree/wfsg), segin el protocolo WES-G.

- En la busqueda, introducimos la palabra Burriana. Clic en Buscar.

- Nos aparece una ventana con todos los resultados de la buisqueda. Seleccionamos el topénimo
Port de Burriana de la lista. Clic en Localizar.

— Observamos como en la vista ha hecho un zoom sobre el municipio.

Para mds ejercicios sobre Infraestructuras de Datos
Espaciales, ver los Anexos ‘“Publicacion de un servicio
WMS”, “Publicacion de un servicio WFS” vy
“Publicacion de un servicio WCS”
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6. Anexos

Anexo 1: Curso de simbologia avanzada

Simbologia con densidad de puntos

En este apartado de Simbologia avanzada realizamos la representaciéon mediante puntos un atributo
numérico de la tabla asociada a la capa.

Primero creamos una nueva vista que la renombramos y llamamos Simbologial. Y
seguidamente afiadimos la capa con la que trabajamos que es Provincias_andalucia.shp que esté
en el directorio /cdrom/data/cartography/Andalucia.

Dicha capa es de tipo poligono y dispone de un campo con los habitantes de cada provincia, este
debe ser de tipo numérico para que podamos darle la simbologia que deseamos, para poder
observar la densidad de puntos.

Seleccionamos la capa en la ToC, a continuacién con el botén derecho del ratén se abre un
dialogo, clicamos sobre Propiedades y elegimos la solapa Simbologia. De las posibles
simbolizaciones de las que disponemos escogemos Cantidades/Densidad por puntos. Luego en
Campo de etiquetado se selecciona el campo que se quiere utilizar, que en este caso empleamos
HABITANTES.

También podemos seleccionar el tamafio del punto, la cantidad de elementos del campo
seleccionado que son representados mediante un punto, por ejemplo si ponemos 1000, hace
referencia que cada mil habitantes pone un punto si en dicho campo pone 3000 habitantes pues
se pintaran 3 puntos; y los colores de los puntos y su borde. También se puede variar el color del
fondo del poligono y su borde. Ponemos por ejemplo TAMANO DE PUNTO 2, y VALOR 600.

".“q. i s de la capa SRR e e e e e e [R]
General " Simbologia | Etiguetadas |
Guardar leyenca.. H Recuperar leyenda.. ‘
- Cantidades Define una leyenda de densidad de puntos basada en el valor de un determinado campo
i - Densidad de punt
- Intervalos
~-Simbolos graduad Campo de etiquetado.  |HABITANTES -
“-Simbolos proporcit |Densidades
Categorias Alta Media Baja
|| - Miltiples atributos
‘ Objetos
| =
| &
|
walor clel punto 1000.00 5
Colar | |
Color de fonda ] | |
Borde
Cerrar H Aplicar H Aceptar
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La representacion visual es que se ve mds densidad de puntos en las dreas en donde el nimero
de habitantes es mayor.

[TavSIC L9 alphasimibalogin. v IEICE]
AThivD  Wer Yanand Wila  Ada Red TIN Cepa Tabk

D HEc@a? waaasne i~ 0=mer o0 TEE #edB & B E@ 0 %9 |§ |05 oo [+

8 Vista: Sim Uebe - 8 ! e
G| 8 Fon Saplayad

&[] @ pusrioeanch st

m | M nerpandancashe

= [# M Provntias andaiucta shn
B D oDensnmbsien tae

i Proyects pusrdsch: smbologhs pe REATET) =Weim:  [£-512.425.35  [f = 4.274.515,35 EFsa.cz030

Nota: Este tipo de simbologia s6lo puede aplicarse a capas poligonales.

Simbologia con simbolos graduados

En este apartado representamos la simbologia de una capa mediante el tamafo de un simbolo,
mostrando valores relativos a un atributo numérico de la tabla asociada a dicha capa.

Para este ejercicio creamos una nueva vista que se llame Simbologia2 y afadimos la capa
Provincias_andalucia.shp y tiene el campo HABITANTES que es de tipo numérico, como
hicimos en el ejercicio anterior

A continuacién vamos a las Propiedades de la capa, seleccionamos la pestaiia Simbologia y por
ultimo escogemos la opcidn Cantidades/Simbolos graduados.

En la ventana seleccionamos el campo HABITANTES como Campo de clasificacion. Como tipo
de intervalo escogemos el de Intervalos naturales, en que las clases las define la distribucién de
los valores, es decir, los valores cercanos pertenecen a una misma clase y los limites de las
mismas ocurren cuando existen interrupciones en los valores. También podriamos escoger
Intervalos iguales y Intervalos cuantiles, el primero hace referencia que cada clase generada
tiene el mismo rango de valores y el segundo tipo a que cada clase tiene aproximadamente la
misma cantidad de entidades. Otros pardmetros que debemos definir son el nimero de intervalos
que dejamos 5, sin resto de valores, respecto al tamafios del simbolo ponemos desde 10 hasta
100, y cambiar el color de fondo para los poligonos.
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Ahora seleccionamos Plantilla del apartado de Simbolo, desde ahi podemos seleccionar
simbologia en donde vemos los simbolos que trae gvSIG por defecto (simbologia dgn y de
mapinfo). En caso de utilizar uno de estos simbolos, podemos modificar las opciones de Color y
Transparencia, Tamaiio, Unidades y Angulo para asi darle el aspecto deseado.

" Selector de simbologia ]
Simbolos de marcador
= Biblioteca de simbalos Frevisualizacidn
0 ogn + *
&= maplnfo .
1 pen 49 estrella_desplazada *
1 brush ° -
L1 symbol

Prueba._compuesto prueba_compuesto2
Opciones

ruena_imagen T
pruena_imag [m
Color

—hoos
Tamadio: 22.003
Unidades. | pixeles -
en el mundo -
Anguic: 0.00[8

Nuevo
Cuardar
Reiniciar

Fropiedades

Aceptar Cancelar

Nota: El LiveDVD no trae simbolos por defectos, podemos crear un simbolo nuevo dandole al
botén Nuevo.

En caso de que ninguno de los simbolos es el deseado, a través del boton Nuevo tenemos acceso
al Editor de propiedades de simbolo. En este editor podemos generarnos un marcador
compuesto que es lo que hacemos ahora.

En la pantalla Selector de simbologia escogemos el boton Nuevo y nos aparece una nueva
ventana que nos serve para disefiar el simbolo compuesto. A estos simbolos se le llaman
marcador compuesto y se compone de varias capas de marcadores simples. Creamos 3 capas,
cada una de ellas con un tamafio mayor a la anterior, para que son visibles. Finalmente, la
edicion del simbolo compuesto es como la que vemos en la Previsualizacion, de la figura.

[~ Editor de propiedades de simbolo ™ [%]
1 Previsualizacidn Propiedades
Tipo |Simbn|n de marcador simple ~| Unidades |pixeles v| ‘Eﬂ el mundo v|
Marcador ;\mp\e\Méscara\
(<]
Color: ‘*l
7 74%
Tamafio 4.00/
| Desplazamiento en ¥ 0.00/%
Desplazamiento en ¥ 0.00/%
Estilo de marcador ‘ m] v|
[ JUsar horde
Color ciel borde " ‘—l
T oox

[+ ¥

Aceptar Cancelar
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— Luego de haber generado el simbolo debemos guardarlo en la biblioteca de simbolos para poder
reutilizarlo posteriormente. Asi se genera un fichero *.sym en el directorio .../gvSIG/Symbols.

Este directorio de biblioteca de simbolos puede ser modificado en las preferencias de gvSIG,
desde el menu Ventana/Preferencias/Simbologia.

— Aceptamos y calculamos los intervalos, el campo Etiqueta del cuadro de simbologia puede

modificarse ya que es ésta la leyenda que aparece junto a la capa en la ToC. Modificar estos
valores y darle a Aceptar.

GVSIG 1.9 alpha:sin titulo =8
Achivo Ver Vemana Vista Awda
DeHELE» L0 »

£ Vista: Sin tilo - 0

o ©
= V| A Provintias andalucia shp st
@ aprox 500 mil

>
aprox 1650 mil 4

s Propiedades de 1a capa
General Simbologia | Etiquerados.

Guartlar [evenca | | Recuperar leyenda P4
@ Cantidades Representa cantidades mediante el tamafe de un simbelo mosirande valores relathos. | @ @
Densidad de punt{
Simbolo f
Tamafio /
™
5 | [ campo de clasincarién (HaBmaNTES -+ Desde 10.00[3 (
& Objetos Tipo ce intenale Intervaios naturajes w| | Hasta 100.00f§ i
e de intervalos s Plantila L] X
Resto ge valores s |
backaraund @
Simtolo Valor Eriqueta
aprox 500 mil
aprox 660 mil

Caicular imervalos || AR | | Quitertodos | [ Quitar
Cerrar aplicar || aceprar |}

[Wewos - 3270359 [v- 421458 [sc2aos0

Nota: Este mismo ejercicio puede realizarse seleccionando Tipo de marcador de carédcter o Tipo
de marcador de imagen desde la ventana del Editor de propiedades de simbolos. En el tipo de
marcador de imagen, las imdgenes que pueden seleccionarse son *.jpg, *.png, *.svg y *.bmp.
Crear un marcador Nuevo, de tipo imagen y seleccionar un fichero *.svg del directorio

.../gvSIG/Symbols/mapinfo/symbol. Modificar su tamafio y posicion, Aplicarlo y Aceptar para
ver la simbologia en la vista.

X
Previsualizacidn Fropiedades
Tipo Simbolo de marcador de im a0En '| Unidacles pixeles 'I en el mundo vl
* Marcador simple | Mascara |
Fichero imagen: file:/ home/vagazzif gvSIG/Symbols/ mapinfo3s.svg
i any

Imagen de seleccion:  file:;/ home,/vagazzi/ gvSIG/Symbols/mapinfo35.svg

Examinar
Capas . :
Ancho; 22008
EF
o IR -
L Desplazamiento en X; 12.00 [
Desplazamiento en -8 [](]};':
+ (X [+ ¥

— aceptar || Cancelar |
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Simbologia con simbolos proporcionales

En este apartado representamos la simbologia de una capa mediante el tamafio de un simbolo a
partir de la normalizacién de un atributo numérico de la tabla asociada.

Primero creamos una nueva vista que la renombramos y llamamos Simbologia3. Y
seguidamente afiadimos la capa con la que trabajamos que es Provincias_andalucia.shp que esté
en el directorio /cdrom/data/cartography/Andalucia.

Dicha capa es de tipo poligono y dispone de un campo con los habitantes de cada provincia y el
area asociada a cada poligono, estos deben ser de tipo numérico para que podamos darle la
simbologia que deseamos, para poder observar la proporcionalidad.

Seleccionamos la capa en la ToC, abrimos Propiedades de la capa y elegimos la solapa
Simbologia. De las posibles simbolizaciones de las que disponemos escogemos
Cantidades/Simbolos proporcionales. Luego en el apartado de Campo como Valor se
seleccionara HABITANTES y para realizar la normalizacién utilizamos el campo AREA_KM?.

Nota: Normalizacién es el procedimiento de dividir un valor por otro, buscando minimizar las
diferencias en los valores que se quiere mostrar. Dividiendo la poblacién entre el drea de cada
poligono, se obtendra la densidad poblacional.

Dentro del apartado de Simbolo modificamos el tamafo inicial a 1 y final a 3. En Plantilla
seleccionamos un simbolo nuevo desde Selector de simbologia/Nuevo/Editor de propiedades de
simbolo/Tipo simbolo de marcador de imagen. Seleccionar por ejemplo la imagen
mapinfo35.svg desde el directorio .../gvSIG/Symbols/mapInfo/symbol. Y debemos guardar este
nuevo simbolo como fichero *.sym en la biblioteca de simbolos.

Nota: Si no encontramos dicha imagen, vamos a la carpeta /cdrom/data/plantillas vy
seleccionamos alguin archivo *.svg.

Ay Red TH Capa Tabla
DEHLL40s ¥ QAASHE- TR v 0= kW0 TRHEO A& A B ST | & ER{Prowncias anducia sh "
ulo - et B

A |ERsRU
| A Prmvmcias andabeoashp
o HEBTANTES | £FEA KMZ

& errorarcessing fo_the lmar L[EFISIIE =leiros B = A1638AT  [r= 4225 166,08 [EP5G23080
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A continuacién aplicamos la simbologia asi definida. En la vista no saldrdn representados los
poligonos ya que no hemos definido aun un relleno para el fondo.

En el mismo apartado de Simbolo podemos seleccionar el fondo de los poligonos, para ello
debemos pinchar en Background y nos aparece el selector de simbologia en donde podemos
seleccionar un tipo de relleno para aplicar o modificar, o crear uno nuevo. Nosotros creamos
uno nuevo déndole a Nuevo.

El Editor de propiedades de simbolo aparece con las opciones para relleno como son el Relleno
simple, el Relleno de linea, el Relleno de gradiente, el Relleno de imagen y el Relleno de
marcadores.

Nota: En el Relleno simple se define un color y transparencia unicos, y borde del mismo. En el
Relleno de lineas se define el estilo de la linea, el color y transparencia, separacion,
desplazamiento y dngulo, en caso de afadir borde, también se selecciona estilo del borde; y en
este caso puede hacerse una composicién con mds de una capa. En el Relleno de gradiente se
definen la cantidad de colores, porcentaje de cobertura del simbolo y el dngulo de dibujado; y
existen 4 estilos diferentes para cada gradiente. En el Relleno de imagen se debe buscar la
imagen a mostrar (*.jpg, *.png, *.svg y *.bmp), el dngulo de rotacidn y su espaciado en abscisas
y ordenadas. También se puede definir un color y transparencia de fondo y un borde. En este
caso puede hacerse una composiciéon con més de una capa. En el Relleno de marcadores se
selecciona el marcador a utilizar y su distribucién (regular o aleatorio), el borde (estilo, ancho y
opacidad). En caso de malla regular, la separacién entre marcadores y el desplazamiento desde
el borde se define en la pestaia Propiedades de relleno.

Y por ultimo empleamos el estilo de relleno de lineas y eso lo hacemos creando un relleno
nuevo desde el Editor como se ve en la imagen siguiente.

- | 4,
ARCHWD Yer venana Vista  Awda
DEH4LE@sE R

@ Vista : Sin titulo - 0 rf @

A hidro_andialucia she
A JERARQUS
= [v A Provincias andaluciashp
+ HABITANTES / AREA KN2
el
Simbolos de poligono.

Ceneral ' Simaologia | Etiquetados .
= Binliotaca de simbolos P

4 Propledaes de Ia capa

[Represena cantioaties  traves del tamano c 5 | * 1 ma910 rm |

m
simboios gracuaa | campos
Sirbolos proporci abr: (HARTANIE 2

Opciones

auibwos || Simbolo

]
Tamaflo Plantilla Color de rellenc:
M =——Choox

o 100

— []
Hasta: 3 00} Color del borde.
v Froox

L | ancno cel porae Loofg

revisualizacion z nicades e 3
Tipo [Simbolo de relleno d ineas | nidares [pixeles =] en et mungo = ok e =
Relleno lineas
[ [
Calo =
v —— oo
Capas Angulo [ 2600
a I T
senwackr: soog
Linea
] Usar borde
Borde i e
.
+/ X[/ ¥
aceptar ][ cancelar
9 error_accessing.o. the_layer Metros M =71828,16 [ =3574 480,55 [EPSC 23030

También podemos crear un estilo con varias capas de relleno de lineas como en este otro
ejemplo.
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=] 5
Archivo Ver Ventana Vista Avida
DoH<LE@» F B
@ vista: in tiwio - 0 gt B
A nioro_andalucia sho

- HABITANTES | AREA KM2

s Propiedades de 12 capa.
General" Simbologla | Euguetados

HIH

Valor: [HABITANTES ~ Normalizacién | AREA K

uacc || campos

@c
& Mutples atibuos | Simbolo

= Objetos i

Desde: |
Hasta

Tipo [Simbola de relleno de lineas =/ nidacles [pixsles v (en sl munda v

Relleno lineas.

Reiniciar

Propiedades

Aceptar Cancelar

Linea: 2N
/] usar borge
Barde N

o error accessing 1o ihe.layer T S VG L KT XY B Rl

Simbologia por expresiones

En este apartado representamos la simbologia de una capa mediante expresiones de filtrado sobre
los atributos de la tabla asociada.

Primero creamos una nueva vista que la renombramos y llamamos Simbologia4. Y
seguidamente afiadimos la capa con la que trabajamos que es hidro_andalucia.shp que esté en el
directorio /cdrom/data/cartography/Andalucia.

Dicha capa es de tipo lineal y dispone de un campo con las jerarquias (campo JERARQUIA) de
cada tramo de rio.

Seleccionamos la capa en la ToC, abrimos Propiedades de la capa y elegimos la solapa
Simbologia. De las posibles simbolizaciones de las que disponemos escogemos
Categorias/Expresiones. Luego seleccionamos el boton Nueva expresion de filtrado y filtramos
por el campo JERARQUIA.

En el apartado Expresion insertamos la expresion SQL de filtrado, después podemos y ademaés
es recomendable validar dicha expresion con el boton Verificar, por ultimo aplicamos.
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Crear expresion de filtrado

Campos
[HS T T
|COD_ENT
|NOMBRE
| ERARGUIA.
[TIPO_UIN

Patriin

Expresidn
|ERARGUL) >4

116

Operadores

o -
!

[=d IsMull

- | [Afadir Expresion | [ Afadir Operador :"_F'

Patrin

|

T -
[ [enficar ]

[+] | Limpiar J

“

Simbaolo

N

Descripoidn

Tramos con mayor caudal

Areptar Cancelar |

— Para crear un nuevo trazo para las ramas principales de la capa de rios seleccionamos el botén
de Simbolo y después en el selector de simbologia, pinchamos en Nuevo. Debemos seguir una

serie de pasos:

- primero, seleccionamos en Simbolo de linea simple que la linea es de color azul, grosor 3.0
y desplazamiento 0.0,

- segundo, en la pestafia Decoracion de flecha activamos Usar decoracion, es de Tamario
15.0, de Agudeza: 35.0, el Niimero de posiciones: 5, dejamos simbolo por defecto,
activamos Invertir primer nodo y ponemos Rotacion respecto de la linea,

- tercero, afiadimos otra linea de color cian, ancho 10.0, desplazamiento 0.0 y en esa linea
desactivamos Usar decoracion en la solapa Decoracion de la flecha. Por ultimo aceptamos
en la ventana del editor y guardamos el estilo nuevo como un fichero de simbologia *.sym.

" Editor de propiedades de simbolo ™

Previsualizacidn

/N

Capas

R

L -

+
|X.
=
-

x

Propiedades

Tipo [Simboko de Linea simple | Unidaces |pixeles

Simbolo de Linea simple | Decoracién de flecha | Propiadades de |a linga |

~

Color: -

=F1o0%
10,005
0,005

Ancha
Desplazamianto;

= |en &l mundo =

Aceptar || Cancelar

— En el apartado Descripcion del filtro ponemos una descripcién para esta simbologia. Por
ejemplo, poner “Tramos con mayor caudal”. Esta cadena de caracteres es la etiqueta que
aparece en la ToC una vez aplicada esta simbologia a la capa.
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- A continuacién aplicamos otra expresion de filtrado que es

117

[JERARQUIA]

[JERARQUIA] == 4 como expresion, y pinchamos en simbolo para definir el estilo de linea.

-~ Como hemos hecho antes ahora volvemos a crear un nuevo estilo de linea para el nuevo filtro,
vamos al selector de simbologia darle a Nuevo y seleccionamos el tipo de Simbolo de linea
simple nuevamente.

- Es de tipo de linea simple de color celeste, con Transparencia de 80.0%, de Ancho: 5.0 y sin
Desplazamiento (0.0).

— En la solapa Propiedades de la linea escogemos el Estilo de la unién redondeada, Estilo
extremos sin extremos y el Patron de relleno desplazamos la guia gris 10 lugares hacia la
derecha y rellenamos como en la imagen siguiente.

- Por tltimo aceptamos en la ventana del editor y guardamos el nuevo estilo, como un fichero
de simbologia *.sym.

" Editor de prdpiedades de simbolo ™

Previsualizacidn

AN

Capas

i - B

[+x 4+

]

Propiedades

Tipo Simbolo de Linea simple

SimBbola de Linea simple | Dacoracidn de flecha  Propiedades de la linea

Estilo de 1a unidn:

N A

| Unidades pizeles

|

En escuadra

Estilo del extremo:

Sin extremo

Patrdin de relleno:

Limpiar

Anglete

Redondeado

Redondeada

Rectangular

=||en el mundg =|

Acepiar Cancelar |

- En el apartado Descripcion del filtro ponemos una descripcion para esta simbologia, como
puede ser “Tramos con menor caudal”. Aceptamos y aplicamos la simbologia.
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GuSIG 1.9 alpha:Sin titulo

ARChWD Yer Vemana Vista  Awioa

(% Propiedades de 1a capa e T e

Guardar leyenda. | [ Recuperar leyenda |

# Cantidades Mugstra o3 elementos de |a capa en Tuncion de una determinacia expresion de fitrado.
& Categorias.
Expresianes
Valores Unicas [|Resto de valores: .~ |
Mitiples atributos | | Simbolo | Valor Eviqueta
= Objetos > (ERAROUIA 24 Tr ayor casdal
o [JERARQUIA] ==3 | (JERARQUIA) == 4 Tra or caudal

General ' Simbologia | Eriquetaces |

EE

[ 4

Nueva expresidn e fiirado | | Moelficar expresidn de fitrace | | Eiminar expresién de finraco |

[comar ][ spicar || Acemar ]

[ Meros |k =373508,91 v = 4221 130,16 [EP5G23030

- A continuacion, para guardar la simbologia debemos ir a Propiedades/Simbologia mediante el
botoén Guardar leyenda podemos salvar a disco duro la simbologia en formato *.sld (estdndar de
intercambio de estilos) o formato *.gvl.

Simbologia de cantidades por categorias

En este apartado representamos la simbologia de una capa en base a 2 atributos; uno de ellos se
representa mediante diferentes colores y el otro mediante un simbolo graduado.

- Primero creamos una nueva vista que la renombramos y llamamos Simbologia5. Y
seguidamente afiadimos la capa con la que trabajamos que es provincias_andalucia.shp que esta
en el directorio /cdrom/data/cartography/Andalucia.

- Dicha capa es vectorial de poligonos y dispone de varios campo, de los cuales nos interesan uno
numéricos representando el drea (AREA_KM?2) y el otro la cantidad de habitantes
(HABITANTEYS); estos son de tipo numérico.

- Seleccionamos la capa en la ToC, abrimos Propiedades de la capa y elegimos la solapa
Simbologia. De las posibles simbolizaciones de las que disponemos escogemos Miiltiples
atributos/Cantidades por categorias. Luego seleccionamos para el Campo de colores el campo
AREA_KM? y para Campo de simbolo graduado escogemos el de HABITANTES.

- Lo siguiente es pinchar sobre el boton Rampa de color, la ventana que se abre es la misma que
en el caso de simbologia por Cantidades/Intervalos. Seleccionamos la opcién de Intervalos
iguales, 5 intervalos, cambiamos los colores inicial y final, y por ultimo aplicamos el bot6n
Calcular intervalos.

- Abhora anadimos la trama de relleno al interior de los poligonos, para ello pinchamos sobre uno
de los colores, luego en Seleccionar simbolo y elegimos un relleno en el selector de simbologia.
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Modificamos las propiedades de este relleno consiguiendo un tramado diferente. Para que el
color de fondo del relleno es el correspondiente a la rampa que se quiere aplicar miramos el
(R,G,B) del color y luego se creara otra capa en el simbolo de tramado con ese valor de color.
Ademds modificamos las etiquetas que aparecen en la ToC junto a la leyenda y por ultimo
aceptamos la rampa de colores.

gvSIG 1.9 alpha:Sin titulo

& Vista: Sin titulo - 0

Achivo Ver VYemtana Vista  Awda

DEH<4@=0€E A

= V| M Provincias andalucia shp

@ java tang NUlPointerException

7.303,5 - B.658,5 KM2
86586 - 10.007,7 kM2

10.007,7 - 113568 kN2
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@ Propiedades de lacaps
Generas’ Simbologia | Etiquetados |
Guardar leyenda, || Recuperar leyenda.
= Cantidades [Fepresema camigages para caga caregoria
Densiciad de puny
Imenvalos
Simbolos graduad |- Campas de valores Variadon por
; [ ——
Simboios proRurci | Campa de colores [arEasmz <] Rampa de color | | simbolo_|
- Campa de simbolo gracuada HABTANTES =)
nnnnnnnnn Simbeio] RS
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Cantidades por ca | m— 8553 62248-10007.72285 86586 - 10.007,7 kM2
L oautos 10007.73285-11356 83322 100077~ 11356,8 k2
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e 12705 9535914055 05396 12705,9 - 14.055,0 kN2
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[etros
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A continuacién pinchamos sobre el botén Simbolo y se abre la misma ventana que en el caso de

simbologia por Cantidades/Simbolo graduado. Como Tipo de intervalo se selecciona Cuantiles,
y las demds opciones como se ve en la siguiente imagen. Seleccionamos un marcador cualquiera
como simbolo, o incluso podemos crear uno nuevo guarddndolo para posteriores usos y por
ultimo aceptamos la ventana de Simbolo graduado.
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Representa cantidades mediante el tamano de un simbolo mostrando valores ré

campns Simbolo
Tamafio
Campo oe clasificacion | HABITANTES +| | Desce: | 25 00[%
Tipo de intervala [Imenrvalos cuantilas | | Hasta | 100.00 E
N® de intervalos i4 | Flantilia [ ] ‘
[ Resto de valores: . —
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Simbolo Valor Etigueta
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15258851.0-1824266.0 1528.851 - 1.825.266
| caleulzr intervalos afiadic || guitartodos || ounar |
[ Aceptar Jl

Cancelar J
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- Podemos modificar individualmente uno de los simbolos graduados, para ello debemos acceder
desde la ventana de Simbologia, una vez definidos los colores y los simbolos es posible
modificar cualquiera de ellos, teniendo la precaucion de no variar su tamafo; asi podemos
modificar un marcador simple, afiadiendo una capa para distinguirlo del resto.

GuSIG 1.6 alpha:Sin titulo
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@ java lang NulPointerException
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Nota: En caso de aplicar simbologia a capas multigeometrias, las opciones que tenemos
disponibles son: Cantidades por intervalos, Categorias por valores iinicos y Objetos por
simbolo unico. Para el caso de aplicar una simbologia por valores Gnicos, es posible definir los
niveles de visualizacién de los distintos simbolos. Ademds al abrir el selector de simbolos
aparece una pestafia por cada tipo de geometria: marcador puntual, lineal y relleno.

Simbologia con leyendas de graficos: Leyenda de tartas

En las leyendas de gréficos o diagramas se pretende dar una representacion visual de los datos de
una tabla, mediante la cual se puede comunicar mucha informacién de forma muy sencilla.

Empezamos con la opcién de leyenda de tartas. La nueva leyenda de diagramas de tartas amplia la
funcionalidad de leyendas existentes en gvSIG, y por tanto estd ubicada junto con el resto de
leyendas dentro de las de tipo de Miiltiples Atributos.

- Para realizar este ejemplo, primero abriremos una nueva vista llamada “TARTAS”. A
continuacion cargamos la capa Pandalucia.shp que esta en
/cdrom/data/cartography/Andalucia.

- Haciendo clic sobre la capa con el boton derecho del raton entraremos en
Propiedades/Simbologia/Miltiples atributos/Leyenda de tartas.
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- Modificamos el esquema de color por defecto. Elegimos el esquema de color que queramos y

afadimos los campos: VOTOS_A, VOTOS_B, VOTOS_C, VOTOS_D, ABSTENCION,
VOTOS BLAN, aplicamos y aceptamos.

@- Propiedades de la capa

Guardar leyenda... || Recuperar leyenda... J
#-Cantidades Dibuja una tarta por cada registro
#-Categorias
—-Multiples atributo
Cantidades por ¢ [[Campos—————— Color: Campo | Etigueta Vista diagrama
g || COUMNT WVOTOS_A WOTOS_A
Leyenda de tarta | AREA_KMZ WOTOS_B WOTOS_ B
=-Objetos PERIMETRO . WVOTOS_C WOTOS_C
Citimbele GRics HABITANTES VOTOS D [ b3S 1 2
VOTOS TOTA ABSTENCION  ABSTEMNCION :
WTotal = WOTOS BLAN  WOTOS BLAN -Borde ———————————
Propocionv' [ Mostrar
=
u
ancho [ 1J5
-Dimension-
[ Mostrar 3D
Simbolo de fondo | Egquema de color [ e b
| Tamario [ ] Dibujar solo |a seleccidn
| Cerrar ] | Aplicar | I Aceptar ‘

Se nos mostrard sobre cada provincia un diagrama de tartas en el cual quedard representado
el numero de votos repartidos entre cada partido, abstenciones y votos en blanco de manera
proporcional al total de votos, representando cada sector el valor de un campo en concreto.

(4 vista: TARTAS
Lo

il H

M pandalucia.shp

I voTOS D
[ ABSTENCION
8 vOTOS BLAN

© 2015 gvSIG Association



Curso de gvSIG 2.2 122

El mend de la leyenda de tartas tiene muchas opciones como la posibilidad de personalizar cada uno
de los colores de los diferentes sectores, mostrar o no el borde del diagrama, mostrarlo en 3D, elegir
el simbolo de fondo, modificar el tamafo y guardar todos estos cambios generando una leyenda que
posteriormente podremos recuperar en futuros trabajos.

Para familiarizarnos con todas estas opciones realizaremos un sencillo ejercicio. Accedemos a las
propiedades de la capa, seleccionando la Simbologia/Multiples atributos/Leyenda de tartas.
Seleccionamos los campos VOTOS_A, VOTOS_B, VOTOS_C, VOTOS_D, ABSTENCION,
VOTOS BLAN. Seguidamente elegimos el color que queramos para cada uno de los campos
seleccionados, activamos la el chekboox para que se nos muestre el borde y también activamos para
visualizar el diagrama en 3D. Modificamos el color de fondo, a continuacién pinchamos en
“Guardar Leyenda” y la guardamos con el nombre de tartas.gvl. Por ultimo aplicamos y
aceptamos. En nuestro caso lo hemos personalizado de la siguiente manera:

‘ﬁ’ Propiedades de la capa
General " Simbologl’a\Etiquetados\Hiperenlace Y
[Guardarleyenda... H Recuperar leyenda... |
#-Cantidades Dibuja una tarta por cada registro
#-Categorias
=-Maltiples atributo
. L.cantidades por ¢ || Campos Color: | Campe | Etiqueta | Vista diagrama
+~Leyenda de barrg | COUNT == WOTOS A WOTOS_A
. -Leyenda de tarta | AREA_KM2 I /OTO0S B VOTOS_B
=-Objetos PERIMETRO . VOTOS_C WOTOS_C
L simbalaitnics |HABITANTES VOTOS_D VOTOS_D
VOTOS TOTA ABSTENCION ~ ABSTENCION
WTotal - WVOTOS BLAN  WOTOS BLAN Borde
|Propociony \[v] Mostrar
Color:
=
m (o]
4
. rDimension
& i | |[#] Mostrar 3D
4) i) bolo de fond
J, \ Simbolo de fondo | -
® . @ ..__: . Esquema de color [[ | | | |
e © “ Tamafio [ ] Dibujar solo la seleccién
| Cerrar H Aplicar || Aceptar
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(s Vvista : TARTAS

=iV & PAndalucia.shp

VOTOS_A

Bl vOT0S B
VOTOS_C
VOTOS_D
ABSTENCION
VOTOS BLAN

[»]

Se da la opcién para que las leyendas de tartas sélo se dibujen sobre las geometrias seleccionadas.
Podemos seleccionar las geometrias en las que deseamos que se representen las tartas antes o
después de configurar la visualizacién y tamafo de las mismas.

Para que se representen las tartas solo en las geometrias seleccionadas, es necesario activar el check
“Dibujar solo la seleccion” de la ventana de la leyenda de tartas.

[v| Dibujar solo la seleccidn

En la siguiente imagen puede observar un ejemplo de aplicacién donde sélo se representan las
geometrias seleccionadas (representadas en color verde).
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(4 Vista : TARTA

=¥ M Pandalucia.shp

VOTOS A

B voToS B
VOTOS_C
WOTOS D
ABSTENCION
VOTOS BLAN

Seguidamente limpiamos la seleccién con el botén E limpiar seleccion, volvemos pinchar con

el botén derecho del ratbn en la capa y entramos en Propiedades/Simbologia/Miiltiples
atributos/Leyenda de barras. Ahora recuperaremos la leyenda creada anteriormente, Pulsando el
botén ‘“Recuperar leyenda...” introducimos la ruta .../gvSIG/Symbols, abrimos “tartas.gvl”
aplicamos y aceptamos. Veremos cémo en nuestra vista se visualizan las tartas creadas
anteriormente.

Simbologia con leyendas de graficos: Leyenda de barras

Acontinuacion realizamos un ejemplo con la leyenda de barras. Esta leyenda estd ubicada, al igual
que la de tartas, con el resto de leyendas dentro de las de tipo de Miiltiples Atributos.

— Para realizar este ejemplo, primero abriremos una nueva vista llamada BARRAS. A continuacién
cargamos la capa Pandalucia.shp que estd en /cdrom/data/cartografia/Andalucia.

- Haciendo clic sobre la capa con el boton derecho del raton entraremos en
Propiedades/Simbologia/Miultiples atributos/Leyenda de barras.

- Elegimos el esquema de color que queramos y afiadimos los campos: VOTOS_A, VOTOS_B,
VOTOS_C, VOTOS_D, ABSTENCION, VOTOS BLAN. Aplicamos y aceptamos.
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| Propiedades de la cap!

General ' Simbologia | Etiquetados ' Hiperenlace '

| Guardar leyenda... || Recuperar leyenda... |

F-Cantidades Dibuja un diagrama de barras por cada registro
#-Categorias

=-Maltiples atributo
. i-Cantidades por ¢| [[Campos Color: Campo Etiqueta Vista diagrama
Leyenda de barrs || COUNT == l VOTOS_A VOTOS_A
‘-Leyenda de tartal | AREA_KM2 WOTOS_B WOTOS_B
& Objetos PERIMETRO E 0T05_C VOTOS_C
e o HABITANTES vOTOS D VOTOS D
Simbglerunico VOTOS TOTA ABSTENCION  ABSTENCIOM
Propociony E WOTOS BLAM  WOTOS BLAN | Borde:
WTotal [] Mostrar

.Cn_iar:
B
= oow

=
ancho [ 18
-Dimension

[ | Mostrar 2D

Simbolo de fondo [ Esquema de color IS T -

[] Dibujar sci__c i_".a'seleccién

[_ Cerrar J[ Apllcar.J[ Aceptar J

Se nos mostrard sobre cada provincia un diagrama de barras en el cual quedard representado el
nimero de votos repartidos entre cada partido, abstenciones y votos en blanco de manera
proporcional al total de votos, representando cada barra el valor de un campo en concreto.

=-[+] M PAndalucia.s

VOTOS_A
[ | VOTOS_B
M voTos C
M voTos D
B ~ESTENCIC
[ vOTOS BLA

e =
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Como ocurre con la leyenda de tartas, en la leyenda de barras también podremos realizar diversos
cambios para una visualizacién mas apropiada para nuestros fines. Realizaremos ahora un ejemplo
de leyenda modificando las diferentes caracteristicas de la leyenda como son el borde, dimensidn,
tamafio, simbolo de fondo, esquema de color, etc... Esta leyenda creada por el usuario la
guardaremos como ‘“‘barras.gvl”

En el siguiente ejemplo hemos cambiando los colores de las barras, hemos activado el chekbox de
Borde/Mostrar ademas de cambiar el color del borde, activamos también el chekbox de
Dimension/Mostrar 3D, hemos modificado el tamafio en nuestro caso, tamafio fijo=100, y
cambiamos el simbolo de fondo. Procedemos a guardar la leyenda en la ruta .../gvSIG/Symbols con
el nombre de “barras.gvl”. Por ultimo aplicamos y aceptamos. En nuestro caso lo hemos
personalizado de la siguiente manera:

s Propiedades de la capa =l

General * Simbelogia | Etiquetados ', Hiperenlace '

-‘_Guardarleyenda... || Recuperar leyenda... ]

#-Cantidades Dibuja un diagrama de barras por cada registro
Categorias
=-Maltiples atributo

i--Cantidades por c| [[€ampos - 1 Color: Campo Etiqueta Vista diagrama
eyenda de barrd || COUNT | == | \VOTOS_A WOTOS_A =
‘Leyenda de tarta| | AREA_KM2 e —— WOTOS_B VOTOS_B
Objetos PERIMETRO — | WOTOS_C WOTOS_C
HABITANTES VOTOS_D WVOTOS_D .
| — ABSTENCION ~ ABSTENCION i

|WOTOS TOTA
wTotal o | WOTOS BLAM  WOTOS BLAM I Borde
Propociony' \[¥] Mostrar

- | Color:
(™
e n0%
ancho [ 1]g

-Dimension

& d, - ;7 Mostrar 3D
dgaht ]
.“ gd A Sfmbolo defonde [ |  Esquema de color [ T <]
i L (13
4 F | 4 Tamafio | [] Dibujar solo |a seleccién

cerrar || aplicar || aceptar

4 Vista : BARRAS
= ia PAndalucia.s

ABSTENCIC L.

: i VOTOS BLA “\y_r)_ M'-ﬁ—/\r"/‘lla
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Se da la opcidn para que las leyendas de barras (igual que con la de tartas) s6lo se dibujen sobre las
geometrias seleccionadas. Para que se representen las tartas en las geometrias seleccionadas, s6lo
tiene que activar el check “Dibujar solo la seleccion” de la ventana de la leyenda de tartas.

Dibujar solo la seleccion

Limpiamos la seleccion con el boton E limpiar seleccién en caso de tener algin
elemento de la capa seleccionado. Hacemos clic sobre la capa con el boton derecho del ratén
entraremos en Propiedades/Simbologia/Miiltiples atributos/Leyenda de barras. Ahora elegimos los
campos HABITANTES y VOTOS TOTA, y activamos el checkbox de “Dibujar solo la seleccion”.
Aplicamos y aceptamos.

Posteriormente pinchamos en el boton de k seleccionar por punto y vamos seleccionando
los poligonos en los que queremos que se nos muestre el diagrama de barras.

# Vista : BARRAS

=¥ M PAndalucia.shp

&l
¢~ [l HABITANTES
b VOTOS TOTA
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Anexo 2: Curso de etiquetado

En este curso de etiquetado vemos las nuevas opciones de etiquetado de las que disponemos.
Para ello realizamos ejercicios de Etiquetado avanzado, donde el usuario define la etiqueta y
puede aplicarla a la vista por varios métodos, y Etiquetado individual.

Etiquetar todas las entidades de igual forma

En este apartado consiste en etiquetar todas las entidades de una capa poligonal de la misma forma,
incluyendo en la expresion de la etiqueta un texto, valores de la tabla asociada y expresiones
matematicas.

— Primero creamos una nueva vista que la renombramos y llamamos Etiquetadol. Y
seguidamente afiadimos la capa con la que trabajamos que es provincias_andalucia.shp que esta
en el directorio /cdrom/data/cartography/Andalucia.

— Dicha capa es vectorial de poligonos y dispone de varios campo, de los cuales nos interesan uno
numéricos representando el drea (AREA_KM?2), otro que es el nombre (PROVINCIA) y el otro
la cantidad de habitantes (HABITANTES).

- Seleccionamos la capa en la ToC, abrimos Propiedades de la capa y elegimos la solapa
Etiquetado. A continuacion habilitamos etiquetado y seleccionar en el apartado General la
opcion Etiquetas definidas por el usuario. Luego Etiquetar todas las entidades de la misma
manera.

- Para definir el aspecto queremos que tengan nuestras etiquetas, tanto en contenido definiendo la
expresion del etiquetado, como en aspecto definiendo el estilo del fondo de la etiqueta, picamos
sobre el boton Propiedades.

Nombre |ProvinclasAnciicta

Formato
Fusets [Freeono || (3 Tamafio i deiemo 500 3 [mhees = en el munda
Ajusiar al area de texio

Thoox
Expresién de etiguatad,
“DENSIDAD =" [HABIT ANTES] /IAREA KNZ]
2 [PROVINCIA]

Adianic

Quitar

- Las cadenas de texto que queremos que aparezcan en las etiquetas deben ir con comillas dobles
(“Texto”). La referencia a un campo de la tabla de atributos debe ir con corchetes
([nombre_campo]), mientras que las expresiones matematica no necesitan ningun cardcter
auxiliar para que puedan ser calculadas. Asi por ejemplo podemos afiadir dos expresiones, una
es [PROVINCIA] y la otra “Densidad habitantes=" [HABITANTES]/[AREA_KM?2]

— Con una expresion SQL podemos filtrar etiquetas, es decir, podemos hacer que las etiquetas
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aparezcan solo en algunas entidades en base a expresiones de filtro SQL. En nuestro caso
escribimos en el apartado SQL lo siguiente: AREA_KM?2 > 10000.

En el apartado Estilo de Fondo al seleccionar el boton Seleccionar se abre el selector de estilos
desde donde se podemos elegir un estilo creado previamente, cambiarle su tamafio y editarlo a
conveniencia desde el boton Propiedades.

N i E)
Estilos de etiqueta
[ Biblioteca de estilos Previsualizacion
BN p— +-punto stauet
Text Clobe Text Globel El
5
Editandlo [Text Glabe 1 | Opciones
H-Funto etiquetado Herramientas
O 10008
Ancho: 110.00 Z‘F
ix Unidades [pixeles -
E [en el mundo  ~|
ey
‘ & ‘ [ huew |

Aceprar || cancelar

Nota: Si no tenemos cargada ninguna imagen para las etiquetas, podemos afiadirla desde el
ultimo icono de la ventana Editar estilo; y exploramos hasta la imagen donde la tenemos, que en
nuestro caso es: /cdrom/data/templates. Debido a un error conocido de la version 1.11 se
recomienda seleccionar la opcion “Sin estilo” para el correcto desarrollo del curso.

En caso de tenemos que etiquetar con 2 expresiones se debe editar el estilo TextGlobe
(/cdrom/data/templates) anadiéndole un campo de texto mas.

Los cambios que hacemos sobre los fondos de etiqueta debemos guardarlos para posteriores
usos como un fichero *.style en el directorio Styles dentro del directorio gvSIG.

Para generar nuevos fondos de etiquetas podemos hacerlo a partir de ficheros *.svg, *.jpg, *.png
y *.gif. Para crear un nuevo fondo, desde el selector de estilos, pinchando en Nuevo, definimos
el nombre del estilo y la imagen asociada, la que se muestra en la imagen siguiente se encuentra
en el directorio /cdrom/data/templates.

- i x|
Estilos de etigueta
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Text Globe Text Glonel

]

Editando |Plaga Carrer
H-—Punto etiquetado

Aceptar

Herramientas

47

Cancelar

Previsualizacion

Lo

Opriones

3 Antho ofg i
i“' A Altura: o5&
‘ Uniiades | pixeles =
. enelmunds  +
X
3}

Nuewo
Guardar
| reiniciar

Propiedades

Acepiar Cancelar
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- Ademéds se debemos crear el fichero *.style en el directorio Styles dentro del directorio gvSIG,

dandole a Guardar desde la ventana del selector de estilos.

Nota: Cada imagen puede tener varios estilos asociados. Para eliminar los estilos y que no
aparezcan en el selector basta con ir al directorio Styles dentro del directorio gvSIG y eliminar

el fichero *.style.

- En la solapa Etiquetado vemos en el apartado Opciones el botén Colocacion, este sirve para
determinar la colocacién de etiquetas en poligonos, al colocarlas de forma recta siguen la
orientaciéon del poligono, ademds acoplarlas dentro del poligono y situar Unicamente una

etiqueta por entidad.

- Aplicamos las opciones que deseamos para ver el resultado.

ﬁ.-;- edades de colocacion W

o an de poliy|

[w] Acoplar deniro del poligono

() Slempre horizomal

() siempre racta

| Etiquetas rep
() Eliminar etiguetas repetidas

(#) Suar Gnicamente una etiqueta por entidad
() Siuar una etiqueta por cada parte de la entidad

Aceptar || Cancelar

Archh  Yer Vemmna Wista Suda Red TN Capa Tabla
neHtsds pea@asnn<oF0=ss 23220 7BE Aeab & A K5 %2 [¥ 5[ e s )
St e e

=[] M Froincias

.
7] & ot andaiwiaproehp
&[] @ Frodncies andancia she
Q06 2EE - 495265
654354 - 66175
FHZ.186 - . E80
1.198.734 - 1 138,734
1E2B.E5L - 1829266
&[] & o sngaiia shp

5
&[] M puertnz_antalucia shp

%
5 | A vy andaserashp

L)
&[] M Frovncias andabiciasho
-

. : -

| Frivacio abiama: snquatach. e
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Se puede especificar el rango de escalas en que vemos aparecer nuestras etiquetas en la vista.
Para ello empleamos el boton Visualizacion que hay en la pestaia Etiquetado. La opciéon Usar
el mismo rango de escalas que el elemento de la capa hace referencia al rango de escalas que se
puede definir en las Propiedades, dentro de la pestafia General de la capa vectorial. Las
etiquetas se mostraran entre los limites que pongamos en la ventana de Rango de escalas.

" Rango de escalas [x]

Especificar el rango de escalas en el que las eliquetas seran mostradas:
Usar el mismo rango de escalas gue el elementa de la capa

2] No mostrar las etiquatas cuande se haga zoom

POr encima de: 1 /500.000 »| (Escala min)

Por debajo de: 160008 | (Escala max)

Aceprar Cancelar

Ponemos que no es visible por encima de 500.000, y por debajo de 600.000 por ejemplo.

Para comprobar variamos el zoom de la vista de manera de cambiar la escala de la vista.

Etiquetar diferentes clases de entidades de manera diferente

En este apartado consiste en etiquetar las entidades de una capa de puntos definiendo clases
distintas entre si (cada clase se etiqueta con un estilo diferente), incluyendo en la expresion de la
etiqueta texto y valores de la tabla asociada.

Primero creamos una nueva vista que la renombramos y llamamos Etiquetado2. Y
seguidamente afiadimos la capa con la que trabajamos que es puertos_andalucia.shp que esta en
el directorio /cdrom/data/cartography/Andalucia.

Dicha capa es vectorial de puntos y cuya tabla asociada tiene campos ID, Nombre y tipo de
puerto.

Seleccionamos la capa en la ToC, abrimos Propiedades de la capa y elegimos la solapa
Etiquetado. A continuacién habilitamos etiquetado y seleccionar en el apartado General la
opcion Etiquetas definidas por el usuario. Luego Definir diferentes clases de entidades y
etiquetarlas de manera diferente.

Ahora definimos las clases de etiquetado para ello es necesario afiadir dos clases que utilizamos.
Para cada una de ellas, haciéndole doble clic, nos aparece la ventana de Propiedades de la clase
del etiquetado. Allf se definimos el Nombre, color y tamafio, la expresiéon SQL de filtrado, la
expresion del etiquetado y la visibilidad de cada clase.

© 2015 gvSIG Association



Curso de gvSIG 2.2

{4 Propiedades de 1a capa

Ceneral | Simbologia - Eliquatades

[w] Hablinar etiquetaco

General: |Eiguatas dafiniclas por el usuario -

Clases

Méronin: | Definir Oiferentes clases de entidades v etiquetarias de manera diferente, v

Prioridad en &l etiquetado

Nombre

Ellquetacol

Etiquetado?

Opriones

isualizacidn

Pravisualizacion Filtro [Expresion de etiquet.| Visible
lexto 101.100. < 25 “Nombre” [NOMBRE] ¥
lexto 101.100_ >= 25  *Cod. pesca " v

{pesquero]
Colocacidn... | Permitir superposicion de 1as eticuetas
Cerrar Aglicar

132

Afiadir

Eliminar

Aceptar ||

Primero creamos un etiquetado que lo llamamos Etiquetadol y le damos las siguientes

caracteristicas: color rojo, tamaifio 15 pixeles, expresion unica: "Nombre:" [NOMBRE], filtrado

“IO1_100_< 25 y sin estilo.

Después creamos otro etiquetado que es Etiquetado?2 y tiene la siguientes caracteristicas: color

naranja, tamafio por defecto, expresion tnica: "Cod. pesca: " [pesquero], filtrado “IO1_100_ >=
25 and I01_100_ < 40” y el estilo es TextGlobe con 1 tnico campo de texto. Dejamos ambas
clases visibles y aplicamos dicha configuracion para ver las etiquetas en la vista.

En la solapa de Etiquetado hay un botén que se llama Colocacion y nos es til para designar la

colocacién de las etiquetas, esta propiedad es comun a todas las clases existentes. Para puntos
podemos etiquetar sobre los puntos o desplazarlos. Para desplazarlos, seleccionar Desplazar
etiquetas horizontalmente alrededor del punto y pinchar sobre Cambiar ubicacion.
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[~ Propiedades de colocacién T

Configuradion de punto

3) Desplazar etiquetas horizontalmente alrededar el punto

colocacionl

Cambiar ubicacion |

Prioridact O = Bloqueado, 1 = Mds alta, 3 = Mas baja
Situar etiguetas sobre 05 pumos.

Etiquetas repetidas
Eliminar etiquetas repetidas

#) Situar dnicamente una eliqueta por entidac
Situar una etigueta por cada parte de la entidad

Aceptar | Cancelar
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Estilos de etiqueta
|1 Bilioteca de estiins I
i ﬂ
olacacion2calocacion3 .
Editando |colocacion ] | Opionies
|
A s [y
o
* o I
° ‘
Cuardar

Afadimos una nueva configuracion de Selector de prioridades de colocacion teniendo en cuenta
la escala de prioridades. Teniendo una prioridad 1 significa méxima prioridad, 2 prioridad
media, 3 prioridad baja y O prohibido. Este estilo de colocacién lo guardamos para posteriores
uso. Se genera asi un fichero *.style en el directorio Styles dentro del directorio gvSIG.

- Las opciones de Situar tinicamente una etiqueta por entidad y Situar una etiqueta por cada
parte de la entidad hacen referencia a las capas multipunto. Seleccionamos la opcién Situar
inicamente una etiqueta por entidad. La opcion Eliminar repetidas nos sirve para simplificar el
etiquetado cuando se repiten valores para distintas entidades.

- Y por ultimo no seleccionamos escalas limites para que son visible a todas las escalas como
hicimos en el ejercicio anterior.

gusIG 1.9 alpha:etiquetado. gvp

Archiva  Ver Ventana Yista AMwds Red TIN Capa Tabla

- =
.[7] & anota_andalucia_provsho

&[] A provincias andiaucia sho

(] M hidro_sndaluciashp

@ | @ Provincias andalucia shp

ﬁ M Provinclas anclalucia shp

11356 ~Metros fc-228340,43 [r- 405254556 [FPSG23030 |

i_Provecto abierto: etiguatado gvp.
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Etiquetar solamente entidades seleccionadas

En este apartado consiste en etiquetar todas las entidades de una capa lineal definiendo clases
distintas entre si, incluyendo en la expresion de la etiqueta texto y valores de la tabla asociada. Las
etiquetas son visible solamente cuando se seleccionen las entidades en la vista.

Primero creamos una nueva vista que la renombramos y llamamos Etiquetado3. Y
seguidamente afiadimos la capa con la que trabajamos que es hidro_andalucia.shp que esta en el
directorio /cdrom/data/cartography/Andalucia.

Dicha capa es vectorial de lineas, cuya tabla asociada tenga campos de longitud, jerarquia y
nombre.

Seleccionamos la capa en la ToC, abrimos Propiedades de la capa y elegimos la solapa
Etiquetado. A continuacién habilitamos etiquetado y seleccionar en el apartado General la
opcidn Etiquetas definidas por el usuario. Luego seleccionar Etiquetar solamente cuando sus
entidades estdn seleccionadas.

Seleccionando el botén Propiedades nos abre una ventana con las propiedades vistas al
etiquetar toda la capa con el mismo estilo. Y definimos 2 expresiones, la primera “ [NOMBRE]
" - Tramo: "” y la segunda “ [LENGTH]”, ambas de color rojo, de tamafio 15 pixeles y sin
estilo.

Propiedades de la clase de etiquetado.

Himern de ca Expresiin oe etiquetat
1 [nombr mo "

o) Bem

SOL select® from Nombre g |a capa where

Estilo de fondo Previsualizacidn

Seleccionar Texto

sin st

En la solapa de Etiquetado hay un boton que se llama Colocacién y nos es util para designar la
colocacion de las etiquetas para elementos lineales.

Propiedades de colocacién x|
Conflguracian de linea

Orlentaciin Posiciin

Honzontal

Faralela

Arriba
%) Sobre |a linea
Abajo

3) Siguiendo I linea
Perpendicular

onentacion |Linea -
Ubicacién
Ubicacion & lo lzrgo de |as lineas: |En mitad =
Ellquetas repetidas
Eliminar etiguetas repatidas

#) Shuar dnicamente una etigueta por entidad
SIUAF UNa ENGUETa PoF Cada parte o I8 enticad

ACERTEr Cancelar |
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- En la ventana Propiedades de colocacion seleccionamos la opcidn Siguiendo la linea, con la
posicion del texto Sobre la linea, con igual orientacién que la linea, la ubicacion En mitad y
Situar vinicamente una etiqueta por entidad.

- seleccionamos entidades cercanas a las naciente de los rios para ver el etiquetado que hemos
creado.

DR HEcEs @
) Vista: =

—_ |
= [v] A Prouncias andacia sho
|

Nota: En caso de estar trabajando con capas multigeometria (formatos *.dxf, *.gml) las
opciones de colocacion de las etiquetas son simultdneas para puntos, lineas y poligonos.

Etiquetado manual en capa de anotaciones

En este apartado consiste en etiquetar todas las entidades de una capa poligonal de forma individual,
generando una capa vectorial de anotaciones en formato shapefile (més un fichero que identifica las
anotaciones *.gva).

- Primero creamos una nueva vista que la renombramos y llamamos Etiquetado3. Y
seguidamente afladimos la capa con la que trabajamos que es provincias_andalucia.shp que esta
en el directorio /cdrom/data/cartography/Andalucia.

- Dicha capa es vectorial de poligonos, cuya tabla asociada tenga un campo AREA y otro de
habitantes.

- Seleccionamos la capa en la ToC y accederemos al icono de Etiquetado individual .

- Para conocer las propiedades de las anotaciones de la herramienta Etiquetado individual vamos
a Preferencias/Anotaciones, donde tenemos las siguientes opciones de fuente, estilo, altura,
color y rotacién (sentido horario, dominio de [0-360]).
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B - z
Preferencias

s Anntaciones

“.Eil:laer::Io i Anotaciones
I B Mapa —

I Met Anakyst
- Rastar
B-Red
-Simbologia ——
~SOpore canografico Tipo de fuente |Ana| 'l
“~Topalogia. Estilo del texto  |Plain -|

Vista Altura del texto
Fotacidn del texluCl
Color del texto [ ] ‘ - |

1)

Cambio opciones de |as anotaciones
Texta

Restaurar opciones por defecto | | Aceptar || Cancelar

- Es posible abrir/crear una capa de anotaciones desde disco, o usar una capa de las anadidas a
nuestra Vista de gvSIG. Pinchamos en Capa de anotaciones destino y con ello creamos una
nueva en disco duro para este ejercicio. Se crea en la ToC la capa de anotaciones con el nombre
que le hemos puesto.

4 Hemramienta de etiquetado individual - - ¥i.. [E

Capa de anotaciones desting I
Propiedades de etiqueta
Tipo de fuenie Anal -
Estilo del taxio Plain -

Altura del texto 10

Color del 1exio ] -

Ratacifn deltexta 0.0

| Definir expresitn de etiquetade |

Configurar la capa destino

Seleccione la capa de anotaciones gue alma.

&) Crear/Abrir capa L.

Capa de |a vista activa

Areprar Cancelar

— Aparecen las capas de la ToC y en el mismo orden. Junto a la capa que deseamos etiquetar,
ponemos la expresion que puede incluir: cadenas de texto (entre comillas dobles), nombres de
campos de la tabla (entre corchetes) y operadores algebraicos. Empleamos la siguiente
expresion, en la capa de provincias_andalucia.shp: "Densidad = " [HABITANTES]/
[AREA_KM2] "hab/Km2"
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" Definir expresion de etiquetado
Defina la expresion de etiquetado:
Capa: Provincias andalucia shp  |HABIT ANTES]f[AREA_KM2] "habjkm2®

Capa hidro. andalucia shp

Capa puertos_andalucia shp

Areprar Cancelar

Nota: Sélo se debe rellenar el campo correspondiente a la capa que se quiere etiquetar.

— Una vez cerramos la ventana de definir expresion, pinchando sobre la Vista definimos la
posicion de las etiquetas que creamos, teniendo activa la capa de las provincias. El nombre de la

capa de anotaciones estd en color rojo (en edicién) hasta que cerremos la ventana de Etiquetado
individual.

- La capa creada contiene los puntos de insercion y los textos (campos de tipo string). En su tabla

asociada también se encuentra los campos de definicion de las etiquetas (todos campos de tipo
integer).

% Tablx Tabla de atributos: anota_andalucia_prov.shp e EH
| Text | Tyoefomt | SweFont | Color | Height [ Rotate

Densidad = 48.52925868282296hab/Km2 Courler 2 -3368704 24 10

Densidad = 130.15005173270782habjkm2  Courler 2 -3368704 10 10

Densidad = 209.15938965369557habjkm2  Courler 2 -3368704 15 0

Densidad = 70.7289324226597 1hab/km2 Courler 2 -3368704 15 [

Densidad = 48 9049562 1246485hab/km2 Courler 2 -3407821 15 0

115 Total registros selecclonacios

- Accederemos a las Propiedades de la capa de anotaciones que acabamos de crear, y vamos a la
Pestaiia de Anotacion. Alli es posible cambiar las unidades de los textos, etc. Podemos probar a
cambiar las unidades a Km y que se vean sélo los textos.

Nota: Estas etiquetas pueden modificarse una en una por ser una capa independiente a la capa de
geometrias, para ello sélo hace falta poner en edicion la capa. Esta es la principal diferencia con
las otras formas de etiquetar de gvSIG. Tenemos que tener en cuenta que al utilizar esta forma
de etiquetado si actualizamos geometrias, tenemos que actualizar sus anotaciones también.

- Desactivamos la capa recién creada, y afladimos nuevamente. Para ello hacer uso de la solapa
Anotacion de la ventana Afiadir capa de gvSIG. Es posible que no se vena las etiquetas por
haber indicado que las unidades de la capa estdn en metros. Las unidades de visualizacion
pueden modificarse a posteriori desde las Propiedades de la capa de anotaciones.

- Si ponemos la capa en edicién es posible mover la posicion de insercion de las mismas. Ademas
se tiene la herramienta Modificar anotacion, que abre la ventana de las propiedades de la
anotacion seleccionada para poder modificar dichos valores.
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[~ Modificar anotacion [x] |
Optiones

Temo |Densidad = 13015005 172270782 hab/Kim2|

Tipa de fuente Courier -
Estilo del taxtn nalic -
Altura del texto 100

Color del Texn

Fotacidn del texto | 10.0

ACEprar Cancelar

— Tener en cuenta que se debe seleccionar el punto de insercién de la etiqueta para abrir la
ventana de Modificar anotacion. Los cambios aparecen en la tabla asociada, una vez se haya
terminado la edicién de la capa.

Anexo 3: Curso de raster

Los ejercicios de este curso se centran en algunas de las funcionalidades implementadas para raster.

Capas multibanda

En este apartado vamos a ver un ejemplo de como cargar una capa multibanda cuando lo que
tenemos originalmente son varios ficheros monobanda, es decir, un fichero de la misma zona por
cada banda.

— Primero creamos una vista llamada Rasterl, y definimos el CRS de la Vista como EPSG 32721
(Datum WGS84, proyeccion UTM huso 21 Sur), este cambio lo hacemos desde las Propiedades
de la vista.

- Afadimos la imagen monobanda_uruguay BO.TIF a la vista que estd en el directorio
Uruguay/raster.

— Ahora observamos la informaciéon de la imagen que afiadimos, para ello seleccionamos la
imagen en la ToC, con el botén derecho del ratén escogemos las Propiedades del rdster,
accedemos a la solapa Informacion, y vemos que es una imagen de una sola banda, y por dltimo
se accede a los metadatos de la imagen, como puede ser la informacion del dataset, la extension
geogrifica, el tipo de dato y el CRS. En este caso los metadatos estdn incluidos en el mismo
fichero que la imagen por ser formato GeoTiff.

- Desde la solapa Bandas, afiadimos las demds bandas de esta imagen multiespectral mediante el
botén  Adadir. Seleccionamos  para  afadir  las  siguientes  imdgenes
monobanda_uruguay_BI1.TIF, monobanda_uruguay_B2.TIF, monobanda_uruguay_B3.TIF,
monobanda_uruguay_B4.TIF y monobanda_uruguay_B5.TIF. Después nos pide el nombre de

© 2015 gvSIG Association



Curso de gvSIG 2.2 139

la capa, que pondremos multibanda_uruguay, y finalmente aceptamos. Vemos que se afiaden
los distintos ficheros como bandas de la misma imagen.

Luego, para obtener una visualizacién en RGB de la imagen, en la misma solapa de las Bandas
ponemos la BO a B, Bl a Gy B2 a R. Asi la tendremos en color verdadero. También podemos
seleccionar otra configuracién de bandas.

) Propiedades del raster 7

Bandas | Informacion | Transparencia | Realce | General |,
[fhome/mearrera/MariofFarmacion/Curso_gvsIG_2_1-migracion/cartografi
Vhome/mearrera/Mario/Formacion/Curso_gvsIG_2_1-migracion/cartografia
/home/mcarrera/MariofFormacion/Curso_gusiG_2_l-migracionfcartografia
fhome/mearrera/MariofFormacion/Curso_guSIG_2_1-migracion/cartografid
/home/mcarrera/Mario/Formacion/Curso_gvSIG_2_l-migracion/cartografidl  afadir ‘
/home/mcarrera/MariofFormacion/Curso_gusiG_2_l-migracionfcartografig————

Eliminar ‘

Band
[8U] monobanda_uruguay_BO.tif
[8U] monobanda_uruguay B1.tif
[8U] monobanda_uruguay B2.tif

1
Q 2
O 3

4

) 4 [8U] monobanda_uruguay B3.tif
() 5 [8U] monobanda_uruguay B4.tif
() & [8U] monobanda_uruguay_B5.tif

Bandas 3 ~| | Guardar|

| Aplicar || Aceptar || cancelar |

Recorte de capas

En este apartado generamos un trozo de una imagen cargada en la 7oC. Dicha imagen nueva tiene
la misma resolucién que la original.

Primero creamos una vista en EPSG 23030, que llamamos Raster2?, Afiadimos la capa
relieve_andalucia.jpg, y cuando nos pregunte si cargarla como teselas seleccionamos la opcion
Todas normal.

Ahora entramos en la herramienta de Recorte. Para ello primero seleccionamos Exportar raster
B (para desplegar los menis se debe pinchar sobre la flecha blanca pequefia del botén), y a

continuacién pulsamos sobre la opcion Recorte jz{;‘ en el submenu de la derecha.

La herramienta Recorte dispone de mds solapas donde existen otros pardmetros de definicion,
como es la solapa Resolucion en establece la resolucién original, pudiendo variarla y elegir el
método de interpolacion, otra es la pestafia Bandas donde se seleccionan las bandas a incluir en
la imagen recortada y por ultimo la solapa Opciones, en donde definimos el nombre de la capa
que la llamamos recorte_relieve.tif, si queremos separacion de bandas por fichero, y el
directorio del fichero en disco (en el Live-DVD serd /home/ubuntu). En la pestaia
Coordenadas seleccionaremos el tltimo botén de abajo, Seleccionar desde la vista, para dibujar
el area de recorte. Dibujaremos una zona pequefia de costa por ejemplo, para que no tarde en
realizarlo.
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§ Recorte

Coordenadas \ Resolucion \ Bandas = Opciones \

Nombre de las capas: |recorte_relieve

| Crear una capa por banda

Guardar en disco automaticamente

Directario: ‘mfcar‘cografia_a_anyadir_en_el_cursc ” Cambiar... }

[ Apllcar][ Aceptar][ Cance\ar]

Archivo  Seleccion Capa Mostrar Vista Mapa Herramientas Ventana Ayuda

Do onEEeasagm[Joles s
G [

@ Recorte 707 0

Coordenadas \ Resolucion | Bandas | Opciones |

Coordenadas Pixel

x[3.794,997 |v[2.022,59 |

[3x[4.005.325 v[2.477,008 |

Coordenadas Reales

il X:‘479.975‘456 ‘Y:‘A.USB‘OQS.USE |

[] %[541.008,348 | r[4.053.649,042 |

EEHEON |

N R R E R D

1

Metros X = 548.150,5 Y = 4.041.961,89 EPS6:23030

140

- Una vez aceptamos nos aparece una ventana que nos informa del progreso de la exportacidn, y
ademds nos presenta un pequefio informe de estadistica de la capa creada, y nos pregunta si

queremos incluir la capa en la vista. Decimos que si.

- Como resultado tenemos una nueva capa que es una imagen georreferenciada, de 3 bandas. Si le

damos transparencia a la capa original podemos ver el resultado.
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) Vista: Raster2 ¥
T recorte_relieve
7 relieve_anda

(2,453,995 | [Metros [ = 7.295,18 |y = 4,319,207,05 |EPSG:23030

Ademais se genera un fichero de extension *.rmf (Raster Meta File) con metadatos de la imagen

recortada en el misma ubicacién donde dijimos que nos guardara la imagen recortada.
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&4 . = B

Nuevo Abrir Guardar  Imp

- Pegar Buscar Reemplazar

| RecorteB10_B70.mf 3

I =ml versio
<RasterMetaFile
A GeoRaster>

<Extent>

" encoding="1S50

<N=603428. 314087 7598=/ K=
=¥ =6150481.247113164=/Y >
<RotationX=0.0</Rotati
=RotationY=0.0</Rotatl
<PixelSizeX=20,0974167427978124</Pixel Sizex=
<PixelSiz 20.944737710326486</Plxel Sizer =
<W1dth=0.0< dth=>

<Height>0.0</Height>

</Extent>
<Dimension=
<ImagePxWidth>B14.0</ImagePxWidth=
<ImagePxHelght=546.0=/ImagePxHeight>
=/Dimension>
rGeoRaster>
<ColorInterpretations

>Blues=/Band=>
=Undefined</gand>
<Band=Undefined=/
<Hand=Undefined
ColarInterpretation=
<Statistics=
=Ban

Int=G</BandCount>

<Band=

“Max=127.0</Max>

=Min=>-128.0</M1n=>
sacondMax>126.0<
ondMin=-127.0
=MaxRGB>214.0<,/MaxRGl
<M1nRGB=>0.0<,
ondMax
ondinF

ondMin=

«<Wariance=144_ 21017707115748

=Max =127, 0=/ Max=
=Min=-128.
<SacondMax>

26.0</SecondMax>




Curso de gvSIG 2.2 142

Reproyeccién

En este apartado reproyectaremos la capa anterior de relieve_andalucia, que estd originalmente en
UTM (coordenadas en metros), a latitud-longitud (en grados).

En la misma vista en la que estamos, donde tenemos cargada la capa de relieve_andalucia.jpg,
accedemos a la herramienta de reproyeccidn, para ello en el mendu raster de antes seleccionamos
Transformaciones geogrdficas, y a continuaciéon pinchamos en el subment de la derecha sobre
la opcién Reproyectar capa.

| @|@| relieve_andalucia v‘

|Repravectar capal

Se abre la ventana en donde nos indica la imagen que reproyectamos y la Proyeccion de origen
que en este caso es EPSG 23030 correspondiente al Datum EDS50, proyeccién UTM huso 30, y
podemos seleccionar la Proyeccion de destino que es EPSG 4326 (Geogréaficas), con
Transformacion EPSG 1633 entre Datums. Activamos Generar fichero y al aceptar definimos
el nombre, que puede ser relieve_4326, formato *.tif y la ruta en disco duro.

4 Reproyeccion

E

Oorigen

relieve_andalucia

Proyeccion de origen

Proyeccién actual EPSG:23030| |

Proyeccion de destino

Proyeccion actual EPSG: 4326 | |
Interpolacion

(%) Mo

O si

Opciones
Tamafio de pixel [0.0010411147732882055
Ancho 5713 | ato [2640

(#) Generar fichero

fhomefmcarreraf/Curso_gwsiGirelieve_4326. tif ||:|

) Abrir en memoria

Aceptar || cancelar

Al final aceptamos y realizard el proceso. Cuando nos pregunte si deseamos cargarla en la vista
le decimos que no, ya que estd en una proyeccion distinta a la de la vista. Crearemos entonces
una nueva vista y vamos a Propiedades de la vista/Proyeccion actual cambiando el CRS a
EPSG 4326, y afiadiendo la nueva imagen reproyectada relieve_4326.tif. También afiadiremos
la capa esp_4326.shp que estd en la carpeta Esparia, que pondremos por encima y le daremos
transparencia. Asi vemos que la reproyeccion se ha realizado correctamente.
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T
=¥ Mesp_4326

] ¥ relieve 4326

} 1 56140‘03‘4%‘4&7’05 .Lun = —.10“ 7l 4.18” Lat.= 43° .38‘ 41”. EPSG:IABZG j } } ; }

Definicion de regiones de interés (ROIs)

En siguiente ejercicio lo que hacemos es definir muestras de clases que pueden ser usadas
posteriormente en una clasificacion supervisada de la imagen multiespectral. Para cada una de las
clase definimos mds de una ROI.

— Abrimos una nueva vista en EPSG 32721. Hacemos uso de una imagen multibanda, como es el
recorte de 6 bandas RecorteB10_B70.tif, de la carpeta Uruguay/raster. Desde las Propiedades
del rdster, seleccionamos la combinacién de bandas (RGB) como (3,2,1).

- Antes de crear las regiones de interés debemos tener claro que clases definimos, porque cada
ROI pertenece a una clase. La seleccion de ROIs depende del drea que cubre la imagen, por
ejemplo en nuestro caso podemos definir masas de agua, arenas, zonas edificadas, cultivos y
suelo desnudo

— Para acceder a la herramienta de regiones de interés lo hacemos desde el icono de Capa rdster,
y luego Regiones de interés, sale la ventana en donde definimos en la tabla cada ROI mediante
el boton Nuevo. Cada ROI la definimos por un conjunto compuesto por puntos, lineas o
poligonos.
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4 Reglones de Interés - RecorteB10_B70.Ur 00

Mombre | Poligonos| Lineas | Puntos Calor: pixeles
Masas Agua ] ] O I o

'_Nue\nq_ Borrar| | 2, |C'i G &

Acaptar Cancelar Aplicar |

- Para la seleccion de las ROIs de masas de agua, arenas y zonas construidas desde visualizacion
de la imagen empleamos la combinacién RGB (3,2,1). Definimos una ROI para cada una de las
clases, renombrando cada una y combinando los 3 elementos posibles (punto, linea y poligono),
en cada ROI debemos elegir varios elementos para que las clases queden mejor definidas.

— Para la definicion de las ROIs de cultivos y suelo desnudo usamos la informacion de la banda
del infrarrojo cercano, desde las Propiedades del rdster cambiamos las bandas visibles a la
combinacién RGB(4,3,2).

GuSIG 1.9 alphairacter_sjercicios. gvp [=0IE]

Athive ver Vemana Vista Awda

DEoHELES 2 EH B

@ Vista: Rois o B
V] © RecomeE10_E7O.UT

s Regiones de Interds  RecorteE10_B70.uf

Nuevo) (sorrar] (= ] (2] [0 (0] (@)

i Proyecio guardads:

Metros - 60220064 [t - 6 14934778 [EPsG32721L

Nota: Cada ROI debe contener pixeles representativos de la clase que se pretende identificar.
Cada ROI entonces tiene que ser abundante, y tener incluidas las diferencias presentes en cada
clase.

- Las ROI de una imagen podemos guardarlas como ficheros vectoriales (formato *.shp) desde el
botén Salvar ROIs a un fichero shp. Se generan ficheros de geometrias puntuales, lineales y
poligonales, pudiendo recuperar el total de ROIs a posteriori. Si abrimos la tabla asociada a cada
shp creado vemos que tiene un campo con el nombre de la ROI a la que pertenece, como se ve
en la imagen siguiente.
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L4 Tabla: Tabla de atributos: Rois_RecorteE10_B70_polygons.shp
| narme | R | T | B
Argnas 2550 0.0 0.0
Masas Agua 00 255.0 0.0
Mazas Agua 00 255.0 (SR
Masas Agua 0o 252.0 0.0
Z. Edificadas 00 0.0 255.0
Z. Edificadas 00 0.0 255.0
Culthas 23510 253.0 0.0
Culthis 25510 255.0 0.0
Culthws 2550 253.0 0.0
Cultivios 2550 255.0 (SR Y]
Culthins 25510 255.0 0.0
Culthwos 25510 253.0 0.
Cultivios 2550 255.0 [RR Y]
Suely Desnudo 25510 0.0 255.0
Suelo Desnudo 2550 0.0 255.0
Sueln Deznudo 2550 0 255.0
Suely Daesnudo 2550 0.0 255.0
@ f 17 Total registros seleccionados,

-~ Una vez que pinchamos en el botén de Aceptar de la ventana de Regiones de interés, dichas
regiones quedan asociadas a la capa que se tiene seleccionada en la ToC (siendo elementos
temporales, al guardar el *.gvp no se guardan con él).

Calculo de histogramas

Los histogramas son graficos que relacionan los posibles valores de los pixeles (rango de [0-255])
con la frecuencia de aparicién de los mismos en la imagen. Con gvSIG es posible calcular los
histogramas tanto en forma de frecuencia no acumulada como de frecuencia acumulada.

— Para este apartado empleamos la imagen resultado de 6 bandas del ejercicio anterior, es decir,
RecorteB10_B70.tif.

— Para acceder a la herramienta con la que vemos los histogramas se accede desde el icono de
Capa raster =Y luego Histograma [wl, sale la ventana en donde vamos definiendo distintas

opciones para crear nuestros histogramas.
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Archivo - ¥er  Wista Capa  Shalom  Ventana Asuda
D@ H=e@asuE<d

4 Wista : Sin titulo - O

Seleccionar capas raster B

s 4
¥| * RecorteE10_E: Regiones de Inerds

& Cenerar cvenvaws
#4 vista e anaisis

(5 Propiedades del rasier

1 Abrienco un proyecta: histograma. gup 1[83.228 [=lMetros [< = 616.288,42 v = 6.160.632,11 |[EPSC:32721

- Tenemos dos opciones de calculo de histograma que son: completo sobre toda la imagen y sobre
los datos visualizados (siempre en RGB). En este caso calculamos el histograma de toda la
imagen completo, y gracias a ello se genera un fichero de extension *.rmf permanente en

nuestro directorio de cartografia que contendrd los datos de histograma completo por cada
banda:

@ Histograma 7

cEF E

Bandas
Origen: |Cnmp|etn v| | Mostrar todos | J
Banda 3 =
| Banda 4
Banda 5 -

T\pn'|Nnrma| v|| Limpiar

1307000

120.000
110.000
100.000
90.000
80.000
70.000
60.000
50.000
40.000
30.000
20.000
10.000

0

125 -100 -75 -50 -25 [] 125
e — ]
+] [£]
[oofs 1m0

Banda | Minimo | Maxmo |  Media | Mediana | Mumero de pixeles | [ Crear Tahia|
(s} -128.0 127.0 65,784 65.5 444444 .0 | []Eliminar extremas
1 -128.0 127.0 52.72 525 444444 0 [RGB
2 -128.0 127.0 45.29 42.5 444444.0 -
| Ocultar estadisticas || Cerrar
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- Notamos que en la parte inferior tenemos las estadisticas de cada banda del histograma: valores

minimo, maximo, media, mediana y nimero total de pixeles.

- Hacemos botén derecho sobre el gréifico y asi nos sale el menu contextual. Gracias a €1 podemos
cambiar tanto las propiedades de escalas, colores, trazos, etiquetas, etc. También es posible

guardar este grafico a fichero en formato *.png.

- Pinchamos en Crear Tabla, para que los datos del histograma de cada banda se afiada a una
tabla dentro de gvSIG. Nos pide la ruta a donde queremos guardar el fichero *.dbf a crear. Para
manipular la tabla generada hace falta cerrar la ventana de Histograma. La tabla se ve asi:

(& Tabla: histograma.dbf

| wvalue Band0 | Bandl | Bandz Band3 | Bandd4 Bands |

0.0 44.0 50.0 38.0 132.0 136.0 25.0 -
10 49.0 37.0 42.0 121.0 124.0 25.0 A
2.0 50.0 48.0 46.0 8L.0 108.0 29.0

3.0 510 38.0 39.0 64.0 90.0 26.0

4.0 £5.0 38.0 53.0 70.0 92.0 310

5.0 36.0 38.0 41.0 58.0 74.0 26.0

6.0 65.0 44.0 39.0 73.0 78.0 23.0

7.0 42.0 33.0 35.0 61.0 £9.0 32.0

8.0 40.0 41.0 33.0 49,0 8.0 32.0

9.0 47.0 42.0 42.0 43.0 2.0 23.0

10.0 38.0 38.0 310 50.0 70.0 29.0

11.0 49.0 38.0 35.0 36.0 45.0 26.0

12.0 46.0 27.0 36.0 26.0 40.0 24.0

13.0 52.0 54.0 38.0 8.0 43.0 14.0

14.0 55.0 310 34.0 3.0 40.0 15.0

15.0 42.0 37.0 27.0 2.0 40.0 23.0

16.0 310 33.0 3.0 10 39.0 210 =
1 fal it o fal N (el sl fal v

0} 256 Total registros seleccionados.

— Abrimos nuevamente la ventana de Histograma (boton derecho sobre la ToC) y para modificar
el rango de célculo de los valores de los pixeles modificamos los valores de los cuadros de texto
que estan debajo del grifico. Al hacerlo vemos que que las estadisticas de cada banda cambian:

% Histograma

A=

) P— Bandas
Origen: |Datos visualizados = Mostrar tocos |
gert | | | | v
- P— [
Tipo: |Normal v| | Limpiar | B
50.000
55.000
50.000
45.000
40.000
35.000 [
30.000 I
25.000 | \
20.000 [\
15.000 | L
10.000 |
5.000 /
9 _
0 10 20 30 40 50 60 70 80 a0 100
— ]
*] [*
| 500k 2 s09]
Banda | Minima | Maximo | Media ‘ Mediana | Mimero de pixeles | Crear Tab\a|
(s} 23.0 1010 45,813 42.5 440204.0 [] Eliminar extremas
1 34.0 1010 54.08 52.5 4413970 [RGE
2 0.0 101.0 66, 166 65,5 440542.0
Ocultar estadisticas | | Carrar
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- Ahora empleamos el tipo de histograma acumulado que representa la distribucién de intensidad
acumulada de los pixeles de una imagen, es decir, el nimero de pixeles que tienen una
intensidad luminica determinada.

4 Histograma

Origen: |Datos wisualizados

'| | Mostrar todos |

Limpiar

Tipo: |Acumu|ad0

v||

[ Bandas

EEE
mOA

450.000
400.000
350.000
300.000
250.000
200.000
150.000
100.000

50.000

#[1000]

Banda | Minimo | M aximo | Media ‘ Mediana | Mamero de pixeles | Crear Tab\a|
-128.0 127.0 45.39 42.5 444444.0 ["] Eliminar extremas
1 -128.0 127.0 53.72 52.5 4444440 [1rGE
2 -128.0 127.0 65 784 655 4444440

Ocultar estadisticas | |

Cerrar

- Por tltimo empleamos el tipo de histograma logaritmico y obtenemos la siguiente grafica.

(% Histograma

origen: |Dalos wisualizados

v| | Mostrar todos |

Tipo: |Lc|gar|'lmicu

-||

Limpiar

-125

-100

1000

| Crear Tabla |

Banda | Minima | Maximo ‘ Media | Mediana | Mimera de pixeles
0 -128.0 127.0 45.29 425 444444 0
1 -128.0  127.0 53.72 52.5 4444440
2 -128.0 127.0 65.784 655 4444440
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Generar imagenes piramidales

A partir de una capa raster generamos su espacio piramidal, siendo éste un conjunto de imigenes
que cubren la misma zona geogréfica pero cada una de ellas tiene menor resolucién que la anterior
seglin un parametro de proporcion.

—  Primero hacemos una copia de la imagen Recorte_1banda.png. (con sus archivos asociados) que
estd en el directorio /cedrom/data/cartography/Uruguay/raster al directorio /home/ubuntu.

— Para este apartado creamos una nueva Vista y definimos el CRS de la Vista como EPSG 32721.

- Afadimos un fichero rister monobanda georreferenciado en formato *.png que es
Recorte_lbanda.png. Para que este fichero sea cargado en gvSIG como georreferenciado se
tiene que disponer del fichero Recorte_I1banda.wld en el directorio.

- El fichero réster estd georreferenciado ya que junto a la imagen se encuentra el fichero de
georreferenciaciéon con mismo nombre y extension *.wld. Abrimos las Propiedades del rdster
para poder ver el tamafio en filas y columnas, y el tamafio que ocupa en disco.

4 Propiedades del réster g =

Informacidn | andas | Transparencia | Realce | General

Informacidn del dataset
Archivo: [home vagazzl/Eventos/Encuentro Geografos
2003 RasterfDatos/e]3 fFRecone  1banda png
Tamafio: 216 KB 221 476 byes)
Ancho x Alto; 822.0X 647.0
Formato; phg
Georreferenciado. si
Wimern de Bandas: 1
Tipo dato; Byte

Coordenadas geogrificas
Superior [Zouierda: 02723 4745258429, G166 146 245727482
Inferior derecha: 627443 9826789838, Gl467TE. GBIITE444
Superior derecha 627449 9826789838, 6166146 545727482
Inferior izquierda; S027939 47453958429, 6146778 689276444
Tamafio plel X 29 988452655889226
Tamafio pigel 1. -29.93548122262568
Rotacion en X: 0.0
Rotacion en ¥: 0.0

Origen
Band 1 Tvpe=Byte, Colorintern=Gray

Proyeccldn

Racorte_lbanda png -

Aplicar Areptar Cancelar

- Para generar la imagen piramidal primero seleccionamos las herramientas de Capa rdster, y
luego seleccionar Generar Overviews.
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Archivo  Ver Vista Capa Shalom Ventana Ayuda

e Hee@asHE<0E0=apbaaoEHE 2ealz (@ a [«
& o

£[Recote. 1banda png

] Seleccionar capas raster ot B

il ) Regiones de Interés
i [] %7 ReroreB10_87 Histograma

i Abriendo un proyecto: histograma. gvp 1:[83.228 [=lMetros p=617.12521 |v - 6.160.632,11 [EPSG:32721

- Cuando lo seleccionamos nos aparece el siguiente aviso:

El procezo de generar averviews puede
sobreescribir el raster dependiendo del
formato. ;Desed continuars

[ 5i Mo

Nota: En caso de estar generando overviews en formato GeoTiff, éste fichero se sobreescribe y
el resultado final es el mismo fichero original més el espacio piramidal creado. Una forma de
identificar que se han creado las overviews es mediante el tamafio del fichero resultado que
siempre es mayor al original.

- Las estadisticas nos informan que el proceso ha ido correctamente. Accedemos nuevamente a

las Propiedades del rdster, vemos que el tamafo del fichero no ha variado, pero en el apartado
Origen nos informa de las 4 Overviews que conforman el espacio piramidal.

© 2015 gvSIG Association



Curso de gvSIG 2.2 151

% Propiedades del rister

Inforrnaciin | Bandas | Transparencia | Realce | General |

Informaciin del dataset
Archivg: [horme fvagazzijEventos JEncuentro Geografos
200%/RasterjDatosfeji JRecarte_lbanda png
Tamano; 216 KB (221,476 bydes)
Ancho x Al B22.0 X 647.0
Forrmata: png
zearreferenciado: si
Mdmero de Bandas: 1
Tipo date: Bye

s | F-

Coordenadas geogrificas
Superior izguierda: G027 99 4745958429, 6166146 945727482
Inferior derecha: 627449 9826789838, 6146778 689276444
Superior derecha; 627449 9826789838, 6166146, 945727482
Inferior iZquienda: 602729 4745958429, 6146778 689376444
Tamano pixel X 29 988452655889226
Tamafio pixel ¥; -29.93548122262568
Rotacitn en ); 0.0
Rotacidn an ¥; 0.0

Origen
Band 1. Tvpe=Eye, Colornterp=_0ray e
Creerviews: 411x324, 206x162, 103x81, 52x41 =

Proveccidn

|Recone, 1banda png

Aplicar Arpptar Cancelar !

Al crear el espacio piramidal, en el directorio donde tenemos la imagen Recorte_Ilbanda.png se
ha creado un fichero cuyo nombre es Recorte_Ibanda.png.ovr y que contiene las 4 imdgenes del
espacio piramidal.

Para definir las preferencias con las que queremos obtener las diferentes imagenes que
componen la imagen piramidal vamos a Preferencias/Rdster de gvSIG; donde definimos el
tamafio de las imagenes intermedias y como se asigna el valor de cada pixel de dichas imédgenes.

Podemos modificar la Cantidad de overviews, es decir, el nimero de imédgenes intermedias
creadas, podemos definir la Proporcion que hace referencia al nimero seguin se divide cada
dimensién (nimero de filas y columnas) de las imdgenes sucesivas y por dltimo podemos
modificar el Algoritmo que nos dice como se asignan los valores radiométricos de los pixeles

DvVErviews
N* onverdews: |4 -
Proparcidn: | /2 -
Adgoritme; [Media -

Nota: Si una imagen raster de gran tamafio tiene su espacio piramidal creado, el acceso a la
visualizacién de la misma es mucho mas rdpido. Dicha mejora tiene como coste que las
imdgenes ocupan mds espacio en disco, ya que son varias imdgenes de distinta resolucion
realmente.
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Vectorizacion automatica

(Funcionalidad ain no migrada a gvSIG 2.x)

El objetivo de este ejercicio es partir de una capa raster generar una capa vectorial. En dicho
apartado aplicamos un procesamiento a la imagen para resaltar la informacién que se quiere generar
en formato vectorial.

— Para este apartado creamos una nueva Vista y definimos el CRS de la Vista como EPSG 32721
(Datum WGS84, proyeccion UTM huso 21 Sur).

- Aifadimos el fichero raster monobanda georreferenciado en formato *.png, Recorte_Ilbanda.png
que dicho fichero lo copiamos en /home/ubuntu en el anterior ejercicio. Para que este fichero es
cargado en gvSIG como georreferenciado se tiene que disponer del fichero Recorte_Ilbanda.wld
en el directorio.

- Para vectorizar la imagen primero seleccionamos las herramientas de Procesos raster, y luego
Vectorizacion; nos sale la ventana siguiente.

%

@ JDesea un selecchdn por rango de valores?

5i Mo

— Decimos que no a esta pregunta y con ello hacemos que la vectorizacion es en base a valores de
niveles de gris (llamado proceso de posterizaciéon). De lo contrario la vectorizacién se hace
definiendo tramos de valores digitales de los pixeles.

Nota: El proceso de posterizacion se refiere a pasar de pixeles con valores continuos en un
rango dado, a valores B/N. Para este proceso es necesario definir el umbral mediante el cual se
pasa de blanco a negro.

— Para realizar la vectorizacién de una imagen tenemos 3 formas de seleccionar el drea a
vectorizar. La primera forma es Extent completo de la capa rdster, su finalidad es vectorizar
toda la imagen, la segunda opcién es Seleccionar desde la vista, para ello hace falta primero
pinchar sobre la vista y luego definir el rectdngulo de seleccién, y la dltima forma es la
Seleccion por region de interés. Esta ultima al tener ROIs definidas para la capa en cuestion,
éstas aparecen en el listado de la solapa seleccion. También es posible definir las ROIs mediante
el boton Nuevo. La vectorizacion se hace solamente en las zonas cubiertas por las ROIs
seleccionadas.

Nota: En caso de que la vectorizacion es hecha en base a ROIs, existe la opcién de vectorizar
todo el drea dentro del rectdngulo definido por las regiones de interés seleccionadas, o bien
vectorizar solamente las dreas que solapan con las ROIs. Cada una de estas opciones tiene su
seleccidn correspondiente.

© 2015 gvSIG Association



Curso de gvSIG 2.2

- Seleccionamos un rectdngulo pequefio, como el mostrado en la figura.

ed TIN Capa

9 Vista: Vecwrizadon

flasnt< 0 0=as S E e & A B 5|6 LR bnoamm_

[V] % Recorte_tbandapng

P

OxjaLes1
Qxes.568

Eccala oe salida 2

i Provecto ablerto raster_ejercicios. o

\Escala de arises | Vectorizacion

Jv[ze5, 628
|¥[s02,342

Vista previa

@ Previsusizacionna
disponible para este panel

| v{e 158208403
|¥[6 151.063,967

Siguiente.

apiar | [ Aceprar

[ cancenr |

1[eaa [xfuios ¢ - 6085774 [v = 616662557 [pscazrzl]

153

- Tenemos que definir la escala de salida de la imagen a procesar. Este valor es un factor por el
que se multiplica la resolucion del raster sobre el que se hacen los cdlculos de la vectorizacion.
Ponemos la escala de salida como 2, como se ve en la figura anterior.

Nota: A mayor resolucion, mayor precision tenemos en el resultado.

- Picamos sobre el boton Siguiente y pasamos a la ventana Escala de grises se puede seleccionar
la banda (o combinacion de las mismas) a posterizar desde el desplegable de Bandas.

Nota: En caso de tener una imagen monobanda sélo se tiene esa banda disponible; mientras que
si se tiene una imagen multibanda las bandas disponibles son las R, G, B o RGB.

- En caso de que seleccionemos 2 niveles, es posible elegir el umbral de corte entre ambos
niveles, si los niveles son un nimero mayor no es posible seleccionar el umbral. Seleccionamos
el valor de umbral como el de la figura, para asi tener una digitalizacion de la franja costera del
trozo de imagen seleccionado.
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% Vetorlzaclin =

Selecciin ' Escala e grisas "_vecmnzmon 3 Vista previa
Conversidn a escala de grises
Bandas| GRAY -
Posterizacidin
v
Niveles] 2
Umniral : |as
Mode Filter Anterlor | | Sigulente
0

=
Filtro de Ruido
vl
Ukiral {7} s [z

| Aglicar | | Acepar Cancelar |

- Seleccionamos también el filtro de ruido para eliminar algunos de los cimulos sueltos de
pixeles que no pertenecen a la zona costera.

- Existen dos método de generacion de vectorizacion para definir los vectores resultantes. El
primer método es Contour, traza los vectores, tomando los centros de los pixeles que caen bajo
el umbral, trazando tramos rectos. Esto genera una malla de vectores de tramos rectos, cada uno
de ellos muy pequenos. Y el segundo método es Portrace, éste es mds complejo que tiene en
cuenta pardmetros de los vectores resultantes, como por ejemplo cantidad de puntos por cada

curva vectorizada, politica para resolver ambigiiedades en la composicion de los vectores,
supresor de motas, etc.

fyuda Red TIN Capa Tabla

s aQloxH<H0(0=00 7k R T(E

= V| M Método CONTOUR
N

= @) Wétods PORTRACE

i [ M Newiayer 23

o [ M Newsyer 22

[] % Recorea10.570.

[¥) 2 Recorta. 1banda png

L7262 [xJieiros _|<= 615.488,83 [r = 6 152.495,26 EFsG 32721
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- Aplicamos ambos métodos a la imagen para compararlos. Después cargamos ambas capas
resultantes y cambiamos la simbologia de una de las capas vectoriales para poder comparar més
facilmente.

Anexo 4: Curso de teledeteccion

En este curso de teledeteccion necesitamos tener instalado la ultima version del piloto de réster
sobre la version 1.9 (inestable) de gvSIG. Para ello realizamos varios ejercicios sobre capas
raster.

Diagramas de dispersion

En este apartado analizamos la correlacion espectral entre 2 bandas de una misma imagen
multiespectral.

— Creamos una nueva Vista y es necesario definir el CRS de la Vista como EPSG 32721 (Datum
WGS84, proyeccion UTM huso 21 Sur). Afiadimos la imagen multiespectral (6 bandas de igual
resolucion) RecorteB10_B70.tif (esta imagen se genero en el primer apartado del Curso de
réster), para ello se debe seleccionar el driver correspondiente a las capas réster.

- Para crear los diagramas de dispersiéon debemos acceder desde la herramienta de Capa rdster,
seleccionamos Diagrama de dispersion. Dependiendo de la RAM disponible en nuestro
ordenador, y de la cantidad de bandas de la imagen se puede tardar mds en sacar la ventana con
los gréficos. Cuando se nos abre la ventana de diagramas vemos la opcién de Bandas en donde
estdn disponibles las 6 bandas de la imagen afiadida de ahi debemos seleccionar una para cada
eje del grafico, otra opcion es Colores del grdfico y la Gltima es ROIs que nos da la posibilidad
de definir ROIs desde el propio diagrama de dispersion.

— Para crear los diagramas de dispersion seleccionamos diferentes combinaciones de bandas. En
las figuras se muestran algunos ejemplos.

i Diagrama de dispersidn - RecorteE10_B70.Lf 5]

Diagrama de dispersién

75 1oa 125 150 175 200

Banda 1
Bandas Colores Rois

Eje X |Bandal v Eje v/Banda2 B Gréfico 0 Exterior Editor Rois
3 Fondo

Aceprar Cancelar
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% Diagrama de dispersion - RecorteB10_E70.tif
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=3 Fenda
Aceptar Cancelar
4 Diagrama de dispersion - RecorteE10_B70.LT ]
Diagrama de dispersién
150
1251
1004
-
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2
504
25
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Banda 1
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Eje X: [Bandal «| Eje v Bandad ~| = Crifice = Exerior Edlitor Rals|
53 Fondo )
Acepiar Cancelar

- Las bandas 1, 2 y 3 estdn muy correlacionadas, ello se puede apreciar porque sus diagramas
siempre se aproximan a rectas. Cuanto mds correladas estdn las bandas, mds se aproximan los
grafico a una recta. Los diagramas entre bandas 1 y 4 muestran mucha menor correlacién.

— Para realizar ROI sobre gréfico de diagrama seleccionamos las bandas 3 (eje X) y 4 (eje Y) en la
ventana de diagramas. Pinchamos en Editor de ROI, Nuevo y seleccionamos el drea del grafico
cuyos valores IR son minimos (valor < 25, por ejemplo), para cualquier valor de la banda R (o
es la banda 3). En la vista vemos que la zonas identificadas son las masas de agua, como vemos
en la figura.

© 2015 gvSIG Association



Curso de gvSIG 2.2 157

B
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Clasificacion

En este apartado clasificamos una imagen multiespectral. En el ejercicio queremos generar una
imagen monobanda, del mismo tamafio y caracteristicas que la original. Los valores asociados a
dicha imagen son una etiqueta que identifica la categoria a la que se ha asignado el pixel en el
proceso de clasificacion.

Creamos una nueva Vista y definimos el CRS de la Vista como EPSG 32721 (Datum WGS84,
proyeccion UTM huso 21 Sur). Afiadimos la imagen multiespectral RecorteBI10_B70.tif (la
misma imagen que empleamos en el ejercicio anterior), para ello se debe seleccionar el driver
correspondiente a las capas réster.

Para acceder a la herramienta de clasificaciéon primero en el mend de réster seleccionamos
Procesos rdster 'y luego Clasificacion. Seleccionamos la imagen RecorteB10_B70.tif del
desplegable y se dejamos activas todas las bandas ya que todas ellas las utilizamos en la
clasificacion.

Para realizar la clasificacién tenemos cuatro métodos a utilizar. El primer método es Mdxima
probabilidad, este método se basa en considerar que los valores de los pixeles pertenecientes a
una misma clase presentan una variacion natural que sigue una distribucién normal. Se calculan
las probabilidades de cada pixel de pertenencia a cada una de las clases consideradas, y la que es
mayor es la clase de dicho pixel. Los pardmetros de las distribuciones de cada clase se calculan
en base a las ROIs proporcionadas. El segundo método es Minima distancia, en base a las clases
se calculan los centros de las mismas (en el espacio n-dimensional) y cada pixel es asignado a la
clase cuyo centro es el mds cercano. La distancia se emplea como medida de similitud, y puede
calcularse por mds de un método (euclidea, del coseno, Manhattan, Chebysheyv, etc.). El tercer
método es Paralelepipedos, en base a las clases se definen regiones en forma de paralelepipedos
n-dimensionales (tantas dimensiones como bandas tiene la imagen multiespectral) que delimitan
los posibles valores para los pixeles de una misma clase. Cada pixel es clasificado en funcién
inclusiéon en alguno de estos paralelepipedos. El tltimo método es No supervisada, este no
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implica conocimientos previos de la zona, y puede ser usado para tener una aproximacion de las
clases presentes en la zona de estudio. Su célculo se basa en el método de las k-medias (el
nimero de clases permanece constante).

- Nosotros seleccionamos el método no supervisado en primer lugar, con 5 clases.

- Las opciones que nos ofrece la clasificaciéon no supervisada son asignar una capa de salida,
aplicar la clasificacion y guardar clasificacion definitiva. En la opcion Capa de salida dejamos
la seleccion por defecto para generar una capa en memoria, de cara a hacer pruebas y decidir
que clasificacion es la definitiva.

- Si aplicamos la clasificacion la leyenda resultante la podemos interpretar como: Masas de agua,
Cultivos, Zonas urbanizadas y Costa. Estas etiquetas podemos modificarlas desde la opcion
Capa rdster/Tablas de color.

1[ssia2 lbieros _ pC= 6118613 [V 6.153 722,54 [FP5G:32721

- Abhora definimos estas mismas clases mediante ROIs y aplicamos un método de clasificacion
supervisada para comparar resultados.

- Por tdltimo podemos guardar clasificacion definitiva; una vez se han hecho todas las pruebas, es

posible guardar la capa monobanda a disco duro mediante el mend Exportar rdster, Salvar
como, seleccionando el formato deseado.
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Seleccionar fichera . £

Guardaren; |C1 ej4 = |58 | & l{f % i
] RecorneB 10_B70tif phaotometric. | RGE -
interleave: BAND -
compression. NONE |

Ty

Mombre de archive: | calsificacion MNZ_5cl

Archivos de tipo: Archivos TIF (*.tif) -
Guardar | | Cancelar

Transformaciones multiespectrales

El objetivo de este apartado es transformar una imagen multiespectral. Pretendemos que la imagen
transformada conserve la mayor parte de la informacion, pero con la menor cantidad de bandas que
la imagen original.

— Creamos una nueva Vista y es necesario definir el CRS de la Vista como EPSG 32721 (Datum
WGS84, proyeccion UTM huso 21 Sur). Afiadimos la imagen multiespectral (6 bandas de igual
resolucién) RecorteB10_B70.tif (esta imagen se genero en el primer apartado del Curso de
réster), para ello se debe seleccionar el driver correspondiente a las capas raster.

— Para acceder a la herramienta de transformacion primero en el mend de réster seleccionamos
Procesos rdster y luego Transformaciones. Seleccionamos la imagen RecorteB10_B70.tif del
desplegable y se dejamos activas todas las bandas ya que todas ellas las utilizamos.

@ ; Multi

Imagen
FecornedLo_B7 Q.1 =

Banda

AREE]
ED L

Bandal
Banda2
Bandaz
Randad
transformacion
) Componentes Principales
Tasseled Cap
Salida
) Generar en memaria
Momere: |Mewlaer 8
Guardar en flchero
Aceptar | Cancelar Aglicar

— Para realizar la transformacién tenemos varias opciones como es la eleccion de Componentes
Principales o Tasseled Cap, también podemos designar el nombre de la imagen de salida que
puede ser un temporal o guardar en un fichero.
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Con la opcion de Componentes Principales podemos obtener imagenes que son independientes
entre si, es decir, sin informacion redundante entre ellas. Con la de Tasseled Cap obtenemos una
imagen en donde las 3 primeras bandas de la transformacién hacen referencia a caracteristicas
de superficies vegetales, como son el brillo, el verdor y la humedad (y en ese orden).

Aplicamos Componentes Principales y guardamos la imagen en memoria en /home/ubuntu. Al
acabar el cdlculo sale la siguiente ventana donde podemos interpretar los resultados de la
transformacion.

~ Calculo imagen T [x]

Salida rister

Componente Autavalor %
1 2.766,665 0,76
2 511,288 0,14
C3 168,85 0,046
(o] 95,08 0,026
(3 82,432 0,023
(a3 17,969 0,005

<<

Estadisticas
| Estadisticas por banda
[] Matriz varianza-covarianza

Exportar
[w] Matriz autovectores B

Aceprar Cancelar Aplicar

Seleccionamos s6lo las bandas C1, C2 y C3 que forman parte de la imagen final conteniendo
casi el 95% de la informacién total. A continuacién exportamos a disco (/home/ubuntu) las
estadisticas de las bandas seleccionadas. Por tltimo aceptamos la transformacion.

Nota: La transformacién de imagenes por el método de las componentes principales se plantea
para evitar el uso de informacién redundante. Asi, un conjunto menor de bandas aportan la
informacién necesaria para procesos posteriores como por ejemplo la clasificacion. Esta
transformacion se disefia especificamente para mantener los datos no correlacionados vy
maximizar la informacion contenida en un conjunto limitado de bandas. Cada nueva banda en el
nuevo espacio caracteristico es una nueva combinacion lineal de las bandas en el data set inicial.

La capa resultante la vemos como en la figura con tipo de dato float para cada valor de pixel.
Cada banda, de las 3 que contiene la imagen, es una combinacion lineal de las bandas de la
imagen original.
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[ TJrca st

- Confirmamos desde la Propiedades rdster, que se trata de una imagen de 3 bandas. Desde
Guardar como hacemos una copia permanente a disco duro.

- A continuacion consultamos las estadisticas que hemos exportado con un editor de textos. Estos
datos estdn organizados en 3 apartados que son valores minimos, valones medios, maximos de
cada banda original, la matriz varianza — covarianza asociada a la imagen multibanda original y
la matriz de autovectores asociados.

estadisticas_PCA (~/Eventas/Encuentro Geografos 2009/Raster/Datos/ejd) - gedit

Archivo Editar Mer Buscar Herramientas Documentos Ayuda
. . B P=) B [ 4 % B B
Nuevo Abrir  Guardar  Imprimir... \acer: Reha tar Copior Pegar  Buscar Reemplazar
7] estadisticas_PCA x]
Maxvalue Minvalue Meanvalue
Bandl 214.0 0.0 66.1507
Bandz 190.0 34.0 54,1285
Band3 242.0 23.0 46.3835
Banda 144.0 1.0 39,7787
Bands 236.0 0.0 46,7084
Bands 241.0 0.0 30,3354
Bandl Band2 Band3 Band4 Bands Bandé
Bandl 98. 022755032278 90. 913362114555 - 31. 80046806669 106. 49153776083 127.19993705858 144, 98470650574
Bandz 115. 91496551352 132, 34298170528 7.543919164111 117.23013843035 148.00957997737 127.19993705858
Band3 211.28224079716 291.88474600116 99. 230528490252 252.93636443971 117.23013843035 106. 49153776083
Band4 513, 41429150467 972,61642135018 008, 2076973137 99.230528400252 17.543919164111 - 31, BO04EE06660
Bands 807, 54640515980 1520, 1673474214 972.61642139018 201. 88474600116 132.34208170528 90, 913362114555
Band6 557. 47760996676 807, 54640515980 513. 41429150467 11.28224079716 15.91496551352 98. 922755032278
Bandl Band2 Band3 Band4 Band5 Band&
Bandl 0.0432264503526 0.4308457014942 0.3128340672012 0.4328232139305 -0.144582149427 0.7116167202761
Bandz 0.0668354615763 0.4045915154725 0.3886021525849 0.3719005675910 -0.242812228716 - 0. 695384270098
Band3 0.1443765847384 0. 4835646384365 0.2660420675525 -0.811252812440 -0.117492335646 0.0510557136542
Band4 0.5288612050216 -0,578763035118 0.6138616254621 -0.037048013664 -0.060894912189 0. 0585861258325
Bands 0.7250778703794 0.1156194B41515 -0.550887816491 0.0739362247896 -0.388105050202 0.0042528022144
Bandé 0.4075314152149 0.2617411156637 -0.006430401812 0.0068609487075 0.8671780641152 - 0. 063128766421

Mosaico de imagenes

El objetivo de este apartado es obtener una tnica imagen a partir de otras cuya extension contiene
solape espacial. Las zonas comunes son tratadas de diferente forma.

- Creamos una nueva Vista y es necesario definir el CRS de la Vista como EPSG 32721 (Datum
WGS84, proyeccion UTM huso 21 Sur). Afiadimos las imagenes Costal.tif y Costa2_realce.tif
(/cdrom/data/cartografia/uruguay/raster), para ello se debe seleccionar el driver
correspondiente a las capas rdster. Dichas imdgenes tiene un solape espacial y ambas estan
georreferenciadas.
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- Para acceder a la herramienta de mosaico primero en el menu de raster seleccionamos Procesos
rdster y luego Mosaico. En la ventana de Mosaico podemos seleccionar las imdgenes que
forman parte de la imagen final. Ademds podemos emplear diferentes métodos, el primero es
emplear imagen maestra para correspondencia de histogramas, el segundo es la funcién de

asignaciéon en zona de Solape (valor min, médx, media, etc) y el tercero es el degradado de
bordes de solape

@ Mosaicos

Operacidn | Opciones |
selecclon_imagenes

Irmagen
Mosaico_Mayx SF.1r
Mosaico Med SF.1f
Mosaico_Min SF.1ir
Costal.nil
Costaz _realce.tir

Métodos

[w] Correspondecia de histogramas

Imagen Maesira |Costal.nif

4

Overlap

Funcidn

|v| Feathering
#) Degradacio de Borde

Aceptar || Cancelar Aplicar

- Seleccionamos los pardmetros como en la figura para generar el mosaico. En la pestafia
Opciones, seleccionamos generar fichero en memoria, que luego puede exportarse con las
herramientas de exportacion raster.
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— Para realizar la transparencia de pixeles negros, primero seleccionamos la herramienta Capa
rdster, y luego Histogramas. Generamos el histograma completo del mosaico, que la vemos
como en la figura.

4 Histograma e E
Origen: |Completa | Mostrar tadas il sl

V| Banda 0

) 1 v Banda 1

Tipa: | Marmal 2 Limpiar V| Banda 2

70.000
60.000
58,000
40.000
30,000

20.000

A
I
; b
NN
10.000 |5J |t
I
F /
e ¥, - - % 50 75 100 125

I 4

0.0}  100.0

Banda | Minimo Maximo | Media Mediana | Nomero de pixeles| | Crear Tabla |
o 21280 1270 42228 465 446306.0 1 Birninar extremos
I -128.0 127.0 56724 655 445306.0 RCE
12 -1280  127.0 4707 545 446306.0

| Oculiar estadisticas Cerrar

- Los pixeles que debemos transparentar son los que se ven centrados en el cero en las 3 bandas
de la imagen. Accedemos a las Propiedades del rdster, solapa Transparencia, activamos
Transparencia por pixel. Pinchamos en afiadir, y se afiade la linea 0&0&0 al listado.

~4 Propledades del rdster

e B
Informacidn | Bandas Transparencia | Realce | General
Opacidad

Activar

Transparencia por pixel

| Activar
b of= peoeo
<o — =
v p— x| Atadic b
A - 3 : 4 Quinar
3| Ancl
or
.{qllcar Areplar ; cancelar

- Si queremos afiadir mds valores, basta con afiadir otra linea y luego con el botén de Seleccionar
RGB pinchando en la vista, seleccionar el pixel a transparentar.

- Podemos probar a generar mas mosaicos, pero esta vez usando funciones de asignacion para el
area de solape. En la tabla siguiente se ven ejemplos para los valores Minimo, Media y Médximo.
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Funcion Minimo de asignacion de pixeles en
|| solape

Funcién Media de asignacion de pixeles en
solape

Funcién Médximo de asignacion de pixeles en
solape

Fusién de imagenes

En este apartado combinamos imdgenes de diferente resolucién espectral y espacial, a modo de
mejorar la resolucién espacial de la imagen multiespectral resultante.

- Creamos una nueva Vista y definimos el CRS de la Vista como EPSG 32721 (Datum WGS84,
proyeccién UTM huso 21 Sur).

- Para poder aplicar la técnica de fusion de imdgenes se debe disponer de bandas multiespectrales,
y una pancromadtica con igual cobertura espacial. Por ello afladimos la imagen multiespectral
RecorteB10_B70.tif (la misma imagen que empleamos en el primer apartado) y la banda
pancromadtica Recorte_pancromatico.tif (/cdrom/data/cartography/Uruguay/raster), para ello
se debe seleccionar el driver correspondiente a las capas raster.
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Necesitamos modificar la visualizaciéon de RecorteB10_B70.tif desde la solapa Bandas de las
Propiedades de rdster para poder verla como RGB.

Para comprobar la resolucién de cada imagen lo hacemos desde Propiedades del rdster, en la
solapa de Informacion, es posible comprobar que el recorte tiene 30 metros de resolucion,
mientras que la banda pancromitica tiene 15 metros de tamafio de pixel. Ello también se hace
evidente al comparar ambas imdgenes para una misma zona.

Para acceder a la herramienta de fusién primero en el menud de réster seleccionamos Procesos
rdster y luego Fusion. En la ventana seleccionamos los pardmetros como se ve en la siguiente
imagen.

. Fusion Imagenes

Banda alta resolucian Vista previa
erfDatos/ej4/Recorte_pancromatico tif || Seleccionar

Banda .
Bandal v

Operacion

| Brovey M|

Parimetros

7 = (100 | 2 Shlo bandas vsualizacidn

Cenerar fichero

Mombre de la capa #) Abrir en memaria

Mombre de |3 capa Fusion_browey_rob

Aplicar Aceptar | Cancelar

Con esta configuracion hemos aplicado la fusién solo a las 3 bandas que estamos visualizando.
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Nota: La transformada de Brovey es un algoritmo utilizado para mejorar visualmente escenas
raster. Cada pixel de las 3 bandas resultantes es calculado como una combinacién de los valores
de las 3 bandas multiespectrales mas la banda pancromaética.

- Por tdltimo aceptamos la fusién, nuestra imagen resultante tiene como resolucién 15 metros y las
3 bandas de visualizacién RGB.

T

Archhn  Yer Yemiwa Visia muds Red TH Capa

NEHeBtw s o a@asnle o 0=ng [E0 #ch = A @ T =

0 VISt : Fusses e @
W O Tasion_breveyrab
v| T Riconablo 870

#: Recarte_pancramaticn 1 3

§ Proverts guurdado rastersjerckios 3o I T e S R R T S Rl S Y

- La imagen generada la guardamos de forma permanente en disco (/home/ubuntu) con la
herramienta de Recorte de Exportar rdster.

Anexo 5: Curso de Sextante

En este curso de Sextante necesitamos tener instalado la ultima version de la extension de
Sextante sobre la version 1.9 de gvSIG o posterior. Realizamos varios ejercicios sobre dicha
extension.

MDE a partir de curvas de nivel

En este apartado del curso de Sextante creamos un Modelo Digital del Elevaciones a partir de un
fichero vectorial de curvas de nivel. Rellenamos los valores de celdas sin datos por 2 caminos, uno
definiendo un Umbral de tensién y el otro por el método de vecindad. El MDE resultante lo
reclasificamos para obtener un raster discreto.

— Primero creamos una vista nueva y desde sus Propiedades creamos CRS de usuario con
pardmetros de Yacaré. Estos pardmetros estdn disponibles en el fichero Yacare.txt, que estd en
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el directorio /cdrom/data/cartography/Sextante. Para ello seleccionamos Tipo CRS de Usuario
y pinchamos sobre el botén Nuevo. Seleccionar la creacién a partir de una Cadena wkt y pegar
el el cuadro el contenido del fichero Yacare.txt.

Definicion de un nuevo CRS por el usuario

CRS Usuario | Datum | Sistema de Coordenadas

A partir de definiciones de usuario

A partir de un CRS Existente

) A partir de una cadena wki

RIMEM[Gr
1, PROJECTI
00.

Cancelar | | Sigulente | | Finalizar

- Pinchamos en el boton Siguiente y comprobamos que en la pestafias que los parametros del CRS
son creado y efectivamente son los del sistema de referencia Yacaré.

- Afadimos capa vectorial la capa de curvas de nivel alalti_trozo.shp
(/cdrom/data/cartography/Sextante), que tiene un campo COTA con la altura de las curvas de
nivel. Trabajamos con lineas de cota, explorar tabla atributos de la capa exportada.

— Para realizar la rasterizacién de la capa lo hacemos desde Sextante, médulo Rasterizacion e
Interpolacion, seleccionamos Rasterizar capa vectorial. Conservamos el campo COTA,
utilizamos la extension de la capa vectorial, con una resoluciéon de 15 metros y generamos un
archivo temporal.
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Ahora vemos las propiedades del fichero que hemos generado, para ello vamos a Propiedades
del rdaster y vemos el nimero de Bandas, la extension del raster (Sextante genera *.tiff
georreferenciados), ubicacion en disco duro, etc.

Observamos que los valores de celda en color negro son valores sin dato. Usamos herramienta
info(informacién) para consulta de pixeles con dato y sin dato.

Desde Sextante podemos rellenar celdas sin datos para ello accedemos al modulo Herramientas
bdsicas para capas rdster 'y seleccionamos Rellenar celdas sin datos. Definimos el Umbral de
tension como “0.5”.

Nota: El pardmetro Umbral de tension regula la forma en que la informacién local disponible se
utiliza para rellenar los huecos, utilizando algoritmos de curvas adaptativas (splines, funciones
polinémicas por tramos) con tension. Gracias al pardmetro de tension se pueden controlar las
oscilaciones artificiales que pueden aparecer en puntos cercanos con variabilidad importante del
valor a interpolar. Valores altos de tensién implican un tiempo proceso menor. El resultado es
un raster continuo.

Observamos el resultado del rellenado sin limites precisos, este es el resultado que se espera de
la interpolacion de una variable continua. Debemos ver también las zonas de diferente cota en la
capa réster y su diferencia respecto a las curvas de nivel.

Archho Yer Capa  venara Tabla Yisia  duda
OeQets@atsdtasElapnlas s cBoasmveEoo @ (@E *bbW
8 Wisax curvas_vacare e @
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| I akai 1o g hefractan zan

§ Apicecitn inkisda 1fasszs = iz [ -4ghzigie  -celooorgie el |

Podemos rellenar celdas sin datos de otro modo, desde Sextante, modulo Herramientas bdsicas
para capas rdster, seleccionamos Rellenar celdas sin datos (por vecindad).
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Nota: Interpolacién por vecindad (vecino mds préximo): este algoritmo de interpolacién local
asocia a cada celda el valor del punto a menor distancia de dicha celda a rellenar. El resultado es
un raster discreto y por tanto este método es adecuado para el calculo de variables categdricas.

Observamos el resultado del rellenado es mas nitido en los bordes de clases de diferentes cotas,
es el resultado que se espera de la interpolacién de una variable discreta (o discontinua).

Archha  Var Coea Verani Tesa Wina  Awda
OeLdetst@a s SamnBSa i nAGaNvEOY = |SE #bhb
8 wisaE curvas_Yacane o B

a4, shefrasaanizad olrekang
irza. shefresterizad nireiena
! Ml atari maza. shefracarizado]

i Apkcaitn ki 1w e B = aU0BZE,05 [T = 6202 0Eazd JERL

Abhora realizamos la comprobacién del rellenado, para ello comparamos los valores de cotas del
raster respecto de la capa vectorial original. Quitamos el realce lineal, desde Propiedades del
rdster/Realce, apreciamos las 4 categorias de cotas.

Nota: Tipos de interpolacion: la bondad de cada método no va sélo ligada al método en si, sino
también a la variable que se estd interpolando y al uso que se de del resultado de la
interpolacion.

Para ver los valores de cotas disponibles, desde Sextante abrimos el médulo Herramientas
bdsicas para capas raster, seleccionar Histograma. Los resultados acumulados de la sesion estan
disponibles desde el icono de resultados de Sextante.

Para realizar la reclasificacion del MDE lo hacemos desde Sextante abrir mddulo
Reclasificacion de capas rdster, seleccionar Reclasificar. Aplicamos este algoritmo sobre el
MDE con valores continuos (rellenado por umbral de tension). Para decidir los intervalos de
cada nueva clase, usamos el Histograma del MDE. La tabla de asignacién se define con el
numero de clases resultantes y seleccionamos como criterio Min< x <= Max. Ajustamos la capa
de salida a los datos de entrada. Volvemos a calcular el histograma para comprobar que los
valores se hayan modificado correctamente.
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Nota: La reclasificacion es el procedimiento por el cual se modifican los valores de celda del
raster. Se deben definir el criterio de asignacion de valores y los valores minimo, maximo y
nuevo de cada clase.
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MDE a partir de puntos con cota

En este apartado del curso creamos un Modelo Digital del Elevaciones a partir de un fichero
vectorial de puntos con cota. Rellenamos los valores de celdas sin datos por 3 caminos, que son la
interpolando por el método de Distancia inversa (IDW), por el método de Decremento lineal y por
el método de Kriging.

- Para este ejercicio empleamos la vista que creamos en la actividad anterior, asi como también
empleamos la capa vectorial de la zona de estudio con campo COTA con altura de las curvas de
nivel, que es el shape alalti_trozo.shp(/cdrom/data/cartography/Sextante).

— Ahora transformamos la capa original de curvas de nivel en puntos equidistantes. Desde
Sextante, abrimos el médulo Herramientas para capa de lineas y seleccionar Convertir lineas
en puntos equiespaciados. Ponemos una equidistancia entre puntos de 20 metros, por ejemplo.
A continuacién vemos que la tabla de atributos ha conservado el campo COTA.
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- La interpolacién por distancia inversa, interpola el valor de COTA de los puntos y genera un
nuevo rister MDE interpolado. Desde Sextante, abrimos moédulo de Rasterizacion e
Interpolacion, seleccionamos método de Distancia inversa, con un Radio de busqueda: 500
metros, exponente 2 y tamafo de pixel 10 metros. Después seleccionamos Utilizar la extension
de otra capa, refiriéndonos a la capa de puntos recién creada.

Nota: La interpolacion por distancia inversa es de tipo local y deterministica, acotada por el
radio de busqueda. Se debe utilizar un radio minimo que asegure que alrededor de todas las
celdas se encuentra un ndmero suficiente de puntos. Si ningtin punto cae dentro del radio, la
interpolacion da como resultado una celda sin datos (valor -99999.0). El pardmetro exponente es
el que se utiliza en el cdlculo de los pesos de forma inversamente proporcional a la distancia.
Este tipo de interpolacion tiene en cuenta para la ponderacion (asignacion de pesos) el
alejamiento entre las celdas pero no su posicion. El réster resultante es de tipo continuo.
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- Para consultar la Tabla de validacion cruzada, hacemos Mostrar/Gestor de proyectos y en el
lista de documentos Tabla seleccionamos la tltima tabla creada.

Nota: La Validacién cruzada nos muestra los valores que sirven para verificar la calidad de los
valores interpolados. Se hace una estimacién de los valores (mediante la interpolacién) en una
serie de puntos de control (o muestreo) de los cuales se conoce su valor real. El valor estimado
es el valor que le corresponderia a un punto si se interpolan todos los puntos menos el punto en
cuestion.

- Latabla de validacién cruzada muestra la diferencia entre valor real e interpolado para todos los
puntos con valores utilizados para la interpolacion.

nam Tabla Campa sy
NeEetBas HERME S uve [« +F *
3]

8 Tabdx Valldaods ouzaa [psstnps.she]

aBiazL.0
4Bi40E ERLET
480382 116514
ABOTIE 91BO26

2 068214

4BUFE:
aBzE:
ABO3EE 3221

aB0EA8 ATIOEE
aBEE0 CATEIE
AB0ZA0 074984
aB03A6 EGRGA

ABOIEE 2622OT
4BOZET 16BUTY
aB03Ed 21EG08
ABOIEL 2EAZET

4Bi4BE EUBEIE
B34 29556
aBi4az FEITRE

aBi4BY FTALE

© 2015 gvSIG Association



Curso de gvSIG 2.2 173

Ahora hacemos la interpolacion por decremento lineal, lo hacemos desde la capa de puntos
volver a interpolar pero esta vez con la opcién de Decremento lineal. Como pardmetros utilizar
por ejemplo: radio de buisqueda 500 metros y exponente 2. Seleccionamos la extensién de la
capa de puntos y resolucién 10 metros.

Nota: El Decremento lineal es una interpolacion de tipo local y deterministica, acotada por el
radio de buisqueda. Se diferencia de la interpolacién por distancia inversa en la funcién utilizada
para el cdlculo de los pesos. En caso de que el exponente es 1, la funcién de pesos es lineal.
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Ahora investigamos las estadisticas de la Tabla de validacion asociada abriendo la tabla,
seleccionando el campo de Diferencia y hacemos Tabla/Estadisticas.

Desde la capa de puntos, volvemos a interpolar pero esta vez con la opcion de Kriging.

Nota: La interpolacion Kriging es un método estocdstico (no deterministico) que podemos
aplicarlo tanto de forma global como de forma local. Gracias a este método se conseguimos una
interpolacion donde se conoce el error cometido en la prediccién. La ponderacion de los valores
a estimar se hace a través de un variograma tedrico, ya que a través de éste se puede describir la
correlacion espacial de los datos. Los pardmetros Nugget, Sill, Rango y modelo caracterizan el
variograma. El pardmetro Nugget nos determina variabilidad en los valores estimados que no
puede explicarse mediante la estructura espacial. El de Sill nos indica la mdxima variabilidad en
ausencia de dependencia espacial. El Rango nos muestra la maxima distancia a partir de la cual
desaparece la correlacion espacial. Y el Modelo nos define la funcién que se utiliza para definir
el variograma. El error cometido en la interpolacién viene dado en la capa de varianzas. Esta
capa representa una medida del error que se ha cometido al calcular la prediccién de valores, y
puede ser utilizada para conocer la bondad de los cdlculos en las distintas zonas.
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— Los pardmetros que empleamos en el método Kriging son Radio y Rango 500 metros, minimo
nimero de puntos 4 y maximo 25, modelo de variograma esférico, nugget 0.0 y Sill 10.0.
Resolucion de 10 metros y la extension de la capa original de los puntos de cota.

- Repetimos el proceso pero con modelo gaussiano y mismos pardmetros anteriores.

Nota: se han dejado los pardmetros por defecto que caracterizan el modelo de variograma, en
lugar de estimarlos en base a los datos de cota originales. Para el proceso de calculo de los
parametros del variograma empirico puede utilizarse la extension Autocorrelacion espacial
presente en el médulo Herramientas para capa de puntos.

- El resultados del método Kriging es que a los datos de salida (rdster interpolado y tabla de
validacién cruzada) se afiade una capa raster con las varianzas de los valores de COTA
interpolados. Utilizamos la herramienta de Histograma sobre la capa de varianzas para ver el
rango de valores de dichos errores.
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— Ahora salvamos a disco duro los MDE creados si los generamos como capas en temporales,
tenemos que hacer Capa/Exportar a/Raster (formato tif) habiendo previamente seleccionado la
capa raster en la ToC. En la ventana de didlogo de Exportar a rdster seleccionamos desde la
Vista la zona a exportar.

— Creamos una capa de eventos a partir de la tabla y ésta puede exportarse desde Capa/Exportar
a/ a los formatos vectoriales soportados por gvSIG.
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Calculo de volumenes

En este ejercicio del curso calculamos el volumen de terreno existente entre un nivel de referencia y
la superficie definida por el MDE.

- Para este ejercicio empleamos la vista que empleamos en la actividad anterior. Podemos
emplear el MDE generado a partir de las curvas de nivel, o bien MDE generado a partir de
puntos con cota espaciados de forma equidistante. Podemos usar también el fichero
MDT _sin_depresiones.tif (/cdrom/data/cartography/Sextante).

- Para el cdlculo del volumen utilizamos el algoritmo Cdlculo de voliimenes (Herramientas
bdsicas rdster). Ponemos como capa de entrada el raster interpolado y como nivel de referencia
la cota 10.0 metros. La finalidad que queremos es que calcule todo el volumen comprendido
entre los 10.0 metros y el MDE que le proporcionamos.

- Las unidades del resultado dependen de las unidades que las del tamafio de celda de nuestro
MDE. El resultado lo podemos recuperar pulsando el icono de resultados de Sextante.

Calculo de areas de influencia

En esta actividad del curso calculamos las areas de influencia sobre poligonos en formato réster.
Normalmente se piensa esta funcionalidad sobre formatos vectoriales, pero también existen
algoritmos para aplicarla sobre capas réster.

— Para este ejercicio empleamos la vista que empleamos en las actividades anteriores. Utilizamos
una capa de poligonos que solapen parte de la extension del MDE, con campo ID (de tipo
integer), que es poligono_buffer.shp y también otro fichero que es MDT_sin_depresiones.tif que
estan en el directorio (/cdrom/data/cartography/Sextante).

- Larasterizacion de la capa vectorial de poligonos la hacemos con el médulo de Rasterizacion e
interpolacion. Esta capa es la base para el buffer. Tenemos la precauciéon de poner campo ID
como campo a conservar en la capa réster, y la extension igual a la del MDE sobre el que
estamos trabajando. Ponemos el tamafio de celda a 10.0 metros.

- Una vez calculada la capa raster, podemos verla completamente negra. Esto ocurre porque la

opcidn Realce de la capa estd activa por defecto. Desde el menu contextual, la desactivamos en
la solapa Realce.
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El buffer sobre estos poligonos lo calculamos con el médulo Zonas de influencia, seleccionando
zona de influencia. Seleccionamos la capa con los poligonos, y la opcién de usar valor de celda
como distancia. La salida tiene la misma extension que el raster original. El resultado no difiere
en nada a la capa de entrada. Esto sucede porque el méximo valor de ID es 4 que no supera el
tamafio del pixel, por lo que ninguno de los poligonos presenta buffer realmente.

Para aumentar valor de buffer ampliamos el valor asociado a cada poligono de la capa réster,
con el médulo Herramientas de cdlculo para capas rdster, seleccionamos calculadora de
mapas.

Nota: La Calculadora de mapas es una herramienta con la que se pueden hacer cdlculos
algebraicos sobre los valores asociados a una capa raster. Para los cédlculos pueden ser
seleccionados distintos tipos de datos: capas, funciones, operadores y constantes.

Multiplicamos por 100, por ejemplo, el valor de la capa de poligonos. Comprobar que los
valores de pixel asociados a los poligonos son: 100, 200, 300 y 400 respectivamente.

Hacemos nuevamente el buffer sobre los poligonos desde el médulo Zonas de influencia,
seleccionamos zona de influencia.
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Comprobamos con la herramienta Informacion que el cédlculo se ha hecho correctamente. Lo
mismo podemos hacer calculando el histograma de nueva capa raster (valores: 2 en interior

poligonos, 1 en buffer, O en el resto).
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Para calcular la zona de influencia mediante umbral empleamos el otro algoritmo que podemos
usar para buffers réaster es el de Zona de influencia mediante umbral. Existen 2 tipos de umbral

que podemos usar: absoluto y relativo.
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Nota: Empleando el Umbral absoluto, todas las celdas circundantes hacia las que se expande el
buffer pasan a formar parte de éste si el valor en las mismas es menor que dicho umbral. En el
Umbral relativo se seleccionan para el buffer las celdas contiguas para las que la diferencia
entre cada una de ellas y la celda inicial es menor que el umbral definido.

- Utilizamos la capa raster donde tenemos definidos los poligonos (los vectores rasterizados), la
capa de pardmetro umbral es el MDE, y el cdlculo segin umbral absoluto de 55.0 metros (para
saber qué valor poner, investigamos las cotas de los poligonos que se quiere extender con el
buffer). El extent es el mismo que el del raster de poligonos. En la imagen siguiente, la zona gris
es la correspondiente a los buffer extendidos desde los poligonos que cumplen que la cota es
menor de 55.0 metros.
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Calculo de perfiles

En este caso calculamos el perfil longitudinal de una ruta que une dos puntos. También se
calcularan los perfiles transversales a dicha ruta. Calculando el perfil longitudinal que une un punto
con otro (o incluso una ruta compuesta por una serie de segmentos lineales) nos permite saber si la
linea que los une pasa por terreno llano o no.

- Para este ejercicio empleamos la vista que empleamos en las actividades anteriores. Utilizamos
el fichero MDT_sin_depresiones.tif como MDE, y ademds de la capa perfil.shp
(/cdrom/data/cartography/Sextante). Esta contiene los campos ID y nombre, es necesaria
porque es una capa vectorial de tipo lineal que representa la ruta de A hasta B.

© 2015 gvSIG Association



Curso de gvSIG 2.2

179

- Para el célculo de perfil longitudinal abrimos el médulo de Perfiles de Sextante, y
seleccionamos Perfil longitudinal. Utilizamos el MDE vy la planta del perfil que acabamos de

definir.
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- Nos sale el gréfico del perfil (podemos hacer zoom sobre el perfil para ver detalles del mismo),
mds una capa de puntos que contiene informacién de las coordenadas (x, y, z) de cada celda

cruzada por el perfil y las distancias desde el origen.
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Para guardar esta capa de forma permanente es necesario que la exportemos a disco duro.

Necesitamos tratar previamente el MDE utilizando el médulo Eliminar depresiones (de Andlisis
hidrologico bdsico) ya que sino el calculo del perfil puede quedar trunco. Dejamos el dngulo de
inclinacién por defecto. Este dngulo hace referencia a la inclinacién que queremos que se
rellene cada celda que conforma la depresion.

Si queremos calcular el perfil por linea de maxima pendiente (aguas abajo), utilizamos el
modulo de Perfil segiin linea de flujo. Nos hace falta consultar las coordenadas del punto desde
el cual queremos el perfil. Utilizamos las coordenadas (480733; 6204952).

Nota: En caso de que el perfil segtin linea de flujo resulte muy pequeiio puede ser debido a que
no se ha procesado previamente el MDE para eliminar depresiones. En este caso el algoritmo se
trunca al encontrar valores de celdas menores que todas las de su entorno, y por lo tanto no
puede proseguir con el calculo.

Como resultados se genera el grifico del perfil, una capa de lineas con la planta del perfil y una
capa de puntos con las coordenadas de los mismos y las distancias acumuladas desde el origen
que seleccionamos.
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También podemos calcular secciones transversales (es decir, perfiles de un ancho fijo y
perpendiculares al perfil longitudinal). Utilizamos la herramienta Secciones transversales (de
Perfiles). E1 MDE es el mismo que hemos utilizado anteriormente, como ruta seleccionamos la
ruta calculada en el apartado anterior, los demds pardmetros dejamos los que aparecen por
defecto.
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- Vemos que se afiade al proyecto una capa vectorial lineal, en donde cada entidad tiene definida
las cotas de los puntos pertenecientes a la seccién. Si algin punto de una seccidén no tiene

interseccion con la superficie, su cota aparece con valor -99999.0
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Mapa de pendientes

En este ejercicio calculamos un mapa de pendientes a partir de un MDE de la zona de estudio.
Desde Sextante es posible hacerlo por varios algoritmos. El valor calculado es el angulo existente

entre el vector normal a la superficie en ese punto y la vertical.

- Para este ejercicio empleamos la vista que empleamos en las actividades anteriores. Utilizamos

el fichero MDT _sin_depresiones.tif como MDE.
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— Ahora queremos calcular la pendiente para ello abrimos la extension Pendiente del modulo
Geomorfometria y andlisis del relieve. Para el cdlculo de la pendiente seleccionamos el MDE
sin depresiones. Como método seleccionamos primero por mdxima pendiente, y como unidades
Grados.
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- Haciendo un histograma podemos averiguar los valores presentes en nuestro mapa de
pendientes para saber, por ejemplo, qué simbologia aplicarle.
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- En el menu contextual de la capa que acabamos de crear, accedemos a Tablas de color y activar
la tabla. Seleccionamos la tabla blue-green-red-yellow de las predefinidas y la aplicamos,
salvamos como y le ponemos el nombre Pendientes. Borramos las filas y definimos los valores
limite de los intervalos de pendientes que queremos representar (por ejemplo 40, 50, 60y 70) y
asociamos un valor a cada uno de ellos. De este modo hemos definido la simbologia de nuestro
mapa de pendientes.

- Podemos repetir este proceso, pero seleccionando otro algoritmo de cdlculo y otras unidades.

Mapa de orientaciones

En este caso calculamos un mapa de orientaciones a partir de un MDE de la zona de estudio. Para
cada pixel se calcula el dngulo (medido en sentido horario) existente entre el vector que sefiala el
Norte y la proyeccion horizontal del vector normal a la superficie en ese pixel. Los algoritmos por
el cual calcular este mapa son los mismos que los vistos para el mapa de pendientes. Los valores del
réster resultante son orientaciones expresadas en radianes.

— Para este ejercicio empleamos la vista que empleamos en las actividades anteriores. Utilizamos
el fichero MDT_sin_depresiones.tif como MDE.

- Para calcular el mapa de orientaciones abrimos la extensiéon Orientacion del mddulo
Geomorfometria y andlisis del relieve. Para el célculo de la orientacién seleccionamos el MDE
sin depresiones.

- Como método seleccionamos Ajuste a Polinomio de Grado 3, y la extension es la misma que la
de los datos de entrada (el MDE). Para analizar los resultados obtenidos podemos utilizar la
herramienta de Histograma de Sextante.

- Podemos cambiar las unidades del mapa, si se quiere, por ejemplo, pasar los valores de
orientaciones a grados (ya que se calculan en radianes), es necesario usar la calculadora de
mapas desde Herramientas de cdlculo para capas rdster.

— Desde Calculadora de mapas, seleccionamos la banda de la capa de orientaciones del elemento

CAPA, multiplicarla por el valor 180 y dividir la expresion entre la constante pi del elemento
CONSTANTES. La salida tiene la misma extension que los datos de entrada.
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- Comprobamos ambas capas (en radianes y en grados) en base a sus histogramas, y ademads
comprobamos visualmente que son exactamente iguales.

Mapa de cuencas visuales

En este nuevo apartado del curso de Sextante tenemos como objetivo definir el mapa de cuencas
visuales a partir de una celda emisora. La extensién de visibilidad nos permite saber si 2 celdas
cualesquiera tienen conexion visual.

— Para este caso empleamos la vista que empleamos en las actividades anteriores. Utilizamos el
fichero MDT _sin_depresiones.tif (/cdrom/data/cartography/Sextante) como MDE.

— Ahora realizamos el cdlculo de cuencas visuales, para ello empleamos la extensiéon de
lluminacion y visibilidad acedemos al médulo Visibilidad. Para el cdlculo de estas cuencas de
visibilidad existen 4 tipos de algoritmos (visibilidad, distancia, iluminacién y tamafo).

Nota: El Método de visibilidad consiste en asigna valor 1 a las celdas visibles y 0 a las no
visibles. El Método de distancia nos permite saber la distancia, en unidades de mapa, a la que se
encuentra cada celda de la cuenca visual. En el de lluminacion se guarda el valor del dngulo de
inclinacién para las celdas visibles. Y por dltimo en el Método de tamaiio se estima el tamafio
relativo con el que se ven las celdas, desde la celda emisora, usando el dngulo de inclinacién y
la distancia a la celda.
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— Usamos el método de distancias, las coordenadas desde donde se quiere calcular la cuenca
(481590; 6204170) y un radio de alcance de 1000 metros. Los demds pardmetros dejamos los
que vienen por defecto. La extension de la capa de salida es la misma que la de entrada.

Arhha Ver Yemma  dwda
t2@s2 00EE *
& Vista: curvas_tacare e @
A rua_esposicamasual .
o et
[ = ki 2000.4F

|
|
W exnsscsvissastenr | |
|
|

I anentacion_praces
I Cricmacitn_radianas

W polgr2penciens
W maepenoiana o parimeirs | Sakia ranee
ot oo s vasner

& paligana, pufar NOE WOT i, capraskinas. 1
B atan iz s Dgcinses
[ utter_puiigoncs NEind Cistancia
W ot 100 Cacetonaias omisarroco ce ¥ [42150 v [ez0airn
B et rrar. o Hiurn mmisorfrecentor 0.0
B ey A1l Fecaptor fembar mi| (]
Erorin g Fadh de akance La00
0 g 53
col L ban o \?;:-umrwen \Cusartiar on arthive tamgaral [
& parfi

I recorte MET oo

acepear| | Cancetar | [

v eibiician

P
5 Perrin

Bustar [

i 2gheacion niiac [zirs 47232358 Fe-s2edollEl jERL

- Los valores de la capa resultante son de 3 tipos: en las celdas que caen dentro del radio de
alcance y que pertenecen a la cuenca visual el valor es la distancia al punto emisor, las celdas
que caen dentro del radio de alcance pero no pertenecen a la cuenca visual el valor es -99999.0,
para las celdas que disten del punto emisor mds que el radio de alcance el valor es 0.0.
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Mapa de exposicion visual

En este apartado del curso calculamos el mapa de exposicion visual a partir de un MDE. Dicho de
otro modo, queremos localizar las celdas que son visibles desde una celda o un conjunto de celdas
predefinido, como por ejemplo un camino o carretera. Si el elemento desde el que se calcula la
exposicion visual es una carretera, podemos saber, por ejemplo, la zona en la cual se debe colocar
paneles informativos.

- Para este caso empleamos la vista que empleamos en las actividades anteriores. Utilizamos el
fichero MDT_sin_depresiones.tif como MDE 'y la capa ruta_exposicionvisual.shp
(/cdrom/data/cartography/Sextante), que representa el eje de la carretera desde la cual se quiere
calcular la zona de exposicion visual. Esta capa tiene definido un campo de ID y otro numérico
cuyo valor es la altura de este tramo de carretera.
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- Necesitamos convertir a capa raster la capa de ruta (ruta_exposicionvisual.shp) para poder
utilizarla en el célculo de zonas de exposicion visual. Para ello utilizamos el médulo de
Rasterizar capa vectorial del apartado Rasterizacion e interpolacion. El campo que queremos
conservar es la altura de cada celda. Como extensién de la capa de salida seleccionamos el
MDE. Comprobamos que el resultado tiene valor de cota en las celdas de la ruta y valor
-99999.0 en las demds celdas.
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- Para el célculo de exposicion visual lo hacemos desde la extension lluminacion y visibilidad
accedemos al médulo Exposicion visual. Para el cdlculo de las zonas de exposicién visual
usamos el MDE, la ruta rasterizada como capa de elementos, la ponderacién la hacemos con el
propio MDE, por el método de Irradiar valores y la distancia dejamos la que viene por defecto.
Si aumentamos dicha distancia vemos que aparecen mds zonas no visibles (valores nulos en la
capa resultado).

Nota: El Método de irradiar valores analiza desde cada entidad de la capa todas las celdas que se
verian alrededor del valor del radio de alcance. A cada celda del mapa le suma la cantidad de

veces que es vista de la capa de elementos.

- El réster resultante contiene, para cada celda, el valor de la cantidad de celdas de la capa
elemento que le ven. Las celdas con mayor valor son las mas visibles desde la ruta de célculo.
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Recorte de un raster

188

En este caso generamos una capa raster a partir de la superficie de una capa vectorial poligonal. Si
tenemos un MDE de todo un pais, con esta herramienta podemos obtener la parte del MDE

correspondiente a un departamento.

- Para este ejercicio utilizamos la vista que empleamos en las actividades anteriores. Utilizamos el

fichero MDT _sin_depresiones.tif como MDE, y ademads

de la capa pol_recorte.shp

(/cdrom/data/cartography/Sextante). Esta contiene un poligono irregular y debe tener solape

con el MDE.

- Ahora para realizar el recorte del MDE lo hacemos desde Sextante, médulo Herramientas
bdsicas para capas rdster seleccionar Cortar capa rdster con capa de poligonos.

- Como resultado obtenemos un raster rectangular, las celdas fuera de cualquier poligono pero
que quedan dentro de los limites rectangulares de la capa tienen valor de sin datos (-99999.0).

© 2015 gvSIG Association



Curso de gvSIG 2.2

gesIGEjercicios qvp

Achiha Ve Copd Vanana Ve Aada ) )
Dol t4@s FSLBCSEEEDOSA T RaoNEOE @ S0 $#bbhE B

3 vista: curvas_Yagare

' B

= ] 8 alani oz she =
o Dt
! [ recama_MDTtif
% v M poLrecame
B aiacion Tnizadn R e
I g r
1] B puniaps e

i Aghcacitn nkiay

e S,

RELLLI) =iz =485 05258 W =6208842,32 |ER1

189

- Podemos utilizarse uno de los algoritmos visto anteriormente para el rellenado de celdas sin
datos, como puede ser : Rellenar celdas sin datos, rellenar celdas sin datos por vecindad, etc.
Ademais existe la posibilidad de rellenar esos valores con datos provenientes de otra capa réster,
usando el algoritmo Completar grid desde Herramientas bdsicas para capas rdster.

- Seleccionamos la herramienta Completar grid, como capa base el recorte que hicimos
anteriormente, capa adicional el MDE completo y el método de interpolacion Distancia inversa.
La extension de la capa de salida raster es la misma que la de la capa base de entrada.
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Evidentemente, si el poligono vectorial del que partimos es un rectdngulo, todas las celdas
tendrdn valor de cota y no hace falta completar el grid resultante.

Vectorizacion de capa raster

El objetivo de este apartado es que a partir del MDE que hemos utilizado durante toda la practica,
generamos una capa de curvas de nivel. Ademds vectorizamos otras geometrias (puntos, poligonos
y lineas).

Para este ejercicio utilizamos la vista que empleamos en las actividades anteriores. Utilizamos el
fichero MDT _sin_depresiones.tif como MDE, ruta_exposicionvisual_raster.tif ya que es
necesario tener una ruta rasterizada y polignos_raster.tif que también es necesario un raster de
poligonos.

Del archivo MDT _sin_depresiones.tif debemos investigar cudles son los valores miximo y
minimo presentes en el MDE ya que son pardmetro que necesitamos indicar.

Podemos generar curvas de nivel desde rdster continuo mediante la extensién Vectorizacién
seleccionar Curvas de nivel. Como pardmetros seleccionamos el MDE, las cotas minimas y
maximas que queremos calcular (en este caso son 40.0 metros y 70.0 metros) y la equidistancia
de 10.0 metros.

El resultado se ve mucho més simplificado que las curvas originales, ya que los valores de cota
del MDE han sido manipulados (rasterizacion, interpolacién, recorte y completado, etc.).

esiG-Efercicios. gup [SIEET
Archha War Caed Vamand Teda Vo Awda

4@ NPESLIGSHX=NDBSA I NGNS TEY @ OSEH #bbx B

8 WISa ! Ut Yagan o

B B Cuivas de svel e i \ /
ol qu/f/ o
] M etz | e
1 I sspsiicmvi_20001¢ s ¥
1 Il ruen_esposicimdsual rasser ot f . . Tp—
] M Qriemacion_rachs N 3 i . S —
1 M onemzitn_radtanes 1 i

| I pakir2panciens parcancaje it
1 I maxpenciee.graces
1 I buter_poiigons urirad 1
] & pavgana_buer.shp
[ M alai oz she

1 Il butter_poigonos o I
[ el risnar_100 0
1 Ml g raster o
e [] @ Sacckanes_transarsakis.she.
& Bpemizann
| I NDT sh_depresionss if =
[ ] Tal
& Capa raster a tapa de punis
& Curas de nnel
& veriorizar tapa raster inees)
& vertorizar tapa raster poligonos)
% Tanm de miumc e |
5 indices de Vegetaciim
Ty re—
_Busear | ||

§ Apicacitn nidada =Wt B =-dBL7ELEE [r=620abi7is JERL

© 2015 gvSIG Association



Curso de gvSIG 2.2 191

- Podemos realizar una comprobacién, que corresponde que para cada entidad lineal, en la tabla
asociada tiene la cota correspondiente.

- A continuacién abrimos el médulo Capa rdster a capa de puntos para generar una malla de
puntos con cota a partir de un raster.

- Seleccionamos el MDE réster y vemos que el resultado tiene en su tabla asociada la cota de
cada punto de la malla.

- Afadimos el raster ruta_exposicionvisual.tif y desde el médulo Vectorizar capa de lineas,
seleccionamos el raster de ruta de exposicion visual y aplicamos el mddulo. Las lineas
resultantes unen centros de celdas del raster.
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- Para realizar la vectorizacién de poligonos empleamos el médulo Vectorizar capa rdster
(poligonos). Usamos los poligonos raster del ejercicio y realizamos el cdlculo de zonas de
influencia en cartografia raster (polignos_raster.tif).

- Cada celda del raster tiene asociado un valor, y al crear la capa vectorial poligonal dicho valor

se conserva en la tabla de atributos (si es diferente de -999999.0). Las celdas cuyo valor es
-999999.0 son tratadas como Nodata.
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Mapa de indice de proteccion desde curvas de nivel

j[63]-]
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En este apartado nos dedicamos a disefiar de forma grifica un modelo conceptual que contiene
todos los pasos para calcular de un sélo clic un mapa de indice de proteccion.

- Para este ejercicio creamos una nueva vista y el sistema de referencia definido en la vista es el
Yacaré (ROU — USAMS), como se hizo en el primer apartado del curso de Sextante

- Afadimos la capa vectorial de curvas de nivel de la zona de estudio con campo COTA con
altura de las curvas de nivel, que es alalti_trozo.shp.

- Para emplear el Modelizador grafico abrimos el Modelizador grafico de Sextante. En el lienzo
definimos las entradas necesarias y el flujo de datos entre entradas y resultados intermedios,
hasta llegar a un resultado final. Ponemos el nombre del médulo nuevo: Indice Proteccion

desde Curvas de Nivel.

- Afadimos la capa vectorial como entrada tnica del modelo. Llamamos a esta entrada curvas de
nivel. Establecemos que este pardmetro es obligatorio y de tipo linea.

© 2015 gvSIG Association



Curso de gvSIG 2.2 193
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- Ahora queremos rasterizar una capa vectorial, afladimos el proceso Rasterizar capa vectorial
desde Rasterizacion e Interpolacion. Seleccionamos la capa de Curvas de nivel como capa
vectorial, el campo lo llamamos COTA (en mayusculas, y asi debe llamarse en cada capa
vectorial donde se quiera aplicar el proceso que estamos definiendo). No seleccionamos la
opcién de Conservar como capa intermedia y dejamos el nombre que nos propone Sextante por
defecto. Los pardmetros de Salida del rdster se definen al ejecutar este nuevo médulo, como
con cualquier otro mddulo de Sextante.

- Vamos a la extension Herramientas bdsicas de capas rdster y utilizamos Rellenar celdas sin
datos. Como capa origen seleccionamos el resultado del proceso anterior, y como Umbral de
tension ponemos el valor “0.5”.

—  Para introducir el Indice de proteccion lo hacemos desde la extensién Geomorfometria y
andlisis del relieve afadir el algoritmo Indice de proteccion, lo aplicamos a la dltima capa
generada, con un radio de 1000.0 metros (unidades de la vista).

Nota: El Indice de proteccion se calcula analizando el entorno inmediato de cada celda hasta
una distancia establecida y evalda cémo el relieve "protege" a la misma. Este indice de
proteccion puede ser ttil para un estudio ecoldgico de la zona. A mayor radio de entorno, mayor
tiempo de ejecucion.

- Seleccionamos Conservar la capa como resultado y ponemos como nombre [ndice de
Proteccion.
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Inchce Protecion desce Curvas Hrel |
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-~ Debemos guardar el modelo para poder recuperarlo posteriormente, esto lo hacemos en el
directorio /home/ubuntu.

- Para ejecutar el nuevo proceso necesitamos afadir a una vista una capa vectorial de curvas de
nivel. Ejecutamos dicho proceso desde la ventana del Modelizador directamente.

— Para la salida réster utilizamos la misma extension que la capa de curvas de nivel y poner como
tamafio de celda 15.0 metros. En caso que Sextante nos avise que el tamafio de la capa a generar

es demasiado grande, aumentamos dicho tamafio de celda.

- Luego de que cada proceso se ejecute de forma encadenada, obtenemos el mapa de Indice de
proteccion de nuestra zona.

— Podemos apreciar que las zonas mds elevadas son las zonas menos protegidas (valores menores
en el mapa resultante).
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- Para tener disponible nuestro nuevo modelo desde el Gestor de extensiones vamos a las
Propiedades de configuracion del mismo, definimos una carpeta para los modelos.

- Reiniciamos el Gestor de extensiones y vemos que aparece un nuevo nodo llamado Modelos en
donde tenemos disponible nuestro modelo creado.

SRR = s SRR |
EXTANTE
[}-Herramientas
#-Andlisis de patrones
- Andlisis hidrolégico bds ico
- Costes, distancias y rutas
4 Estadisticas de celda para multiples capas raster
#-Estadisticas por vecindad para una capa raster
i Geoestadistica
& Geomorfometria y andlisis del relieve
#-Herramientas bdsicas para capas raster
#-Herramientas de analisis para capas raster
41 Herramientas de cilculo para capas raster
#-Herramientas para capas de lineas
| para capas de
& Herramientas para capas de puntos
#-Herramientas para capas raster categoricas
#-Herramientas para capas vectoriales genéricas
1 Herramientas para crear nuevas capas raster
# Herramientas para tablas
1 lluminacion y visibilidad
i Localizacion optima de elementos
- Logica difusa
& Métodos estadisticos
- Perfiles
- Rasterizacion e interpolacion
- Reclasificacion de capas raster
- Tratamiento y andlisis de imagenes
- Vectorizacion
- Zonas de influencia [buffers]
i1 indices de Vegetacion
- indices y otros parimetros hidrologicos
E-Modelos

"l Inclice Proteccion desde Curvas Nivel

|t

‘\ Buscar || |
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Configuracion de GRASS

En este apartado del curso configuraremos Sextante para incorporar las aplicaciones de GRASS a su
interfaz y asi ampliar su propio conjunto de algoritmos. Una vez configurado, seremos capaces de
ejecutar algoritmos de GRASS como cualquier otro algoritmo perteneciente a Sextante.

Para empezar con la configuracion, necesitamos tener instalado la ultima version de GRASS en
nuestro sistema.

- Accedemos al Gestor de extensiones mediante el icono de la barra de herramientas y
seleccionamos GRASS desde las Propiedades de configuracion.

@ () configuracién ~» ®
() SEXTANTE - 284 Algorithms &= Configuracisn -
= g 9 Directorio de instalacién de GRASS |/usr/lib/grass64 | |
SEXTANTE -] General
(- Algoritmos -0 wes Crear mapset temporal
--Analisis de patrones >D Folders
-Analisis hidrolégico basico [ GRASS []Los datos de entrada estan en coordenadas geograficas

--Costes, distancias y rutas
Estadisticas de celda para multiples capas raster
--Estadisticas por vecindad para una capa raster

["]Procesar entradas vectoriales como 3D

[Importar como polilineas

G-Geoestadistica

E-Geomorfometria y analisis del relieve
Herramientas basicas para capas raster

--Herramientas de analisis para capas raster

Ajuste los parametros de esta
ventana y presione el boton para Instalar GRASS
instalar GRASS.

--Herramientas de calculo para capas raster
--Herramientas para capas de lineas
Herramientas para capas de poligonos
--Herramientas para capas de puntos
--Herramientas para capas raster categoricas
~-Herramientas para capas vectoriales genéricas
Herramientas para crear nuevas capas raster b | Ayuda |
--Herramientas para tablas -

G-lluminacion y visibilidad

EH-indices de Vegetacién

+-indices y otros parametros hidrolégicoes
--Localizacion optima de elementos

--Logica difusa

[ Buscar| | K E: ‘ Acaptar H Cancelar |

— Indicamos la ruta del directorio de instalacion de GRASS, ya que es requerido por Sextante para
que pueda ejecutar sus comandos. Dejamos marcada la opciéon de Crear mapset temporal en las
opciones siguientes e instalamos.

[£ ) GRASS Interface Info — ® ®
(;f' GRASS setup succeeded. New algorithms: 1789,

Aceptar

- Con esto, los nuevos algoritmos se mostrardn en el Gestor de extensiones de Sextante
identificados con su propio icono. Aparecerdn en un nuevo nodo llamado GRASS que contendra
dos grupos: raster y vectorial.
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{# SEXTANTE - 540 Algorithm

SEXTANTE
@---Algorithms
=-GRASS
@---Raster (r.*)
S-Vector (v.*)
..... S v buffer

v.edit
\r( .extract
s v extrude

s v.generalize
#v.hull
sw.in.ascii

s in.dxf
/vin.geonames
Swin.gns

g vin.mapgen

Search ||

REN|FS

Elemento vectorial mas cercano a otro con GRASS

197

El objetivo de este apartado es realizar un ejemplo simple con una de las nuevas funcionalidades
que incorpora GRASS a Sextante. Lo que se pretende es encontrar el elemento vectorial més cercano

para los elementos vectoriales de una capa distinta. Para ello se utilizar4 el algoritmo v.distance.

- Para comenzar, desde el Gestor de Proyectos creamos una nueva vista. Definimos como sistema
de referencia el EPSG 23030 (Datum: European 1950; Proyeccion: UTM; Huso 30) desde
Propiedades de la vista, ya que en el ultimo ejercicio se habia utilizado el sistema de Yacaré
(ROU — USAMS) y éste queda memorizado.

— Abrimos la vista y vamos a Afiadir capa. Activamos el driver de .shp y cargamos las capas
urb_andalucia.shp, puertos_andalucia.shp y Provincias andalucia.shp desde el directorio
cdrom/data/cartography/Andalucia.

— Para relacionar los puertos con los nucleos urbanos mds cercanos se ha utilizado el algoritmo
v.distance de GRASS sobre Sextante. Para ello abrimos el Gestor de extensiones y dentro del

grupo vector (v.*) del nuevo nodo GRASS seleccionamos el algoritmo anterior.
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Archivo  Ver Tabla Ventana

QVSIG 1.10:5in titulo
Ayuda

hedeEBLEsrsE R

@ Vista : Sin titulo - 0
= A puertos_andal

= A urb_andal

]
[ & Provincias anc

O

¥ @

& SEXTANTE - 540 Algorithms
SEXTANTE

&-Algoritmos

©-GRASS

Raster ()

- Vector (v.r)

Y v.buffer
v.class
v.clean

v.clean (error)
v.db.select
v.delaunay
v.dissolve
v.distance
v.drape

v.edit
v.extract

2 v.extrude
v.generalize
v.hull

vin.asci
viin.
vin.geonames
vin.gns
vin.mapgen

"H{Ogvsl(}].lu | i2curso.Gre @GRass Gis|[E] Dolphin 3 || {2 curso_gusic || i EjEMPLO G =i 09:

[Mstros X =574.009.56 [V = 4.016.306.69 [EPSG:23030
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- En el cuadro de dialogo indicamos las dos capas de entrada, que en este caso son para from:

puertos_andalucia.shp y para to: urb_andalucia.shp, ya que lo que pretendemos es encontrar el
nicleo urbanizado més cercano a cada uno de los puertos.

Archivo  Vver Tabla Ventana aAyuda

QuSIG 1.10:Sin titulo

REIEYT- TR
@ Vista : Sin titulo - 0
A puertos_andalucia.shp

A urb_andalucia.shp

A Provincias andalucia.shp

L]

(0% SEXTANTE - 540 Algorithms :7 72
SEXTANTE
Algoritmos
& GRASS
Raster (r.*)

[ET

@ wdistance

Parametros | Regién ',

0
from_type [point
to_type [point,line,area
from_layer 1
to_layer B
dmax [
dmin [
upload [to attr.dist
column [COD ENT,PERIMETER
to_column [NomBRE
(-p) First column is always category of... []
(-a) The output is written to stdout bu... []

|Metros K =100.520,34 |v = 4.346.912,48 [EPSG:23030

. e = | @ovsiG 1.10:s1 l [E nfora - Dolphin @ VDISTANCE TC | @ smb:ynfora@? | [ EJEMPLO_GRAS | [ Curso_gusiG 1

s> | Sl
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Dejamos las opciones por defecto que aparecen y rellenamos las opciones de upload con to_attr
(para que nos cargue el nombre del nicleo urbanizado més cercano en la tabla resultado) y dist
(para que nos cargue la minima distancia entre los puertos y el nicleo). En la opcién column
indicamos el nombre de los campos a los que queremos que nos cargue la informacién
anteriormente descrita. En este caso, los campos perteneciente a la tabla de atributos de
puertos_andalucia.shp donde queremos que se cargue la informacion son COD_ENT 'y
PERIMETER.

Nota: Hay que tener en cuenta que los campos a los que se importa informacion deben de ser de
la misma clase de dato que la informacion importada. En este caso el campo COD_ENT es de
tipo string y por lo tanto la informacién que importemos deberd pertenecer a un campo del
mismo tipo. Ademds, el campo COD_ENT permite 4 caracteres, por lo que tan sélo se cargaran
las 4 primeras letras del casco urbano més cercano en la tabla resultado.

En la opcién to_column indicamos el campo de la capa urb_andalucia.shp a importar. En este
caso es el campo NOMBRE. Aceptamos y el resultado obtenido son dos capas guardadas como
temporales: v.distance:output (contiene informacién grifica de las lineas de minima distancia
que unen los elementos del las capas de entrada) y v.distance (+to_attr,dist) (contiene la
informacién gréifica y alfanumérica de la capa de entrada en from con la informacién
correspondiente del resultado de la aplicacién en la tabla de atributos).

s gVSIG 1.10:Sin titulo > e X

Archivo Capa Ver Vista Tabla Ventana Ayuda

e HeECEsorega@asnHsg00r=aglar rrcbsac[vBE reals B a 26 |
& Eff|v.distance: output -]

@ vista : titulo - 0 ¥ B
= A v.distance (+to_attr,dist)
= M v.distance: output
N
= M puertos_andalucia.shp
= A urb_andalucia.shp
()
= A Provincias andalucia.shp
=
N
1 2 — Tl
g
9 & \ < \
\
< ! o <
= . 1[24.032 [=)fetros K= 201.333.68 |V = 4.060.856.61 |EPSG:23030
=L : = Tl = 1 2 T 12:34
EB = | @avsic 1.10:s: [Z]nfora - Dolphin || @ V.DISTANCE T¢ @ smb://nfora@1 || [ EJEMPLO_GRAS || [ Curso_gvsiG 1 || €Bandeja de en ‘- | & A AL T
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@ QuSIG 1.10:5in titulo v (@ @
Archive Capa Yer Vista Tabla Campo Ventana Ayuda
DeHLEL ¢ 9@ <Fam =

& vista : Sin titulo - 0

BYeD

@ Tabla: Tabla de atributos: puertos andalucia.shp 00 i il i i i Cotd @
AREA | PERIMETER | 101_100_ |101_100_ID | COD_ENT | NOMBRE |PESQUERO| DEPORTIVO | COMERCIAL
0.0 0.0 1 19 o1 CABOFING AN os N -
I - 0.0 0.0 2 30 o1 BONANZA AS N oN 8
- [#] A urb_andalucia.shp 0.0 0.0 3 17 o1 LA DUQUESA AN os N
T o 0.0 0.0 4 16 o1 SOTOGRANDE AN os N
& dl Provincias andalucia.sHC-2 0.0 & 52 o1 CARBONERAS ES N 0s -
1/ 48 Total registros seleccionados.
=
T — S S|
// d AN
[ I | \ \
& Tabla: Tabla de atributos: v.distance {+to_attr, dist) # e % g e e i oo B
cat | AREA | PERIMETER | 101_100_ [101_100ID| COD_ENT DEPORTIVO | COMERCIAL
1 0.0 714.106836 1.0 19.0 CABOPINO AN os N -
2 0.0 1300130511 2.0 30.0 SANL BONANZA AS 1N oN
3 0.0 98161677 3.0 17.0 SAN LA DUQU... AN os N
4 0.0 308.621587 4.0 16.0 PUER SOTOGRA... AN os IN
B 0.0 387,232417 5.0 52,0 CARB CARBOME... ES 1N 0s
6 0.0 264.62942 6.0 53.0 VILL VILLARICOS AS [ on
7 0.0 331.471602 7.0 46.0 SANL SANLUCA... AN os In
El 0.0 191.229177 8.0 45.0 AVAM AVAMONTE AS N 05
] 0.0 226.514883 8.0 5.0 ISLA ISLA CRIS... AS IS N
10 0.0 105.963281 10.0 42,0 TERR EL TERRON AS IN ON
11 0.0 282.721393 11.0 47.0 ROMP EL ROMPL.. AS [} oN -
1 / 48 Total registros seleccionados.
i [Metros [K=598.587,24 |v = 4.095.220,82 |EPSG:23030
w9 M| @ovsic 110 | E Dophin 3 [| @VDISTANCE || f TextNavtabl | @ smbinforat | [SEJEMPLO GF [ /[ Curso_gvSiE ||| & Bandejade | - =i 'vailé.z:42 (

Anexo 6: Curso de redes

En este curso de redes necesitamos tener instalado la dltima version del piloto de redes sobre la
version 1.9 (inestable) de gvSIG. Para ello realizamos varios ejercicios sobre capas vectoriales.

Calculo de rutas 6ptimas

En el primer caso del curso de redes calculamos la ruta més corta entre 2 paradas (definidas
mediante 2 puntos) sobre el mapa. Dicha ruta es trazada sobre la cartografia de ejes de una ciudad,
teniendo varias paradas intermedias por donde pasa la ruta que se calculara.

— Creamos una nueva vista y la llamamos Rutas. Debemos definir el CRS de la Vista como EPSG
31996 (Datum SIRGAS2000, proyecciéon UTM huso 21 Sur), para ello vamos a Propiedades de
la vista y cambiamos Proyeccion actual que por defecto es la 23030, pero lo cambiamos.

- Afadimos las capas zonasly2.shp que esta en el directorio
/cdrom/data/cartography/Uruguay/redes, y manzanas.shp, en
lcdrom/data/cartography/Uruguay/manzanas. La capa zonasly2.shp es la correspondiente a la
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red de ejes viales de dichas zonas de la ciudad de Montevideo, es decir, es una capa vectorial
lineal y contiene los campos: Longitud (tipo numérico), SENTIDO (tipo integer: 1-mismo

sentido que la digitalizacidn, 2- sentido inverso, 3- ambos sentidos), nom_calle (tipo string), y
COD_NOMBRE (tipo integer)

Archivo | GenDB |, WES | WICS | WMS | ArcIMG | Anatacldn |
Capas

20nas 142 ship

manzanas.sho E
Eliminar
Artiba

Proyeccin actual  EPSG:31996 | ., J

[ acetar | Cancelar

- Es posible anadir el fichero de manzanas en el localizador de la

vista que hemos creado. La
configuracién de la vista queda como se ve en la imagen siguiente.

da fed TIN Capa Tabla

PtaeaaasxiaBE [0mnsr3tetTEE 2walB B Q [M#5 80 ¥ [r|@Homns

= v A zomaslyzshp

&[] @ manzanas shp
e

i Proyecto guardado: ajercicios_redes.gvp

L 102697 [liweiros [ = 587.832,44 [V = 6 135 950,08 [eP5G31996

Abrimos la tabla de atributos de la capa zonasly2.shp, vemos que tiene los atributos definidos
de forma tal de poder hacer el calculo de rutas 6ptimas.
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{4 Tabla: Tabla de atributos: zonaslyZshp

L=l |

| cop.momere | nomm. calle | senTioo | Longiud |

1768 CERRD LARGO 2 103 696 -
4482 DR HECTOR. MIRANDA 3 2476 B
6003 RI0) BRANCO 1 104,745

1161 BUENOS AIRES 1 98 447

4404 MERCEDES 1 100,613

4104 MAGALLANES 2 9515

5310 PArSANDU 2 88,003

7131 WAFOUEZ 3 a7.5

1768 CERRO LARGO 2 102.627

547 BV GRAL ARTICAS 2 115.473

1852 CONVENCION 1 103.862

282 ALZABAR 2 45,831

547 BV GRAL ARTICAS 2 115.352

2184 FRAPNCISCO GARCIA CORTINAG 3 23.552

5310 PArSANDU 2 44.215

121 DR, |AVIER: BARRICS AMORIN 1 84.712

1107 CHEL BRANDZEN 2 100,489

6051 A GRAL RIVERA 2 34,784

4551 ANAMONTERROS0 DE LAVALLE)A 2 78.64

4206 DR, PAELO DE MARIA, 1 82,552

4788 NUEVA PALMIRA 2 22351

5310 PArSANDU 2 54,782

756 AGRM GERMAN BAREATO 1 120.973

4788 NUEVA PALMIRA 2 113.116

4788 NUEVA PALMIRA 2 99,782

4788 NUEVA PALMIRA 2 54,885

3768 CERRO LARGO 2 103.814 -
0 J 2545 Toval registros saleccionados.

- Para generar topologia de red necesitamos corregir la capa de ejes en relacion a los pseudonodos
que pueda presentar, o provocar el cierre de la red con una tolerancia dada.

Nota: Una red es un sistema de elementos interconectados, en particular lineas conectadas entre
ellas mediante nodos. La conectividad de este sistema es primordial a la hora de querer viajar a
través de esta red.

- Desde el menu Red, seleccionamos Generar Topologia de Red y nos aparece el asistente. A
continuacion seleccionar la configuracién mostrada en la siguiente imagen:

Generar topologia de red... Ii.

Se va a construir una red para la ¢capa de lineas zonasly2.chp .
La presancia de pseudonodos puede eriginar

resultados no deseados,
Par favor, marque lo que desea hacar:

(%) Calcular la red sobre la capa original
" Corregir topoldgicamente la capa original

_ Trabajar con las coordenadas originales
(@) Aplicar tolerancia fuzzi. 0,5 [ﬂ

< Anarior Sguente > | B || Cancelar |

- Mediante el botén Siguiente, seleccionamos la configuracién de campos a utilizar.
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Generar topologia de red... ™ @

)

Configuracidn de campos
(|| [ ] Seleccione el campo de tipo de ia.:

[w] Seleccione al campo de longitud (matros). Longitud -

| | campo de coste:

[ unidades de coste:

[V] Seleccione el campo de sentida: SEMTIDD -

% 1-= Segun esta digitalizado
e | 2= inverso
}?_\ 3=-> 5@ puede circular en |0s 2 sentlcosh

< Anterior Ein || Cancelar

- En este proceso se genera en disco duro un fichero de indice espacial, cuyo nombre es
zonasly2.shp.qix y contiene la topologia generada.

- Al hacer Red/Cargar topologia previamente generada, le estamos diciendo a gvSIG que lea este
fichero. Nos aparece la siguiente pregunta, en la pestafia elegimos la opcion de nom_calle y
aceptamos.

bl - b
* Seleccione el campo para crear el informe de ruta (nombre de via por donde se pasa)
nom_calle vl

ACeptar i Cancelar

- Tenemos que seleccionar el nombre de los ejes que aparecen posteriormente en el informe de
ruta que haga gvSIG.

- [Esta opcién también nos permite cargar una topologia generada en una sesién anterior, sin
necesidad de volver a calcularla cada vez.

- Una vez se hayan cargado la topologia, se tiene una nueva barra de herramientas de redes
disponible en la vista. Seleccionamos desde el ment Red, Gestion de paradas y nos aparece el
asistente de definicién de paradas. Podemos situar paradas sobre tramo y sobre nodo, segun el
boton de la barra de herramientas que seleccionemos. Definimos varias paradas sobre la capa de
ejes. Notar que al seleccionar cada parada, ésta se destaca en la Vista.
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capa Taba
sfsagQRQSHES DE - 0nad k220 VBE 2wad B & D8/ %0 | [r|@Emwmssmy
0 Vista: Redes

i [ A zonaslyz shp

= v A manzanas.shp

- P
[slieiros (= 575.084.19 |V = 6 138.686,09 |EPsG31996

- El campo Coste se rellena una vez la ruta es calculada, y hace referencia al tiempo acumulado,
en segundos, necesario para recorrer la ruta hasta cada parada que hemos definido sobre la
cartografia.

- Tenemos la posibilidad de cargar/salvar paradas previamente generadas (tienen que estar
cargadas en la ToC previamente). Salvamos las paradas definidas previamente.

-~ De cara a los célculos de tiempos o coste del trayecto a recorrer, podemos fijar la velocidad
promedio de los tramos (si no lo hemos hecho al comienzo desde el asistente). Pinchamos para
ello en Fijar velocidades.

- Existe una herramienta con la que podemos calcular camino minimo, que se accede desde el
menu Red/Camino minimo se calcula la ruta que pasa por todas las paradas y el informe de la
ruta calculada. El orden de las paradas es el definido en el listado del Gestor de paradas.
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guSIG 1.9 alpha:ejercicios redes. gvp

Archivo Yer Vemtana Visla Awda Red TIN Capa Tabla

DpHEsste/efaaasE<fE-[0=as 39007 EE0 2 eAE H & OH/ % [« L o6@@Hosnm

8 Vista: Redes.
= vl M zonasiyzshp

= [v] M manzanasshp

u
G Informe de 1a ruta catut

Informe de Ruta:MIGUELETE-AV GONZALO RAMIREZ

Salida desde: MIGUELETE
Liegada o AV GONZALO RAMIREZ
Longitud total del trayecto: 7.205,5

P 1 slirde: MIGUELETE
Yer sobre ¢f mapa

@ 2 Continie por MIGUELETE durante 62,14 y gire 2 12 derecha por DEMOCRACIA
= ia acumulada:62,14

P Distan
‘
= Ver sobre ef mapa

() 3 Continga por DEMOCRACIA durante 17,96y gire 2 la izquierda por LA PAZ
Distancia acumulada;233,1
Ver sobre ef mapa

p

@ 4 Continiie por LA PAT durante 208,44 y gire a la derecha por DEFENSA
Distancia acumulada;447,53

Ver sobre of mapa

S Continiie por DEFENSA durante 215,14 v gire a la izquierda por DANIEL MUA0OZ
- Distancia acumulada:665,67
Ver sobre of mapa

DANIEL MUAGOZ durante 217,83 y gire a la izquierda por DR JOAQUIN REQUENA

L. 7 Continis por DR JOAQUIN REQUENA durante 110,05 v gire a |2 izquierda por DR SALVADOR
'/ FERRER SERRA

ia acumulada; 933,

weros K - 573.106,73

i Proyects guardado: ejercicios_redes avp

114868
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- Cada tramo del informe tiene un enlace al eje correspondiente en la vista, de tal forma que

podemos identificar y seleccionar la linea en la vista.

- Accedemos nuevamente al Gestor de paradas y vemos el coste calculado de forma acumulada

al pasar por cada parada, este coste esta en unidades de distancia.

9 Gestor de paradas

Total route cost- 24.593,86

habiltado [pa... costie || Cargar paradas J‘
é i m‘
E] 1.215,622 T
4 3.524,347| s |
5 4312,806| | Centrar sobre parada | |
& 5515628 ——————— — |
7 7.205.498| | Filar welocidades |

| order_stops

|| return_to_arigin

‘E |E N* de paradas 7 ‘

- La ruta calculada se puede guardar a disco duro desde el propio Gestor de paradas en varios

formatos vectoriales (shp, postgis, gml y dxf).

- Podemos también establecer un tramo prohibido (barreras). Para este ejercicio identificamos
uno de los tramos por donde pasa la ruta y lo podemos declarar como prohibido (por ejemplo el
tramo por Isla de flores en el ejemplo). Borramos la ruta generada antes desde el ment
Red/Borrar/Borrar todas las rutas, y volvemos a calcular ruta. La ruta nueva debe tener un

coste mayor que la anterior.
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S

W,
=

ia l

a A A
[eieios = 5757632 =6 13752706 pisrags o7 275,74 |ePsa31s9e ]

- También existe la posibilidad de deshabilitar algunas paradas o cambiar el orden de las mismas
en el Gestor de paradas y volver a calcular la ruta.

Optimizacién del orden de las paradas en una ruta

El objetivo del segundo ejercicio de este curso es soluciona el problema que es conocido como TSP
(Travelling Salesman Problem). Este consiste en determinar el orden en que deben recorrerse unas
paradas definidas sobre una red para optimizar el tiempo total de recorrido.

— Creamos una nueva vista y la llamamos Orden. Debemos definir el CRS de la Vista como
EPSG 31996 (Datum SIRGAS2000, proyeccion UTM huso 21 Sur), para ello vamos a
Propiedades de la vista y cambiamos Proyeccion actual que por defecto es la 23030, pero lo
cambiamos.

- Ahora afadimos las capas zonasly2.shp y manzanas.shp. La capa zonasly2.shp es la
correspondiente a la red de ejes viales de dichas zonas de la ciudad de Montevideo. La capa de
las manzanas de la ciudad de Montevideo es un fichero de formato shapefile (manzanas.shp).

- Como no estamos trabajando sobre la misma Vista que en el Ejercicio 1 del curso de redes,
corregimos topoldgicamente la capa de la red, y cargar dicha topologia (ver Ejercicio 1).

- Pero en caso de estar trabajando en la misma Vista que antes, borramos tanto las paradas, los
tramos prohibidos, como las rutas generadas anteriormente.
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- Ahora afiadimos el fichero paradas_TSP.shp (/cdrom/data/cartography/Uruguay/redes) a la
vista, en este fichero se definen las paradas sobre la red de ejes de Montevideo. Dicha capa
aparece en la ToC, podemos cambiar su simbologia para que las paradas sean visibles. Teniendo
seleccionada la capa Zonasly2.shp en la ToC, desde el Gestor de paradas (menti Red/Gestion

de paradas) pinchamos en Cargar paradas, y seleccionamos la capa cargada en la ToC.

G N
Acthive Ver Venlana Vista Awda Fed TN Capa Tabla

& v M paradas_T5P.sho

A =sirells_desplazada
= v M ronasly2shp
5 [ M manzanss.shp

1S “?o

¥,
Y% i
X
AN
Sl
XX

D
[elWetros - 573.032.8 [V - 6137.003.68 [e5G31996

- Una vez hecho esto, nos deben aparecer los iconos de parada en la vista sobre cada punto de la

capa paradas_TSP.shp.

- Calculamos el camino minimo de la ruta definida por estas paradas recorriéndolas en el orden

por defecto.

des. gvp.

#uda Red TN Caps Tabl

DpH<ssEldallasNH< O FOma

1L

= _[=liiros

o
§75.257,35 [V - 6.138.094,46
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- Vemos que la ruta hace varios cruces sobre s{ misma, y quiz4 existe un orden de recorrido de las
paradas en donde el tiempo (coste) de recorrido es menor.

- Ahora queremos calcular camino 6ptimo reordenando paradas, para ello primero borramos la
ruta generada en el paso anterior, y seleccionamos en el Gestor de paradas los chekboxs de
ordenar (order_stop) y cerramos recorrido(return_to_origin), que aparecen en el Gestor de
paradas.

% Gestor de paradas -
Total route cost:  17.355,83
habiltago | parada | coste | | Cargar paracs
] Tlagd [ F
v Tlagl 1.694,854 SHharparaes 4
il flagz 2.60L43 Salvar ruta ]
vl flags 4.770,604 :
[w] fag4 7.288,945 Centrar sobre paraca

[ Fijar velocidaces |

|| arder_stops

[W] return_to_origin

YJ m TJ N® e paragas 5

Nota: En caso de tener muchas paradas, la definicién del orden en que deben recorrerse las
mismas en un tiempo minimo se hace a través de la utilizacién de algoritmos que aseguren una
buena solucién, aunque esa solucién no siempre es la 6ptima. Para abordar el problema, gvSIG
utiliza algoritmos genéticos.

- A continuacién cerramos el Gestor de paradas, y volvemos a calcular la ruta 6ptima.

- Luego de calcular la ruta, volvemos a abrir el Gestor y vemos que el orden de las paradas se ha
modificado, ademas se ha afiadido una mas cerrando la ruta.

i Provecto abierio: ejerciios._redes 0
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De esta forma el recorrido ha disminuido. Para ver la diferencia entre la longitud de una y otra
ruta, ordenar las paradas segtin su ndmero de “flag” y volver a generar ruta. Ambas rutas pueden
coexistir en la vista.

4 Gestor de paradas a3

Toral route cost: 34.815,34

habilitado parada coste Cargar paradas
Tag® B.729,755
flapl 1694,854 Salhvar paradas
flapz 3.601,43 Salvar ruta
nags 4FT0,E04
Magd 7.288,945 Centrar sobre paraca
nago B.729,755

[<I<IEI<<I<

Fijar walocidacles
order_stops

retuwm_to_origin

x 4 | |4 | ne de paranas 6

Debemos tener en cuenta que la persistencia de las rutas, paradas y tramos prohibidos no existe
una vez que cerramos el proyecto en el que trabajamos. Si queremos guardar estos elementos de
forma permanente necesitamos exportar estos datos a disco duro (por ejemplo a /home/ubuntu)
a uno de los formatos vectoriales soportados.

Matriz de distancia Origen — Destino

En el tercer caso del curso calculamos las distancias entre un conjunto de puntos origen
(pertenecientes o no a la red de ejes urbanos) y un conjunto de puntos destino. El resultado final lo
tenemos en forma de matriz en un fichero de texto plano.

Creamos una nueva vista y la llamamos Rutas. Debemos definir el CRS de la Vista como EPSG
31996 (Datum SIRGAS2000, proyecciéon UTM huso 21 Sur), para ello vamos a Propiedades de
la vista y cambiamos Proyeccion actual.

Ahora afiadimos las capas zonasly2.shp y manzanas.shp (capa de las manzanas de la ciudad de
Montevideo). La capa zonasly2.shp es la correspondiente a la red de ejes viales de dichas zonas
de la ciudad.

En caso de no utilizar sobre la misma Vista que en el Ejercicio 1, debemos corregir
topolégicamente la capa de la red, y cargamos dicha topologia (ver Ejercicio 1). Y en caso de
estar trabajando en la misma Vista que antes, borramos tanto las paradas como las rutas
generadas anteriormente.

Anadimos dos ficheros puntuales que contienen los puntos origen y destino que son las capas
origen.shp y destino.shp que estan en el directorio /cdrom/data/cartography/Uruguay/redes, y
cambiamos su simbologia para distinguir qué puntos son los origen y cudles son los destino.
Consultamos la tabla de atributos de estas capas para ver que han sido creadas desde las propias
funcionalidades de redes.
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GuSIG 1.9 alphatejercicios rades.gup

ATCHivD Wer  Wertana  Vista Ada Capa Tabla G
DeAs@EaLae0«+BBET =Rk
s Vista: Redes
= (v A origen shp

o ]
= [v] & gesuno.shp

.
&[] A paradas TsP.shp

i estrella_desplazada
& ¥) @ zonastyz sho

o ) A manzanas sho

0283045 -10 ]
0ES4BEE -10 0
2 2541 0010298 -10 0
Lz 1392 0101943 -10 0

0/ 4 Toral registros

i Proyecto guardad. sjercicios.redss. g

fC=575.068,09 I =6135511,19 [Psc31996
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- Para accede al célculo de las matrices de distancias seleccionamos Red/Matriz Origenes-
Destinos. En el panel que se nos presenta seleccionamos los ficheros de puntos origen y destino
cargados previamente en la ToC, y elegimos un ruta (/home/ubuntu) donde guardamos el

resultado matriz.txt. La Tolerancia no la modificamos ya que se trata de ejes urbanos.

odmatrix_control_panel

]

Parameters

Options
Flle Format: \rl | secs meters

Layer Origins: | origen.shp -
Laver Destinations: | desting.shp -
Generated Fila: |s.rEncuonlrn Gengrafos 2009 /Redes/matriz| | .|
Tolarance: [50 | meers

iJ Fecs meters

oK J [ Cancel J

Nota: Los puntos origen y destino de nuestro cdlculo no tienen porqué estar situados sobre la red
de ejes con la que estamos trabajando. Por ello se define el pardmetro Tolerancia, que es la
distancia mixima que se tiene en cuenta desde el eje mds cercano al punto de cdlculo. Si la
distancia entre el punto y la capa de ejes es mayor que dicha tolerancia ese punto no es tenido en

cuenta en el calculo.

- En las opciones dejamos la configuracion de valores por defecto.

- Una vez generado el resultado vamos al directorio y abrimos el fichero matriz.txt con un editor

de textos cualquiera.
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4577 4593
4932 S022
4242 4242
4145 4284
4396 4411
4750 4841
4081 4061
3972 41
4003 SO7S
52809 5410
4700 4700
4251 4390
4402 4M17
4756 4846

1@ 2
112

133
14 3
153
163
17 4
184
194
204

980 4119
5148 5181

4811 4811
4730 AB0S

WNHOWNHFOWNHFOWMNHOWN-O

- Las columnas de la matriz se corresponden a: indice nodo origen, indice nodo destino, segundos
entre nodos O-D (en este caso la velocidad es de 4 km/h, velocidad de peatén) y distancia entre
nodos O-D

Nota: Si la localizacion de los origenes es la misma que la de los destinos, la matriz es cuadrada,
y en la diagonal habra ceros. En caso de que dos puntos no estdn conectados, en nuestra matriz
aparece un valor -1. En caso de querer cambiar la velocidad a emplear en los célculos de tiempo
entre nodos O-D (en segundos, minutos, etc) es necesario acceder al botén Fijar velocidades del
Gestor de paradas.

- Podemos visualizar distancias calculadas por tramos, para ello accedemos desde el Gestor de
paradas, cargamos las paradas respectivas a los puntos origen y definimos manualmente uno de
los puntos destino. Desde el propio gestor también, vamos activando de dos en dos paradas
(Origen y Destino) y calculamos camino minimo entre esas dos paradas activas. El resultado
obtenido sirve para visualizar de forma gréfica los cdlculos que hemos hecho.

gvSIG 1.9 alpha:ejercicios_redes.gvp

th'm yzr Wemana V\?(a Mwda Red TIN (aD} Tabla . . . y

DeH@tL sl oo @asHE<fo0=ag|-|yArecnvHE 2eap A & BEI % ¥ |20 @ @Eonsninm
b Vista: Redes.
= v] M origenshp

.
=[] M destino.shp

.
& 1 /8 paradas_TSP.shp

S esreila_desplazada
= v M zonasiy2shp

= ] M manzanas.shp

coste | Cargar paradas

0]
4805 009) [ sebanparates ]
4.732,067, Sahar na
5.134,835| e

5.4B0,489 | Centrar sobre parada

Fijar eloidades
[ ] order_stops
[ return_to_origin
J* [4][ & e oe paranas 5
i Provecta abiero. ejercicios_recles gvp 117432 |~ Fietros E = 574,884,949 = 6135 662,37 |[EPSG 31996
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Arbol de recubrimiento minimo

En la cuarta actividad generamos una capa que contiene los ejes que cubren una determinada
distancia (coste) desde algunos puntos origen. Estos puntos origen pueden representar comercios,
por ejemplo, situados sobre la capa de ejes de la ciudad. El célculo tiene en cuenta el sentido de
circulacién definido en la topologia de la capa de ejes.

Creamos una nueva vista y la llamamos Recubrimiento. Debemos definir el CRS de la Vista
como EPSG 31996 (Datum SIRGAS2000, proyecciéon UTM huso 21 Sur), para ello vamos a
Propiedades de la vista y cambiamos Proyeccion actual.

Ahora afadimos las capas zonasly2.shp y manzanas.shp (capa de las manzanas de la ciudad de
Montevideo). La capa zonasly2.shp es la correspondiente a la red de ejes viales de dichas zonas
de la ciudad.

En caso de no utilizar sobre la misma Vista que en el Ejercicio 1, debemos corregir
topoldgicamente la capa de la red, y cargamos dicha topologia (ver Ejercicio 1). Y en caso de
estar trabajando en la misma Vista que antes, borramos tanto las paradas como las rutas
generadas anteriormente.

Afnadimos a la vista la capa paradas_plazas.shp (/cdrom/data/cartography/Uruguay/redes) que
tiene definidos un punto o parada por cada una de las siguientes Plazas: Pl Independencia, Pl
Matriz, Pl. Zabala, Pl. Entrevero y Pl. Libertad.

Nota: Podemos pensar que en cada una de estas plazas tenemos un comercio cuyo reparto se
basa el transporte via bicicleta. Una distancia de 500 metros a partir de cada sucursal nos
garantiza que nuestros repartidores no tendrdn que recorrer mds de 1 Km de cada reparto.

o . o cans Taba campo
DEHs 4Bl (<[AMBPEIERTY o[« 2[0 B[° |

@ vista: Redes

Abrimos la tabla de atributos y vemos que se tienen definidos los nombres de cada parada.
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Debemos anadir la capa de las paradas al Gestor; para ello accedemos al Gestor desde
Red/Gestor de paradas. Seleccionamos Cargar paradas, y luego la capa paradas_plazas.shp y
cerramos el Gestor.

Archivo Ver

Ventan: Auda Red TIN
DEHtBw e wla@asy
@ vista: Redes 2 A ik

Para calcular los recubrimientos minimos debemos tener como capa activa zonasly2.shp e ir al
menud Red/Arbol de recubrimiento minimo. Nos aparece una ventana que nos pide introducir un
coste, en distancias (unidad metros), hasta donde queremos la cobertura del 4rbol de ejes desde

cada parada.
Por favor, introcuzca el coste méximo de la zona gue desea explorar,
[sod
I Acaplar I Cancelar J

Automdticamente se afade una capa lineal al 7oC cuyo nombre es TestLayer y de tipo temporal.
Cambiamos el color y ancho de las lineas, desde Propiedades/Simbologia (también podemos
hacerlo desde el icono de la simbologia de la capa en la ToC), para distinguirlas mejor sobre la
capa de ejes de la zona de trabajo.
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quSIG 1.9 alpha:ejercicios_redes.gup

Archo  Yer Vemtana Vista Awda Red TIN Capa Tabla

0B E[vt @2 @ aaaSxH < :[0=rs[r %00 V[HH Heald & B [=878e [s [« @i &
@

N
= [ M paranas.piazes sho
=[] M origen.shp
.
=[] M gestno sho
.
5[] & paradas Tsp.shp
 esreiia despiazada |

=[] @ zonasiy2.snp

= [v] @ manzanas sho

i Provecto guardada. ejercicios_redes.ave
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- Abrimos la tabla de atributos de esta capa para ver los campos generados. Cada segmento del
arbol de recubrimiento tiene asociado el coste acumulado en su origen y en su destino, en este

caso el coste equivale a la distancia en metros recorrida desde la parada origen.

L Tabla: Tabla de atributos: TestlLayer - =

[T ibarc__| iDEDGE_| cosToRIG | DISTORIG | cosTEND | DisTEND | ID J

2204 2204 00 0.0 LEs066  LEs5086 00 | =
233 293 185066 185066 S651466 S651466 00
I8 282 5651466 56.51466 15299467 159.99467 0.0
a1 291 5651466 5651466 16435456 16496466 0.0
2612 2612 159 99467 15399467 264.TE567 264.76567 00
BERE BHE 164 96466 164 96466 266 26506 26636566 0.0
1098 1028 15999467 153 99467 266 42706 26642766 0.0 —
BT T 87T 164 96466 164 96466 267 01366 26701366 0.0
BEO sE0 267 01366 26701366 31121866 31131866 0.0
AEE DGE 264 76567 264.76567 36542367 36542367 00
1087 a7 266 42766 26642766 36827207 368.27267 00
1229 1229 266 42766 26642766 36339567 369.33567 00
782 TE2 266 36566 266.36566 37023266 370.23266 0.0
a7l arL 264 76567 264.76567 3TLI3267 37133267 00
BE1 sEL 31131866 311.31866 37152966 37159966 0.0
783 TE3 266 36566 266.36566 3TLT2366 37172366 00
B36 k1) 37159966 37159966 425 16466 425 16466 0.0
B3T7 =37 37159966 37159966 425 24306 42534366 00
g2 262 365 42367 36542367 4T043167 47042167 0.0
1787 1rsr 369 39567 36939567 4TI.08767 473.09767 0.0
773 e 37023266 37023266 4T3 20665 47330665 0.0
2466 2465 37133267 37133267 AT3.50567 47350567 00
1074 1074 365 42367 36542367 47355907 473.55967 0.0
1232 1232 369 39567 36939567 4TI GBACT 473 08467 00
2682 2682 365 42367 36542367 4T4.TE00T7 47475067 0.0
[2:=F4 Ba2 37172306 37172366 475 22066 475 32066 0.0
GE2 BE2 37172306 37172366 4TF L0GeE 477 10666 0.0
7a0 Tan 425 34366 425 34360 487 42500 487 42566 0.0
2656 2656 474 75067 47475067 53239807 53939867 00
3206 2208 00 0.0 304842 3.04842 10
] ara 3.04842 304842 2B 46042 2840042 10
rg:3 ars 3.04842 304842 2541442 9941442 10
1040 1040 9941442 9941442 13565841 19569841 10
324 224 S8 40042 9B 46042 13827142 19827142 10
BEE BEE S8 46042 9B 46042 15200543 19900943 10

[«

1 J 206 Total registros selaccionados.

- Guardamos resultados desde el menu Capa/Exportar a, se puede exportar la capa temporal a
cualquiera de los formatos vectoriales que nos permite gvSIG (shp, dxf, postgis, gml) a
/home/ubuntu. De esta forma estamos exportando el recubrimiento total, sin tener identificados

los ejes cubiertos por cada parada o comercio.
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- En caso de que queramos tener cada zona correspondiente a cada parada por separado, abrimos
la tabla de atributos asociada a TestLayer y seleccionamos las geometrias como se ve en la
figura (a partir de un COSTORIG = 0.0, hasta el siguiente no inclusive).

GvSIG 1.9 alphaiejercicios_redes gvp

Achivo Ver Venana Vista Awida Capa Tabla Campo
D Hasw@d B BRE TEBY ¢« »[E B[ |
@ Vista: Redes
= V] A Testtayer 9 Tabla: Tabla de auibutos: TestLayer e
~ [oeaiend soroce ] sompnial g = ol o
[ M paradas plazas she 1232 1232 269.39567 35939567 473 68467 47Z.6B4ET 0.0
p 2682 265.42367 36542367 47475067 474.75067 0.0
&7 M arigenshp 692 37172366 37172356 475 33066 47539066 0.0
T 682 37172366 37172366 477 10666 477.L0666 0.0
$ 30 42534365 42534368 487 42566 4B7.42566 0.0
-] M destino.shp 2656 47475067 47475067 539 39867 53939867 0.0
. 3206 00 0a 304842 204832 10
& [ M paradas_TSPsho 973 304842 304842 0846042 3846042 L0
T o78 304842 304842 9941442 9941442 LD
i eareha desplszods 1040 8941442 0041442 195 68841 19560841 L0
=[] M zonas1i2.shp 924 9846042 9346042 19827142 19827142 L0
g8 SB46042 0846042 19900943 199.00943 10
& ] M manzanas o ho 948 9941442 9341442 20021842 200.21842 L0
1022 19827142 19827142 29111142 29111142 1.0
1082 135 69841 195 69841 293 50941 29350041 L0
g11 15900343 10900043 206.40442 206.40442 1.0
972 19827142 19827142 297 54342 29754342 1O
903 200.21842 20021842 297.92642 297.92642 L0
1160 195 69841 195 63841 209 67741 29867741 LO
904 20021842 20021842 299 69942 299.69942 L0
840 190.00847 109.00043 209.77243 20877243 1O
1183 26967741 29967741 32010841 320.10841 L0
863 25797642 207 32647 347 05442 34705842 10
724 296,40442 20640442 359 88042 35088042 L0
1159 299.67741 22967741 37824241 37824241 L0
Bas 259 69942 209 69947 391 41742 29141742 1.0
1002 207.54342 207.54342 39158242 39LEE242 L0
1141 29111142 291 11142 392 24442 39224442 1.0
758 29640442 29640442 392 89843 192.83843 L0
1128 378.24241 37824241 395 23641 39523641 L0
B65 29977243 20977243 398 04543 39804543 L0
823 290.69842 200.69042 39953742 390.53742 1.0
822 247.05442 347.05442 40100542 40100542 1.0
862 297.92642 297.92642 414 78041 41478041 1.0
2794 35088942 35988042 415 05742 415.05742 L0
2798 415.05742 415.05742 427 26042 427.26042 1.0
1023 39156242 39158242 42896342 426.96342 L0
2457 320.10841 32010841 442 71941 442.71841 1.0
705 259.88942 25988942 454 56643 45456642 L0
1118 39523641 30523641 454 81841 45481841 1.0
2455 442.71841 44271941 454 87641 45487641 1.0
828 247,05442 347.05442 458 07642 459.07642 1.0
838 41478041 41478041 46834541 4€B.34541 L0
2801 45456643 45456643 474 83842 47483842 L0
2581 454 81841 45481341 477 36641 477.36641 1.0
768 399.53742 39953742 48011242 480.11242 1.0
1105 39158242 39158242 480 16542 48016542 L0
1130 378.24241 37824241 487 70141 467.70141 L0
1042 42896342 428.96342 488 10743 48810743 L0
732 45456643 45456643 489 16642 48916642 L0
1181 392.24442 3922444 48958342 48958342 1.0 : [
i Proyecio guardado’ efercicios._redes. gvp Mewros f(-572477.9  |r=6.137.6017 [EFSG31936

- De esta forma al exportar a formato vectorial estamos exportando sélo el trozo de arbol
correspondiente a la parada de la Plaza Matriz.

Proveedores mas cercanos

En el dltimo apartado del curso sobre redes calculamos, en base a criterios de coste, las rutas y sus
costes respectivos entre pares de puntos. Se parte de puntos identificados como proveedores, y otros
puntos identificados como eventos. Se trata de calcular las rutas y costes que unen los eventos con
sus proveedores mas proximos.

- Creamos una nueva vista y la llamamos Proveedores. Debemos definir el CRS de la Vista como
EPSG 31996 (Datum SIRGAS2000, proyeccion UTM huso 21 Sur), para ello vamos a
Propiedades de la vista y cambiamos Proyeccion actual.

- Ahora afiadimos las capas zonasly2.shp y manzanas.shp (capa de las manzanas de la ciudad de
Montevideo). La capa zonasly2.shp es la correspondiente a la red de ejes viales de dichas zonas
de la ciudad.

- En caso de no utilizar sobre la misma Vista que en el Ejercicio 1, debemos corregir
topolégicamente la capa de la red, y cargamos dicha topologia (ver Ejercicio 1). Y en caso de
estar trabajando en la misma Vista que antes, borramos tanto las paradas como las rutas
generadas anteriormente.
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- Anadimos la capa puntual Hospitales.shp (/cdrom/data/cartografia/uruguay/redes) a la vista, y
cambiamos su simbologia para hacer los puntos mds visibles. Los hospitales son los

“proveedores”, ya que nos proveen del servicio de asistencia sanitaria una vez detectado un
accidente de tréfico.

QvSIG 1.9 alphaejercicios_redes.gvp

Acchive Ver Veniana Vista Awda Red TN (Capa Tabla

Do Hsee@leR@asHE< 0% +[0=ash 2 a0 EE0 »eas (& B @@

4 Vista: Proveedores

= [v] M Hosphales shp
® Hospitales de Zonas H i Y
5 [¥ M manzanas shp | | ek
L1 | ;
& [v| A zonasiy2.shp - 1
i < r
// g ) il L
A . i
= . |
- ] |
)\
m
) Ew
r - ALY L
1 77— T
— LA
mis siugaisar
i
=N
|
§ Prayvecto guardad: sjercicios_redss.ave 12577 e TR % T R TR EF T T

Podemos etiquetar cada hospital y ademds cambiar su simbologia para que aparezcan con el
icono H que viene por defecto en la biblioteca de simbolos dentro de /basic/symbol.

Queremos localizar accidente en la vista; suponemos que ha ocurrido un accidente, y que se
dispone de las coordenadas del mismo. Gracias a la herramienta Centrar Vista sobre un punto se

lo localiza, y con el Gestor de paradas (seleccionar previamente la capa Zonasly2.shp en la
ToC) definimos alli mismo una parada.

Centrar la vista sobre un pil

¥ [574200 |
¥ |s137a0d |
[(m .

| Aceptar || Cancelar |

Debemos acceder a la herramienta de evento mds cercano y lo hacemos desde el menu
Red/Evento mds cercano, se abre el siguiente panel que rellenamos como se ve en la figura.
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i Proyecto guardad: ejerticlos_redes ova

npAstcdalesaaasui<fE-0=mor 220¢7EE 2eaBd & B HH /8 & |50 @[@Hssmnm H

Facd

R Uy
DJﬁ i\ i 7y V?O CjO QQQ
e i¥; A 4

C ) I O @ v
‘ ) OQO = {

= ¢ . A OJ A
T.‘  Proveedor mis cercano = j‘ %&g

Umite maximo ..o | : P “

o 72500 <unidades> Q@ GD
oyl auiNEE]
N nans e i iy
(5 Recormico desde — — . 1 B 1 i g‘ﬂg?gggd\ ﬁ

N de proveedores | Descripcidn [ Coste ] % AT Ll UD7GQQ D%
) T S pinnym/s mﬁ% 0%0
= =
nstrusciones || Diouariarwia_|| s L' sotucionar | | T I u‘,1 i r.;‘; " 00080%%
s~ = \ TEEIAE S
S s
o " L
= U
A ESsaE
o) S AT

217

- Las unidades del coste es la distancia en metros, ya que no le hemos definido previamente otra
unidad. Ponemos por ejemplo el valor de 2500.

Nota: Es posible utilizar sélo los proveedores seleccionados en la capa. O una cantidad menor
de los mismos, sin haberlos seleccionado previamente.

- Seleccionamos el evento del accidente en el marco de Eventos y la opcién Recorrido desde el
evento, pinchamos en Solucionar.

Nota: Es posible cargar los eventos en ese momento, no siendo necesaria su definicién manual
previa en la vista de gvSIG. También podemos guardar eventos definidos en la vista.

guSIG 1.9 alpha:ejercicios radas. gup

ARCHVD Yer Ventana Vista Awda Res

sl

TIN Capa Tabla

NpHsssEl ¢ QSR «[0=Rs k1200 T EE ReBB (A B (HHJ 89 (& |50 «0@ @ msem [

#of B

@ [v] & Hospiales.shp

® bospres ae zonss
& @] & manzanas snp

|
- vl A zemasiyzsne
N

e —)

§ Proyecto QUArdacy’ ejercicios.reces gvp
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JL/'_ L = D L O recomian al evento & Accidente 132 Ll
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Cil v . ‘
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ST y IL A i E LFroveedor 5 1267,763|
T 2 Provesdor 1 13362857
B LA S prowenor 3 e
—— COLE Spre ] B
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h i -
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Vemos que los hospitales que caen dentro del radio son 5, quedando fuera sélo el Hospital5.

Una vez seleccionado uno de los hospitales como destino que cumple nuestro requisitos,

podemos dibujar la ruta desde el accidente hasta dicho hospital, hacer un informe de su ruta y
centrar dicha ruta sobre nuestra vista.

GUSIG 1.9 alpha: ejercicios.

“redes.qup
i Ver Vemana Vista Aaca Red TIN Capa Tabla

DeHests@lwaaasE<0E - 0=0sr3200VEE Rear & A €4 [
& visua: ‘ :

[ {11 £ Proveedor mis cercane
11 | 1N Proveedores.
m] | -
v| A zomasiy2.shp Prowveedores. Hespitales. shp.
l—=
I
| | If
| 1
AR

Nimero de proveegores [
abuscar
Limite mixima [, o
e cose |7
@ Informe de |2 ruta calculada

Informe de Ruta:2481-7185

Sali
Lieg

Descripcidn
0 Accidente 132
2481

el trayecto: 1.267,77
2481

0
B - /1 Recorrico a eveo |
= === [
{
i|

Borrar evento

Cargar eventos | Guaraar evemos | | ¢

L~
\

A\

i Proyecto guardad: ajércicios_rades.

\ A\
~lifeies = §73.930.43 [V - 6 13830413 [FPsa31996

Anexo 7: Navtable

Introduccion

NavTable es un conjunto de herramientas de gvSIG para visualizar navegando de forma agil por
tablas que poseen registros de capas vectoriales de informacién geografica. Su principal
caracteristica es que permite ver los atributos de un elemento de manera individualizada en una

tabla vertical. Entre sus funcionalidades cuenta con la posibilidad de editar los valores
alfanuméricos, asi como navegar entre los elementos de la capa de informacion.

NavTable puede utilizarse para la edicién y visualizacién de datos en tablas alfanimericas puras,
que no tengan asociada geometria. Para estos casos, el icono de NavTable en la barra de

herramientas tiene un tono azul y el titulo de la ventana de NavTable para tablas sin geometria tiene
un '*' para distinguirla de las tablas normales.

En este ejercicio abarcaremos gran parte de las funcionalidades de Navtable.

Visualizacion de registros

Creamos una nueva vista y la renombramos como Navtable.

Cargamos la imagen vectorial Provincias_andalucia.shp(/cdrom/data/cartography/Andalucia).
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Con esta capa seleccionada en el TOC podemos acceder al visualizador por medio de Layer /
Navtable, otra opcién es utilizando el icono ubicado en la barra de menu principal, la ventana
que obtenemos muestra cada uno de los registros en funcién con los atributos de la tabla
asociada a la capa.

% MavTable: Provincias andalucia.shp
KAk
[[]Selected [ ] Select [ | &Always Zoom [ | Fiked Scale
Attribute | Value
PROVINCIA ALMER®L
COUNT 102
CCAA Andalucia
AREA KM2 8769.298201
PERIMETRO 601.507724
HABITANTES 661795
ROTACION [4]
COLOR 8421504
COLOR n Gris
ALTURA 12
Geom LENGTH 501822
Geom AREA 8769298201
ENEN=NE]
(el(®ll__ ]=(2](=1]

Visualizaremos los registros Jaén, Mdlaga y Sevilla utilizando las flechas izquierda y derecha
ubicadas en la parte inferior de la ventana. Podemos visualizar en fraccion el registro
seleccionado sobre la cantidad total de estos. Navegamos por los registros hasta encontrar el
atributo con valor Jaén, en nuestro caso corresponde al registro 6 sobre un total de 8, pinchamos
la herramienta seleccionar | [y ‘

Observamos en el mapa que el registro queda seleccionado.
Seleccionamos dos provincias mas.

Por ultimo activamos la casilla “Seleccionado” y podemos
provincias seleccionadas.

navegar unicamente por las
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Nuestro siguiente ejercicio es navegar utilizando las herramientas de NavTable sobre una seleccion
de manzanas realizadas sobre un mapa y a partir de esta, hacer zoom sobre cada registro
seleccionado para saber su ubicacién y atributos en el mapa.

— Cargamos la capa Manzana_valencia.shp (/cdrom/data/cartography/Valencia) y seleccionamos
el casco viejo de valencia utilizando la herramienta seleccion por poligonos 6 polilineas como
muestra la figura.

- Una vez hecha la seleccion, aplicamos botén derecho sobre la capa del TOC / Abrir NavTable,
activamos la casilla “seleccionados” y observamos que existen 410 registros sobre un total de
1107. Lo siguiente es visualizar uno a uno los registros para conocer su posicion y sus atributos.
Para ello activaremos, ademas de la opcion anterior, la casilla “Siempre Zoom” y utilizando las
flechas izquierda-derecha navegamos por estos registros.

_ 4
@ NavTable: manzanas valencia.shp [ [

kalk3)

[V]Selected [ Select [v] Always Zoom [ Fixed Scale

Attrbte Value ~7
| MAPA 242
DELEGACIO 5
B ] MUNICIPIO 500

- MASA 54281
—_— T . |Hom 27526
| PO u
COORX 725428.12

COORY 43728195

NUMSYMBOL z

AREA 423

| FECHAALTA 20011119

L N\ FECHABAIA 59999999
< Geom LENGTH 82

Geom AREA 2236

[le)[€]pz mmono (B](s]
— L =]

|
|

— ( | |

J— / \ |
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Filtros rapidos

Se pueden hacer filtros de forma muy comoda usando NavTable. Para usar esta funcionalidad de
filtros rdpidos se debe seleccionar una Unica fila en NavTable que corresponda a un atributo de tipo
numérico, texto o booleano. Al presionar el botén derecho de ratén, se desplegard un menu que
mostrard algunas opciones bdsicas para hacer el filtrado.

Si el campo seleccionado es de tipo "fexto" se mostrardn las siguientes opciones:

Igual a [texto actual]

Distinto a [texto actual]

Contiene... (activard un didlogo para introducir la subcadena de texto a buscar entre todos
los registros)

Filtro (esta opcién enlazaria con la extension de filtrado de gvSIG, como en el panel
superior)

Quitar filtro (Si existe algin registro selecionado)

i NavTable: pres—i—

L =]

[¢| Seleccionados [_| Seleccionar [_| Siempre Zoom [_| Escala fija

Atributo valor
ag_1 1.0
ag_2 B04.0
id_parquel 3 placoaocaoo
id_parque? 1 Igual a'2_ 905499
potencia_2 2 Distinto de "2_ 05499
pot_tot_2 4 Contiene...
NS 11 < Filtro
st_distance 2 ) )
bearing 3 # Quitar filtro
Lhe_geom?2
EQO false
Geom_Longitud o]
Geom_Area 0

lellw]la| x| @] @
b [t | T 1500 74956 [ ] | D]
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En el caso de activar el menud de filtro rdpido sobre un atributo de tipo numérico, las opciones
serfan:

« Igual a (==) [valor actual]

- Distinto de (!=) [valor actual]
+ Menor que (<) [valor actual]

« Mayor que (<) [valor actual]

- Filtro

+  Quitar filtro

También existe la posibilidad de hacer filtros en los atributos booleanos donde las opciones
disponibles seran:

- Igual a "TRUE"
- Igual a "FALSE"
- Filtro

+  Quitar filtro

i NavTable: ceme———

[v] Seleccionados [ ] Seleccionar [ | Siempre Zoom [ ] Escala fija

Atributo Walor
ag_1 1.0
ag_2 204.0
id_parquel 2_ S499
id_parque2 11_A 9241
potencia_2 3.0
pot_tot_2 —
num_tot_2 1 lgual a (==) '48.0
st_distance 2 Distinto de (=) "48.0°
bearing E Menor que (<) "48.0
;rg!agenmz - Mayor que (=) '48.0"
Geom_Longitud 0 " Filtro
Geom_Area o ¥ Quitar filtro

Sl el [E(a ]
| ]I ro0m rasso[ 3] [ 81
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- Sobre la misma capa (manzanas_valencia.shp), limpiamos la seleccién y seleccionamos una
manzana.

- Para seleccionar las parcelas cuya drea sea mayor a ésta, sobre el campo érea, le damos al botén
derecho del ratén y en el ment seleccionamos 'Mayor que (>)'

@ NavTable: manza nas_valencia.shp ['5_(|

[ seleccionados ] Seleccionar [ Siempre Zoom [ Escala fija

Atributa Walar

242
10 45
a00
44182
YI2T41G
L
I_coonx 724448 51
COORY 4371880.24
oL 2
AREA 10227
ECHAALTA 200 Iqual a (==} 10237
AJA 583 Distinta de (1=} 10237
i 1400 Menor que (<) '10237'
(Geom_Area 102 e

Mayar qu

" Filtra
H Quitar Filkra

P (][] @ [(®)
(e[ €] Inw[& ][]

En el caso de que exista algin registro seleccionado, entre las opciones desplegadas en el menu
estard la de "Quitar filtro" para limpiar la seleccidn actual. De todos modos, al seleccionar un nuevo
filtro rapido se elimina la seleccion actual autométicamente.

Nota: Se debe recordar que en caso de tener activa la opcion de "Seleccionados" de NavTable y si
se hace un filtro donde no exista ningtn registro que cumpla dicha condicién, NavTable mostrara
un registro vacio.
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Edicion de Tabla

- Para este ejercicio cargaremos la  tabla  Datos_NavTable.dbf desde
/cdrom/data/cartography/miscellaneous. Por medio del Gestor de Proyectos afadiremos a
nuestra vista la tabla con la opcién “Afiadir evento”. Esta tabla es alfanumérica la cual no tiene
informacion geogréfica. Para la edicion de tablas con NavTable no requiere poner en edicion
nuestro layer, de este modo, solo debemos abrir la tabla de atributos y luego abrimos NavTable
usando el icono || | de la barra de herramientas.

— Nuestra tabla esta incompleta y debemos anadir dos registros, para afiadir un registro debemos
aplicar la herramienta ‘“Nuevo registro” ubicada en la parte inferior derecha de la ventana | = ‘

- Al editar la tabla puede existir datos que se repitan del registro anterior, podemos copiar su
contenido, sobre todo cuando tenemos tablas con abundante informacién, esta opcién nos
facilitaria nuestro trabajo de edicién. Debemos estar situado sobre el nuevo registro que en
nuestro caso es el veintiocho y aplicamos la herramienta “Copia previa” |E‘

— Pulsando dos veces sobre el valor del campo a rellenar podemos comenzar la edicién, para el
registro veintinueve y treinta modificamos sus ID respectivamente , StyleFont=5 y Rotate=30.
Al finalizar cada registro salvamos la edicion.

--3 MavTable*: gdbms69601e23 12c30581083 7... [H

(0[]

[ selected [ ] Select

Attribute | “Walue
StvleFont 5
Color 52378
Height 50
Rotate 30
1D 29
Observacion Bueno

(][] 129 (%] ]

Como el formato .dbf no permite definir nombres para los campos de mds de 10 caracteres. Esta
limitacién se puede corregir parcialmente con NavTable, gracias al uso de alias para campos.
Ademas de .dbf, esta funcion esta disponible también para capas cargadas desde una base de datos
geoespacial.
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Para ello es necesario definir un fichero de texto con el mismo nombre que tiene la capa, para la
cual se quieren utilizar los alias, en nuestro caso serd Datos_NavTable.alias. Este fichero se debe
guardar en el directorio donde se encuentra nuestra capa, es recomendable si trabajamos en
windows, desactivar la opcién Ocultar las extensiones de archivo para tipos de archivo conocidos

- En nuestro ejercicio modificaremos el nombre de los campos Rotate e ID por Rotacion sentido
Norte e Identificador plantilla respectivamente, tomando precaucion de dejar el primer renglon
del fichero en blanco.

ID=Identificador plantilla
Rotate=Rotacion sentido Norte

- Una vez creado el fichero, lo pasamos a shape seleccionando la capa sobre el TOC y aplicamos
Capa / exportar capa / SHP, guardando la capa en el mismo directorio donde se encuentra el
fichero de texto. Abrimos NavTable con lo que observamos la nueva nomenclatura de campos
de acuerdo a la siguiente imagen.

& MavTable: Datos_NavTable.shp

Ed|E3

[ selected [ ] Select [ | Always Zoom [ | Fixed Scale

Attribute | Walue \
StvleFont 5
Color -lE777216
Height 10
Rotacion sentido Norte 30
Identificador plantilla 1
Observacio Bueno
Geom LENGTH 0
Geom AREA 0
&)o@=
L&) [« 129 %> %]
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Anexo 8: Administrador de complementos

Esta herramienta permite agregar a gvSIG una serie de complementos como pueden ser: idiomas,
plugins, juegos de simbolos o ayudas de la aplicacion.

Nota: Parte de esta funcionalidad solo estd disponible a partir de la version 2.0 de la aplicacioén. En
la version 1.11 solo estd disponible la instalacion de plugins.

Se pueden agregar complementos desde disco (archivos de tipo .gvspkg y .gvspks) o desde un
repositorio a través de Internet.

— Desde el ment Herramientas / Administrador de complementos seleccionamos la opcién
'Instalacion a partir de URL', indicamos la direccion URL y 'Siguiente'.

Por defecto aparecerd la direccion del repositorio oficial de paquetes de la version de gvSIG en
ejecucion.

Instalacion estandar

) Instalacidn desde archivo

L l % Instalacion a partir de LRL
hittp:fgvsig-deskiop farge oser.euw/gvsiG-desktop/dists/1. 11 Ofpackages. gusphd

| Slguienta = ] | Cancalar |

- Seleccionamos el complemento que deseamos instalar, desde las pestafias Oficial (aquellos que
han pasado el proceso de oficializacion de gvSIG) o No oficial y 'Siguiente’. En este caso
seleccionamos la extension de redes graph.
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&% Administrador de compl tos ;o

Selecciona los plugins a instalar

Of\cial\Nc oficial |

| D | Tipo | Estado ‘ Version ‘ Build |S\ste”.|Arqu\H
org.gvsig.extende... plugin 1.11.0 1305 all all =
org.gvsig.georefe... plugin 1.11.0 1305 all all
org.gvsig.gpe plugin 1.11.0 1305 all all
org.gvsig.graph plugin 1.0.0 1238 all all
org.gvsig.help plugin 1.11.0 1305 all all
ig.hyperlink plugin 1.11.0 1305 all all
plugin 1.11.0 1305 all all
. plugin 1.11.0 1305 all all
.. plugin 1.0.0 1 all all
plugin 1.11.0 1305 all all [ ]
plugin 0.1.0 1301 all all
.. plugin 0.2.0 105 all all
[ org.gvsig.normalization plugin 0.2.0 105 all all
org.gvsig.quickinfo plugin 1.11.0 1305 all all
plugin 1.11.0 1305 all all 3
F org.gvsig.rasterto... plugin 1.11.0 1305 all all [
AF NS e Sy org.gvsig.scripting  plugin 1.11.0 1305 all all
org.gvsig.sd 1.11.0 1305 all all  |[v
Nz T 2| 0
Plugin de redes
< Anterior | Siguiente = Cancelar

Al finalizar la instalacion, aparece la siguiente ventana:

& Administrador de complementos

Progreso de instalacion

org.gvsig.graph

Terminado

) |

< Anterior

Einal

complemento ha sido correctamente instalado.
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Anexo 9: gvSIG 3D

Ajustar SKIN para el correcto funcionamiento de la extension

- Para que funcione correctamente la extension, para visualizar bien las ventanas, debemos cambiar
el Skin primero.

- Menu Ventana->Preferencias

- Pestafia General->Skin: “org.gvsig.mdiManager.DockingManager

# Preferencias

----- Anotaciones o =+ SKin
--Codificacién por defecto del DBF

~Edicidn Seleccione el skin que guiere usar con GvSIG

Lom.iver.core. mdiManager.Mewskin |

Configuracién de pantalla
Directorio de las extensiones,
Extensiones

Idioma

~-Raster

[-Red

--Simbologia
--Soporte cartografico
[E-Vista

Restaurar opciones por defecto | | Aceptar I[ Cancelar

- Reiniciamos gvSIG (es decir, salimos del programa y volvemos a arrancarlo).

Simbologia y etiquetado 3D

- Creamos una nueva Vista 3D desde el Gestor de proyectos. Para ello debemos recordar que es
necesario seleccionar en el Gestor de Proyectos la Opcién Vistas 3D para crear una vista nueva que
difiere de la Vista que corresponde a visualizaciones en 2D.
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# Gestor de proyectos = 3w

@

i Tabla
|

< m »

Vista 3D

- La nueva Vista 3D debe crearse con las siguientes caracteristicas:
- Esférica
- EPSG: 4326
- Color de fondo de la Vista: Azul

- Afiadimos la capa: world.jpg

DEH ¢4sMELE & 0 @OQ&F0 B K0 = 5 OER el & 57 norkd g

“ Vista3D: 3D

@ 7 worldjpg

LONG B0 37 23 E LAT 85 23 45 S

- Con el botén izquierdo del ratén, con el derecho, y con ambos a la vez, nos desplazamos por la
vista, nos acercamos o alejamos, o realizamos inclinacion respectivamente.

- Afiadimos la capa: latinamerica.shp; al momento de cargar una capa vectorial se nos preguntara
Si:

- deseamos Rasterizar la capa, con lo cual se logrard un mejor desempefio posterior en la
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navegacion 3D.

- deseamos que considere un Valor Z asociado a la capa que implica que la capa vectorial
posea un valor de elevacion Z asociado en sus datos (un shape con campo Z en sus datos). En este
caso asignariamos en una casilla inferior un valor de elevacion, el cual se utiliza para separar por un
valor constante la capa respecto a la superficie del modelo.

En este ejercicio al momento de Anadir la Capa latinamerica.shp seleccionamos la opcién
Rasterizar capa.

- Realizamos un Zoom a la capa. Para ello al igual que en Vistas2D seleccionamos la capa
latinamerica.shp y luego con el botén derecho del ratén veremos la opcién Zoom a la capa la cual
seleccionamos haciendo 'click' sobre la misma.

- Realizamos Simbologia. El uso de las simbologia es similar al usado trabajando en 2D. Por tanto
para aplicar simbologia seleccionamos la capa latinamerica.shp y luego con el botén derecho del
ratén veremos la opcidn Propiedades la cual seleccionamos haciendo 'click' sobre la misma. Dentro
de Propiedades vamos a la pestafia Simbologia y aplicamos una con las siguientes caracteristicas:

- Valores unicos

- Campo: Nombre

Guardar leyenda... ] [ Recuperar leyenda...
- Cantidades Dado un campo de atributos, muestra los elementos de la capa usando un sim
3-Categorias bolo por cada valor uanico
-~ Expresiones
- Miiltiples atributos Campo de dasificacién: NOMBRE - | Esguema de color: c- x|
3--0&;:::;;0 i 7] Resto de valores: ;
Simbaolo Valor Etiqueta
| Argentinag Argentina -
—|Belize Belize b
—|Bolivia Bolivia
e |Brazil Brazil
e |Chile Chile
= (Colombia Colombia 1 *
s C 052 Rlica Costa Rica 3
E——— |Cuba Cuba
| Dominican Republic Dominican Republic
—Ecuadaor Ecuadaor
—|E| Salvador El Salvador +
French Guiana French Guiana |
—|Guatemala Guatemala
— | GUYENE Guyana
= [Haili Haiti
e |Honduras Honduras
— | Jamaica Jamaica
| === |Mexico Mexico X
| Afiadir todos | [ Afiadir ] [ Quitar todos ] [ Quitar ] [ Niveles de simbologia

- Ahora aplicamos Transparencia. Seleccionando la capa latinamerica.shp y luego con el botén
derecho del ratén veremos la opcidn Transparencia a la capa. Se abrird una ventana con una barra
donde podemos desplazarnos entre Transparente y Opaco. Podemos colocar el grado de
Transparencia que prefieras.

- Realicemos otro ejercicio utilizando la misma capa vectorial latinamerica.shp. Primero
eliminemos la capa de la vista actual y volvamos a afiadirla pero esta vez desactivamos la opcion de
Rasterizar capa, Altura: 100 metros
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- Como hemos descrito previamente aplicamos Simbologia, en este caso con las siguientes
caracteristicas : Simbolo tinico y le asignamos Transparencia completa al Borde y al Relleno

- Realizamos Etiquetado sobre ella:
- Campo: Nombre
- Tamaiio 10 pixeles
- Color: blanco

- Ahora aplicas Zoom a la capa y debes obtener este resultado.

B guSIG 1.11.0 final:Sin titulo,_ L = X
Archivo Capa Ver Vista Tabla Herramientas Ventana Ayuda
DEH t4=FESE @ O POAas0 B 2%® &0 0 = 2 @ @ & CHAE U W =

“# Vista 3D : 3D

= [ M latinamerica.shp
i Poma®
g 2 wordiog L ) ; wianatca Domiaican Republic

BT rinidad

Venezuela
L pli(ulumnla LGuyana
f . Flech Guiana

"M Ecuador

Brazil

s
Paraguay

-{ S UFig uay
1e Argentiha

LONG 66 58 17 E LAT 11 19 19 5§

i el fichera no existe

Modelos digitales de terreno

En este ejercicio visualizaremos un modelo digital de terreno sobre gvSIG-3D.
- Afiadimos nueva Vista 3D con las siguientes caracteristicas:

- Vista Plana

- EPSG 23030

- Exageracion vertical: 0.6

- Afladimos la capa: calpe2.tif. Al momento de afiadirla nos preguntard si deseamos usar esta capa
como elevacion, y le responderemos que SI. Con esta respuesta le decimos a gvSIG que tome los
valores de elevacidn de este raster para generar el modelo digital de terreno que servird de base a las
otras capas que agreguemos a esta Vista.

- Anadimos la capa: Calpe_ortofoto.jpg. Esta capa se superpone a la capa calpe2.tif que estd
definida como MDT.
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5% gvSIG L110 finalSin o
Archivo Capa Ver Vista Tabla Ventana Ayuda

El% @B B &Ecapeotbnp -

DEH $4as0@L¢ & O BRA@LF0 @ 20 S 0O E sk ®

1 Vista 3D : plana
i Calpe,onq‘
i 4}/ calpe2.tif

Extrusion

En este ejercicio realizaremos extrusion sobre una capa de parcelas en 2D.
- Nueva Vista 3D: Plana, 23030------ > Seleccionamos Elevacion: 0.6
- Afiadimos la capa: Centro_2002.jp2
- Afiadimos la capa: edificios.shp ----- >No rasterizada, Altura: 10 metros
- Propiedades de la capa-----> Extrusién

- Campo: Pisos,

- Nivel de extrusion: 3

- Desactivar "Resto de valores"

- "Afiadir todos"

Animacion 3D

Crearemos una animacion sobre la vista anterior.
- Desde el Gestor de proyectos seleccionamos:
- Animacién ----> Nuevo ---> Abrir
- Pinchamos sobre el boton de Player
- Modo: "Reproducir una vez"
- Duracién 30 segundos
- Para cada fotograma que queremos crear:

- Nos desplazamos a través de la Vista y pinchamos sobre Capturar fotograma

232

- Después de haber grabado todos los fotogramas de nuestra animacion, pinchamos a Play y
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veremos la animacion completa.

Edicién 3D
En este ejercicio cargaremos un objeto 3D y lo escalaremos y rotaremos.

- Creamos Vista 3D: Plana, 23030------ >FElevacion: 5
- Anadimos la capa: Centro_2002.jp2

Para el Build 10 de la Extension 3D (la disponible en el Live-DVD de las Sas Jornadas gvSIG):
- Menu Vista->Nueva capa->Nuevo OSG (o a través de la barra de herramientas).
- Ponemos el nombre de la nueva capa, por ejemplo “Palau”, y salvamos.

- Ponemos la nueva capa activa

- Menu Vista->Importar->Objeto 3D
- Pinchar sobre la parte inferior izquierda de la Vista
- Examinar--->Cargar capa Palaucala2.obj
- Editamos el objeto:
- Con Mays + Click, se activa el objeto
- Con Mays + ratdn, se escala, rota, desplaza...
- Menu Vista->Salvar capa OSG
- Cargamos la capa en la Vista (Driver OSG)

Anexo 10: Personalizacion de gvSIG (Lenguaje de scripting)

Crear una extension en gvSIG

- gvSIG se presenta como un framework que junto con el motor de scripting permiten dotarlo de
nuevas funcionalidades sin un conocimiento amplio del core de la aplicacion. gvSIG esta
construido a modo de capas que se integran usando unos mecanismos ya definidos llamados
extensiones, a su vez, cada extension puede definir sus propios puntos de extension. Este
modelo, permite a los desarrolladores afiadir gran variedad de funcionalidades a la base de
gvSIG, de forma que los artefactos de cada herramienta, como pueden ser los distintos tipos de
capas, o botones, se presentan al usuario desde una plataforma comun.
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gvSIG soporta varios lenguajes de programacion para realizar los script, entre ellos el lenguaje
de programacién Python versién 2.1 en su implementacién para la maquina virtual de java
(Jython), en el que estd el ejemplo que vamos a ver.

El ejemplo que vamos a ver ya esta desarrollado, pero vamos a ver de qué ficheros se compone
y las carpetas en las que se trabaja. La extension creada nos permite centrar la vista sobre un
punto que introducimos por coordenadas, dibuja un punto sobre la vista y nos permite después
borrar dicho punto. Para ver més ejemplos, recomendamos acudir a la web de gvSIG, donde en
el apartado de Descargas de gvSIG 1.0 hay un manual de scripting en el que se hay varias
extensiones detalladas.

Lo que hacemos para que funcione la extension es copiar la carpeta centrarVistaSobreUnPunto,
que estd en el directorio /edrom/data/cartography/Scripting, a la  carpeta
/home/ubuntu/gvSIG_1.1.2/bin/extensiones

La carpeta centrarVistaSobreUnPunto esta formada por los siguientes ficheros (Ver Anexo):

config.xml: Contiene el directorio donde estdn alojadas las librerias de scripting y el
lugar donde se afiade la entrada a la barra de ments (en este caso en el menu
Archivo/Scripting).

— centrarVistaSobreUnPunto.xml: Define la ventana que se va a mostrar cuando se pulse
sobre la entrada del menu anterior.

- centrarVistaSobreUnPunto.py: Contiene la funcién que recoge los valores de la ventana
y centra la vista sobre las coordenadas que hemos puesto. Contiene también la funcién
que dibuja un punto sobre las coordenadas introducidas.

- LimpiarElGraphics.py: Contiene la funcion que borra el punto dibujado.

- También contiene una carpeta images, donde estd el fichero default.png, que es la
imagen utilizada para ejecutar la extension desde gvSIG.

Para que la extension es cargada en gvSIG debemos reiniciar la aplicacién, por tanto la
cerramos y la volvemos a abrir.

Anadimos la capa de Centro_2002.jp2 de la carpeta /cdrom/data/cartography/Valencia
mediante el menu Vista/Afiadir capa.

Entramos en el mend Archivo/Scripting/Centrar vista en un punto, que es la extensiéon que
hemos afiadido. Nos aparece una ventana en la que debemos insertar las coordenadas de un
punto.

& Centrar la vista a un pu... [¥
Coordenadas para centrar la vista

Coordenada x;
Coordenada v,

Aglicar | Cerrar

Insertamos por ejemplo X=728000, Y=4371000, correspondientes a la Ciudad de las Artes y las
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Ciencias de Valencia.

- Vemos que nos centra la vista en dicho punto, dibujando un cuadrado sobre él y
manteniéndonos el zoom que teniamos en la vista. Le damos a Cerrar a la ventana del Scripting
para quedarnos ya en la vista. Podemos cambiar la escala a 1:5000 para ver la imagen con mas
detalle.

- Si queremos borrar el punto que nos ha dibujado debemos entrar al otro script que habiamos
anadido con Archivo/Scripting/Borrar puntos.

Anexo 11: Publicacion de un servicio WMS

Se debera ejecutar la version de gvSIG que contiene la extension de publicacion. Es aconsejable
hacerlo desde un intérprete de comandos ya que de esta forma podremos ver la traza de peticiones a
los servicios web. Para arrancar gvSIG de esta forma, abrir un intérprete de comandos (Applications
— Accesorios — Terminal) y teclear el siguiente comando:

ubuntu@ubuntu:~$ /opt/gvSIG 1.1.2 publish metadata/bin/gvSIG.sh '

Crear un servicio basico con un shapefile

En primer lugar crearemos un servicio basico WMS, para ello abriremos gvSIG y crearemos una
vista con el sistema de coordenadas EPSG:23030. Tras ello afiadiremos el shapefile situado en
/data/cartografia/Espana/esp_provincias.shp

Una vez cargado el shapefile en la vista, crearemos un documento de publicacioén llamado “wms”
(botén renombrar) con los siguientes parametros:

e URL.: http://localhost/mapserver/wms
e Servidor: Mapserver 5.X

e Servicio: WMS 1.1.1

G New server
Select server

URL|http:Hlocalhnst,fmapser\ter,fwmsl [+]

Ser\fer|Mapser\rer S .x v|59n.1.;e|WMS 1.1.1 v|

| Accept || Cancel |

e Fichero de configuracion: /home/ubuntu/wms.map

© 2015 gvSIG Association


mailto:ubuntu@ubuntu

Curso de gvSIG 2.2 236

&3 Publication
1 Server', @ Service ', & Resources |
MAPSERVER

LEL |http:,f,flocalhost,fmapser\rerfwms |

Configuration file |,fh0me,fubuntu,fwms.map |

[ Adhvanced Options| Previous H Mext ]

[ pupisn || cancer |

Una vez definidos los pardmetros de la publicacién, afiadiremos la vista creada anteriormente al
documento y generaremos el fichero de configuracion de Mapserver.

{# Publicacign

[ Servidor ', &4 Servicio " & Recursos

& Afiadir recurso
~Recursos

]

= sin titulo
- 22030
L] msp_comaut. shp

@ [ Afiadir ” Cancealar ]

I:lOpcinnesa\ranzadas[ Anterior ” Siguiente |

| Publicar || cancelar |

En el fichero .map creado en home ubuntu hay que cambiar, mediante un editor de texto, el
pardametro ANGLE de valor FOLLOW a valor AUTO (debe quedar ANGLE AUTO).

Finalmente comprobaremos la publicaciéon accediendo al servicio mediante el cliente WMS de
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gvSIG.

| Add layer + | X
File ', GeoBD | Annotation ', WCS | Georeference * WMS | ArciMS % WFS |

Server

|http: filocalhostfmapsenverfwmssmap =%2 Fhome®2 Fubuntu2 Pwms. map |v|

[] Refresh cache Connect |

Description
Mame: -

Server Type: -

| Cancel |

Modificar la leyendas

Tras configurar y probar el servicio WMS, modificaremos la vista y volveremos a publicar. Los
cambios realizados en la vista deberan reflejarse en el servicio WMS de forma automadtica. Para
modificar la leyenda, aplicaremos una leyenda de valores unicos con el campo “COM” (cada
comunidad auténoma de un color)

Yista: Sin titulo - 1

) Capa WMS

(& Propiedades de Ia capa

General " Simbalogia |

Levenda: ‘esp_prm{intias shp (valores Unicos) v|

a
) Simbola dnica Dado un campo _de atributos, Muestra los elementos de la capa usando un simbolo p ==
- or cada valor (nico.
(=) Walores (nicos

-
() Intervalos Catnpo de clasificacidn |COM v| Resto de walores [¢] Ordenado

() Etiguetacdos

Simbinln | Walor | Etigjueta |
I Default Diefault
[ ]
1o 01
. o: 0z
T [ e 02
04 04
I oc 05 ¥ v
[ o8 06 RS
N 7 o7
| 03 08

|Aﬁadirmdns ||Aﬁadir || Quitar todns ‘ | Quitar|

Pr Areptar || Aplicar | Cuardar leyenda || Recuperar leyenda || Cerrar

Mo me s ST L

Publicar una tabla postGIS

La extensién de publicaciéon también soporta las fuentes de datos postGIS, para comprobar el
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funcionamiento cargaremos en la vista anterior la tabla public.carreteras. Tras cargar la capa
reabriremos la publicacién de nombre “wms” y afiadiremos el nuevo recurso. Para finalizar
pulsaremos el botén “publicar” y comprobaremos el resultado.

& Publicacién

[ Seridor |, & Servicio ' & Recursos |
D esp_provincias.shp Propiedades OGC principales

Mombre [esn provinci
& Afadir recurso |

|
Recursos :I

[ 5in titulo

B3 Sin titulo - ©

-1 public.carreteras
-] esp_provincias.shp
-3 Sin titulo - 1

g Afiadir || €3 Elirninar |

= | Aﬁargj.r || Cancelar |—

|| Opciones avanzadas | Anterior |

| Publicar || Cancelar |

NOTA: Puesto que el servicio WMS ha cambiado, habrd que seleccionar el checkbox “Refrescar
caché”.

Archivo ', GenBD ' Anotacidn i WCS ', Gearreferenciar ' WMS | ArcIMS ' WFs

Servidor

|http:,f,f|u:uu:alhust;cgi—binjmapsew?map=;home;ubuntu;wms.map

Eefrescar caché Caonectar

Descripcidn

Utilizar una fuente de datos raster

El siguiente paso serd afiadir una fuente de datos raster a nuestra publicacion, para ello crearemos
una nueva vista en el sistema de coordenadas EPSG:4326 (Propiedades de la vista — Proyeccion
actual — Tipo EPSG — 4326 — Buscar). Una vez creada la vista con el SRS correcto, afiadiremos
la fuente de datos /data/aux/srtm_35_05.tif. S6lo nos quedard abrir nuestro documento de
publicacién y afiadir la nueva vista (Publicacién — Recursos — Aiadir).

Para comprobar que todo ha funcionado correctamente, cargaremos las capas que deben estar
disponibles a través del servicio WMS recién configurado. Las distintas capas, a pesar de estar en
distintos sistemas de coordenadas, deberdn solaparse ya que Mapserver reproyecta las fuentes de
datos al sistema de coordenadas que solicita el cliente.
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[} gusIGisin titulo
Archivo Yer Capa VYentana Vista Ayuda
OeEt=s<kB8lEtAcsxa@r[ous x[Ea = o[8[E

@ Vista: test

o EEEE———— ; i i ' B

@ Vista: 4326 - -
I srim 3504 11

N >

Comprobar las operaciones basicas WMS en un navegador web.

Para finalizar esta parte de la practica sobre el servicio WMS, realizaremos las mismas operaciones
que realiza gvSIG en un navegador web (se puede ver la traza de gvSIG en el intérprete de
comandos para conocer las peticiones). Las operaciones a realizar son las siguientes:

e GetCapabilities
e GetMap
e GetFeaturelnfo (sobre una capa consultable)

e GetLegendGraphic (SLD 1.0.0)
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Anexo 12: Publicacion de un servicio WFS

Creacion de un servicio basico WFS

El siguiente punto en la practica sera la configuracion de un servicio WES que permita acceder a los
recursos vectoriales anteriormente publicados en el servicio WMS. Para ello, crearemos otro
documento de publicacién llamado “wfs” con las siguientes caracteristicas:

e URL.: http://localhost/mapserver/world
e Servidor: Mapserver 5.X

e Servicio: WFS 1.0.0

e Mapfile: /home/ubuntu/wfs.map

A este documento de publicacién le afiadiremos la fuente de datos postGIS utilizada en el ejercicio
anterior.

[..} Gestor de proyectos - -
Tipos de documentos ) vistz: 23030
- N = [¥ /M publicesp_comau
N e v 7
')\K’;/\g e e e
u \" ] L Servidor |, @ Servicio© & Retursos |
Wista Tahla Mapa ) public.esp_comaut Propiedades OGC principales
4 » MNombre |pubh( esp_comaut |
Publicacidn Titulo |pubh( esp_comaut |
wims
Resumen
wfs generated by gusIG
| Nuewa ‘ [l ]
| Agrir ‘
| Renarmbrar ‘
| Borrar ‘
| Propiedades ‘
Propiedades de la sesion
Mombre de la sesidn:  Sin titulo
Guardacio en: Fad 2 i
Afiadir Elirinar
Fecha de creacian: 10-nov-2008 |"—‘ ‘U—‘
Propiedades | [] Opriones avanzadas | Amterior |
| Publicar H Cancelar

Para comprobar la publicacién, crearemos una vista en EPSG:23030 ya que las fuentes de datos
vectoriales estaban en este SRS y el servicio WES no permite reproyeccién. Opcionalmente
podemos afiadir alguna capa del servicio WMS creado anteriormente para comprobar que ambas
capas de informacion se solapan.
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@ Anadir capa
Archivo | GeoBD | Anotacion | WCS | Georreferenciar | WS | ArciMs ' WES |,

Informacién Capas\mribuws ‘I\ Opciones \ Fillru\

Nombre de la capa

public.esp_comaut

Selecciona las capas
Mombre de la capa Tipo de geormetria
public. esp_comaut Ceometria

["] Mostrar nombres de capas

Tipo de servidor: WFS L0 | Anterior || Siguienie |

| Areptar H Cancelar ‘

Comprobar las operaciones basicas WFS en un navegador web.

De igual forma que hicimos con el servicio WMS, comprobaremos las operaciones del interfaz
WES mediante un navegador web . Las operaciones a comprobar son las siguientes:

e GetCapabilities
e GetFeature

e DescribeFeatureType

Anexo 13: Publicacion de un servicio WCS

Creacion de un servicio basico WCS

En esta dltima parte de la préctica, generaremos un servicio WCS que permita dar acceso de forma
rigurosa al raster que habiamos publicado en el servicio WMS.

Para crea un servicio WCS con Mapserver crearemos un nuevo documento de publicacion llamado
“wcs” con los siguientes pardmetros:

e URL.: http://localhost/cgi-bin/mapserv
e Servidor: Mapserver 5.X
e Servicio: WCS 1.0.0

e Mapfile: /home/ubuntu/wcs.map
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e Directorio temporal: /var/tmp (obligatorio en la configuracion de este servicio)

Para comprobar el funcionamiento, deberemos crear una vista en EPSG:4326 puesto que la
informacion raster estd en ese sistema de coordenadas y el servicio no permite reproyeccion
(opcionalmente podemos cargar la capa de las comunidades auténomas del WMS anterior en
EPSG:4326).

Anadir capa

Archivo |, GeoBD | Anotacion © WCS |, Georreferenciar | WMS | ArciMS ' WFs |

Inforrnacidn Cober‘tura\ Formato ' TIEmMpo | Parametros ',
Mombre cobertura
[srtm_z5_04.tif |

Seleccionar coberturas
Sm_35 040

[ ] Mostrar nomhbres de capas

Anterior || Siguiente |

| Cancelar |

Archivo  Wer Capa VYentana Yista Ayuda

LY R B
[ vista: test_4326
= @ Capawms |~

B andalur|
B pragin |
B psturias :g:
B pajears|
B canaria
9 cantabr| -
B conillaf
B castilla] |
B catalui
B ceuta

B comuni
B Ectremey |

P77 L

oo s x@w

=3

ojeE # BBk
sl

Comprobar las operaciones basicas WCS en un navegador web.

Para finalizar la prictica y de la misma forma que haciamos con los servicios anteriores,
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comprobaremos con un navegador web el acceso al servicio OGC. En este caso las operaciones a
comprobar son las siguientes:

o GetCapabilities
e DescribeCoverage

e GetCoverage

Anexo 14: PostgreSQL con la extension PostGIS como Base de Datos
Espacial
Introduccién

PostgreSQL es un potente sistema de base de datos relacional libre, liberado bajo la
licencia BSD. Es una alternativa a otros sistemas de bases de datos de cédigo abierto
(como MySQL, Firebird y MaxDB), asi como sistemas propietarios como Oracle o DB2.
En 1986, Michael Stonebraker comienza el proyecto que da como resultado la obtencion
de Postgres en la Universidad de Berkeley.

PostgreSQL corre en la mayoria de los Sistemas Operativos mas utilizados incluyendo,
Linux, varias versiones de UNIX y Windows, y utiliza principalmente como lenguaje de
consulta a la base de datos SQL (Structured Query Language).

E pgAdmin 1l Edit Data - PostgreS0L Database Server B.1 (localhost:54317) - p..

= y b :
aid city_name | gmi_admin |admin_name| fips_cntry | cnbtry_name |
int4 wvarchar varchar varchar varchar varchar
L] 399 Reim o ot 3 T
70 203 ol ™ peAdmin [ Query - prueha en localhast 5432 *
n 'h..: P'r-rs &rchive  Editar  Considta  Ayuda
7 G = - T -
77 na S‘t‘.l'.t':h = =] L S &~ || prusba =nlocabost: 3432 *| b By =
73 112 Nard] SELECT entry neme FROM cities surops WHERE city name LIFE 'Strasboueg!:
74 414 Strag
75 419 Linz
76 122 Muni
77 423 Rerri$ ¥
¢ e fots 2l sada de datos | Camentar | Manszyes | Hstorial|
; Fio  cnlry_nam...
177 fizs, 1 France
[, Ln 1Col 72 L filas, 5040ms

PostgreSQL admite varios lenguajes procedurales como Java, Perl, Python, Ruby, Tcl,
C/C++, asi como su lenguaje nativo (PL/PGSQL) que es muy similar al PL/SQL de
Oracle.
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PostGIS es un médulo que afiade soporte de objetos geograficos a la base de datos
relacional PostgreSQL para su utilizacién en Sistema de Informaciéon Geogréfica. Es
software libre (GPL) y es un importante componente para los Sistemas de Informacién
Geogréfica y los proyectos Open Source con componente espacial.

Tipos de geometrias:

POINT(0 0 0)
LINESTRING(0 0,1 1,1 2)

POLYGON((0 0 0,40 0,44 0,040,000),(110,210,220,120,1 10))
MULTIPOINT(0 00,1 2 1)

MULTILINESTRING((00 0,1 10,12 1),231,32 1,54 1))
MULTIPOLYGON(((0 0 0,4 0 0,4 40,04 0,00 0),(1 10,210,220,120,1 1
0)),((-1 -1 0,-1 -20,-2 2 0,-2 -1 01 -1 0)))
GEOMETRYCOLLECTION(POINT(2 3 9),LINESTRING((2 3 4,3 4 5))

Consultas espaciales utilizando SQL:

Se pueden utilizar expresiones SQL simples para determinar relaciones
espaciales y operaciones espaciales:

- distancia

— contigiiidad

- contenido

- area

- longitud

- interseccién

- unién

- buffer
Ejemplos de consultas:

- (Qué capitales estdn mds proximas al rio Ebro? Logrofio, Vitoria, Burgos,

Huesca, Zaragoza, Pamplona, Santander y Tarragona.
- (Qué distancia hay entre Tarragona y Pamplona?

Instalacion de Postgres 8.2.4-1

— Para instalar Postgres, si tenemos cywin en el path nos da un error. Lo quitamos desde un
explorador de archivos, déandole al botén derecho del ratéon sobre MiPC, y en
Propiedades/Opciones Avanzadas/Variables de entorno.

- Primero descargamos el fichero de instalacion desde la pagina web de PostgreSQL. El instalable
de Windows estd en http://www.postgresql.org/ftp/binary/v8.2.4/win32/. Hay que descargar el
fichero postgresql-8.2.4-1.zip.
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% PostareSQl: File Browser - Mozilla Firefox

archivo  Editar  Wer Historial Marcadores  Herramientas  Ayuda o
@ I
@ ™ i @ ﬁ} |W http: /v, postaresgl.orgiftpibinary fvd, 2 4 iwin32) |'| D‘ !"-‘:?m::ii'a ‘\4\_|
’ Comenzar a usar Fire,.. EE,‘ [lltimas noticias
-
Text Size: Normal / Large | Donate | Contact Search | Seaich | =
The world's most advanced
@ POS‘th’eSQL open source database
FTP Browser
#» Downloads
% File Browser Top - binary - v8.2.4 - win32
= Community . .
Software Directories
paFoundry
gharg @ Parent Directory
= Commercial .
Products Files
D postaresgl-&.2.4-1-hinaries-no-installer.zip 2007-04-20 12:06:29 16.1 MB
postaresdl-&.2 4-1-binaries-no-installer.zin.sig 2007-04-20 12:06:33 65 bytes T
postgresgl-8.2.4-1-ja.zip 2007-04-25 07:52:33 22.5 MB
postgresgl-8.2.4-1-13.2ip.51g 2007-04-25 07:52:34 65 bytes
05 2007-04-20 12:26:164 25.3 MB
D ostgresqgl-8.2.4-1.2ip.si 2007-04-20 12:26:19 65 bytes
README File
This is the PostgreSQL Installer for Windews.
postgresgl-8.2.4-1.zip is the multi-language version of the installer. This file
has been GPG sigmed at build time by Dave Page. Dave's public key may be found
at http:/ o pogadnin org/pop/ davepage  pop
i~

postoresyl-8.2 . 4-1-9a.zip is a T specific wersion. This file has been

Terminada

+4 Inicio

- Una vez descargado lo descomprimimos y ejecutamos el fichero postgresql-8.2.msi.

- Primero debemos seleccionar el idioma. Como el espafiol no estd disponible podemos
seleccionar el inglés. Le damos a Siguiente.

- En la siguiente ventana seleccionamos PostGIS Spatial Extensions y le decimos que lo instale
en nuestro disco duro local y le damos a Siguiente.

© 2015 gvSIG Association



Curso de gvSIG 2.2 246

NRY

= PostareS0L | Functions and datatypes for

2- -Qvl Database Server geographical data.
i =8« | Data directory

¥ = | Mational language sup)
lial E

Will be installed on lacal hard dris

= PostareSQL

Installation options

=
O I =38 Entire Feature will be installed on local hard drive B on your
¥ Entire feature will be unawailable

< B |

< Back l[ Mest > ] [ Canecel

- En la nueva ventana sefalamos Install as a service para que arranque Postgres cuando arranca el
sistema. También indicamos un nombre de usuario en el sistema, por ejemplo postgres, y
ponemos como password postgres. Le damos a Siguiente.

& PostgreSQL

Service configuration

Install as a service

Service name ]F'DstgreSE!L Database Server 8.2

Arccount name 1|:u:|stgres

Accourt domain  [MCARRERAKP

Account pazsword |

Werify passwaord ]

The service account iz the account that runs the PostgreSOL database server. [f you have
not already created an account, the installer can do zo for you. Enter an account hame and
a pazsword, or leave the passward blank to have one auto-generated.

[ < Back ][ Mest » _] [ Cancel
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Inicializamos el cluster, seleccionamos el puerto de escucha (5432), permitimos que se pueda
acceder desde otras mdquinas a la base de datos, seleccionamos el lenguaje (Espaiiol),
seleccionamos la codificacion por defecto de las instancias de bases de datos, indicamos un
nombre para el superusuario de la base de datos (postgres), y finalmente le ponemos un
password (postgres).

is PostareSQL =] r'>_(|

Initialise database cluster k" q!
i —
Initialize database cluster

Port nurnber 5432

Addrezses Accept connections on all addreses, not just localhost

Locale | Spanish, Spain e |

Encoding |LATING v |

Superuser name ]postgres Thiz iz the internal databaze usemame, and
not the service account. For security reasons,

EhseriEn ] xxxxxxxx the pazsword should MOT be the zame as the
TEMVice account.

Pazaword [again] oo

[ < Back ]L Mext > _] [ Cancel

El resto de la instalacion se completa pulsando a "Siguiente”.

Una vez finalizada la instalacién, si queremos disponer de las herramientas de consola
(shp2pgsql...), ponemos el directorio bin de la instalacion de Postgres (C:\Archivos de
programa\PostgreSQINS8.2\bin) en el path. Lo anadimos desde un explorador de archivos,
dindole al botén derecho del raton sobre MiPC, y en Propiedades/Opciones
Avanzadas/Variables de entorno.

Actualizaciones automdticas | Remaoto

Variables de usuario para mcarrera

Variable Walor
TEMP CiiDocuments and Settingsimcarrera, C. ..
TMP CiiDocuments and Settingsimcarrera, ...

[ Hueva ][ Modificar ][ Eliminar ]

MNuewva variable de usuario

Momnbre de variable: | P&TH |

‘Yalor de variable: I varchivos de programalPostgres0LE. 2ibin |

[ Aceptar ][ Cancelar ]

[ Acepkar ][ Cancelar ] |

U WL e
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Exportar una capa a PostGIS desde gvSIG

- Después de instalar Postgres, ya podemos exportar una capa a PostGIS en nuestro PC. Para ello
abrimos gvSIG si no lo tenfamos abierto y creamos una vista nueva.
- En la Vista cargamos un shape de las provincias de Espafia (esp_provincias.shp).

& gvSIG:Sin titulo
Archivo  Ver Capa Yentans Vista  Ayuda
NrpEz RS @H OHS X vRLGEHd = G OB E ¥ bbb ¥

@ Vista : Sin titulo - 1 CFEX

a M esp_provincias.s
I pefoutt

|~
|a

§ Aplcacion inciace = 4.518.857,71

LA’,‘ Inicio =3 - & B Je & M Ac z 1 2 3 W p Gl & kB 1101

- Ponemos la capa activa y vamos al ment Capa/Exportar a/PostGIS, y ponemos como nombre
de la tabla Provincias. Le damos a Aceptar.

Entrada

@ Introduzca el nombre de la tabla a crear, AYISO: Siexiste la tabla, se barrara,

| Prnvincias| |

L_.C\ceptar ,] [Cancelar ]

- Rellenamos la siguiente ventana poniendo localhost como Nombre de la conexién, localhost
como Madquina, Puerto 5432, postgres como nombre de usuario, postgres como Clave,
template_postgis como nombre de la base de datos y finalmente seleccionamos PostGIS JDBC
Driver (con la extension geoBD instalada no aparece esta opcion).
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% Conexitn a base de datos

Momkbre de la conexidn:

Ménguina:

Puerta:

Usuario:

Clave:

bk

Driver:

?Ucalhusl

vl

i localhost

' postares

I FEEER AT

l tetnplate_postois

|PastGIs JDBC Driver

[ Aceptar

] [ Cancelar

)

Después de procesar los datos nos pregunta si queremos que se inserte la capa en la Vista, a lo
que responderemos que si. Vemos que se corresponde con el shp original que teniamos.

Cargar una capa PostGIS en gvSIG

Ahora vamos a cargar en una nueva vista la capa que hemos exportado anteriormente a PostGIS.

Para ello creamos la Vista y la abrimos.

Vamos a Afadir capa y seleccionamos la pestaia JDBC.

Rellenamos los datos poniendo localhost como Nombre de la conexion, localhost como

Miquina,

Puerto 5432, postgres como nombre de usuario, postgres como Clave,

template_postgis como nombre de la base de datos y finalmente seleccionamos PostGIS JDBC

Driver. Le damos a Siguiente.

Anadir capa E|
Archivo‘ Georreferenciar | WES || VWMS .WCS | Arcis
Mombre de la conesddn: Jocalhost v|
Mécpinz | ncaihost |
Puerto: |@|
Usuario: | postgres |
Clave: [#rannnes |
b | _postgis |
Driver: [PastaIs JDBC Driver ~|
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- En la siguiente ventana seleccionamos la tabla Provincias, que es la que hemos creado en el
ejercicio anterior. Le damos a Siguiente.

Anadir capa

| archiva | Georreferenciar[ JDEC |E||W§|i@|| ArciMz |

Selecciona la tabla:

geometry_calumns
borovinciag

Morbre de la capsa: provincias

Clauzuls where:

|:| Area de trabajo:
Importar el extent actual de la vista:

Areade trabajo

mi [ ]
iy

[ Arterior ][ Siguiente ]

Aceptar Cancelar

- En la siguiente ventana seleccionamos todos los campos con “Seleccionar todos” y le damos a
Siguiente.

Anadir capa

| Archivo !' Georreferenciarl JDEC |WFS !' WS :i Wes | ArcIMS!
Seleccion de campos:

[ sekccionartoso | [ cuiertosos |

[ Arterior I [ Siguiente ]

Aceptar Cancelar
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- Después seleccionamos the_geom como campo que contiene las geometrias y pinchamos sobre
Siguiente.

Anadir capa |g]

| archiva | Georre!erenc:|ar| JOSC |WFS | wamts | wics | srcms |
Selecciona el campo gue llieva la geometria

]

objectid
area
perimeter
p20099_
20099 _id
otk e
shape_leng
shape_ares
prov

ot

dprioy
provincia

the oeom

Anterior ] [ Siguisnte ]

Aceptar Cancelar

- Finalmente seleccionamos gid como campo unico.

Anadir capa |g|

| archiva | Georreierenciar| JOEC |WFS [ s | wics| arcims |
| Seleccione el carnpo Gnicet

objectid
ares
perimeter
p20099_
p20099_id
nornkreas
shape_leng
shape_ares
prov

ot

dproy
provincia
he_oeotn

[ Aceptar ] [ Cancelar

- Al darle a Aceptar se carga la capa que deseamos.
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Anexo 15: Esquema de conectividad gvSIG
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Anexo 16: El comando “LIKE”

Presentacion

Esta informacién ha sido aportada por gvSIG CONSULTORESAA
(http://gvsigconsultoresaa.blogspot.com/). En este apartado encontrard diversas formas u 6rdenes
aplicables a la herramienta filtro de gvSIG.

Las mismas estdn enfocadas al uso del operador “like” de SQL.
Esperamos obtengas el mayor provecho.

Operador “like”

Algunos aspectos importantes antes de usar la herramienta filtro de gvSIG.

1. El operador “like” siempre debera escribirse en minudsculas

2. Su sintaxis es: campo like ‘modelo’
El modelo siempre debe estar entre comillas simples.
A continuacién te enlistamos los caracteres que usaremos con el operador “like”.
Localizalos en tu teclado para que te familiarices con ellos.

% ? [ ] A -

Con estos 6 caracteres podrds hacer muchos ejercicios de consulta diferentes.

Ya podrés darte cuenta que cada proyecto en gvSIG es diferente y cada uno de ellos demandara
consultas (filtros) muy diversos en funcion de las necesidades.

Respecto de los ejercicios
= Se wutiliz6 la tabla (*.dbf) de atributos de una capa llamada PTOS-
REFERENCIAS.shp
« Se desarrollan las consultas sobre el campo denominado DESCRIPC de dicha tabla.

- En la parte principal de la imagen estard la captura de la ventana gvSIG (valores
seleccionados en la tabla).

« En su parte inferior una breve descripciéon del objetivo de la consulta y los comodines
utilizados.

«  Muy importante resaltar que el orden de los mismos brindan resultados diferentes...
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[5 gvSI6 1110 final:LIKE izl
Archivo Ver Tabla Heramientas Ventana Ayuda
Dl sL@=2 2@ ER

@ Tabla: Tabla de atributos: PTOS-REFERENCIAS.shp [=[@[= (=@ =
[ DESCRIFC FOTO D D2

1-B0DEGA CARTON 7 7.0

2 BODEGA GENERAL u L0

32-60DEGA INSUMOS 3 6.0

4BODEGA REPLESTOS 7 7.0

/AUDITORIO FIESTAS 2 220

/AUDITORIO REINIONES 21 210

CASAFU i 9.0 -

(CASA HUESPEDES i %0 142 Filtro (Tabla de atributos: PTOS-REFERENCIAS.shp) = ==
CASETA FIN 5] 130 Fitro de Tabla

(CASETA INICIO g 50

[COMEDOR 20 j20.0 Campos: valores conodidos:

FAERICA TARIMAS g a0 b 1-BODEGA CARTON  ~
IFINFINCA 3 20 FOTO 2_BODEGA GENERAL | _|
(GALERONES MAQUINARIA i) 0.0 o 32.800EGA INSUMOS |
GALERONES PARQUEQS 16 16.0 D2 == 4BODEGA REPUESTOS
GERENCIA MERCADEO 24 230 — |auorrorIo FESTAS
GERENCIA OFICINAS 1 4.0 ALUDITORIO RELINIONES
(GERENCIA OPERACLONES [26 [26.0 [0 ] |casa runcionarios
(GERENCIA PERSONAL 25 250 (CASA HUESPEDES
oI PR = =0 s

IGLESIA FINCA 2 120 (CASETA INICIO

INICIO FINCA 1 10 COMEDOR

MUESTREOS DE PRODUCCION 51 L0 o] v
MUESTREOS DE SUELOS [z0 [0

OFICINAS & 4.0 s s

PARC EXPERIMENTALES 27 [27.0 DESCRIFC like'Chs: Nueve conjunto

PARCZ DEMOSTRATIVAS 28 8.0 =

PARCE MEDICION 29 [25.0 Siiade,ol covialo

PLANTA EMPACADORA 5 50 Escriba aqui uns expresion de firado.
[SALA EXFIBICION 3 230 Seleccionar del conjunta

SALA VENTAS 2 220

SEG-L VIGILANCIA 32 520

SEG-2 VIGILANCIA ] 5.0

SEG-8 VIGILANCIA 34 4.0

SITIO CRITICO-1 35 5.0

SITIO CRITICO-2 3 .0

SITIO CRITICO-3 57 7.0

SITIO CRITICO+ 8 5.0

[TALLER MAQUINARIA CAMPO |15 |50

[TALLER MAQUINARIA PLANTA /8 8.

4/ 90 Total registros seleccenados.

i Operadores cargados. Metros [ = 471884, 11 fr=1147.770,29 P5G:32617

CONSULTA: Que inicie con la cadena exacta CAS, sin importar que caracteres le sucedan (o sigan
después de CAS).

Uso del comodin %.

Resumen descriptivo de la sintaxis

Tal como se menciond anteriormente, la sintaxis para el uso del operador “like” es la siguiente:
campo like ‘modelo’
- El modelo siempre debe estar entre comillas simples
- Ejemplo de sintaxis:
+ DESCRIPC like ‘%[ROS]’

o CONSULTA: Que finalice con cualquiera de las letras R, O o S, sin importar qué o
cudles caracteres les preceden.

e Usode%yl]

o Resultado de la consulta:
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[ gvSIG 1110 final:LIKE.gv) s

Archivo Ver Tabla Hemamientas Ventana Ayuda

DOH EL@=L P& ER

@ Tabla: Tabla de atributos: PTOS-REFERENCIAS.shp [ [=@[= =@z
I DESCRIFC FOTO jin) D2

1-B0DEGA CARTON z 70

2 BCDEGA GENERAL 1 110

52-80DEGA INSUMOS 3 60

4B0DEGA REPLESTOS 7 17.0

/AUDITORIO FIESTAS 22 |

/AUDITORIO RELINIONES 21 210

CASAFU i 9.0

CASA HUESPEDES B 8.0 {4 Filtro (Tabla de atributos: PTOS-REFERENCIAS.shp) [ ==
CASETAFIN 13 13.0 Fitro de Tabla

(CASETA INICIO & 50

EEEE 2 [0 Campos: valores conodidos:

FABRICA TARIMAS g 2.0 —— L1BODEGACARTON
IFINFINCA 2 2.0 FOTO 2 BODEGA GENERAL | _
GALERONES MAQUINARIA 1 0.0 o 32.800EGA INSUMOS |
(GALEROINES PARQUECS i 16.0 2 4 BODEGA REPUESTOS
(GERENCIA MERCADEQ 2 24.0 AUDITORIO FIESTAS
(GERENCIA OFICINAS 1 14.0 ALUDITORIO RELINIONES
GERGIA CPERAGONES i 50 (0] [Casa Fincionaruos
(GERENCIA PERSONAL 25 25.0

IGLESIA FINCA 12 |20 \CASETA INICIO

INICIO FINCA B | COMEDOR

MUESTREOS DE PRODUCCION 51 L0 « m »
MUESTREOS DE SUELOS 30 0.0

OFICINAS & 4.0 s s

PARC EXPERIMENTALES ‘27 lzm DESCRIFC like'3[ROS] Nueve conjunto

PARC2 DEMOSTRATIVAS 8 28.0 =

PARC3 MEDICION 22 |20
PLANTA EMPACADORA s |50
SALA EXHIEICION = 25.0

SALA VENTAS }Tz |2>z‘u

SEG-1 VIGILANCIA 52 520

SEG-2 VIGILANCIA ] 5.0

SEG-8 VIGILANCIA 34 4.0

SITIO CRITICO-1 35 5.0

SITIO CRITICO-2 3 .0

SITIO CRITICO-3 57 7.0

SITIO CRITICO+ 8 5.0

[TALLER MAQUINARIA CAMPO |15 |15.0

[TALLER MAQUINARIA PLANTA /8 8.0

20 / 40 Total registros seleccionados.

i Operadores cargados. Metros f=472.439,01 I =1147.3%,81 P5G:32617

NOTA:

« Si el modelo fuera ‘%ROS’, 1a consulta dictaria:

+ Que finalice con la cadena ROS, sin importar qué o cudles caracteres le preceden.

Tabla resumen de sintaxis: campo like ‘modelo’

Todos los ejemplos que se presentan en esta tabla, estdn realizados sobre la capa indicada al

principio de este apartado.

Sin embargo, usted podra realizar sus propios ejercicios de prueba sobre las capas (temas) y/o sus
tablas de atributos para obtener resultados directos de su interés.

A continuacion la tabla con 26 ejemplos de consulta.

Comodines

Sintaxis
campo like ‘modelo’

Consulta

% DESCRIPC like

‘CAS%’

Que inicie con la cadena exacta CAS

[1% DESCRIPC like

‘[CAS]%’

Que inicie con cualquiera de las letras C, Ao S

[1 % DESCRIPC like

‘[AF1%’

Que iniciecon laletra Ao laletra F.

[1- % DESCRIPC like

‘[A-F1%’

Que inicie con una letra entre Ay F.

[1-% DESCRIPC like

‘[A-FO]%’

Que inicie con una letra entre Ay F, e incluya la
letra O.

[1-% DESCRIPC like

‘[A-FI[A]%’

Que inicie con una letra entre Ay F,
posiciéon debe ser A.

la segunda

[1-% DESCRIPC like

‘[A-FI[AO]1%’

Que inicie con una letra entre Ay F, la segunda
posiciéon debe ser A u O.
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[1%

DESCRIPC like ‘[AF][AO]%’

Que inicie con la letra A o F, la segunda posicion
debe ser A u O.

[1,7°, % DESCRIPC like ‘I["~G]%’ Que inicie con la letra I, pero el segundo no sea G.

[1- % DESCRIPC like ‘[A-FI[A-Z]%’ Que inicie con una letra entre A y F, la segunda
posicion cualquier letra.

[1- % DESCRIPC like ‘ [0-9] %’ Que inicie con cualquier digito.

%, [ ] DESCRIPC like ‘%[ROSY’ Que finalice con cualquiera de las letras R, O 0 S.

%,[1, - DESCRIPC like ‘%[0-9T Que finalice con cualquier digito.

%,[1, - % DESCRIPC like ‘%[0-9]%’ Que tiene digitos en cualquier posicion de la
cadena.

%,[1,- % DESCRIPC like ‘%[a-z]%’ Que tiene alguna letra minuscula en cualquier
posicién de la cadena.

%, [ 1, % DESCRIPC like ‘%[2]%’ Que tiene el digito 2 en cualquier posicion de la
cadena.

%, [ 1, % DESCRIPC like ‘%[Q]1%’ Que tiene la letra Q en cualquier posicion de la
cadena.

%, [ 1, % DESCRIPC like ‘%[-1%’ Que tiene algun guiodn (-) en cualquier posicion de la
cadena.

%, [ 1, % DESCRIPC like ‘%[ 1%’ Que tiene 1 o varias cadenas dentro del campo.

%,[1, % DESCRIPC like ‘%[ 1%’ Si invierte la seleccidon obtendra las cadenas
simples.

%, [ 1~ DESCRIPC like ‘%["~ASO]’ Que NO finalice con cualquiera de las letras A, S u
0.

%, [1.7 DESCRIPC like ‘%[A]???’ Que tenga una A en la cuarta posicion antes del
final.

%, [1,7? DESCRIPC like ‘%[ 1?7777’ Que tenga un espacio en la sexta posicion antes del
final.

? DESCRIPC like ‘C???77???’ Que inicie con Cy el largo de la cadena sea 7
caracteres.

2,01 % DESCRIPC like 77?7 [-]1%’ Que la cuarta (4ta) posicion sea un - (guion).

201 7% DESCRIPC like ‘G???2???2?2?[~"M]%’ Que inicie con G pero que la posicion 11 no sea M.

NOTAS IMPORTANTES:

1. Observa que todas las consultas respetan la sintaxis (campo like ‘modelo’).

2. Que el operador “like” siempre esta escrito en mintsculas.

3. Y que el modelo siempre esté entre comillas simples.

Si deseas mayor informacion y detalle de los resultados para estos ejemplos,
puedes ir al siguiente enlace: http://gvsigconsultoresaa.blogspot.com/ o escribir a
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gvsig @consultoresaa.com

Anexo 17: Scripting (Centrar vista sobre un punto)

1.1 config.xml

<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1"7?>
<plugin-config>
<libraries library-dir="../org.gvsig.scripting"/>
<depends plugin-name="org.gvsig.scripting"/>
<resourceBundle name="text"/>
<extensions>
<extension class-name="org.gvsig.scripting.ScriptingExtension"
description="Extension de soporte para Scripts de usuario."
active="true">
<menu text="Archivo/Scripting/Centrar vista en un punto"
tooltip="Centrar la vista en un punto"

action-command =
"show (fileName='gvSIG/extensiones/centrarVistaSobreUnPunto/centrarVistaSobreUnPunto.xml', language="j
ython',title='Centrar la vista a un punto',width=210,height=86)"

icon="images/default.png"
position="55"
/>
<menu text="Archivo/Scripting/Borrar puntos"
tooltip="Borrar puntos"

action-command =
"run (fileName="'gvSIG/extensiones/centrarVistaSobreUnPunto/limpiarElGraphics.py', language="jython")"

icon="images/default.png"
position="56"
/>
</extension>
</extensions>
</plugin-config>
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1.2 centrarVistaSobreUnPunto.xml

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"7?>
<!-- generated by ThinG, the Thinlet GUI editor -->
<panel columns="3" gap="3">
<script language="jython" method="init" src="centrarVistaSobreUnPunto.py"/>
<label colspan="3" text="Coordenadas para centrar la vista"/>
<label colspan="2" halign="right" text="Coordenada x:"/>
<textfield name="txtX"/>
<label colspan="2" halign="right" text="Coordenada y:"/>
<textfield name="txtYy"/>
<panel colspan="3" gap="2" halign="right">
<button halign="right" name="botAplicar" text="Aplicar" action="clickAplicar (thinlet)"/>
<pbutton halign="right" name="botCerrar" text="Cerrar" action="thinlet.closeWindow ()" />

</panel>
</panel>
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1.3 centrarVistaSobreUnPunto.py

import java.awt.geom.Point2D as Point2D
import java.awt.geom.Rectangle2D as Rectangle2D

import sys

from gvsiglib import *
mapContext = None

def getMapContext () :

view = gvSIG.getActiveDocument ()

if view == None:

print "No se puede acceder al documento activo."

return None

try:

mapContext = view.getModel () .getMapContext ()

except Exception, e:

print "El documento activo no parece ser una vista."

°

print "Error %s %$s" % (str(e.__class

return None

return mapContext

mapContext = getMapContext ()

def clickAplicar (thinlet):

global mapContext

if mapContext == None:

) ,str(e))

print "No se puede acceder al documento activo."

return

if mapContext.getLayers () .getLayersCount () < 1:

print "El documento activo no tiene capas disponibles."

return
x = float (thinlet.getString(txtX, "text"))
y = float (thinlet.getString(txtY, "text"))
center = zoomToCoordinates (mapContext, x,y)
drawPoint (mapContext, center)

def zoomToCoordinates (mapContext, x,Vy):
try:

oldExtent = mapContext.getViewPort () .getAdjustedExtent ()

oldCenterX = oldExtent.getCenterX()
oldCenterY = oldExtent.getCenterY ()
center=Point2D.Double (x,Vy)
movX = x-oldCenterX
movY = y-oldCenterY
upperleftCornerX = oldExtent.getMinX () +movX
upperleftCornerY = oldExtent.getMinY () +movY
width = oldExtent.getWidth ()
height = oldExtent.getHeight ()
extent = Rectangle2D.Double (upperLeftCornerX,
mapContext.getViewPort () .setExtent (extent)
return center

except ValueError, e:
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def

def

print "Se ha producido un error realizando zoom a las coordenadas (%s,%s). Error %s,
repr (x),
repr(y),
str(e.__class_),
str(e)
)

return None

drawPoint (mapContext, center, color=None):

wnn

Esta funcidén pinta un punto sobre la capa de graficos

asociada al mapContext.

Todo mapContext ademds de las capas que tenga cargadas dispone
una capa graphics sobre la que dibujar elementos gréaficos.

if color == None:
import java.awt.Color as Color
color = Color.blue

layer=mapContext.getGraphicsLayer ()

layer.clearAllGraphics ()

theSymbol = FSymbol (FConstant.SYMBOL_TYPE_POINT, color)
idSymbol = layer.addSymbol (theSymbol)

geom = ShapeFactory.createPoint2D (center.getX (), center.get¥Y())
theGraphic = FGraphic (geom, idSymbol)

layer.addGraphic (theGraphic)

elDocumentoActivoEsUnaVistaValida () :
global mapContext

if mapContext == None:
print “El documento activo nop parece ser una vista”
return False

if mapContext.getlLayers () .getLayersCount () < 1:
print "El documento activo no tiene capas disponibles."
return False

return True

if activeDocumentIsAValidView () :

thinlet.setBoolean (botAplicar, "enabled", True)

else:

thinlet.setBoolean (botAplicar, "enabled",False)
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1.4 limpiarElGraphics.py

from gvsiglib import *

def main() :

view = gvSIG.getActiveDocument ()

if view == None:
print "No se puede acceder al documento activo."
return None

try:
mapContext = view.getModel () .getMapContext ()
mapControl = view.getMapControl ()

except Exception, e:

print "El documento activo no parece ser una vista."

print "Error %s %$s" % (str(e.__class__),str(e))
return None

if mapContext == None:
return

layer=mapContext.getGraphicsLayer ()
layer.clearAllGraphics ()
mapContext.invalidate ()

main ()
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Anexo 18: Novedades gvSIG 2.1: Mejoras en simbologia

Anadir bibliotecas desde el Administrador de complementos

Una de las principales novedades de gvSIG 2.1 es la posibilidad de descargar extensiones (plugins)
con nueva funcionalidad o actualizacién de la ya existente de forma 4gil y transparente para el
usuario. Esto lo hacemos desde el Administrador de complementos que encontramos en el menu
herramientas. Pero no s6lo podemos afiadir paquetes con nueva funcionalidad, sino que también
podemos afiadir otro tipo de paquetes como las bibliotecas de simbolos. En este ejercicio vamos a
afadir 2 bibliotecas de simbolos de las existentes en el servidor de oficial de gvSIG.
+  Primero iremos al meni Herramientas/Symbols/Browse symbols y veremos las bibliotecas
de simbolos que tenemos por defecto.
« Nos aseguramos de que estamos conectados a Internet. Vamos al menu Herramientas y
seleccionamos Administrador de complementos. Nos aparece una primera ventana de
didlogo similar a la siguiente:

g

Y install_package

Selecciona fuente de instalacion

() Instalacion estandar (instalar complementos incluidos en la distribucion gvsiG standard)

() Instalacién desde archivo (instalar complementos contenidos en un archivo .guspki o .gvspks)

(%) Instalacién desde URL (instalar complementos desde un repositorio remotao)

i version) - http:/fdownloads. gusig.org/download/gvsig-desktop/dists/2.1.0/builds/2223/packages. gvspki |v|

| Siguiente = | | Cancelar |

«  Vemos que nos muestra 3 opciones.

o La primera de ellas -Instalacion estdndar- nos mostrard los paquetes disponibles en el
instalador de gvSIG (no todos los paquetes van instalados por defecto en la distribucién
estdndar de gvSIG).

o La segunda -Instalacion desde archivo- nos permitird instalar todos los paquetes o
extensiones disponibles en un archivo (esto puede ser ttil cuando no tenemos conexion a
internet y nos hemos descargado previamente la extensiéon o, como veremos, para cargar
un paquete de simbologia (o funcionalidad) que hayamos creado y no esté
necesariamente disponible en un servidor.

o La tercera es la que utilizaremos normalmente y que requiere de conexion a internet. Lo
que hace en este caso es conectarse al servidor de gvSIG y darnos acceso a todas las
extensiones disponibles. Seleccionamos esta opcidn y pulsamos en Siguiente.

« Nos aparecerd una nueva ventana con todos los paquetes disponibles. En la parte izquierda
tenemos un listado por categorias que nos permite filtrar las extensiones que se nos
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muestran. Seleccionamos Symbols para que s6lo nos muestre las bibliotecas de simbolos.
« Marcamos 2 de las disponibles: Forestry y G-Maps, que contienen simbologia forestal y
simbologia basada en la utilizada en Google Maps.

g E

_Vinstall package

Selecciona paquetes

Filtro rapido | | | Restaurar filtros |
Todos [ ] | Mombre | Wersién | Tipo
Addon Managemd | || Symbols: Crime Mapping Symbolog... 1.0.0-2 symbols
Chart ] Symbols: Emergency 1.0.0-2 symbols
Data-transforms | Symbols: Forestry 1.0.0-2 symbols
Database | Symbols: G-Maps 0.0.1-2 symbols
Development ] Symbols: Japanese 0.0.1-2 symbols
Faormats ] Symbols: Mumbers 1.0.0-2 symbols
Geoprocess ] Symbols: OCHA-Humanitarian 1.0.0-2 symbols
Import And Export| | [ Symbols: OSM 0.0.1-2 symbols

Internationalizatio
Labeling

Layout

0GC

Oracle

Raster

Femote Services

Symbology Symbols: G-Maps

Symbols

K1

Symbology based on the used by the Google Maps.

Cat [ . : : .

| ESAanss | The crigin of the point symbols is "Map [cons Collection'

| Tipos | http: /fmapicons.nicolasmollet. comy/ =
| < Anterior | Siguiente = | Cancelar

« Pulsamos Siguiente y el botéon de Comenzar descarga. Veremos como comienzan a
descargarse los archivos. Pulsamos en el boton de Siguiente para instalarlos tras su descarga.
Una vez finalizado el proceso pulsamos el boton de Terminar.

Truco: Aunque nos indica que es necesario reiniciar gvSIG no es asi. Siempre serd necesario
cuando instalamos una nueva funcionalidad, pero no cuando es una biblioteca de simbolos.

« Podemos comprobar que estos simbolos se han instalado sin necesidad de generar la leyenda
de una capa. De nuevo accedemos al ment Herramientas/Symbols/Browse symbols, y
podemos revisar los distintos simbolos puntuales, lineales y de relleno que acabamos de
instalar.

Creando nuestras propias bibliotecas

Ahora vamos a ver otra de las novedades de gvSIG 2.1, el importador de simbolos puntuales.
Veamos como podemos crear de forma muy sencilla nuestras propias bibliotecas de simbolos.
« En el mend Herramientas/Symbols/Import picture marker symbols accedemos al importador
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de simbolos.

_} Importar simbolos de imagen puntual ; g* &' [

Importar imagenes como simbolos puntuales de imag...

Imagenes a importar

Seleccione las imagenes

Nombre de la carpeta donde crear los simbolos

Google
gvslG Basic
Forestry

Tamafico por defecto a usar para los nuevos simbolos
| 153

Opciones de sobreescritura
|Preguntar al usuario |

Cancelar| | Importar |

« En primer lugar vamos a generar una biblioteca de simbolos relativos a la salud
(imaginemos que estamos gestionando los espacios de un hospital con gvSIG). Pulsamos en
Seleccione las imagenes y navegamos hasta la carpeta Simbolos/Medical. Seleccionamos
todos los simbolos (la forma mds rapida es con Control+A). Una vez seleccionados
pulsamos el botén Seleccione las imagenes.

Truco: Fijaros que en esta carpeta todos los simbolos tienen un simbolo del mismo nombre
acabado en “_sel”. Esta es la forma de indicarle a gvSIG que utilice un simbolo distinto cuando
el elemento esté seleccionado. En nuestro caso es el mismo icono pero con fondo amarillo en
lugar de blanco.
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< Seleccione las imagenes

Buscar en: |EI Medical v| |&I||ﬁ||ﬁ*||EZEI|EZ
[£] ambulance car.png [£] bandaid.png [£] bone.png

[£] ambulance car_sel.png [£] bandaid_sel.png [£] bone_sel.png
[£] ampoules.png [£] biohazard.png [£] bottle.png

[£] ampoules_sel.png ] biohazard_sel.png [E] bottle_sel.pn
[£] bacteria.png [£] blood pressure.png [£] caduceus.pn
[£] bacteria_sel.png [£] blood pressure_sel.png [£] caduceus_se
[£] bandage.png ] bloed.png [£] capsule.png
[£] bandage_sel.png [£] blood_sel.png [£) capsule_sel.g
1] | [»

Nombre de archivo: ||eelchair.png """ wheelchair_sel.png" "x-ray.png" "}{—ray_sel.png"|

Archivos de tipo: |bmp. jpg. sva, jpeg. png & gif Imagenes v|

| Seleccione las imagenes || Cancelar |

«  Vemos como se han anadido todas las imdgenes. Ahora debemos indicar el Nombre de la
carpeta donde crear los simbolos, que en nuestro caso la denominaremos Hospital y un
Tamaiio por defecto a usar para los nuevos simbolos, que serd de 24. Pulsando el botén de
Importar generard automaticamente la nueva biblioteca de simbolos.

« Si vamos al navegador de simbolos podemos comprobar que ya estin disponibles estos
simbolos puntuales.

) Explorador de simbolos

Marcador\u’nea " Relleno ',

Simbolos de marcador

= Bibliotecs de simbolos|
3 Forestry @3

Previsualizacion

S

-3 Google
_____ [ Hospital ambulance car ampoules bacteria
[ gvsIG Basic ,-H\ vista pravia o dspansia]
'l
bandage bandaid biohazard
l f Opciones
Color: .
blood pressure blood bone v o
= o ||
.E-i ? Tamafio: o
Unidades: |P|‘xe\es—v|

o
=]
=2
=i}
©
(2]
o
a
c
il
c
w
(2]
i

o
wl
E
©

+

= |en el mundo v|
/&) E Angulo (grados): 2

e Nuevo

| |

* | Guardar |
| |

7 | |

o
o
=
b=
o
=
o
=]
o
=
a
=]
a
a
uwr
—

Reiniciar

Propiedades

=3
g
[ie]
V2
o
[ie}
o
4]

| Cerrar‘

« Realizamos el mismo procedimiento con los simbolos que encontramos en la carpeta Pol
Maki, que contienen simbologia muy apropiada para marcar puntos de interés en zonas
urbanas. En este caso denominaremos a la biblioteca “Pol” y tendrd un tamaiio de 18.

«  Por dltimo vamos a crear una biblioteca de simbolos estructurada por subcarpetas. Para ello
vamos a utilizar unos pocos simbolos del estidndar de climatologia, agrupandolos en las
carpetas Presion y Nubosidad.

« Seguimos el procedimiento indicado para importar simbolos, accediendo primero a la
carpeta Simbolos/Weather/Cloud e indicando en el Nombre de la carpeta donde crear los
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simbolos, que en nuestro caso es Weather/Nubosidad. Con el primer término creamos la
biblioteca, con el segundo una subcarpeta dentro de esta. Ponemos un tamaiio de 24.

« Realizamos el mismo proceso, en este caso seleccionamos Weather y le afiadimos /Presion,
afiadiendo las imagenes disponibles en Simbolos/Weather/Pressure.

« Si vamos al navegador de simbolos veremos que en este caso la biblioteca tiene 2
subcarpetas.

« Por dltimo indicar que podriamos generar un paquete para compartir e instalar mediante el
Administrador de complementos con otros usuarios. Seria tan sencillo como ir al mend
Herramientas/Symbols/Create package, seleccionar la biblioteca que queremos empaquetar,
rellenar sus metadatos (no son obligatorios) e indicar en el ultimo paso donde queremos
guardar el archivo. Para mas informacion se puede consultar el siguiente post:
http://blog.gvsig.org/2013/04/24/gvsig-2-0-crear-bibliotecas-de-simbolos-ii/

Anexo 19: Novedades gvSIG 2.1: Servicios remotos

Lo que ya teniamos...

Al afiadir capa en gvSIG podemos acceder a distintas fuentes de datos: Archivos, Bases de datos
espaciales, PostGIS raster y, entre ellas, a los distintos servicios OGC de acceso a datos. En
versiones anteriores de gvSIG estaban disponibles los servicios WMS, WES y WCS. A
continuacion veremos las novedades de acceso a informacién en remoto, tanto estindar (WMTY)
como servicios de tiles de OpenStreetMap.

WMTS

Los usuarios que habitualmente acceden a capas WMS saben bien que el tiempo de respuesta, cada
vez que cambiamos el encuadre o la escala de visualizacidn, no es despreciable. Si ademds tenemos
varias capas WMS cargadas, este tiempo de respuesta se ve multiplicado tantas veces como capas
tengamos, lo que puede llegar a requerir una cierta dosis de paciencia. El soporte de WMTS (Web
Map Tile Service) minimiza este problema.

El servicio WMTS en un estindar OGC que tiene como objetivo precisamente solucionar los
problemas de rendimiento mencionados del servicio WMS mediante el uso de teselas. Las teselas
son porciones de imagen que nos proporciona el servidor y que se almacenan en nuestro disco duro,
quedando a partir de ese momento a disposicion de la aplicacion, la cual no tendrd que volverse a
conectar al servidor en el futuro para cargar una zona que ya hemos visualizado con anterioridad,
con el consiguiente incremento en la velocidad de carga.

« Creamos una Vista nueva y utilizamos el EPSG:4326. Pulsamos el botén de Afiadir capa y
vamos ala pestafia WMTS. Nos conectamos a uno de los servicios que vienen almacenados
por defecto en gvSIG:
http://maps.opengeo.org/geowebcache/service/wmts

« Al pulsar el botén Conectar, tras unos segundos veremos que se ha conectado porque se
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activa el boton de Siguiente. Pulsamos hasta que nos permite seleccionar la capa que
queremos cargar. Marcamos la primera (bluemarble) y pulsamos A7iadir. En la pestafia de
Estilos no hay distintas elecciones que realizar y en la pestafia de Formatos seleccionamos
image/png y como CRS el 4326 (que es el mismo en el que tenemos la Vista). Pulsando
Aceptar se nos cargard la capa en nuestra Vista.

OSM

- En gvSIG 2.1 podemos encontrar en Afiadir capa, la posibilidad de acceso a las capas
tileadas de servidores de OpenStreetMap. Por defecto vienen configurados cuatro servidores
que sirven las capas de Map Quest, Map Quest Open Aerial, Open cycle Map y Mapnik. En
la propia interfaz de Afiadir capa es posible agregar nuevos servidores, por lo que no nos
limita a lo que viene preconfigurado.

«  Creamos una Vista nueva con CRS de usuario 3857-WGS84/Pseudo-Mercator [nota: el
CRS de OSM no se encuentra en la base de datos EPSG de gvSIG 2.1 y por eso se afiadi6
por defecto como CRS de usuario; en futuras versiones se actualizard la base de datos EPSG
para que pueda buscarse en su sitio mas adecuado).

« Vamos a Afiadir capa, seleccionamos la pestafia OSM, el servidor al que queremos acceder,
por ejemplo Map Quest y pulsamos el botén de Aceptar. La capa de OSM se cagard en
nuestra Vista.

« Si queremos probar a afiadir un nuevo servicio de tiles de OSM podemos introducir los
siguientes datos y pulsar el botén de Afiadir servidor:

Servidor

Mombre |WaterCoIor

URL |http:f',"tile.stamen.comfwatercolor

Miveles |1?

Formato |jpg

| Actualizar servidor | | Afiadir servidor | | Eliminar servidor

Anexo 20: Novedades gvSIG 2.1: Graficas

Nuestra primera grafica

« Anadimos de la carpeta Andalucia la capa ProvinciasAndalucia.shp a una Vista en
EPSG:23030. Abrimos su tabla de atributos.

« Si observamos su tabla vemos que tiene un campo HABITANTES que es el que
utilizaremos para realizar nuestra grafica.

«  Vamos al documento Grdficas en el Gestor de proyecto y creamos una nueva (botén
Nuevo). Nos aparecerd una ventana en blanco.

+  Ahora pulsamos el botén de Crear grdfico. ile,

« Nos aparecerd una ventana de didlogo nueva donde vamos a poder configurar el grifico:
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Afiade nueva variable

Tipo de gréfico\Origen de datcs\Formato del gréfico\

MNombre |Mi primer grafico

Descripcién Gréfico de prueba....|

Tipos de renderer Opciones de pintado

B Grafico de tarta
il Grafico de barras
3% Gréafico de Xy
€8 Gréfico Temporal
Dimensidn: 2D -
Eje de dominio: |Por defecto | Tipo de series: | v|
Orientacién [ Invertir ejes
Leyenda tooltip Jurls

|-_'-r.teri-:-r| [Siguiente] [Cancelar] |i-:e;;-tar

«  Seleccionamos grafico de barras y pulsamos el botén de Siguiente. En la pestafia de Origen
de datos indicamos PROVINCIA en el campo de las X y HABITANTES en el campo de
las Y.

Afiade nueva variable

Tipo de grafico ' Origen de datos \ Formato del gréfico\
Elegir fuente de datos

Tabla [Tabla de atributos: Provincias andalucia.shp v]

Campos de datos del grafico

Grouped by (optional) ’ ']

X [PROVINCIA -

Ordenar eje alfanuméricamente

¥ [HABITANTES -

[] Usar sélo campos seleccionados
Politica datos nulos () Ignorar los valores nulos

(3) Agrupar valores nulos en una categoria

Simbolo | Nombre de la serie

I i primer grafico

[Anterior] [ Siguiente ] [ Cancelar] ’Aceptar]

- En la siguiente pestafia Formato del grifico podemos maquetar nuestro gréifico. En esta
ocasion dejamos las opciones por defecto y aceptamos.
«  El gréfico resultante serd similar al que muestra la imagen:
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4 Chart : Sin titulo :

1.900.000
1.800.000
1.700.000
1.600.000
1.500.000
1.400.000
1.300.000
1.200.000
1.100.000
1.000.000
500.000
800.000
700.000
600,000
500.000
400.000
300.000

HABITANTES

200.000
100.000
ol

ALMERIA CADIZ CORDOBA GRAMNADA HUELWA JAERN MALAGA SEWVILLA
PROWINCIA

M Mi primer grafico

« Nota: los gréficos en gvSIG 2.1 pueden ser afiadidos a documentos Mapa.
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Anexo: CREATIVE COMMONS LICENSE

Esta obra estd bajo una licencia Creative Commons Reconocimiento-CompartirIgual
3.0 Unported (http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/deed.es)

Usted es libre de:

— Compartir - copiar, distribuir, ejecutar y comunicar publicamente la
obra.

— Hacer obras derivadas

Bajo las condiciones siguientes:

— Atribucidén — Debe reconocer los créditos de la obra de la manera
especificada por el autor o el licenciante (pero no de una manera que sugiera
que tiene su apoyo o que apoyan el uso que hace de su obra).

- Compartir bajo la Misma Licencia — Si altera o transforma esta obra, o
genera una obra derivada, sdélo puede distribuir la obra generada bajo una
licencia idéntica a ésta.

Entendiendo que:

— Renuncia — Alguna de estas condiciones puede no aplicarse si se obtiene
el permiso del titular de los derechos de autor.

— Dominio Publico — Cuando la obra o alguno de sus elementos se halle en
el dominio publico segun la ley vigente aplicable, esta situacidén no quedaréa
afectada por la licencia.

— Otros derechos — Los derechos siguientes no quedan afectados por la
licencia de ninguna manera:

— Los derechos derivados de usos legitimos u otras limitaciones
reconocidas por ley no se ven afectados por lo anterior.

— Los derechos morales del autor.

— Derechos que pueden ostentar otras personas sobre la propia obra o
su uso, como por ejemplo derechos de imagen o de privacidad.

Esto es un resumen del texto legal (la licencia completa) que se muestra al
final del presente manual.

Indice de contenido

Attribution-ShareAlike 3.0 Unported

License

2010-12-15T18:45:29BREAKOUT FOR CC NOTICE. NOT A PART OF THE LICENSECreative
Commons Notice

Attribution-ShareAlike 3.0 Unported

CREATIVE COMMONS CORPORATION IS NOT A LAW FIRM AND DOES NOT PROVIDE LEGAL
SERVICES. DISTRIBUTION OF THIS LICENSE DOES NOT CREATE AN ATTORNEY-CLIENT
RELATIONSHIP. CREATIVE COMMONS PROVIDES THIS INFORMATION ON AN "AS-IS" BASIS.
CREATIVE COMMONS MAKES NO WARRANTIES REGARDING THE INFORMATION PROVIDED, AND
DISCLAIMS LIABILITY FOR DAMAGES RESULTING FROM ITS USE.

License
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THE WORK (AS DEFINED BELOW) IS PROVIDED UNDER THE TERMS OF THIS CREATIVE COMMONS
PUBLIC LICENSE ("CCPL" OR "LICENSE"). THE WORK IS PROTECTED BY COPYRIGHT AND/OR
OTHER APPLICABLE LAW. ANY USE OF THE WORK OTHER THAN AS AUTHORIZED UNDER THIS
LICENSE OR COPYRIGHT LAW IS PROHIBITED.

BY EXERCISING ANY RIGHTS TO THE WORK PROVIDED HERE, YOU ACCEPT AND AGREE TO BE
BOUND BY THE TERMS OF THIS LICENSE. TO THE EXTENT THIS LICENSE MAY BE CONSIDERED
TO BE A CONTRACT, THE LICENSOR GRANTS YOU THE RIGHTS CONTAINED HERE IN
CONSIDERATION OF YOUR ACCEPTANCE OF SUCH TERMS AND CONDITIONS.

1. Definitions

- "Adaptation" means a work based upon the Work, or upon the Work and other
pre—-existing works, such as a translation, adaptation, derivative work,
arrangement of music or other alterations of a literary or artistic work, or
phonogram or performance and includes cinematographic adaptations or any other
form in which the Work may be recast, transformed, or adapted including in any
form recognizably derived from the original, except that a work that constitutes
a Collection will not be considered an Adaptation for the purpose of this
License. For the avoidance of doubt, where the Work is a musical work,
performance or phonogram, the synchronization of the Work in timed-relation with
a moving image ("synching") will be considered an Adaptation for the purpose of
this License.

— "Collection" means a collection of literary or artistic works, such as
encyclopedias and anthologies, or performances, phonograms or broadcasts, or
other works or subject matter other than works listed in Section 1(f) below,
which, by reason of the selection and arrangement of their contents, constitute
intellectual creations, in which the Work is included in its entirety in
unmodified form along with one or more other contributions, each constituting
separate and independent works in themselves, which together are assembled into
a collective whole. A work that constitutes a Collection will not be considered
an Adaptation (as defined below) for the purposes of this License.

— "Creative Commons Compatible License" means a license that is listed at
http://creativecommons.org/compatiblelicenses that has been approved by Creative
Commons as being essentially equivalent to this License, including, at a
minimum, because that license: (i) contains terms that have the same purpose,
meaning and effect as the License Elements of this License; and, (ii) explicitly
permits the relicensing of adaptations of works made available under that
license under this License or a Creative Commons jurisdiction license with the
same License Elements as this License.

— "Distribute" means to make available to the public the original and copies
of the Work or Adaptation, as appropriate, through sale or other transfer of
ownership.

— "License Elements" means the following high-level license attributes as
selected by Licensor and indicated in the title of this License: Attribution,
ShareAlike.

— "Licensor" means the individual, individuals, entity or entities that
offer (s) the Work under the terms of this License.

- "Original Author" means, in the case of a literary or artistic work, the
individual, individuals, entity or entities who created the Work or if no
individual or entity can be identified, the publisher; and in addition (i) in
the case of a performance the actors, singers, musicians, dancers, and other
persons who act, sing, deliver, declaim, play in, interpret or otherwise perform
literary or artistic works or expressions of folklore; (ii) in the case of a
phonogram the producer being the person or legal entity who first fixes the
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sounds of a performance or other sounds; and, (iii) in the case of broadcasts,
the organization that transmits the broadcast.

- "Work" means the literary and/or artistic work offered under the terms of
this License including without limitation any production in the literary,
scientific and artistic domain, whatever may be the mode or form of its
expression including digital form, such as a book, pamphlet and other writing; a
lecture, address, sermon or other work of the same nature; a dramatic or
dramatico-musical work; a choreographic work or entertainment in dumb show; a
musical composition with or without words; a cinematographic work to which are
assimilated works expressed by a process analogous to cinematography; a work of
drawing, painting, architecture, sculpture, engraving or lithography; a
photographic work to which are assimilated works expressed by a process
analogous to photography; a work of applied art; an illustration, map, plan,
sketch or three-dimensional work relative to geography, topography, architecture
or science; a performance; a broadcast; a phonogram; a compilation of data to
the extent it is protected as a copyrightable work; or a work performed by a
variety or circus performer to the extent it is not otherwise considered a
literary or artistic work.

- "You" means an individual or entity exercising rights under this License
who has not previously violated the terms of this License with respect to the
Work, or who has received express permission from the Licensor to exercise
rights under this License despite a previous violation.

"Publicly Perform" means to perform public recitations of the Work and to
communicate to the public those public recitations, by any means or process,
including by wire or wireless means or public digital performances; to make
available to the public Works in such a way that members of the public may
access these Works from a place and at a place individually chosen by them; to
perform the Work to the public by any means or process and the communication to
the public of the performances of the Work, including by public digital
performance; to broadcast and rebroadcast the Work by any means including signs,
sounds or images.

— "Reproduce" means to make copies of the Work by any means including
without limitation by sound or visual recordings and the right of fixation and
reproducing fixations of the Work, including storage of a protected performance
or phonogram in digital form or other electronic medium.

2. Fair Dealing Rights. Nothing in this License is intended to reduce, limit, or
restrict any uses free from copyright or rights arising from limitations or
exceptions that are provided for in connection with the copyright protection
under copyright law or other applicable laws.

3. License Grant. Subject to the terms and conditions of this License, Licensor
hereby grants You a worldwide, royalty-free, non-exclusive, perpetual (for the
duration of the applicable copyright) license to exercise the rights in the Work
as stated below:

- to Reproduce the Work, to incorporate the Work into one or more
Collections, and to Reproduce the Work as incorporated in the Collections;

- to create and Reproduce Adaptations provided that any such Adaptation,
including any translation in any medium, takes reasonable steps to clearly
label, demarcate or otherwise identify that changes were made to the original
Work. For example, a translation could be marked "The original work was
translated from English to Spanish," or a modification could indicate "The
original work has been modified.";

— to Distribute and Publicly Perform the Work including as incorporated in
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Collections; and,
— to Distribute and Publicly Perform Adaptations.
— For the avoidance of doubt:

- Non-waivable Compulsory License Schemes. In those jurisdictions in
which the right to collect royalties through any statutory or compulsory
licensing scheme cannot be waived, the Licensor reserves the exclusive right to
collect such royalties for any exercise by You of the rights granted under this
License;

- Waivable Compulsory License Schemes. In those jurisdictions in
which the right to collect royalties through any statutory or compulsory
licensing scheme can be waived, the Licensor waives the exclusive right to
collect such royalties for any exercise by You of the rights granted under this
License; and,

— Voluntary License Schemes. The Licensor waives the right to
collect royalties, whether individually or, in the event that the Licensor is a
member of a collecting society that administers voluntary licensing schemes, via
that society, from any exercise by You of the rights granted under this License.

The above rights may be exercised in all media and formats whether now known or

hereafter devised. The above rights include the right to make such modifications
as are technically necessary to exercise the rights in other media and formats.

Subject to Section 8(f), all rights not expressly granted by Licensor are hereby
reserved.

4. Restrictions. The license granted in Section 3 above is expressly made
subject to and limited by the following restrictions:

- You may Distribute or Publicly Perform the Work only under the
terms of this License. You must include a copy of, or the Uniform Resource
Identifier (URI) for, this License with every copy of the Work You Distribute or
Publicly Perform. You may not offer or impose any terms on the Work that
restrict the terms of this License or the ability of the recipient of the Work
to exercise the rights granted to that recipient under the terms of the License.
You may not sublicense the Work. You must keep intact all notices that refer to
this License and to the disclaimer of warranties with every copy of the Work You
Distribute or Publicly Perform. When You Distribute or Publicly Perform the
Work, You may not impose any effective technological measures on the Work that
restrict the ability of a recipient of the Work from You to exercise the rights
granted to that recipient under the terms of the License. This Section 4 (a)
applies to the Work as incorporated in a Collection, but this does not require
the Collection apart from the Work itself to be made subject to the terms of
this License. If You create a Collection, upon notice from any Licensor You
must, to the extent practicable, remove from the Collection any credit as
required by Section 4(c), as requested. If You create an Adaptation, upon notice
from any Licensor You must, to the extent practicable, remove from the
Adaptation any credit as required by Section 4 (c), as requested.

— You may Distribute or Publicly Perform an Adaptation only under
the terms of: (i) this License; (ii) a later version of this License with the
same License Elements as this License; (iii) a Creative Commons jurisdiction
license (either this or a later license version) that contains the same License
Elements as this License (e.g., Attribution-ShareAlike 3.0 US)); (iv) a Creative
Commons Compatible License. If you license the Adaptation under one of the
licenses mentioned in (iv), you must comply with the terms of that license. If
you license the Adaptation under the terms of any of the licenses mentioned in
(1), (ii) or (iii) (the "Applicable License"), you must comply with the terms of
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the Applicable License generally and the following provisions: (I) You must
include a copy of, or the URI for, the Applicable License with every copy of
each Adaptation You Distribute or Publicly Perform; (II) You may not offer or
impose any terms on the Adaptation that restrict the terms of the Applicable
License or the ability of the recipient of the Adaptation to exercise the rights
granted to that recipient under the terms of the Applicable License; (III) You
must keep intact all notices that refer to the Applicable License and to the
disclaimer of warranties with every copy of the Work as included in the
Adaptation You Distribute or Publicly Perform; (IV) when You Distribute or
Publicly Perform the Adaptation, You may not impose any effective technological
measures on the Adaptation that restrict the ability of a recipient of the
Adaptation from You to exercise the rights granted to that recipient under the
terms of the Applicable License. This Section 4 (b) applies to the Adaptation as
incorporated in a Collection, but this does not require the Collection apart
from the Adaptation itself to be made subject to the terms of the Applicable
License.

- If You Distribute, or Publicly Perform the Work or any Adaptations
or Collections, You must, unless a request has been made pursuant to Section
4 (a), keep intact all copyright notices for the Work and provide, reasonable to
the medium or means You are utilizing: (i) the name of the Original Author (or
pseudonym, if applicable) if supplied, and/or if the Original Author and/or
Licensor designate another party or parties (e.g., a sponsor institute,
publishing entity, Jjournal) for attribution ("Attribution Parties") in
Licensor's copyright notice, terms of service or by other reasonable means, the
name of such party or parties; (ii) the title of the Work if supplied; (iii) to
the extent reasonably practicable, the URI, if any, that Licensor specifies to
be associated with the Work, unless such URI does not refer to the copyright
notice or licensing information for the Work; and (iv) , consistent with
Ssection 3(b), in the case of an Adaptation, a credit identifying the use of the
Work in the Adaptation (e.g., "French translation of the Work by Original
Author," or "Screenplay based on original Work by Original Author"). The credit
required by this Section 4 (c) may be implemented in any reasonable manner;
provided, however, that in the case of a Adaptation or Collection, at a minimum
such credit will appear, if a credit for all contributing authors of the
Adaptation or Collection appears, then as part of these credits and in a manner
at least as prominent as the credits for the other contributing authors. For the
avoidance of doubt, You may only use the credit required by this Section for the
purpose of attribution in the manner set out above and, by exercising Your
rights under this License, You may not implicitly or explicitly assert or imply
any connection with, sponsorship or endorsement by the Original Author, Licensor
and/or Attribution Parties, as appropriate, of You or Your use of the Work,
without the separate, express prior written permission of the Original Author,
Licensor and/or Attribution Parties.

- Except as otherwise agreed in writing by the Licensor or as may be
otherwise permitted by applicable law, if You Reproduce, Distribute or Publicly
Perform the Work either by itself or as part of any Adaptations or Collections,
You must not distort, mutilate, modify or take other derogatory action in
relation to the Work which would be prejudicial to the Original Author's honor
or reputation. Licensor agrees that in those jurisdictions (e.g. Japan), in
which any exercise of the right granted in Section 3(b) of this License (the
right to make Adaptations) would be deemed to be a distortion, mutilation,
modification or other derogatory action prejudicial to the Original Author's
honor and reputation, the Licensor will waive or not assert, as appropriate,
this Section, to the fullest extent permitted by the applicable national law, to
enable You to reasonably exercise Your right under Section 3(b) of this License
(right to make Adaptations) but not otherwise.

5. Representations, Warranties and Disclaimer
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UNLESS OTHERWISE MUTUALLY AGREED TO BY THE PARTIES IN WRITING, LICENSOR OFFERS
THE WORK AS-IS AND MAKES NO REPRESENTATIONS OR WARRANTIES OF ANY KIND CONCERNING
THE WORK, EXPRESS, IMPLIED, STATUTORY OR OTHERWISE, INCLUDING, WITHOUT
LIMITATION, WARRANTIES OF TITLE, MERCHANTIBILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE, NONINFRINGEMENT, OR THE ABSENCE OF LATENT OR OTHER DEFECTS, ACCURACY,
OR THE PRESENCE OF ABSENCE OF ERRORS, WHETHER OR NOT DISCOVERABLE. SOME
JURISDICTIONS DO NOT ALLOW THE EXCLUSION OF IMPLIED WARRANTIES, SO SUCH
EXCLUSION MAY NOT APPLY TO YOU.

6. Limitation on Liability. EXCEPT TO THE EXTENT REQUIRED BY APPLICABLE LAW, IN
NO EVENT WILL LICENSOR BE LIABLE TO YOU ON ANY LEGAL THEORY FOR ANY SPECIAL,
INCIDENTAL, CONSEQUENTIAL, PUNITIVE OR EXEMPLARY DAMAGES ARISING OUT OF THIS
LICENSE OR THE USE OF THE WORK, EVEN IF LICENSOR HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

7. Termination

— This License and the rights granted hereunder will terminate
automatically upon any breach by You of the terms of this License. Individuals
or entities who have received Adaptations or Collections from You under this
License, however, will not have their licenses terminated provided such
individuals or entities remain in full compliance with those licenses. Sections
1, 2, 5, 6, 7, and 8 will survive any termination of this License.

- Subject to the above terms and conditions, the license granted
here is perpetual (for the duration of the applicable copyright in the Work).
Notwithstanding the above, Licensor reserves the right to release the Work under
different license terms or to stop distributing the Work at any time; provided,
however that any such election will not serve to withdraw this License (or any
other license that has been, or is required to be, granted under the terms of
this License), and this License will continue in full force and effect unless
terminated as stated above.

8. Miscellaneous

- Each time You Distribute or Publicly Perform the Work or a
Collection, the Licensor offers to the recipient a license to the Work on the
same terms and conditions as the license granted to You under this License.

— Each time You Distribute or Publicly Perform an Adaptation,
Licensor offers to the recipient a license to the original Work on the same
terms and conditions as the license granted to You under this License.

- If any provision of this License is invalid or unenforceable under
applicable law, it shall not affect the validity or enforceability of the
remainder of the terms of this License, and without further action by the
parties to this agreement, such provision shall be reformed to the minimum
extent necessary to make such provision valid and enforceable.

- No term or provision of this License shall be deemed waived and no
breach consented to unless such waiver or consent shall be in writing and signed
by the party to be charged with such waiver or consent.

— This License constitutes the entire agreement between the parties
with respect to the Work licensed here. There are no understandings, agreements
or representations with respect to the Work not specified here. Licensor shall
not be bound by any additional provisions that may appear in any communication
from You. This License may not be modified without the mutual written agreement
of the Licensor and You.

— The rights granted under, and the subject matter referenced, in

© 2015 gvSIG Association



Curso de gvSIG 2.2 276

this License were drafted utilizing the terminology of the Berne Convention for
the Protection of Literary and Artistic Works (as amended on September 28,
1979), the Rome Convention of 1961, the WIPO Copyright Treaty of 1996, the WIPO
Performances and Phonograms Treaty of 1996 and the Universal Copyright
Convention (as revised on July 24, 1971). These rights and subject matter take
effect in the relevant jurisdiction in which the License terms are sought to be
enforced according to the corresponding provisions of the implementation of
those treaty provisions in the applicable national law. If the standard suite of
rights granted under applicable copyright law includes additional rights not
granted under this License, such additional rights are deemed to be included in
the License; this License is not intended to restrict the license of any rights
under applicable law.

BREAKOUT FOR CC NOTICE. NOT A PART OF THE LICENSE
Creative Commons Notice

Creative Commons is not a party to this License, and makes no warranty
whatsoever in connection with the Work. Creative Commons will not be liable to
You or any party on any legal theory for any damages whatsoever, including
without limitation any general, special, incidental or consequential damages
arising in connection to this license. Notwithstanding the foregoing two (2)
sentences, if Creative Commons has expressly identified itself as the Licensor
hereunder, it shall have all rights and obligations of Licensor.

Except for the limited purpose of indicating to the public that the Work is
licensed under the CCPL, Creative Commons does not authorize the use by either
party of the trademark "Creative Commons" or any related trademark or logo of
Creative Commons without the prior written consent of Creative Commons. Any
permitted use will be in compliance with Creative Commons' then-current
trademark usage guidelines, as may be published on its website or otherwise made
available upon request from time to time. For the avoidance of doubt, this
trademark restriction does not form part of the License.

Creative Commons may be contacted at http://creativecommons.org/.
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