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Introduccion

@ El ejemplo que se va a desarrollar a continuacion consta de
varios pasos que le permitiran familiarizarse con el uso de

algunas de las herramientas de gvSIG.

@ El ejemplo cubre algunas de la areas mas importantes que ofrece
un Sistema de Informacion geografica tales como edicion de

capas, geoprocesamiento y creacion de mapas.
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Enunciado caso practico

A partir de una serie de capas (.shp) de la comunidad de la Rioja se ha
planteado un caso practico que consiste en:

@ Buscar la mejor distribucion para bases de lucha contra incendios (donde
se ubicaran helicopteros y bomberos forestales) que permitan tener
cubiertos las zonas declaradas como LIC (Lugares de Importancia
Comunitaria) por considerar que merecen una especial proteccion.
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Objetivos

@ Obtener un producto final, en este caso, un mapa vy ficha informativa.

Base Helitranportada de Ezcaray (La Rioja)
Localizacion y zona de despacho auto miatice LA RIOJA

As del Ebro

v Riberas el Ebro

1:400000
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Pasos a seguir

* paso 1 = Preparar informacion de partida. :>
* paso 2 = Manejo de tablas de atributos. :>

» paso 3 = Crear un nuevo shape. |:>

*» paso 4 = Crear un area de influencia. |:>

» paso 5 = Crear un mapa. |:>
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Paso 1 Preparar informacion de partida

* Crear y renombrar una vista de gvSIG ‘
* Anadir capas a la vista creada ‘

* Edicion de simbologia y etiquetado ‘
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Crear y renombrar una vista de gvSIG

@ Desde el Gestor de proyectos, pulsa

e i sobre Nuevo
Q """""""" A @ Selecciona la vista que se crea en el
- T cuadro de texto (por defecto “Sin
titulo - 0”) y pulsa Renombrar
Huew L Renomb
Intraduce &l nusva nomre .
]| R — @ Edita el campo de texto de la
.
ventana Renombrar y llamalo
“casoPracticogvSIG”
@ Pulsa aceptar y el nombre se
o incluira en el listado de Vistas,
seleccionalo y pulsa Abrir.
| VOLVER | {
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Anadir capas a la vista creada

, . . L ahadir capa =
* ] Pulsa eI boton Anad]r Capa de Ia barra ,zrchiw\Geurreferenciar\JDBc\WFS\wms\wcs\mms\
de herramientas. = o
. . , L Abrir ===
@ Pulsa sobre Anadir y aparecera una e [FEE—— CIREL =
nueva ventana de busqueda de 3 termun car o
datos. Navega hasta el lugar donde
has decidido guardar tus datos de
partida .
@ En primer lugar anada las capas en p— :
formato .shp siguientes:

Areptar l ’ Cancelar

@ Nucleos urbanos CAR . shp
@ Lugares de importancia comunitaria. shp
@ termun_car. shp

| VOLVER | then
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Edicidon de simbologia y etiquetado

Deseamos obtener una clasificacion de la capa en funcion de los distintos
(LIC) de la comunidad de La Rioja. El campo de clasificacion que
escogemos es el que contiene el nombre de los distintos LIC.
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Edicion de simbologia y etiquetado

Esta informacion esta contenida en la tabla de atributos del tema.

Para acceder a la tabla de atributos de la capa selecciona Lugares de

Importancia comunitaria.shp y pulsa sobre el boton:

| 1
% TaBla: Tabla de atribuths: lugares imponancia comunitariashp 2500 g7 [#]
SITE.QODE |SITE.MAME | | Ca  |BIO_REGIOM| OREA |HECTOREAS|PEROMET...|
E52Z0Q006 Sotos v Ri... LajRioja Mediterra... 1668260 17.0 40400
ES2Z0Q006 Sotos v Ri... LajRioja Mediterra... 140222.0 14.0 1577.0
E52Z20Q006 Sotos v Ri.. LajRinja Mediterra... %45288.0 55.0 Bag7.0
E52Z0Q006 Sotos v Ri.. LajRioja Mediterrd... 8523360 85.0 129040
ES2Z0Q008 Sotos v Ri... LajRioja Mediterra... 5213250 52.0 GOF0.0
E52Z0Q006 Sotos v Ri.. LajRioja Mediterra. .. 10381550 104.0 1%175.0
ES2Z0Q006 Sotos v Ri... LajRioja Mediterra... 4516667.0 4520 1463250
E52Z0Q006 Sotos v Ri.. LajRinja Mediterra... F0943%.0 7F1.0 16933.0
Es230Q008 Sotos wRi.. LalRioja Mediterrd... 20533327.0 205.0 558550
E52Z0Q006 Sotos v Ri.. LajRioja Mediterra... 19446950 194.0 S2891.0
E52Z0Q006 Sotos v Ri.. LajRioja Mediterra... 11388850 114.0 55750
ES2Z0Q006 Sotos v Ri... LajRioja Mediterra... 4084830.0 408.0 18911.0
ESQ0QQ0e2 Obarenes ... LajRinja Mediterra... 2560230, 35600 540050
ESQOQQ0e2 Obarenes ... LajRioja Mediterra... 1.601819... 1602.0 ZBO0OE.Q
ESQOOQ0e7 Sierras de... LalRioja Mediterra... 1.28674%4. . 1386790 342217.0
ESOO0@0Ed Pefias de I... LajRioja Mediterra... 8.403705... 8410.0 1035070
ESoQOf0es Pefias de ... LalRioja Mediterra... 2.426624... 24270 49721.0
ESQ0QQ0eE Sierra de ... LajRinja Mediterra... 1022604, 102360 Sed40i.0
0 f 18T otal registiros seleccinnadns.

i

Observamos que el
campo SITE_NAME
contiene los nombres
de los distintos LIC.

SIGUIENTE
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Edicion de simbologia y etiquetado

@ Sj deseamos editar la simbologia que acompana a la capa debemos

acudir al menu de Propiedades de la capa (botdn secundario del ratén
sobre la capa seleccionada)

Q Vista: casoPracticogvSIG :

o O B

=
=0 M Nucleos urbanos CAR

- [ Default
#-{¥] M lugares importancia

...I:| M termun_car.shp

i Aplicacion iniciada

1590332 ~|Metros b =49227671 ¥ = 47014619

]
[ErsG:22030 !&
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Edicion de simbologia y etiquetado

@ Acuda a la pestania de Simbologia de la ventana de propiedades

G Propiedades de la capa §§

b

General " Simbologia |

Lewenda: |Iugares importancia comunitaria. shgp_ v| |:||:|

[]Leyenda por defecta

() Simbalo dnico
(%) Walores dnicos
() Intervalos

() Etiquetacios

Dado un campo de atributos, Muestra los elermentos de la capa usando un simbolo p
or cada valor anico.

Campo de clasificacion |SITE_NAME v| Festo de walores

SITE_CODE
Simbolo | alor T Etigueta
Default uft
BIO_REGIOMN

[ Obarenes - Sierra de Ca
I Fefias de Arnedillo, Pefia
] Fefias de Iregua, Lezay |HECTORESS e e jregua, Leza v Jubera
B cicrra ce Alcarama sy VallPEROMETRD o oe Alcararna v valle del Alh. ..
[ sierras de Demanda, Urbidn, Ceb... Sierras de Demanda, Urhidn, Ceb...
_lSotos v Riberas del Ebro sotos v Riberas del Ebro

Bres - Sierra de Cantabria

OREA s de Arnedillo, Pefialmonte y ..

| Afiadir todos | | Afiadir | | Quitar todos | | Quitar |

Ageptar

Aplicar

Guardar levenda. .. | | Fecuperar leyenda...

Cerrar

@ Vamos a realizar una

clasificaciéon por valores unicos
(permite representar cada registro
con un simbolo exclusivo segun el
valor que adopte en un
determinado campo de la tabla de
atributos)

En el campo de clasificacion
escogemos STE_NAME vy
pulsamos sobre Aiiadir todos.

[SIGUIENTE|
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Edicion de simbologia y etiquetado

Desde esta misma pestana de simbologia podemos crear etiquetas de
la capa.

Para ello selecciona la
opcion de etiquetados. El
campo seleccionado para
el etiquetado sera el
campo que contiene el
nombre SITE_NAME.

Q Propiedades de la capa §§§

General " Simbologfa |

Levenda: |Iugares impartancia comunitaria.shp_... v| | || | [ Levenda por defecto

() Simbola dnico

() walores Unicos

Permite etiquetar los elementas del mapa con el walor de un determinado camgpo.

) Intervalos Habilitar etiguetado
(3) Etiguetados

[SITE_NAME -
Campo de rotacion

() Campo de altura de texto;
| v

(3) Altura fija de texto

(=) En pixels

() En metros

Campo de etiguetada | Fuente...
Colar del texto:

| | L

[7] Dibujar sélo el texta

Areptar || Aplicar || Cuardar leyvenda. .. || Recuperar leyenda. .. ||

Cerrar

[SIGUIENTE]

her
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Edicion de simbologia y etiquetado

» Ahora podemos poner activas el resto de capas y obtener una vision

general del resultado con los distintos LIC etiquetados y diferenciados
por color..

. Q Yista : casoPracticogvsSIG
2 V| & Mucleos urbanos CAR.

: e [ Default
E} ] A lugares importancia comunit

[ Defaun

[ obarenes - sierra de Cz
M Fefias e Arnedillo, Pefi:
[ Pefias de Iregua, Leza v
M Sierra de Alcarama Wwh'a
[ sierras de Demanda, Ur
i Em [ Sotos v Riberas del Etro
E} v| & termun_car.shp

e [ Default

harenes - Siena de Cantabnia
del Ebro

Riberas del Ebro

[»]

i Aplicacidn iniciada 1:[518.796 v |Metros [ =524.896,5 [f = 4.682.750,69 [EPSG:22020
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Manejo de tablas de atributos

@ Se han impuesto dos restricciones para la localizacion de las bases, una
de ellas referente a una categoria poblacional y la otra hace referencia a
un tipo de carretera de acceso a dicha poblacion.

@ Los lugares en los que hemos de instalar las bases de lucha contra
incendios, deben estar situadas en

@ poblaciones con una categoria > =3

(teniendo en cuenta que hay un total de 4 categorias establecidas
en funcion del numero de habitantes)

@ A las poblaciones deben [legar como mimimo carreteras de tipo :
@ Autovia
@ Carretera nacional
@ Autopista
@ Carretera autonémica de nivel 1.

SIGUIENTE
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Manejo de tablas de atributos

@ En primer lugar se propone establecer la restriccion con respecto
a las vias de comunicacion.Para poder seleccionar poblaciones en
las que instalar las bases que cumplan los requisitos vamos a
realizar distintas consultas sobre sus tablas de atributos.

@ Para continuar con el ejercicio afada la capa :
@ viascomunicacién_car. shp

Activa su tabla de atributos pulsando sobre el boton:

A continuacion seleccione la herramienta de filtro : %

T

[SIGUIENTE| ;
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Manejo de tablas de atributos

ﬂ Filtro (Tabla de atributos: viascomunicacion_car.shp) i o =
Campos; | — || | = || - | Valores:
MOMEBRE [cde=d[o=d |&T° =3
DESERS AL i Lo AlT S
TIPO I Lana J[_or J{ Not | I_CNAU —
] L] i
a0 | Datey FERROC
TRY i
WAL - |
Escriba la
sentencia
siguiente
N

(TIPQ = "AUTOP or TIPO = "AUTON' ar TI
PO = "CAUTL ar TIPO = "CRACIT

|Nuem:| cnnjuntn:u|

|,&-.ﬁau:iir al n:u:unjuntu:u|

|SEIE|:|:i|:|nar clel n:u:unjuntn:u| ISlGUlENTEI

her
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Manejo de tablas de atributos

@ La segunda restriccion que hemos decidido aplicar es que no se
puede instalar una base en una poblacion por debajo de un nivel
poblacional 3.

@ Veremos como hacer la seleccidon en la tabla mediante otro
proceso utilizando otras herramientas distintas a la de filtros.

@ En primer lugar cargamos la tabla de Nucleos urbanos.shp y
seleccionamos el campo TIPO de la tabla sobre el que vamos a
realizar la consulta

(Para seleccionar el campo situese con el puntero del raton sobre
la cabecera del campo y haga click con el botdon principal. El
campo quedara activado.)

SIGUIENTE
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Manejo de tablas de atributos

@ Vamos a ordenar los valores del campo TIPO de menor a mayor.

@ La herramienta “Orden Ascendente” permite ordenar esos
registros de la tabla de menor a mayor.

@ Y a continuacién seleccionaiZ 10s todos los registros que tienen el
numero 4.0

(Para seleccionar el registro situese con el puntero del raton sobre el
primer registro que tenga el numero 4.0 y seleccione hasta el final
utilizando las teclas Control o shift del teclado)

Ahora pulse sobre la herramienta de invertir seleccién

VOLVER
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Crear un nuevo shp

? A continuacidon vamos a crear un nuevo shape de puntos donde cada
punto se correspondera con una de las bases.

Puede acceder a la herramienta desde el menu Vista / Nueva Capa /
Nuevo SHP
[

Exportar k

lmpartar ]

Mueyn SHF
Muewn DHF

Muewn postgis

= Afiadir capa  Al-0

Propiedades

@ Al seleccionar la opcion Nuevo SHP se iniciara el asistente que nos
ayudara en la creacion de esta nueva capa.

@ Para el caso que nos ocupa el nombre que daremos a la capa sera
“Basesincendios” y la geometria de Tipo punto.

[SIGUIENTE]

her
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Crear un nuevo shp

@ La segunda ventana del asistente permite anadir todos los campos
de la tabla de atributos

L Nueva capa =Pi="=|
Para afiadir campos a la mefine los campos i
tabla pulsa sobre “Afadir BTN I O
campo” tantas veces como Muriciplo __Srng e
campos deseas (5 campos TipoBase  String 20
para el ejemplo) Helicoptera |String 20
Edite los nombres de los
distintos campos
@ Nombre
@ Municipio
@ Acceso
@ TipoBase
@ Helicoptero

< Anterior ] Siguiente = ] Fin ” Cancelar ]

[ ]
[siIGUIENTE| DER
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Crear un nuevo shp

@ Una vez haya finalizado todo este proceso pulsamos el boton
Siguiente. Desde la nueva ventana del asistente que aparece puede
buscar una ruta en la que guardar su fichero.

@ Lo conveniente es que el shp a crear se llame igual que con el
nombre que aparecera en el ToC, asi que en nombre de archivo
escriba también “Basesincendios”

@ Una vez finalice el proceso de creacion de un nuevo shp éste se
anadira al ToC. Se activaran también las herramientas de edicion
para crear los elementos de la nueva capa.

Archiva  Yer Capa  Wentana Yista Geometria  Tabla  Asuda
OeREcXTEXAXM@BOSS A NN yOQ B |BE #| e« »/ 02000
e« Thomd Rl BbbF

" 4 vista: Sin titulo - 0

aagrd

=-[»] M basesincendios

m [efault

SIGUIENTE
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Crear un nuevo shp. Donde ubicamos las bases?

Cada una de las bases de incendios hemos supuesto funcionan en
Despacho Automatico de 25 km de radio, es decir, el helicoptero
debe cubrir toda la superficie en 25 km alrededor de su base de
incendios.

Los criterios de ubicacion de las bases se basan en lo comentado
anteriormente y en que deben cubrir la mayor parte del territorio
declarado como Lugares de Interés Comunitario (LIC).

Buscamos el primer punto de localizacion que cumpla los
requisitos. En la vista permanecen seleccionados todos aquellos
municipios de tipo 1,2 o 3 y las carreteras de categorias superior a
carretera autonémica de nivel 1.

SIGUIENTE
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Crear un nuevo shp

@ Buscaremos sobre el mapa el primer punto de localizacion que cumpla los
requisitos.

s dlel Ebro

s v Riberas del Ebro
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Crear un nuevo shp. Como hacer las localizaciones?

@ Las localizaciones se haran mediante seleccion por atributo.

&

@ Aparecera la ventana siguiente desde la que realizar la consulta

. . Localizador por atributo oo E
s La capa que contiene los 4 Localizador por atribute i
nombres de los municipios es Capa: Mucleas urbanas CAR. shp 3
Nucleos urbanos CAR.shp Campa: MUC_DEMOM| -
] Walor: WILLAMUEY & DE CaAMEROS -
@ El campo que contiene el nombre R
1
es NUC_DENOMI i Een e s
| Joom || Salir
@ Pulsa sobre zoom cuando
termines la consulta
[SIGUIENTE|

her
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Crear un nuevo shp. CoOmo hacer las localizaciones?

@ Los municipios que debe ir localizando para instalar las bases son
en conjunto :

@ Ezcaray.
@ Villanueva de los cameros.
@ Arnedillo
@ Gravalos

@ Briones
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Crear un nuevo shp

* Para comprobar que el municipio localizado cumple los requisitos,
selecciona la capa Nucleos urbanos.shp en el ToC vy pulsa sobre el
municipio con el boton de la informacion.

i

Aparecera sobre la vista la ventana de informacion sobre la que
comprobaremos que el valor para el campo TIPO es > 0 = que 3 y que
por tanto se cumple una de las restricciones impuestas.

Si seleccionas la capa viascomunicacion_car.shp el proceso es el
mismo que para la situacion anterior .En este caso debemos
comprobar que la via de comunicacion son carreteras de categorias

superior a carretera autonémica de nivel 1.

SIGUIENTE

her
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Crear un nuevo shp

@ Una vez localizado el municipio pasamos a insertar uno de los
puntos que representara a la base de incendios que queremos
instalar.

@ Para ello selecciona la herramienta de insertar punto de la barra de
herramientas

(Posteriormente a la creacion del nuevo shape editaremos la
simbologia del mismo para mejorar la localizacion sobre la vista.)

[SIGUIENTE|

her
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Crear un nuevo shp
@ Es importante segun se van haciendo las localizaciones e insertando los
puntos ir editando la tabla asociada al nuevo shp que estamos creando.

@ Una vez establezca el punto en la tabla de atributos de la capa
BasesIncendios.shp se habra anadido un nuevo registro.

@ La tabla final debe tener ésta apariencia

() Tabla: Tabla de atributos: BasesIncendios 2 B
Mombre || M Unicipio || ALCES0S || Tipobase || helicopter |
Ezcaray Ezcaray LF_111 BEIF A Bell 412
Villanuewa Cameros Villanuewa... M-111 BEIF B Bell 212
Arnedillo Arnedillo LE-115% CAFR, Bell 212
Cravalos Crawvalos LR-123 BRIF A Bell 412
Rrinnes |Briones M-232 ERIF B Bell 212
1 /5% Total registros seleccionacdaos.
[SIGUIENTE
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Crear un nuevo shp

@ Una vez insertados todos los
puntos y completada la
tabla,termina la edicién de la
capa, para ello, pulsa con el
boton secundario del ratdn
sobre la capa y selecciona la

G- Vista: casoPracticogvSIG &

=-[+] M Basesincendio

Hoce m [Default
=[] M viascomunicacio

Terminar edicidn

Il

_ambio color
o W Default Cambino de hombre
—.[#] A lugares importa

i

Propiedades

opcién Terminar edicion y | L Defau
| = - Obarenes — Zoom ala capa
gurda los cambios. | . B Fefias de Ar

..... [ Pefias de Ire Eliminar capa
""" B Sicrra de Al Recargar

""" L] Sierras 1o R —
""" T saotos v Ribe

=¥l M termun_car.shp|  Colocar delante
~ [ Defaun

Copiar

Cortar

Al fpacosses Pegar

Propiedades de Edicidn

| VOLVER |




% GENERALITAT VALENCIANA

\\\ CONSELLERIA D'INFRAESTRUCTURES | TRANSPORT

Crear un area de influencia o buffer

Antes de iniciar el proceso de crear
un buffer es importante tener en
cuenta las unidades en las que esta la
Vista en la que estamos trabajando
cuya informacion aparece en la barra
de estado (parte inferior de la vista).

En este caso vamos a pasar la
unidades de la vista de metros a km,
para ello acuda al menu Vista y
seleccione Propiedades, aparecera una
nueva ventana desde la que podra
cambiar las unidades de medida.

@ Propiedades de la vista i

Hombre:
Fecha de creacidan;

Propietario;

Unidades de mapa:

Unidades de medida:

Proveccidn actual:

Comentarios:

||:35|:|F‘ra|:ti|:|:|g*u5IG |
120/11/06 13.02 |

[M BIros -]

[Kilc’umetrns v]

EPSG:23030 D

Color de fondao:

e

’ ArCeptar ” ancelar ]

SIGUIENTE

her
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Crear un area de influencia o buffer

@ gvSIG cuenta con un asistente que le guiara en las distintas tareas
de geoprocesamiento

@ Para acudir al gestor de geoprocesos pulsa en: P

&% Gestor de geoprocesos

E[= Geoprocesos
B2 Andlisis Area de Influencia 7 @ . .
& = Proximidad = P d I d

o i[3 lArea de influencia Este geoproceso Crea una nueva capa vectorial de poligonos, 4 a ra ac C e e r a O S I St I n to S
: D Enlace esparial generados como zonas de influencia alrededor de las geometrias

E!B Solape de los elementos vectoriales de una capa de entrada. g e 0 p ro Ce S O S d e S p I i e g u e e I a,_ r bo I

0 Recortar Las geometrias de la capa de entrada pueden ser tanto de puntos . .

: D e come de lineas o poligonos. Se pueden generar varios anillos d e I a I Z q u I e rd a .
D 'mefse“m” concéntricos equidistantes en tormo a las geometrias de entrada.

03 nién Ldernds, en el caso de geometrias de entrada poligonales el drea de |35

& Geometria computacional | |in fluencia puede ser exterior, terior o exterior e interior al “

[ Convex Hull poligono original.

& sy | | @ Seleccione en este caso la opcion
B oo e dats area de influencia y pulse a
continuacion sobre Abrir
geoproceso

-0 Juntar
[0 Traslacién 20

----- [ Reprovectar

1

Afrir Geaprocesa | [ cerrar | ISIGUIENTEI

her
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Crear un area de influencia o buffer

@ Dentro de las opciones como
Capa de entrada escogemos
BasesIncendios.

@ Escogemos la opcién Area de
influencia definida por una
distancia y ponemos los 25
km de radio.

@ Escogemos una Capa de salida
gue en nuestro caso hemos
llamaremos
DespachoAutomatico.shp y
pulsamos Aceptar.

L Herramientas de analisis =]

Areas de influencia. Introduccidn de datos:
Capa de entrada:
[ Usar salamente los elementos seleccionados

Mirero de elementos seleccionados:

(%) Area de influencia definida por una distancia; |25 |

@ Area de influencia definida par un campao:
["] Disolver entidades

Crear area de influencia

Numero de anillos concéntricos

Capa de =zalida:

Basesincendios v]

5

|N0mbre v|

[ Mo usar borde redondeado

|Fuera del poligono v|

i E

|ome,fcamino,fTutoriaI,.fDespachoAutomatico.shp |

[Seleccionar]

Areptar ” Cancelar

|SIGUIENTE]

her
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Crear un area de influencia o buffer

@ Una vez creado el buffer acudimos a las propiedades de la capa
(menu contextual de la capa/propiedades) y editamos la
simbologia de las areas de influencia creadas aplicandole
transparencia.

gvSIG:proyectol. gvp

ana Yista Awuda

v
=[] M DespachoAutc
- [l Default
A Basesincendins

e IEAgruanunCap
@& Propiedades de la capa

General ' Simbalagia |

| Leyenda:  [DespachoAutomatico shp simbolo dn . w| | [ | (] levenea por derecs 25 el Ebro
@ simbola tinico Muestra todos los elementas de una capa usando el mismo simbalo steras del Elwe
() valores dnicos
() Intervalos
Etiguetados otos  Riberas del Ebro
O g Relleno: E y Riberas del Ebro
Linea E
[]Tipo de Linea: 1 B
[[]sincronizar el calar del borde can el del relleno:
. .
crosor e fnex &0 10 a0 30
Transparencia |
o

Aceptar ][ Aplicar H Guardar leyenda. H Recuperar leyenda, ][ Cerrar

llllllll

i Aplicarion iniciada [kitgmetros = 562,03 [ =4.706,23 [EPsCizzo30
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Crear un area de influencia o buffer
@ Podemos editar la tabla que se ha generado al crear el area de
influencia.

@ Para ello selecciona la capa Despacho automadtico.shp en el ToCy
activa el proceso de ediciéon de dicha capa.

@ Ahora activa la tabla de atributos —
suCa
% Unir
E Enlace
mp Rehacer
| 4= Deshacer
54 Tabla: Tab... o @' [¥] , .
"o | oot | @ Acuda al menu Tablay e
S e I ecc i O n a Ia O pc i é n Maodificar estructura de takla
2 2202 Modificar estructura de | '
2.0 25000 0 ot Cortar
2.0 25000.0 | tabla W Fegar
10 250000 | S
5.0 25000.0 bl z? Estadisticas
0 f 5% Total registros selec. .. 1 Mover arriba Ia seleccion
&9 Invertir seleccidn
S Filtro
Quitar uniones
Quitar enlaces
IS'GU'ENTEI & Imprirmir i
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Crear un area de influencia o buffer

o

Aparecera un editor de campos que le permite anadir nuevos
campos , renombrarlos o borrarlos. En nuestro caso lo que

precisamos es un Nuevo campo que contenga los nombres de los
nucleos urbanos en los que se situan las bases.

Editor de campos

Puede afiadir, borrar o renombrar los campos;

Mombre del c... Tipo Tamafio |Preci5i|f|n deci...| Yalor por def...|
FID Integer 10 0
DIT Double 10 &

[ HUeyn campo

[ Fenombrar Campn

[ Borrar campo

|SIGUIENTE]|

her
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Crear un area de influencia o buffer

@ Al pulsar sobre Nuevo campo aparecera una nueva ventana desde
la que puedes establecer algunas de las propiedades de este nuevo
campo. Edite el Nombre del campo y escriba Nombre. Deja el resto
de opciones por defecto.

i+ Propiedades del campo nueve ||

Hombre del campo |N|:|mt:|re |

Tipn [String ']

Tamafio |50

Precisidn | |

Walar por defecto |

’ Aceptar ” Cancelar ]

@ Pulse en Aceptar y el Nuevo campo se anadira al editor de campos y a
la tabla.

[SIGUIENTE] iw=r
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Crear un area de influencia o buffer

La apariencia final una vez editada la tabla debe ser similar a la

que viene a continuacion:

'4# Tabla: Tabla de atribu.. @' [E

D | DisT | mombre |
1.0 25000 0 EzCaray
2.0 250000 YWillanuewa. ..
2.0 25000 0 Arnedillo
4.0 25000 0 Cravalos
5.0 250000  |Rrinnpes |

1 f 5% Total registros seleccionacdos.

Una vez finalice la insercion de los nombres termine la edicion y

guarde los cambios.

| VOLVER |

@

her
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Jubhglh -
Crear un mapa

=

@ Preparar pagina -
@ |nsertar Vistas

@ Acceso a mapas

@ |nsertar Escala

@ Insertar Simbolo de Norte

@ |nsertar una Leyenda

@ |nsertar una Imagen -
@ Insertar Texto -
@ Insertar Graficose=p

@ Exportar PDF —

=
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Acceso a mapas

El acceso al tipo de documento Mapas se hace a traves del Gestor

de proyectos de gvSIG.

Para crear un nuevo mapa
pulse sobre Nuevo .

Cuando se haya creado el
documento (por defecto
aparecera como “Sin titulo -
0”) seleccionelo y acuda a la
opcion de renombrar vy
escriba :

Mapa Bases Incendios.

| VOLVER |

i Gestor de proyectos

~Tipos de documentos

“Wistas Tahblas

Mapas

-Mapas
Sin titulo - O
’ Mueyo ]
’ Abrir ]
’ Fenombrar ]
’ Borrar ]
’ Fropiedades ]

~Propiedades de la sesidn

Mombre de la sesidn;  Sin titulo
Cuardado en:
Fecha de creacian: 2E-tep-2006

Fropiedades

her
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@ Queremos crear documentos @
de tamano
posteriormente exportarlos a
un documento PDF.

@ Para acceder a esta opcion

acude al

menu
Preparar pagina .

Preparar pagina

Preparar pagina

DI N_A4 para Tamafio de pagina: [,&4 v]
Unidades de medida [Cemimetrns v]
Anchura: Altura:
Qrientacian: Horizontal [ ]vertical
Margenes: Personalizar margenes

Mapa / Superior lzouierdo

Inferior Derecho

Resolucion del resultado:

[Nnrmal v]

’ ArCeptar ] ’ Cancelar l

| VOLVER | .
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Insertar Vistas

@ Cuando iniciamos el proceso de afiadir una vista al mapa debemos
modificar en el documento vista original (en este ejemplo :
CasoPracticogvSIG ) los elementos para que el resultado final sea el
que buscamos.

@ Acudimos a la vista sobre la que estabamos trabajando, para ello

podemos, bien minimizar el mapa o acceder desde el menu
Ventana / gestor de proyectos.

.........

@ Queremos centrar la vista sobre
la base de incendios de Ezcaray
y que en la vista s6lo aparezca
la zona de influencia de la
misma tal y como se muestra
en la imagen.

i Aplicacidn iniciada 1 v)imetros ¢ = 509,47 fr = 4.695,07 EPSG23020

[SIGUIENTE] neR
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Insertar Vistas
Una vez instalados de nuevo en el mapa insertaremos la vista.
Para poder insertar una vista coloca el puntero del ratdon, pulsa el

boton primario en uno de los extremos del rectangulo que define el

espacio a ocupar por la vista y arrastra hasta soltar en el extremo
opuesto

i Propiedades del marco de la vista <2= ==

Wista casoPracticogvalic

Enlace wivo

riGrados:

E=cala [Escala especificada por el usuario v] I VOLVER I
1: (1000000 | -

Calidad [Presentacic’m "]

o=

@ Aparece un cuadro de dialogo en el que se pueden definir las

propiedades del elemento de tipo vista que acabamos de insertar. °

V=R
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Insertar Escala

@ Para insertar una escala en el mapa pulsa sobre el boton siguiente
de la barra de herramientas:

"""

@ El cuadro de dialogo del elemento escala es el siguiente:

Propiedades de |la escala

~Marco de la vista ~Escala

Grados:

FFrameYiew Q. casoPracticogwslc |1: |
[ Maostrar escala numérica

Barrx []=ohre Ia barra @ El @

[ Mantener intervalo rUnidades:

[ 1:100000 - [Metras -
Mimero decimales El Mastrar unidacdes
Intervalo []=obre la barra
Mimera de inervalos Etiquetas:

Sobre la barra

Diwisiones a la izguierda
Fuent .
Color: ':] l = E] ’ ]

I-




S —
FOEMRALIT YOG [ ¢

Insertar Simbolo de Norte

@ Para insertar el simbolo Norte en el mapa pulsa sobre el boton
siguiente de la barra de herramientas

I
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Insertar una Leyenda

@ Sjinsertamos una leyenda ésta se anade en el mismo orden en el
que aparece en el ToC.

L =

FFrameview O casoPracticogyd [¢] Basesincendios
FFrameview 1. casoPracticodyd [w] DespachoAutarnatica

-Grados;
Marco de la wista

wiascomunicacion_ca

P | ............................................................... I_l » |E| =
|| Mucleos urbanos Cal

[v| lugares impartancia

ArCeptar ] ’ Cancelar ] ’ Fuente ] dq |:-:-:-:-:-:-:-:-:-:-:-:-:-:| | b
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Insertar una Leyenda

 Podemos mejorar la apariencia de la leyenda si desagrupamos los
elementos y editamos algunos de ellos, para ello pulsa con el
boton secundario del ratdn sobre la leyenda y pulsa la opcidn

Simplificar leyenda

.
H
- )
il
o H
C aennndl
o T ’ Basesincendios
o . . Despachosummatico.shp . .om R L - . EEE - EEE .
[ ] . o o S o S .
. Default - - - . . u n |
. I I | ] . o
Lot Baseshncendis T 0T T T T T T ml.0 [ ]
.. DespachoAuytomaticoshp . 0 0 0 L 0 0L L L L L i so 0 g
E T 1 11 . | " Ubicacién Base de'Incendios -
a a0 P e b oo GG o000 aaaoonoaaac 3.0 1 e
20 hp = = _ [ Despacho Automatico
I P . 5'0---- | ~——— " . Vias de Comunicacién - - - -
P . - oom N h ™ ] Mucleos-urbanos -
. ~——— . viascomunicacion_car.s .
LR . P o] Término Municipales
5 -._--"_"- wixscomunicacion_carshp - . . . . . . L —— MNucleos urbanos CAR.Shp . ™ o T o o o .'
W Mutlosurbanes CARshp =00 0T lugares impomancia comunitaria.shp ~ m ' . Lugdres Importancia Comunitaria =~ =~~~ © ©
........... lugares importancia com unitaria.shp_ e .Df It . _ . o N
CE——— . Default. . ... e Sl - I - Obarenes - Sierra de-Cantabiia:
- e - Gharenes < Sierracde Cantalbria - - - - o o o - - e - [ - Obarenes - Sierra-de Cantabria I Pefias de Arnedillo, Pefialmonte y Pefia Isasa
| Peiias de Amedille, Pefialinants y Peiia lsasa | s | DN  Pefias dé Arnedillo, Pefalmonte v Pefa Isasa I Pefias de Irequa, Lezay Jubera
. =0 . Pefias de lregua, LezayJubera . . . . . . . . L L S = s i (e . o M _ R S
I I
| O Sienrs de Alcarana yValle del Abama - - - - o - o . Pefias de Iregua, Leza vy Jubera . Sierra.de Alcarama y Valle.del Alhama . o
B Sieirds de Demanda, Urbin, Cebiolleray Cameras™ ~ * I Sierra de Alcaramay Valle del Alhama [ - Sierras de Demanda, Urbidn, Cebolleray Camercs -
. D Sotesy RiberasdelBbee o 0 [ Sierras de Demanda, Urbidn, Cebolleray Cameros F Sotos 'y Riberas dﬁl Ebro
C ... I . ter - 7 i o T T : -
e A S . Emmmm— Sotos.y Riberas del Ebro T .
. B . termun_car.shp

| VOLVER | .
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Insertar una Imagen
@ Sj pulsa el boton de examinar puede seleccionar la ruta donde se

encuentra ubicada un archivo de imagen que quiera insertar.
Puede insertar una imagen con los siguientes formatos: jpeg, jpg,

gif, png y bmp.

Eropiedadesid el mancoddENmagenes

Archivo | Examinar ]

Calid. .. [F'reseman:ic'ln d

Wisualizacidn [Siempre -]
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Insertar un texto
)

* En el mapa de ejemplo se han insertado textos como el que

corresponde al titulo.

Propiedad esid el texto

ol
—

Alinear . Eu] |:|':'|] Fuente .

[ | Redimensionar el texto a escala con la wista.

(] Tamafio de fuerte ||

~harco
[ ] Usar marco -
Tamafio del bo... [1.0 Milimet. ..

Margenes: Milirnet. ..

~Titulo del campo de texto
[ ] Usar titulo | |

Tarnafio de fuente pixeal... -

| ,&ceptarJ | CancelarJ
)
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Insertar graficos

@ Todos los elementos se pueden insertar accediendo a Insertar del
menu Mapa, o pulsando sobre el botdn correspondiente de la barra de
herramientas.

@ Puede insertar los siguientes tipos de elementos graficos:

@ Puntos

@ Rectangulos

@ Circulos

@ Lineas

@ Polilineas

@ Poligonos

@ En el mapa de ejemplo hemos insertado cuadros detras de los
elementos principales utilizando las herramientas de insertar cuadro
y colocar detras

- "a

| VOLVER | .
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Exportar a PDF

@ Mediante esta herramienta puedes exportar la composicion
realizada a un fichero PDF

]

0
“

[

@ Esta accion abrira un cuadro de dialogo en el que se solicita un
fichero donde guardar el pdf.




