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Nueva extensién de publicacidn.
Gestionar una IDE desde gvSIG 2.1

Resumen

Descripcién de los motivos, ventajas y novedades que trae la nueva extensioén de publicacién
para gvSIG 2.1, permitiendo transformar una vista sobre gvSIG en un servicio OGC estandar, para
asi poder acceder a los recursos cartograficos de forma remota. Simplificar el proceso a través de la
extension permite que acercar a los usuarios menos expertos en el ambito de los estandares OGC y
asi crear la configuracién de sus propios servicios, permite impulsar las Infraestructuras de Datos
Espaciales, eliminando parte de la complejidad en el mantenimiento y publicacion de cartografia.
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1 Introduccion

Conceptos previos

La centralizacion de la informacion, asi como el acceso a la misma a través de la Red, ha
propiciado el desarrollo de tecnologias que permitan proveer a los usuarios datos, pudiendo
demandar consultas remotas desde sus clientes.

En el caso de los Sistemas de Informacion Geografica (SIG), surge el Open Geospatial
Consortium (OGC) cuyo fin es la definicion de estandares abiertos e interoperables que faciliten
informacion georreferenciada a los distintos clientes. Para ello, establece acuerdos entre los
organismos que conforman el sector para que posibiliten la compatibilidad de sus sistemas de
geoprocesamiento, facilitando asi el intercambio de la informacién geografica entre los usuarios.

Entre las especificaciones mas importantes que aparecen en el OGC, destacan las siguientes:

- El servicio Web Map Service (WMS) o Servicio de publicacion de mapas es un estandar
que permite realizar una solicitud de imagenes de mapas georreferenciados provenientes de
bases de datos geograficas distribuidas en distintos servidores.

Los servicios WMS permiten la visualizacion, superposicion y consulta puntual de mapas

- El servicio Web Feature Service (WFS) o Servicio de publicacion de features describe la
especificacion de codificacion para datos georreferenciados utilizando GML (Geography
Markup Language).

A través de estos servicios, se puede obtener informacién completa sobre los datos
vectoriales, es decir, su geometria y tabla de atributos asociada.

- El servicio Web Coverage Service (WCS) o Servicio de Coberturas de mapas ofrece un
formato del tipo “cobertura” multi-dimensional para el acceso a través de la web de datos



raster con su semantica original. También permite consultar los valores asociados a cada
pixel.

¢ Qué es la publicacion en gvSIG?

Las Infraestructuras de Datos Espaciales (IDE) se han convertido en un sistema referencia de
acceso a informacion geografica. A pesar de la complejidad y el grado de dificultad que supone
suministrar informacion a éstas, su aplicacion de servicios siguiendo el estandar OGC abre la puerta
a que se puedan establecer mecanismos y procedimientos para generar configuracion de servicios
de manera automatizada.

Basandose en esta premisa surge esta extension de gvSIG, buscando convertirse en el
intermediario capaz de convertir los recursos locales visibles en esta aplicacién de escritorio en
recursos remotos como mapas WMS, features WFS o coberturas WCS. Por lo tanto, esta
herramienta es dota a gvSIG de la capacidad de publicar la informacion que se estd manipulando en
sus vistas en un servidor que implementa servicios OGC como WMS, WCS o WFS de forma
transparente, sin que el usuario requiera un conocimiento avanzado en servidores de mapas,
coberturas o features.
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LAYER
Rt T -, NAME "estados.shp"
TYPE POLYGON
STATUS ON
CLASS
NAME "estados"
STYLE
BACKGROUNDCOLOR 97 139 1681
COLOR 97 139 161
OUTLINECOLOR 64 64 64
Az END
— END
DATA "/home/jbadia/ datos/cartografia/mapserver/shapes/estados.shg"
EXTENT -73.36646670044773 0.6453695780918464 -58.17193388156731
12.4938@@949162761‘
MAXFEATURES 1888
METADATA
"wms_title" "estados"
"wms_name" “estados"
"wms_abstract" "estados"

"wms_extent" "-73.36646670044773 0.6453695780918464
-58.17193388156731 12.493800949162761"
"wms_srs" "EPSG:4326"
END
PROJECTION
"init=epsg:4326"
ND

END

El proceso debe partir de una Vista de gvSIG y extraer los datos necesarios para editar y cuamplimentar el fichero MapFile.

Antecedentes y mejoras

Tras la reciente incorporacion de gvSIG 2.x, se ha comenzado un proceso de migracién de las
funcionalidades existentes en las versiones previas a esta nueva rama, con el fin de poder cubrir las
necesidades de los usuarios bajo la nueva filosofia y naturaleza que aporta esta linea de trabajo.

En la rama anterior (gvSIG 1.x) existia una extensién previa que permitia la publicacion de
vistas en servicios OGC. Hasta la version 1.1.2 de gvSIG, la extensiéon de publicacién era un
prototipo con las funcionalidades basicas para poder generar una configuracion muy sencilla de de
un servicio WMS, WFS o WCS. A partir de la versién 1.9 de gvSIG, la extensién mejoré su
framework para aumentar las posibilidades de que la nueva simbologia ofrecia y afiadio
funcionalidades que permitan al usuario hacer mas facil la generacion de servicios IDE.

Esta extensién ya conseguia transmitir la experiencia de publicacion al usuario, pero su uso



quedaba ligado a la permanencia en la linea de gvSIG 1.x, dejando fuera de su alcance las nuevas
funcionalidades y recursos que presenta la nueva versién del software.

Aprovechando la migracion, se procedio a reestructurar la extension adaptandolo a la nueva
filosofia de paquetes y proyectos modulares de gvSIG 2.x, asi como ofrecer soporte a sistemas mas
actualizados (MapServer 6.4.1 frente a la versién 5 con la que trabajaba la anterior). De esta forma,
no soélo se abarcaria la publicacién sobre la tltima version de MapServer, si no que se establecerian
las bases y mecanismos para poder afiadir futuro soporte a otras tecnologia o a nuevas versiones de
las existentes.

2 Conociendo la extension de publicacion

La extension se puede encontrar con el nombre de 'org.gvsig.publish' y esta accesible a partir
de la version gvSIG 2.1-rc2, pudiéndose instalar a través del 'Administrador de complementos'.

Si todo ha ido bien, cuando se disponga de una vista activa en pantalla, los accesos a la
herramienta deberian habilitarse, bien a través de la entrada de ment 'Vista -> Exportar — Exportar
vista a mapfile', o bien utilizando su botén en la barra de herramientas.

Eropledades

xportar vista a mapfile

Exportar vista a imagen Chdealy .
Exportar a mapfile

il

A la izquierda, el bot6n en la barra de herramientas cuando esta una capa abierta. A la derecha, el acceso a través del ment

2.1 Funcionamiento basico

En este punto se irdn conociendo y desglosando gran parte de la funcionalidad y los
mecanismos habilitados en la herramienta de publicacion. Se ha optado por una interfaz sencilla que
permita realizar un proyecto de publicacién basico para usuarios poco experimentados en
publicacion de MapFiles de MapServer, asi como la opcién de llegar a los ajustes mas concretos
para usuarios expertos.

® @ Exportar vista a mapfile

Carpeta de proyecto en local:
| (=2

[] Opciones avanzadas

Cancelar

Meni principal de la extensiéon de publicaciéon con la seleccion del directorio de trabajo y las opciones avanzadas desactivadas.

Con el fin de poder operar mas cémodamente, la extension requiere que se defina una carpeta
local en el equipo para poder almacenar y crear toda la estructura del proyecto.

Se puede tratar de un directorio nuevo (que creara si no existe), vacio o uno sobre el que ya



se ha trabajado previamente

A través de 'Opciones avanzadas', se puede acceder a los servicios disponibles asi como a la
definicion de los parametros necesarios propios de cada uno de ellos para que la publicacion se
realice satisfactoriamente.

Ademas, se ofrece la posibilidad de identificar el servicio con un nombre y descripcién que
sera el que mostrara a los clientes.

Elige servicios:
[¥] WS [¥] WFS ] WFST ] WMTS [¥] WCs

Datos del servicio:

Maombre del servicio |Sewicio de cartografia base |

Descripcion del servicio |publicacién de servicios de cartografia
base.|

Menu de seleccion de servicios

2.2 Subida del proyecto al servidor

La extension de publicacion permite la subida del proyecto generado en local a su
destino final en el servidor a través de WebDAV.

Por lo tanto, sélo quedara indicar la carpeta del proyecto local que se desea subir
al servidor y los parametros de conexion del destino tal y como se ha explicado anteriormente.

£ @ Subir contenido al servidor

Carpeta de proyecto en local:

|_pruebas ||E|

Opciones avanzadas:

WebDAV |

Configuracion de conexion:

Direccion servicio |http:ﬂur|.comfwms |
Usuario \USUARIO |
Contrasefia | ............. |
Carpeta W|

Cancelar | | Aceptar

Formulario para subir un proyecto al servidor.



3 Problematicas encontradas

3.1 Limitaciones de la tecnologia

El objetivo principal de la extension, debido a su naturaleza, es la de realizar una
“traduccién” que permita establecer una equivalencia entre tecnologias con el fin de que se
consigan resultados similares en ambas. Dicho en otras palabras, se pretende que lo mismo que se
muestre en la vista de gvSIG, sea lo que se pueda obtener a través de los servicios de MapServer.

Esta maxima es utépica en si misma, ya que ambas tecnologias han tenido un recorrido
distinto y se han ido desarrollando por sendas diferentes. Esto hace que existan limitaciones en
cuanto a que no pueda existir una relacion “uno a uno” y que no todo lo que sea vea en gvSIG es
soportado en MapServer (asi como que gvSIG tampoco puede realizar todo lo que MapServer). Por
ejemplo, gvSIG permite crear un etiquetado muy flexible que no tiene una traduccion directa. Otro
ejemplo puede ser la gestion de simbolos compuestos que realiza gvSIG, en ella se permite definir
una transparencia por cada simbolo de la composicién, mientras que, para obtener dicho resultado
en Mapserver, habria que definir varios objetos “STYLE” y solicitar imagenes en formato
PNG/AGG . Aun asi, esta nueva version de la extension de publicaciéon, ampliara
considerablemente el abanico de posibilidades en cuanto a configuracién de simbologia y respecto a
versiones anteriores.

Siendo conscientes de esto, puede resultar interesante en algiin caso definir los pardmetros
con mayor precisién y ajustarse a las especificaciones propias que MapServer ofrece que gvSIG no
llega a cubrir, para que si disfruten de ello los clientes del servicio. Para ello, se han facilitado
mecanismos para otorgar la posibilidad al usuario de completar dichas caracteristicas a través de
unos formularios, de esta forma, aunque a nivel de vista no se pueda alcanzar el 100% de la
funcionalidad de MapServer, si que se podra acceder a ella desde gvSIG.

[ 4 Gestor de proyecto 4 Propiedades de la vista

Tipos de documentos :
General ' Mapserver |,

E AW i [[] activate_mapfile_panel

MapServer Options
Mame Sin titulo

Status

Sin titulo Lty

Muevo |

Web Web Options
Abrir | Metadata

Borrar |

BrowserFormat

| Renombrar |

Propledades|

QueryFormat

MNombre de |a sesion:  Sin titulo
Guardado en: Jhomejjbadia/prueba_completa_5.gvsproj
Fecha de creacion: 27/06/2014

Empty

| |
| |
Propiedades de la sesion LegendFarmat | |
| |

-

|Propiedades| | cancelar || aplicar || Aceptar |

Formulario de edicién de propiedades del MAP, en propiedades de Vista de gvSIG



4 Vista: Sin titulo

e v @a
% Comenzar edlCIOﬂ
f

! Propiedades de la capa

General \ Etiquetados \ Hiperenlace ' Mapserver\ Metadatos \ S\mbulugl’a\

rJl/’l|

Cambio de nombre Activate_mapfile_properties_panel

Propiedades
k -1 AUSENCIA DE SECUENCIA
Zoom a la capa

@ ESCUDD DE GUAVANA General layer Properties
Eliminar capa {#® PRES. SEC EM CORR. ¥ SUBCORR /| |Mame ‘skl_d\ac_l_l‘shp
% PRESENCIA DE LA SECUENCIA EN
% PRESENCIA DE LA SECUENCIA EN
@ SUBAFLORAMIENTO DISCONTINUO | | Type |Palygon
aﬁi SUBAFLORAMIENTOSAFLORAMIENT!
o atyle -1 MapServer Options
'ﬁ‘ Label Status ‘ON 'l
4P Layer Symbols
@ skl_diac_1_1,shp-AREA NO EVALL
@ skl_diac_1_1.shp-PRES. SEC EN ( | Metadata key value |Z|
@ ski_diac_1_1.shp-PRESENCIA DE x
@ skl_diac_1_1,shp-PRESENCIA DE
@ skl _diac_1_1.shp-SUBAFLORAMIE

Group

Colocar delante

T oo O T .

Copiar
Cortar

Tabla de atributos é i skl_diac_1_l.shp ) . .
@ P ~@ AREA NO EVALUADA 2% skl _diac_l_l.shp Reset_mapserver_properties |
——

Debug ‘5 vl

w0 oo

GGGl GG —
11111171

skl dlac 1 1=

IR R ERRRR R}

Connection Options
ConnectionType ‘Loca\ -|

Connection ‘ |

Data ‘f]badia!_datosfshp_geo_regvenfskl.’skl_diac_l_l.shp | Lk

K]
T

| Cerrar ‘ | Aplicar || Aceptar

T L)

Formulario de edicion de propiedades de una capa, en el menu de capa -> 'Propiedades'.

3.2 Trabajo en local VS trabajo en el servidor

Esta problematica es inherente al proceso de publicacion y se basa el principio de que los
recursos que se emplean para realizar las vistas en gvSIG y que posteriormente debe suministrar en
el servicio, deben estar accesibles desde el servidor. Si se trabaja en local con datos del propio
equipo y no se suben al servidor, los servicios no podran recuperar esta informacién, dando origen a
errores y resultados insatisfactorios.

Soluciones para ello existen multiples, pero corresponde por parte del usuario escoger la que
mejor se adapte a sus necesidades. Desde clonar los datos, pasando por un sistema centralizado de
informacién (mediante una base de datos, o los catdlogos y resto de capas tanto vectoriales como
raster) a instalar directamente la aplicacién gvSIG en el servidor y trabajar en remoto para realizar
las publicaciones de los servicios.

Todo ello supone que durante el trabajo de publicacion, las rutas de los recursos deben quedar
correctamente definidos. La extensién identifica los posibles casos, aportando soluciones a cada una
de estas situaciones:

— Rutas por defecto: esta opcién no altera las rutas a los recursos, poniéndolas tal cual en los
ficheros de definicién de los distintos servicios. Esta opcion sera titil si se ha realizado un
clonado de los datos tanto en el equipo local como en el servidor, o si se ha trabaja
directamente contra el servidor.

— Rutas absolutas: adecuada si existe una correspondencia entre la ubicacién de los ficheros en
ambas maquinas (por ejemplo, los shapes se encuentran dentro de una carpeta que se llama
'datos' y tienen idéntica estructura de directorios en su interior), pero el acceso a dicha
carpeta tiene rutas diferentes en cada maquina (por ejemplo, en local el directorio estd en
'/home/usuario/datos' y en el servidor esta en '/mnt/datos’).

Esta opcion sustituird en la configuracion, las rutas a los accesos de la maquina local, por los
del servidor.



— Rutas relativas: Tomando como origen el fichero de configuracion del servicio (el mapfile
en el caso de MapServer), se puede establecer una ruta a los recursos a partir de éste usando
una variable ShapePath.

Partiendo desde dicho fichero, y afadiendo lo indicado en la variable ShapePath, se
construiran el resto de rutas a los recursos.

(+) Rutas por defecto

() Rutas absolutas

() Rutas relativas

Menu de seleccion de tipo de rutas

4 Conclusiones

En resumen, el objetivo de esta herramienta es dotar a gvSIG de la capacidad de publicar la
informacion que se estd manipulando en la vista en un servidor MapServer que implementa
servicios WMS, WCS o WES. Basicamente esta nueva funcionalidad de gvSIG permite generar las
configuraciones de los servicios OGC estandar fomentando el uso e implantacion de IDEs, asi como
ahorrando y haciendo un uso mas eficiente de los recursos empleados para llevar a cabo su puesta
en funcionamiento. Todo ello con un objetivo: crear una herramienta de utilidad para la comunidad
de usuarios que ayude en la labor de hacer accesible al publico la informacién de caracter
geografico.
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