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'1. Empresa

Herramientas y Tecnologias
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Algunos proyectos Investigacion, desarrollo e innovacién, Comprometidos con altos estandares
de investigacion como fuente de enriquecimiento del de calidad

conocimiento de nuestro equipo trabajo
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2. Contexto
* IRENA (Agencia Internacional de Energia Renovables), Abu Dhabi

& IRENA

International Renewable Energy Agency

. GIObCII AﬂOS (www.globalatlas.irena.org)

FOR RENEWABLE ENERGY

-
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* Acceso a conjunto de datos, conocimiento y soporte financiero
e Evaluacion del potencial de las energias renovables

e 67 paises y mas de 50 institutos y socios
o Catalogo de mas de 1000 conjuntos de datos con cobertura

mundial

Geotermia

Marina
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http://www.globalatlas.irena.org/
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3 Global Atlas Pocket

« Aplicacion movil que siguiendo los estandares OGC permita la
busqueda y visualizacidon de los datos procedentes del proyecto

“Global Atlas”.

SO

mobiles

* Android

* i0S

» Blackberry

* Windows Phone

Estandares OGC

Funcionalidades

* Global Atlas
* CSW
« WMS

» Compartir con redes sociales

* Informacion puntual
alfanumeérica

» Graficas para datos temporales

» Capas tematicas sobre globo 3D

Android:

iOS:

mt=8

Video publicado por IRENA:

https://www.youtube.com/watch?v=BP-iMrGXBz0

Video

https://play.google.com/store/apps/details?id=es.prodevelop.irena

https://itunes.apple.com/us/app/global-atlas-for-renewable/id982128944?
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https://play.google.com/store/apps/details?id=es.prodevelop.irena
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4. Solucion técnica

» Disponibilidad para el mayor numero de plataformas moviles del
mercado.

B Android (79,3%)
B |05 (13,2%0)

Windows phone (3.7%)
® Blackberry OS5 (2.9%)
W Otros (1%)

99 %

*22BlackBerry

-- Windows
.. Phone
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e Acceso a datos: Aprovechar el conocimiento previo en
tecnologias open source y estandares OGC

£ GeoNetwork v@« GeoServer

opensource

« App cliente: Desarrollo multiplataforma usando Ilas ultimas
tecnologias de software libre en visualizacion de datos y entorno
web (2D y 3D) y de los SDK de las plataformas nativas

o JS

Aplicacion web hibrida
multiplataforma
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4. Acceso a datos (OGC)

&2 GeoNetwork Map server @ GeoServer

opensource WMS /| WFS server

Catalog layers \ /

GeoCatalog getMap
CSW server getFeaturelnfo

Search layers

\ Mobile App

CSW client

WMMS /| WES client
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4. Acceso a datos (OGC)

» Servicio de catalogo: CSW
- Servicio de catalogo de IRENA GeoNetwork

rrrrrrrrrr

- Se probo el API estandar CSW (OGC)
- Restricciones en el modo de configuracion de las capas:keywords
- Utilizo el API especifica de &8 GeoNetwork

eeeeeeeeee

- Cre0 una categoria para filtrar capas disponibles para moviles

Titulo

Indentificador para obtener la capa
Abstract

Enlaces a GetLegendGraphic
Keywords y categorias

Area geografica
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4. Acceso a datos (OGC)

e Servicio de mapas (WMS)
- Visualizacion de capas @. GeoServer

- Informacion por punto
- Datos temporales/ generacion de graficas

 Global Atlas: Algunas capas con informacion
temporal

» Escenario ideal: WMS: Parametro TIME en las
peticiones GetMap

* |nconvenientes del sistema utilizado:

a) No todas las peticiones GetFeaturelnfo al
servidor WMS son suceptibles de ser
representadas en graficas.

b) Parseo de la informacion textual que envia el
servidor para representar una grafica con sentido
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4. App cliente

 Apache Cordova para compilacion multiplataforma

« HTMLS5, WebGL,JavaScript y CSS

 OpenlLayers 3 para visualizacion de cartografia

 SDK de las plataformas (webworks SDK, iOS SDK, etc.)
 WebGL Earth y CESIUM para el globo 3D

 CocoonJS para mejorar rendimiento 3D ( iOS y Android)
e Grunt para automatizar tareas de los componentes web

APACHE

CORDOVA"

HTML

B € s @ o

@ Openlayers 3.0  YcEsium
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4. App cliente

’ o
e 'iDS ik ==

Tr Descicilmy ansaom Wirndows Phone

| CocoonJS '

el s o

 Cordova + Plugins | Webapp |

HTML

B Css ;s @
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4. App cliente
e Visualizacion 3D

- No todos los sistemas son capaces de mover un globo 3D de forma
fluida

- Alternativas: CESIUM y WebGL Earth

a) WebGL Earth: Funcionamiento mas fluido navegacion.
Problemas de memoria (alternar vistas 2D/3D)

b) CESIUM: Rendimiento deficiente en terminales mas
modestos

- 10S y Android: Solucion: CESIUM + CocoonJL

- =
e
T Whrdows Phene .
La app ocupa mucho espacio, descarga
pesada y ocupa mucha memoria
— Ha paliado el problema del rendimiento
_ No ha sido suficiente para todos
| Cordova + Plugins | Web app I los dispositivos
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5. App cliente

Proyecto comin para todas las plataformas

Cada plataforma tiene necesidades de personalizacion y
desarrollos especificos

e Uso de componentes nativos (compartir redes sociales,
ubicacion, etc.): Mecesidad de desarrollos especificos
dependientes de Cordova.

* Redimension y arrastre de componentes web en la pantalla:
Mecesidad de personalizaciones con codigo especifico

e Asegurar la fluidez de navegacion con WebGL (i0OS vy
Android): CocoonlS

e E|l desarrollo en cuatro S0 no garantiza que funcione en
todos los dispositivos del SO ni en todas las versiones

e Globo 3D: Comportamientos muy diferentes y gran
personalizacion por plataforma
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5 Conclusmnes

« Generacion graficas: WMS, GetMap, TIME
* Aplicaciones web hibridas multiplataforma opcion frente al

desarrollo  nativo por plataforma:

ejecucion.

( Ventajas

1. Unico desarrollo: Ahorro de
costes

2. No se necesita especialistas en
SDK nativas

3. Plazo de ejecucidn mas rapido
4, Gran similitud del resultado

(ln:onvenientes

1. Restricciones de rendimiento
frente a una app nativa

2. Uso de CooconlS para obtener un
rendimiento digno

3. Las personalizaciones por
plataforma son inevitables

4. Sistema de construccion complejo

presupuesto y plazo de
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Muchas gracias

“Global Atlas Pocket”

Intermnational Renewable Energy Agency

Amelia del Rey Ignacio Brodin
adelrey@prodevelop.es ibrodin@prodevelop.es
www.prodevelop.es www.prodevelop.es

20 aics PRODEVELOP,


mailto:adelrey@prodevelop.es

	Página 1
	Página 2
	Página 3
	Página 4
	Página 5
	Página 6
	Página 7
	Página 8
	Página 9
	Página 10
	Página 11
	Página 12
	Página 13
	Página 14
	Página 15
	Página 16
	Página 17
	Página 18

