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1 INTRODUCCION

El objetivo del taller es mostrar mediantes una serie de ejercicios practicos la utilidad que
tiene gvSIG en el drea del urbanismo.

No se trata de un taller que pretenda tratar el tema de la aplicacién de los Sistemas de

Informacién Geografica al Urbanismo de forma profunda, sino servir de introduccién para
despertar el interés por gvSIG a los urbanistas.

gvSIG es un potente Sistema de Informaciéon Geografica en software libre. Esto permite
su libre uso, sin costes ni restricciones de ninun tipo.

gvSIG e potente, facil de usar, interoperable y utilizado por miles de usuarios en todo el
mundo.

Con gvSIG Desktop podras trabajar con diversidad de formatos, vectoriales y raster,
ficheros, bases de datos y servicios remotos, teniendo a tu disposicién todo tipo de
herramientas para analizar y gestionar tu informacién geografica.

gvSIG Desktop estd disefiado para ser facilmente extensible, permitiendo una mejora
continua de la aplicacién y el desarrollo de soluciones a medida.

gvSIG Desktop es un software mantenido e impulsado por la Asociacién gvSIG.

Descarga: http://www.gvsig.com/es/web/guest/productos/gvsig-desktop/descargas

Todos los datos utilizados en el taller han sido extraidos del portal de transparencia y
datos abiertos del Ayuntamiento de Valencia: http://gobiernoabierto.valencia.es/

El manual de gvSIG puedes descargarlo de: http://www.gvsig.com/es/productos/gvsig-
desktop/documentacion

También puedes encontrar material didactico para profundizar en el conocimiento de
gvSIG en: http://www.gvsig.com/es/divulgacion/material-didactico

O realizar alguno de nuestros cursos on-line: http://web.gvsig-training.com/index.php/es/

Veamos los principales componentes de la interfaz de gvSIG.
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4 Gastor de proyecto T s G s i g

Tipos de documentos

Y=

Vista Tabla Mapa Graficas

Vista

Nuevo

Propiedades de la sesion .

Nombre de Ia sesion: Sin titulo
Guardado en:
Fecha de creacién:  12feb-2015

Propiedades

1. Barra de mendus.
2. Barra de botones.

3. Gestor de proyecto. Permite gestionar todos los documentos que componen un
proyecto.

4. Espacio de trabajo. En este espacio podremos tener abiertos los distintos
documentos de un proyecto y trabajando con ellos.

5. Barra de estado. Espacio destinado a dar informacién al usuario.

En gvSIG encontramos lo siguientes documentos:

« Vistas: Permite trabajar con datos graficos. La informacién geografica se
representa como un conjunto de capas.

« Tablas: Permite trabajar con datos alfanuméricos.

« Mapas: Permite diseflar mapas con los distintos elementos cartograficos que
componen un plano (vista, leyenda, escala...) para su impresién o exportacién a
PDF.

«  Graficas: Permite realizar gréficas a partir de la informacién alfanumérica.
Nota: Algunos complementos (plugins) afladen nuevos tipos de documentos a gvSIG.

El gestor de proyecto es la ventana donde se organizan todos los documentos que forman
parte de un proyecto de gvSIG.
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) Gestor de proyecto

"Propiedades de la sesion
Mombre de |la sesion: Sin titulo

Guardado en:
Fecha de creacion: 18feb-2015
Propiedades

La ventana del gestor de proyecto se compone de cuatro dreas principales:

1. Propiedades de la sesién. Se informa de los datos principales de la sesién
(nombre, ubicacién del fichero .gvsproj y fecha de creacién).

El botén de “Propiedades” da acceso a una nueva ventana donde configurar las
propiedades de la sesién.

En la ventana de “Propiedades” de la sesién podemos cambiar el color de seleccién. Por
defecto en gvSIG se utiliza el color amarillo para indicar que un elemento esta
seleccionado.
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"4 Propiedades del proyecto ‘e E

Mombre de |a sesion: |Sir'| titulo |

Ubicacion: |.rarm'Te5tdatafprnjectafahp.gvapraj|

Fecha de creacion: |G?-ene-2ﬂ15 |

Ultima fecha de modificacion: |G?-ene-2ﬂ15 |

Fropietario: | |

Color de |la seleccion: |

Comentarios:

Froyecto de testeo de ficheros en formato .shp

| Cancelar || Aplicar || QK |

2. Tipos de documentos. Muestra los documentos disponibles en gvSIG. La
instalacién tipica de gvSIG muestra cuatro tipos de documentos (Vista, Tabla, Mapa
y Gréficas); algunos complementos pueden afadir nuevos tipos de documentos.

Al pulsar en el icono de uno de estos documentos, cambia su iluminacién,
indicando que es el documento activo, activandose las dreas 3 y 4 para este tipo
de documentos. Por defecto, al crear un nuevo proyecto, estd activado el
documento Vista.

YWista Yista

3. Listado de documentos. Muestra el listado de documentos existentes del tipo de
documento seleccionado. Si, por ejemplo, se selecciona el documento Vista,
apareceran todas las Vistas que se hayan creado en el proyecto. Si no hay ningun
elemento creado el cuadro se muestra en blanco.

4. Barra de herramientas. Contiene las herramientas para crear, abrir, renombrar,
borrar y acceder a las propiedades de cada tipo de documento.

Acceso rapido al gestor de proyecto: mediante el mend “Mostrar/Gestor de
proyecto” o con la tecla rapida “Alt+P” gvSIG nos muestra el gestor de proyecto en
primer plano.
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1.5. Interfaz de la Vista

Las Vistas son los documentos de gvSIG que constituyen el area de trabajo de la
informacién geogréafica. Dentro de una Vista pueden existir distintas capas de informacién
(hidrografia, comunicaciones, divisiones administrativas, curvas de nivel, etc.).

Cuando se abre una Vista desde el Gestor de proyectos aparece una nueva ventana
dividida en los siguientes componentes:

DG Hd o xH Egs-q-s_ﬁi_ @B B« < satélits Spot y ortofotos PHOA =

-}
4 Vista: Calificacion o

= ¢ M@ calficacion
[Jeoa
ENHT

ENS
ERV
GEL

1. Barra de mendus.
2. Barra de botones.

3. Tabla de contenidos (ToC): Se enumeran todas las capas que contiene la Vista y la
leyenda que representa la simbologia aplicada a cada capa.

4. Localizador. Permite situar el encuadre actual en el total del drea de trabajo.

5. Area de visualizacién. Espacio donde se representa la informacién geogréfica y
sobre el que se realizan las principales acciones sobre esta (navegacién, seleccién,
edicion, etc.).

6. Barra de estado. Muestra informacién del sistema de coordenadas de la Vista,
escala de visualizacién, coordenadas y unidades. La informacién resultante del uso
de determinadas herramientas se muestra en la barra de estado.

Las componentes 3, 4 y 5 son redimensionables, arrastrando su borde hacia
derecha/izquierda y para el Localizador y el TOC también arriba/abajo.

1.6. Vocabulario de términos utilizados en gvSIG

Es aconsejable que el usuario de gvSIG se familiarice con los siguientes términos:

Proyecto Los proyectos de gvSIG permiten guardar las sesiones de trabajo
(-.gvsproj) en un fichero con extensién .gvsproj. Un proyecto de gvSIG
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Capa

Tabla de
contenidos
(TOC)

WMS

WMTS

OSM

CRS
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contiene los origenes de la informacién (rutas a ficheros, a bases
de datos, enlaces web) y el trabajo realizado sobre estos datos
(leyendas, etiquetados, mapas disefiados, graficas realizadas,...).

La informacién con componente geografica se representa como
capas. Cada capa representa un conjunto determinado de datos.
Las capas pueden representar la informacion mediante
colecciones de puntos, lineas o poligonos, superficies continuas
como modelos digitales de elevacion o imagenes raster
(fotografias aéreas o imagenes de satélite).

Es el area donde se encuentra el listado de capas disponibles
para una Vista. Permite cambiar la posicion de las capas (el orden
en el TOC se corresponde al orden de visualizacion), activar o
desactivar su visualizacion, y mostrar mediante una leyenda como
cada capa representa la informacion.

Web Map Service, servicio de visualizacion estandar del OGC
(Open Geospatial Consortium). Representa la informacion
geografica en formato de imagen como PNG, GIF o JPEG.

Web Map Tiled Service, servicio de visualizacion estandar del
OGC. Utiliza teselacion para mejorar la velocidad de respuesta
respecto al WMS. Representa la informacion geografica en
formato de imagen

Acceso a servicios de teselas de OpenStreetMap.

Coordinate Reference System. Sistema de referencias
coordenado o, como se denomina mas habitualmente, sistema de
referencia.
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2 EJERCICIOS

El objetivo de este ejercicio es extraer la informacién que necesitamos para nuestro
proyecto de urbanismo a partir de los datos que proporciona el ayuntamiento.

En este primer ejercicio vamos a aprender a:
- Anadir informacion a gvSIG.

- Repasaremos las principales herramientas de navegacion, informacion y
seleccion de elementos.

« Realizaremos nuestros primeros mapas tematicos a partir de datos numéricos
enlazados con la cartografia.

- Aprenderemos a crear nuevas capas a partir de otras existentes.

- Haremos una seleccidon de elementos de una capa en funcién de su relaciéon
con elementos de otra capa de informacion.

CREAR UNA VISTA NUEVA

1. Desde el “Gestor de proyecto” creamos una nueva Vista, pulsando el botdn
“‘Nuevo”. Se abrira la nueva Vista donde podremos empezar a afadir
informacion

ANADIR CAPAS

1. Empezamos afadiendo 3 capas de informacién en la Vista creada. Estas
capas contienen informacién de los ejes de calle, las manzanas y los barrios

n,
de la ciudad de Valencia. Para ello pulsamos el botén de anadir capa. ¥

2. Al anadir una capa se nos abrird una ventana con distintas pestaias.

Archivo | WMS | WCS ', WFS ', WMTS ', GeoDB ', 0SM ', PostGIS Raster |

| Afadir |

Cada pestafia corresponde a un tipo de datos. En este taller vamos a trabajar con
la pestafa “Archivo” que permite afadir datos almacenados en ficheros (shp, dxf,
tiff, asc,...). Pueden ser tanto datos vectoriales como imdgen (raster). gvSIG
admite una gran variedad de formatos

3. Pulsamos el boton “Anadir’ y seleccionamos las capas ubicadas en:

© 2015 gvSIG 10
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Taller/Urban/4326/Barrios/BARRIOS.shp,

Taller/Urban/4326/manzanas_pob/MANZANAS POB.shp,

Taller/Urban/4326/Ejes-calle/EJES-CALLE.shp

4. Al pulsar “OK” se afiadiran las 3 capas a la Tabla de Contenidos. La Tabla de
Contenidos o TOC es el area de la Vista donde se enumeran las capas y sus
leyendas. En el TOC podemos realizar algunas de las operaciones mas
comunes con capas. El TOC ayuda a administrar el orden de visualizacion de
las capas y la asignacion de simbolos. Cada capa viene acompafiada por un
icono que indica su tipo (fichero, servicio remoto, agrupacién, etc.), una
leyenda que podemos visualizar/ocultar y una casilla de activacion de

visualizacion.

3 vista: Sin titulo '

o

=V M EJES-CALLE

=-[¥] M arbolesmonu
N

%] [Z] Bus

=-[¥] M manzana_pob_lyz

b [ ]=50
- []s0a99

o []100a189
— B 200 a 399
e Bl 200 - 675

Cuando una capa esta activa podemos realizar
acciones sobre ella.

Una capa esta activa cuando su nombre aparece en
negrita.

Una capa se activa pulsando con el boton izquierdo del
raton sobre ella.

© 2015 gvSIG
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Desde el menU “Vista/Cambiar todas las capas a”
accedemos a las ordenes “Activa” e “Inactiva”, que
activan o desactivan todas las capas del TOC.

-1 Cuando una capa estd visible se visualiza en el area de
=), M arbolesmonu mapa.

My

Una capa esta visible cuando tiene marcada la casilla de
verificacién.

Una capa puede estar visible e inactiva, o activa y oculta.

@-w T3] Bus Podemos visualizar u ocultar la leyenda de una capa en el
= 1 TOC.
i=-{¥] M manzana_pob_ly2 oc
- [d=s0 Una leyenda estd oculta cuando aparece la marca de
[]50a99 desplegable con un “+”. Cuando muestra un “-” esta
[J1o0a199 desplegada y podemos visualizarla.
B 200 a 399
B 400 - 675

El orden de aparicién de las capas en el TOC es importante porque se corresponde con el
orden de visualizacién. Las capas de la parte superior del TOC se dibujan encima de las
que se encuentran por debajo.

Es conveniente que capas conformadas por elementos de texto, puntuales y lineales las
sitle en la parte superior, dejando en la parte inferior las capas poligonales e imagenes
que forman el fondo de la vista.

Para mover y cambiar el orden de las capas en el TOC, sitle el cursor sobre ellas, pulse el
botén izquierdo del ratén y manteniéndolo pulsado, arrastre la capa hasta el lugar
deseado.

Puede ademds hacer una seleccién multiple de las capas en el TOC pulsando tanto con la
tecla Control como Mayusculas mientras selecciona con el botdn izquierdo del ratén.

HERRAMIENTAS DE NAVEGACION, INFORMACION Y SELECCION

En este apartado del taller se hace un repaso a las principales herramientas de
navegacion, informacién y seleccién. Para mas informacién sobre estas herramientas se
recomienda consultar los apartados correspondientes del manual de usuario.

Las herramientas de navegacién son aquellas que permiten navegar por el marco de
datos de la Vista y consisten basicamente en cambios en la escala de visualizacién y
desplazamientos. Estas herramientas estan disponibles desde el mend
“Vista/Navegacion" y en las barras de botones correspondientes.

Las herramientas de informacién Son aquellas que permiten consultar informacién de las
capas. Estas herramientas estdn disponibles desde el menu “Capa/Consulta” y en las
barras de botones correspondientes.

Las herramientas de seleccién son aquellas que permiten seleccionar un grupo de
entidades de una capa. Determinadas herramientas de gvSIG pueden trabajar solo con
los elementos seleccionados. La seleccidn de elementos vectoriales puede realizarse
tanto desde la Vista como desde la Tabla de atributos asociada a una capa. Estas

© 2015 gvSIG 12
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herramientas estdn disponibles desde el mend “Capa/Seleccién” y en la barra de botones
correspondiente.

LEYENDAS POR CANTIDADES

Vamos a representar los datos de poblacién de la capa de manzanas con distintos tipos de
leyendas.

1. Accedemos a las propiedades de la capa. Para acceder a la ventana de
Propiedades pulsaremos con el botén derecho del ratén sobre la capa en el TOC y
seleccionaremos la orden “Propiedades”.

2. Pulsamos en la pestafna “Simbologia”, donde vamos a encontrar todos los tipos de
leyendas aplicables a nuestra capa. Los tipos de leyendas disponibles dependeran
del tipo de capa y del tipo de atributos de esta. Hay determinados tipos de
leyendas que sélo son aplicables a atributos numéricos.

3. Lainterfaz contiene los siguientes elementos:

& Cantidades ~ Il IMuestra todos los elementos de una capa usando el misme simbolo ’ I

ts-categorias |

1?!---M|Z|Itiple-3 atributos!
=-0Objetos
' Simbolo complejo
P Simbolo dnico

Seleccionar simbolo

Niveles de simbologia

jleyenda

IEtiqueta que aparecera en el TOC:  Zona urbana

.- Cerrar Aplicar l Aceptar

1. Tipos de simbologia.
2. Representacién visual. Cambia en funcién del tipo de simbologia seleccionada.
3. Descripcion . Cambia en funcidn del tipo de simbologia seleccionada.

4., Opciones. Permite definir las caracteristicas de la simbologia. Cambia en
funcién del tipo de simbologia seleccionada.

5. Botones para aplicar la simbologia definida.

© 2015 gvSIG 13
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6. Botones para guardar o cargar una leyenda.

4. En primer lugar vamos a aplicar una leyenda de “Densidad de puntos”. Permite
utilizar un mapa de densidad de puntos para mostrar la cantidad de un atributo en
un area. Cada punto representa un nimero especifico de elementos: por ejemplo,
en nuestra capa de manzanas un punto representard una poblacién de 10
habitantes. Los puntos se distribuyen aleatoriamente en cada drea y no
representan ubicaciones reales de elementos. Cuanto mds cerca se encuentren los
puntos entre si, mayor es la densidad de elementos en el area.

Campo de etiquetadao, |F’DEI v|
Densidades

Tamafio de punto 5.DD|§

Walor del punto | 20,00 |%]

Color: | |:|
Color de fondo |:|
Borde /v ‘

5. Definimos el “Tamafio del punto” como 5, el “Valor del punto” como 2°y el “Color”
rojo para los puntos. El resultado que obtenemos es similar al siguiente:

© 2015 gvSIG 14
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4 vista: Sin titulo

T _ hy [ -I.-'__HE‘.-._-'E:!- .—-:—— i
T - 454}'-“-" b LAnE | —
E‘ 2 MANZANAS_P ‘;_!;\-‘{-%ﬁ'; "Eﬁ_

P [2] DotDensity oy
=[] M BARRIOS !

'|
F.

______ o _2;%%
_ Cpabeny

3 5 ' OO
0% @?}%@ﬁ@@@@%@s@

Fa— m ('é?.@ Hﬂ% Tome _
6. En segundo lugar vamos a aplicar una leyenda de “Intervalos”. Permite
representar los elementos de una capa usando una gama de colores. Dentro de un
rango de valores todos los elementos se dibujan con el mismo color. Los intervalos
0 colores graduados son wusados principalmente para representar datos
cuantitativos que tienen una progresién. Por ejemplo la poblacién, la temperatura,
etc.
La interfaz contiene los siguientes elementos:
rcampas ————————————— —-Rampa de color
| Campo de clasificacion |POB R e R q
! . ]l 'Color de inicio | [_I L
1 ]
i Tipo de intervalo Intervalos naturales = (| .
1
1

]
i ' final |
INEde intervalos 5 l :Cclur na | L,

- e I [ T 1

Simbaolo | Valor Etiqueta
[ lo.c-4s0 <50
[ lso0-e90 . 50 & 99
I 100.0-195.0 100 a 199
B 200.0-320.0 200 a 399
| 100 (5T AN . AT

. Calcular intervalos | Afadir || Quitar todas | Quitar |

© 2015 gvSIG 15
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1. Campos. Opciones para definir los intervalos.

Campo de clasificacién: Desplegable para seleccionar el campo numérico por el
que realizar la clasificacién.

Tipo de intervalos: Hay tres tipos de intervalos que se pueden escoger.

o Intervalos iguales: Calcula intervalos iguales de los valores que encuentra
en el campo seleccionado para hacer la clasificacién.

o Intervalos naturales: Se especifica el nUmero de intervalos y se divide la
muestra en este nUmero de intervalos segin el método de Jenk de
optimizacién de la localizacién natural de los intervalos.

o Intervalos cuantiles: Se especifica el numero de intervalos y se divide la
muestra en este niumero de intervalos pero agrupando los valores segin su
ndmero de orden.

Ne de intervalos: Permite indicar el nimero de intervales a utilizar en la
leyenda.

2. Color de inicio y Color final: Seleccién de los colores que se utilizardn para
hacer la graduacién. El color de inicio para los valores mas bajos y el final para
los mas altos.

3. Calcular intervalos: Una vez definidas las opciones anteriores este botén
permite calcular los intervalos que definen la leyenda.

Anadir: Puede afiadir nuevos rangos a los calculados.

Quitar Todos / Quitar: Permite eliminar todos (quitar todos) o alguno (quitar) de
los elementos que constituyen la leyenda.

4. Permite modificar los simbolos, etiquetas e intervalos calculados de forma
automatica.

7. Espacificamos los distintos intervales acorde a los datos que se muestran en la
imagen anterior, obteniendo el siguiente resultado:

© 2015 gvSIG 16
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Y ¥ista: Sin titulo

2-L) M EJES-CALLE ,_J_l"{'i L A
L Ly I' i\ Hﬁ.

= [¥] M MANZANAS P [~ =
: ..... |:| =50 i

......

[]100a199 =
B 200 & 399

......

L Il =400
=] M BARRIOS

e -
e L

raa e ®'al

CREAR UNA CAPA NUEVA

Vamos a crear una capa nueva que tenga unicamente el barrio con el que vamos a
trabajar.

1. Para ello seleccionamos el barrio de “Benimaclet”, ya sea grafica o
alfanuméricamente. En la imagen se muestra el proceso para hacerlo mediante la
herramienta de “Seleccién por atributos”:

| 4 Seleccion por atributos {(BARRIOS)
-Filtro de Tabla

Campos: “alores conocidos:
~~codbarrio AIORA =
~-nombre ALBORS ke
--coddistbar ol 4o — ARRANCAPINS
coddistrit L= Jli=J[ Dpate Jirycaap
.. GEOMETRY | = || = || == || == | |sENIFARAIG
EEMIFERRI
[And ][ ar ][ Mot H {) ] R
[ Barrar texto ] BEMIMAMET
BETERD
BORBOTO =
A ] (] |
nombre = 'BEMIMACLET' I Nuevo conjunto ]
l Afiadir al conjunto ]

Seleccionar del conjunto ]
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2. Una vez seleccionado el barrio veremos que se muestra en amarillo.

4 ¥ista: Sin titulo
=[] M EIES-CALLE

=[] M MANZANAS PO

..... |:| =50

, ..... |:| 50 5 99

- [J100a199

- [l 200 a 399
b - =00
=-[v] M BARRIOS

3. Para generar una capa nueva a partir de una existente iremos al menu
“Capa/Exportar a”. Permite exportar una capa vectorial. Pueden exportarse todos
los elementos de una capa o una seleccién de ellos. Los formatos soportados para
realizar la exportacién son kml, dxf, shp y PostGIS.

4. Abre una ventana nueva que permite seleccionar el formato de exportacion.

-Selecciona el formato a exportar

Formato EML

Formato DXF

Formato DataBase (throws JDBC)
Formato Shape

Una vez seleccionado el formato, pulsando el botén “Siguiente” se va guiando en
los pasos de la exportacién. Las opciones de exportacién dependen del formato
seleccionado. En nuestro caso seleccionaremos la opcién “Formato Shape”.

5. En primer lugar se debe seleccionar el nombre (Benimaclet, en nuestro caso) y
ubicacién de la nueva capa. Una vez definido se debe pulsar el botén “Siguiente”.

Seleccionar fichero

[

6. Opciones de exportacién. Permite indicar si se desea exportar todos los elementos
de la capa original, aquellos que estan seleccionados (nuestro caso) o los que
cumplen un criterio seleccionado. En este Ultimo caso permite introducir
expresiones de filtrado. Para finalizar la exportacién se debe pulsar el botén
“Exportar”.
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) Exportar a..

g5 E

Opciones de exportacion

Sha pe Indigque que registros desea exportar
-FOStgiS (#) Todos los registros
() Los registros seleccionados
GML + DXF () Los registros que cumplan el criterio seleccionado
E rt
Shape
-Postgis
+ o+
+
DXF
GML

Mombre de |la expresion (opcional)

Expresion

| = Anterior | | Exportar || Cancelar |

7. Se afiadira una nueva capa en el TOC que contiene el elemento seleccionado de la
capa anterior.

) Vista: Sin titulo ;
=-[¥] M benimaclet |«

o El =400 |F
=[] M BARRIOS [_
4[] v

GEOPROCESO CORTAR

Vamos a realizar un geoproceso que nos permita cortar de la capa de manzanas aquellas
que caen dentro del barrio de Benimaclet. El geoprocesamiento consiste en la ejecucién

de operaciones de analisis y modelado con los datos geograficos para crear nueva
informacién.
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Se accede a las distintas herramientas de geoprocesamiento a través del mend
“Herramientas/Geoprocesamiento”. También existe un botén para el acceso directo a la
“Caja de herramientas”.

{23
EENSEES
4% Administrador de complementos
Symbals »
Scripting 3
Development ’
Transformaciones »
Geoprocesamiento » K2 Caja de herramientas
% Modelizador
& Historial
& Linea de comandos
4@ Resultados
Explorador de datos
@ Ayuda de geoprocesamiento
(&) Capturar coordenadas

La caja de herramientas es el elemento principal de la interfaz gréfica de usuario para el
la aplicaciéon de los geoprocesos y uno de los mas usados en el trabajo diario. Muestra
todos los geoprocesos disponibles agrupados en blogues para asi facilitar su empleo y
manejo. Desde la caja de herramientas puede ejecutarse un geoproceso o un modelo.

Su interfaz es la siguiente:

4 Caja de herramientas - 355 He... “ & [¥
Algoritmos -
E}J} gvSIG Geoprocesos
Ié}-{apas raster
: ----- & Cambiar tipo de dato
L) Mascara

#-Capas vectoriales

---Raster multiespectral
=4 gvslG Herramientas

-Capas raster

---Raster multiespectral
-l Modelos
E Scripts
- SEMTAMTE

---Alguritmus no espaciales

---Anélisis de patrones

---Anélisis hidrologico basico

---Custes, distancias v rutas
---Develﬂpment

---Estadisticas de celda para miltiples capa

Estadisticas por vecindad para una capa -

[Buscar” | ’1”

E

%| &

Ademds de los geoprocesos, las componentes principales de la interfaz son:
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4 Caja de herramientas - 7 Herr...

o‘Ed

Algoritmos
B ) gvsIG Geoprocesos
Iél---Capas vectoriales

-8 Cortar

- 2 Cortar lineas
= gvwSIG Herramientas
Iél--{apas raster

@) Recortar
=-%# SEXTANTE

F-Herramientas basicas para capas raster

-8 Cortar capa raster con capa de poligo

.8 Cortar grid con bbox

=-Herramientas para capas vectoriales genérif
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1. La parte inferior de la caja de herramientas presenta un cuadro de texto para
poder buscar una determinada extensién introduciendo una cadena de texto y
pulsando en el botén “Buscar”. Como resultado mostrara sélo aquellos algoritmos
que incluyen la palabra o frase introducida. Para mostrar todos los algoritmos de
nuevo en el gestor, basta hacer una blUsqueda con una cadena de texto vacia.

2. Acceso a la ayuda de geoprocesamiento.

3. Permite acceder a las opciones de configuracién de la caja de herramientas.

Para ejecutar un geoproceso se debe hacer doble clic en el nombre del mismo o pulsar
sobre él con el botén derecho del ratén y seleccionar “Ejecutar” en el menU contextual

gue aparece.

Al ejecutar un geoproceso se abrird un nuevo cuadro de didlogo que varia segun el
geoproceso que se esté ejecutando, aunque la interfaz mantiene diversas caracteristicas

comunes.

Por una parte, encontramos una pestafa principal, denominada “Pardmetros”, en la que
se deben introducir los valores de entrada y salida que necesita el geoproceso para ser

ejecutado con éxito.

El nimero de pardmetros depende del geoproceso y sus requerimientos, pero la
estructura es similar en todos los casos.

En nuestro caso vamos a ejecutar el geoproceso de cortar.

© 2015 gvSIG
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1. La forma mas facil de encontrar es escribir “Cortar” en el buscador para que filtre
por esa opcién. De todos modos se encuentra en “gvSIG Geoprocesos/Capas
vectoriales/Cortar”.

2. Nos aparece la interfaz del geoproceso. Seleccionamos la capa de entrada (la que
continene los elementos a recortar) y la capa de recorte.

Parametros \ Region de analisis |

Entradas
Capa vectorial
Capa de entrada |[MANZANAS POB ~|
Capa de recorte |benimaclet -|
Opciones
Geom. seleccionadas (Capa entrada) [
Geom. seleccionadas (Capa recorte) ]
Salidas
Clip_polygon[vectarial] [IGuardar en archiva temporall |_|
Clip_line[vectorial] [IGuardar en archivo temporall ..
Clip_peint[vectorial] [Guardar en archivo temporall |...)

| Aceptar || Cancelar ||I|

Este geoproceso permite recortar una capa vectorial (puntos, lineas o poligonos)
utilizando otra capa como area de recorte.

3.

El geoproceso recorrerd todos los elementos vectoriales de la capa de entrada y
para aquellos que estén contenidos en el ambito de trabajo definido por la capa de
recorte, calculard sus intersecciones, de forma que en la capa resultado sélo
estaran los elementos vectoriales de nuestro ambito de interés. La porcién de
geometria que quede fuera del ambito de trabajo sera eliminada.

4. El resultado debe ser similar al siguiente:
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. 4 Vista: Sin titulo :
=1 M Null_point

E}IZI F o N.uII_Iine

2 benimaclet
&[] M EIES-CALLE
m-[] M MANZANAS PO
@[] M BARRIOS

4[] )

5. Por Ultimo exportamos el resultado (Clip_polygon) a nuevo Shapefile (shp), tal y
como hemos visto anteriormente.

SELECCION POR CAPA

Vamos a sequir otro método distintos para obtener la capa de ejes de calle de nuestra
zona de estudio.

1. Seleccionamos el Unico elemento de la capa “Benimaclet”

2. En el TOC ponemos activa la capa de gjes.

3. A continuacién ejecutamos la herramienta “Seleccién por capa”. Permite
seleccionar entidades en funcién de su ubicacién relativa a las entidades de otra
capa. Incluye diversos métodos de seleccion. Esta herramienta estd disponible
desde el menu “Seleccidon”.

La interfaz es la siguiente:

™ Sseleccion por capa

Seleccionar de las capas activas los elementos g... i Muevo conjunto i
‘sean iguales a ' " 1 Afiadir al conjunto

Elementos seleccionados de la capa Seleccionar del conjunto

‘barrinz ' v‘ i Cancelar

1. Seleccionar de las capas activas los elementos g...Desplegable que permite
indicar el método de seleccioén.

© 2015 gvSIG 23



» ovslG

Taller de gvSIG aplicado a urbanismo o
asociacidn

sean iguales a -

sean iguales a

sean disjuntos a
Intersecten con
togquen

Crucen con
Contengan

Estén contenidos en
Se superponen a

2. Elementos seleccionados de la capa. Permite seleccionar mediante un
desplegable la capa de las entidades fuente seleccionadas.

3. Opciones de seleccioén.

4. En nuestro caso vamos a utilizar la opcién “intersecten con”, tal y como muestra la

imagen:

Seleccionar de las capas activas los elementos q... Mueva conjunto
‘Intersecten can v‘ Afiadir al conjunto
Elementos seleccionados de la capa Seleccionar del conjunto
‘benimaclet v‘ Cancelar

5. Al ejecutar se seleccionardn sélo los ejes que intersectan con la capa Benimaclet.
Exportarmos a nueva capa (Shapefile). El resultado final serd similar al siguiente:

A ¥Yista: 5in titulo

=1 M MANZANAS |

- [ ]=50 |
-~ []50 a 99|~

I3
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REPROYECCION DE CAPAS

En muchos casos es frecuente que tengamos capas de informacién en distintos sistemas
de proyeccién. En el manual de gvSIG podéis encontrar bastante informacién sobre los
sistemas de proyeccién y cémo trabajar en gvSIG con ellos.

En nuestro caso vamos a trabajar con una Vista en EPSG:25830, sobre la que vamos a
afadir capas tanto en EPSG:25830 como capas en EPSG:4326

1. Creamos una Vista nueva.

2. Vamos a sus propiedades y modificamos la proyeccién a EPSG:25830 (por defecto
es EPSG:4326). Pulsamos el botén de “Proyeccién actual”.

Mombre: |Ca|lejem |

Fecha de creacion: |2G-feb-2l:l15 |

Fropietario: | |

Unidades de mapa:

Unidades de medida: |Metms v|

Unidades area: |Metrusl vl

Color de fondo: | |

Proyeccion actual EPSG:4326 |

Comentarios:

3. Al abrir el cuadro de didlogo de Proyecciéon, denominado “Nuevo CRS” de
Coordinate Reference System, nos mostrard un listado de los sistemas de
coordenadas utilizados recientemente.
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Tipo: |Recientes "|

Recientes h’

ultimeos CRSs utilizados: EFPSG
CRS

Repositorio Cadigo ||ESRI Mombre

EPSG 4326 {1 ALZ2000
CRS de usuario

| Info CRS

Cancelar || (0]4

Mediante el desplegable “Tipo” accedemos al resto de opciones que gvSIG ofrece
para seleccionar un sistema de coordenadas: EPSG, CRS, ESRI, IAU2000 y CRS de
usuario. EPSG contiene los sistemas de coordenadas oficiales mas utilizados.

Seleccionamos el Tipo “EPSG” del desplegable, y mostrara las siguientes opciones
para buscar un sistema de coordenadas:

Tipo:  |EPSG ~
Criterio de busque... (=) Por cadigo () Por nombre () Por area
| Buscar | | |
Cadigol Nombre | Tipo | Area |

Debemos indicar el criterio de bdsqueda (cédigo en nuestro caso).
Escribimos la cadena de texto que queramos buscar (25830 en nuestro caso).

Pulsamos al botén “Buscar”. A continuacién se mostrara el listado de los sistemas
de coordenadas que contienen la cadena de texto indicada. En nuestro caso nos
debe mostrar una Unica opcién coincidente con el EPSG:25830. Lo seleccionamos
y pulsamos “OK".

En la Vista afiadimos una capa en 25830 que contiene datos de arbolado:
Taller/Urban/25830/Arbolado/Actual.shp

Ahora vamos a afladir la capa de manzanas de Benimaclet que hemos creado en el
ejercicio anterior. Esta capa estd en otro sistema de proyeccién, por lo que habréd
que reproyectarla. Para ello habrd que indicarle que tiene otro EPSG desde la
ventana de “Afadir capa” . Para ello utilizaremos el botén “Propiedades” e
indicaremos el CRS o sistemas de proyeccién de la capa.
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Archivo | WMS | WCS |, WFS | WMTS | GeoDB ', 0SM | PostGIS Raster |
manzanas. shp

CRS desconocida. Se asume EP L
Afiadir

Fropiedades

@ o Store the parameters need to open a shp file

Advanced ' Basic \".

Encoding [Default {use dbf language)
shpFile

|fh0mefaIvarmDescargasfbasuraImanzanas.shp [ 1

|EPSG:4325

CRS

The coordinate reference system used in this shape file

Aceptar ” Cancelar

11. gvSIG reproyectara la capa y ambas tendran una coincidencia espacial. Puedes
probar a afiadir la capa sin reproyectar y veras como la ubica “fuera de sitio”.

| 4 Yista: Sin titulo -1
=[] M Actual

2-[# M manzanas
o l:l

« [

12. Por Ultimo, exportaremos las capas reproyectadas si queremos para futuros
proyectos tenerlas en el sistema de proyeccién EPSG:25830
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Vamos a realizar un sencillo estudio de las plazas de aparcamiento de una zona del barrio
de Benimaclet.

1. Creamos una Vista en EPSG:25830
2. Anadimos las siguientes capas de la carpeta “25830/Aparcamiento”:

¥ O Aifadir capa

Archivo | WMS | WCS | WFS | WMTS | GeoDB ', 0SM | PostGIS Raster |

Barrio_todo.shp CRS desconocido. Se asume EP
Ejes_todo.shp CRS desconocido. Se asume EP | Afiadir
Plazas_act_todo.shp CRS desconocido. Se asume EP

| Quitar

|
| Fropiedades |
|
|

3. Abrimos la tabla de atributos (botén derecho sobre la capa en el TOC/Abrir capa de
atributos) de la capa “Plaza_act todo”. Vemos que tiene un campo denominado
“Sotano”. Este campo indica las plantas o niveles subterrdneos de cada
edificacién.

El campo area indica la superficie, en metros, de cada elemento.

4. Para calcular las plazas de aparcamiento vamos a realizar una aproximacién
mediante la férmula:

Plazas = area en metros * plantas dedicadas a parking / 25

5. Ponemos la tabla en edicion (menud Tabla/Comenzar edicién); afiadimos un nuevo
campo (menu Tabla/afadir columna)

Mombre del campo |F'Iazaa |
Tipo |Inteqer '|
Tamafio |5 |
Precision

Valor por defecta | |

.. Y hacemos el calculo mediante la calculadora de campos.

La calculadora de campos permite realizar distintos tipos de célculos sobre los
campos de una tabla.

Permite ejecutarse en todos los registros de una Tabla, en caso de no tener
ninguno seleccionado, o en aquellos que se encuentren seleccionados.

La interfaz es la siguiente:
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% Calcular expresion

informacion

ICampo: AREA_KMZ2
Mipo: Valor numérico

Campo™ — ~ -~ = -~ =" ! Tipo “comandos— ——~ —~ == l
[PROWIMNCIA] (=) Mumérico | jasin :I
[COUNT] (0 Cadena  latan B!
[CCAA) () Fecha cell ‘ :
[AREA KM2] cos !
[PERIMETRO] == |
[HABITAMTES] ‘ f B

Expresion Columna : Densidad

[HABITANTES]/[AREA_KMZ2]

‘ Borrar expresion |

|E| | Cancelar |
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1. Informacién. Proporciona informacién sobre el “Campo” o “Comandos”

seleccionados.

Campo. Listado de campos de la Tabla. Con doble clic sobre un campo se
aflade a la expresién a aplicar.

Tipo. En funcién del tipo seleccionado se actualiza la lista de “Comandos”
disponibles.

Comandos. Listado de comandos disponibles en funcién del “Tipo”
seleccionado. Con doble clic sobre un comando se afiade a la expresién a
aplicar.

Expresién. Operacién que se aplicard sobre el campo seleccionado. La

expresién se puede escribir directamente.

6. Introducimos la férmula (multiplicamos por -1 para quitar el valor negativo del

campo “Sotano”):

Expresion Columna : Plazas
-1#([AREA] *[Sotano]/30)

7. Finalizamos la ediciéon (menu Tabla/Terminar edicién).

8. Con la herramienta de Estadisticas (menu Tabla/Estadisticas o en el botdn
correspondiente) podemos saber el nUmero de plazas totales.
Se mostrara una ventana con datos como Suma, recuento,...
29
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| @ Estadisticas

Suma: 7857.0

Recuento: 7557

Media: 1.0

Maximo: 407.0

Minimeo: 0.0

Ambito: 407.0

Varianza: 57.35

Desviacion tipica: 7.572978278062073

Exportar || Cerrar |

9. Ahora podemos hacer un mapa tematico por intervalos y guardar su leyenda. Los
intervalos que vamos a utilizar son: 0-5, 6-30,31-100,101-200,+200.

10. Adadimos la capa “Aparca_new” de la carpeta 25830/Aparcamiento, que contiene
nuevas zonas de aparcamiento proyectadas y aplicamos la leyenda anterior.

11. Exportamos la Vista a una imagen (Menu Vista/Exportar/Exportar Vista a imagen).
Exporta el encuadre de la Vista a una imagen. Permite seleccionar entre cuatro
formatos de salida: bmp, png, jpg v tif.

En este ejercicio vamos a hacer un estudio del arbolado de la zona de estudio, utilizando
para ello un geoproceso denominado “densidad Kernel” y que permite obtener de forma
visual la densidad de un determinado elemento. Este geoproceso puede ser muy util para
obtener “mapas de calor” de distintos elementos (concentracién de bares, concentracién
de comercios, alumbrado,...).

1. Creamos una nueva Vista con EPSG:25830 (nota: si vamos a trabajar siempre con
el mismo EPSG podemos cambiar el que aparece por defecto en las “Preferencias
de la Aplicacién”...ccmo podéis consultar en el manual).

2. Anadimos las capas actual, constru y zona de la carpeta “25830/arbolado”.

Archivo | WMS | WCS | WFS | WMTS | GeoDE ' 0SM |, PostGIS Raster !

factual.shp CRS desconocide. Se asume EP o
Constru.shp CRS desconocido. Se asume EP | Afiadir |
Zona.shp CRS desconacida. 5e asume EP

| Propiedades |
[
3. Vamos a jugar un poco con los simbolos de las capas. Zona la ponemos sin relleno

y el borde de color negro y con un grosor de 2. Constru sin relleno y borde gris.
Actual con un simbolo puntual de color verde.
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Entradas

Capa vectorial

Capa vectorial |Actual -|

Campao |Coste -|

Opciones

Radio de blsqueda [100.0 |
Salidas

Densidad[raster] |IGuardar en archivo temporall | .l

4, Capa vectorial serd “Actual” que contiene los arboles. El campo seleccionamos el
Coste, que permitird ponderar en funcién del valor que encuentre (supongamos
que representa arboles con mayor o menor copa). Radio de busqueda de 100
metros.

Con estos datos el geoproceso generard una imagen. Cada pixel de la imagen
buscard cuantos arboles tiene en un radio de 100 metros y en funcién de los que
encuentre tomara ese valor. De ese modo se generara una imagen que represente
la densidad de arbolado.

5. Antes de ejecutar el geoproceso es importante definir la “Regién de andlisis”, ya
que aqui indicamos la superficie que ocupara la imagen que vamos a generar y su
tamafo de pixel. Le indicamos que ocupe el espacio de la capa “Zona”.

Parametros  Regién de analisis |
Extension a partir de

() Definida por el usuario

() Utilizar extensidon de la Vista |Sin titulo - 2

(%) Utilizar extension de otra capa |Zona

Extension (valores)
Rango X

Rangao Y

Tamarfio de celda 1.0 ||

MNUamero de filas/columnas

6. El resultado sera una imagen similar a esta:
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7. Como en todos los geoprocesos los datos generados son temporales, por lo que si
queremos conservar el resultado debemos guardarlo como nueva capa. En este
caso, al ser una imagen utilizaremos la opcién “mend Capa/Exportar/Salvar
como..."”.

8. Para tener una buena imagen visual del resultado, deberiamos aplicar una Tabla de
color. La tabla de color permite asociar a un raster de una sola banda un valor
RGB por rangos de valores de pixeles. Podemos aplicar tablas de color
existentes o crear nuevas.

Disponible desde el menu “Capa”, el menu contextual de capa en el TOC y la barra
de botones de capa raster.

La interfaz es la siguiente:

! Tablas de color

Tabla".lRampa".l Vista previa

Tcolor: | Clase | ~ " RGB | Valor | Final |Alphal

I 14 0,0, 0 514 £49,420255 |a

I C24 0, 0,58 . 648,429 784,857255 [

I C23 0,0, 68 784,857 020,285 255

I 22 4, 6, 78 920,286 1.055,7... 255

I C15 14, 16, 108 1.055,... 1.123,4... 255

I C16 17,17, 128 1.123,... 1.191,1... 255

I C13 15, 15, 153 1.191,... 1.258,8...255

I C12 15, 15, 168 1.258,... 1.326,5... 255

I CO 0,0, 219 1.325,... 1.394,2... 255

I 1 51, 0, 255 1.394,... 1.462 255

I C2 30, 74, 251 1.462 1.529,7... 255

I C3 0, 153, 255 1.529,.. 1.563,5...255 |

Il 0, 204, 255 1.563,... 1.597,4...255 = | [Libreria————————————

. 1l 0, 204, 255 1.597,... 1.531,2... 255 f'-jD =~ 1

17 147, 163, 10 1.631,... 1.665,1... 255 I erau 1

| — s 110,138 11  1.665,.. 1,732,8... 255 1| == Lamnp 1 |

| — s 90,199,14  1.732.. 1.8005..255 | || |1[EEELava Lamp 2 Ly

I s 32,175, 83 1.800,... 1.868,2...255 |= =1

I Registro: [ 14 4 25 | » | »1|rk|de 25|32 ¥ ' :
1
I
1
I

| Equidistar || Guardar como predeterminado || Aplicar || Aceptar || Cancelar|

1. Activar Tablas de color. Cuando lanzamos esta herramienta en una imagen sin
tablas de color asociada aparecen todos los componentes como no activos.
Para empezar a trabajar debemos marcar la casilla de verificacién.

2. Libreria. Conjunto de tablas de color que incluye gvSIG. Permite seleccionar
cualquiera de ellas para aplicarla al raster.

3. Vista previa. Permite visualizar en tiempo real el resultado de los cambios que
se vayan aplicando.
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4. Panel central. Permite visualizar la informacién de la tabla de color asociada al
raster en forma tabular (pestafia “Tabla”) o de gradiente (pestafia “Rampa”).

5. Controles de valores minimo y maximo, y botén de “Recalcular estadisticas”.
9. En nuestro caso vamos a aplicar una tabla de color que veamos que visualmente

representa bien los resultados (por ejemplo la denominada “purple+red+stripes”.
La imagen resultante es similar a esta:

10. Para que quede visualmente mas elegante, vamos a indicar que el color negro lo
muestre como transparente. Esto podremos hacerlo desde la Tabla de Color,
indicando que en la columna “Alpha” el negro tiene un valor de “0” en lugar de
11255”.

Tablaxl.lﬂampa\.l Vistz

Color: | Clase | RGE | Valor | Final |Alpha|
0,00 0 0,337 255
0,00 0,337 0,674 255

12? == oA 1T A1 AEE
1

191, @ O Seleccion de transparencia
178

140,

138, ) o
170,
154,
121,
118,
147,

ERLER _

aceptar || cancelar|

11. El resultado final se debe asemejar al mostrado en la siguiente imagen:

© 2015 gvSIG 33



SN (€

asociacidn

Taller de gvSIG aplicado a urbanismo

A Yista: Sin titulo

v i Zona

O
=[] M Actual

A Constru
&[] ¥ densidad

A [

12. Ahora podemos cargar la capa “Nuevo”, que representa el arbolado proyectado,
realizar el mismo proceso y comparar resultados.

13. También podriamos realizar los mapas de densidad de Kernel con distintas
distancias (a 50 metros, a 150 metros,...) para evaluar los distintos resultados.

14. Por ultimo podemos exportar a imagen los resultados o disefiar un mapa que
podamos imprimir o exportar a PDF (Ver manual para conocer las herramientas de
disefio de mapas).

Para este ejercicio vamos a utilizar una capa de informacién con el mapa de ruido de
Valencia. En este caso en lugar de hacer un recorte del drea de trabajo vamos a utilizar
una capa como si fuera una mascara.

1. Creamos una Vista con EPSG:25830.

2. Cargamos las 4 capas (mascara, ruido, constru y manzanas) que encontramos en
la carpeta “25830/Ruido”. Una cosa interesante a remarcar es que cuando la capa
tiene un fichero de leyenda con el mismo nombre, gvSIG aplica directamente esa
leyenda.

3. Podemos ir a las propiedades de la capa, pestafia simbologia, para consultar la
configuracion de la leyenda y en su caso poder modificarla.
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Campo de clasificacian: |gridch| Esquema de color: (L0 N ~ |
[ ]Resto de valores: _|

Sfmbcllc:| Valor | Etiqueta

[ 1 <55 dBA

[ =2 55-50 dBA

e B0-55 dBA

- 65-70 dBA

I 70-75 dBA

B =75 dBA

4. Ahora darmos un color blanco a la mascara y aplicamos una simbologia al
resto de capas que permitan interpretar visualmente la informacion.

5. Por ultimo exportariamos a imagen o realizariamos un mapa mas elaborado
con el Documento Mapa.

En este ejercicio vamos a realizar un mapa de densidad de poblacién.
1. Creamos una Vista con EPSG:25830
2. Adadimos las capas (zona, viviendas2) de la carpeta 25830/Vivienda.
3. Abrimos la tabla de atributos de la capa “viviendas2”. Vemos gue tiene un campo

densidad por el que podemos definir nuestra leyenda. Si no existiera ese campo,

podriamos crearlo y calcular la densidad dividiendo la poblacién por la superficie
(mediante la calculadora de campos).

Campos Rampa de color

Campo de clasificacion |Viviendas - PR
3 | | Color de inicio | |

Tipo de intervalo |Ir‘|ter‘-.falos iguales o

ME de intervalos IZI Color final [ | |_|

[ |Resto de valores: | ||

1

Sfmbaln| valor Etiqueta |
0.0-0.0 R
[ ]1.0500 -50 e
[ 51.0-100.0 51-100 .
I 101.0-150.0 101-150 k=
1 BESEELLE 121900 —
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[ ]=50

- [s1-100
[ 101-150
Il 151-200

E. - =201

Este ejercicio nos servird para ver como instalar nuevos plugins o complementos en
gvSIG. Algunos de estos plugins permiten afiadir funcionalidad y otros -como es en este
caso- nos afadirdn nuevas bibliotecas de simbolos que podemos utilizar para representar
nuestros datos.

El administrador de complementos es una funcionalidad que permite personalizar gvSIG,
instalando nuevas extensiones, ya sean funcionales o de otro tipo (bibliotecas de
simbolos).

Se ejecuta desde el menU “Herramientas>Administrador de complementos”. También se
puede acceder a él durante el proceso de instalacién.

4 install_package

d E

| [Restaurar filtros |

| [Todos = \ Nombre \ Version \ Tipo |
: Addon Management i B < Add-ons manager 2.0.84-2150 plugin =
| [Chart F Attribute editor 1.0.2-3 plugin 2
| |Datatransforms | CRS: basic management (Cresques bas... 2.0.84-2267 plugin
: Database D CRS: basic management (Proj4) based, j... 2.0.84-2268 plugin B
| |Development ] Default gvSIG's skin 2.0.84-2145 plugin
: Dyschromatopsia [___] 3 Derived geometries 1.0.5-9 plugin
| [Formats ] Document: Chart 1.0.0-SNAPSHOT-14 plugin
| |Geoprocess P Fy Document: Layout document plugin, ver.., 2.0.42-61 plugin
: Imp port ] Document: Layout document support 2.0.23-37 plugin
1int ation ] 4 Document: Table 2.0.84-112 plugin
| lLab ] F Export framework 2.0.84-2151 plugin
| |Layol ] @ Formats: CSV file format support 2.0.84-2268 plugin
: Native preferences % ) Formats: DBF/SHP file format support 2.0.84-2267 plugin
| 10GC Fy Formats: DGM file format support 2.0.29-2086 plugin
I |Oracle ] 3 Formats: dwg file format support (read-.. 2.0.17-2084 plugin |
: Portable View e T m Eormats: i B i
| |[Raster
: Remote Services
| |Symbolagy
!|symbols |
jTable =
| =~ ‘categorias |
1
| Tipos |:
I

‘ < Anterior | ‘ Cancelar |

La interfaz del administrador de complementos se divide en 4 partes:

1. Listado de complementos disponibles. Se indica el nombre del complemento, la
versiéon y el tipo. Las casillas de verificacién permiten diferenciar entre
complementos ya instalados (color verde) y disponibles (color blanco).

2. Area de informacién referente al complemento seleccionado en “1”.

3. Area que muestra las “Categorias” y “Tipos” en que se clasifican los
complementos. Pulsando en los botones de “Categorias” y “Tipos” se actualiza
la informacién de esta columna.

Al seleccionar una categoria o tipo del listado se ejecuta un filtro que mostrara
en “1” solo los complementos relacionados con esa categoria o tipo.
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4. Filtro rdpido. Permite realizar un filtro a partir de una cadena de texto que
introduzca el usuario.

En el listado de complementos podemos ver varios iconos que conviene conocer.

M El complemento es valido solo para Linux 32 bits.
f+ El complemento es valido solo para Linux 64 bits.
El complemento es oficial.

¢ El complemento es oficial y recomendado para el correcto funcionamiento
de gvSIG (se incluye en la instalacién tipica).

Visto el funcionamiento del administrador de complementos, pasemos a instalar la
biblioteca de simbolos POl (de Points of interest) Cities, que contiene simbolos de
elementos urbanos.

1. Ejecutamos la herramienta desde el menu “Herramientas/Administrador de
complementos”.

2. Seleccionamos “Instalacién estandar” y pulsamos “Siguiente”.

3. Buscamos por POl o filtramos por la categoria “Symbols”. Seleccionamos la
biblioteca de “Symbols: POI Cities” y pulsamos “Siguiente”.

4. Una vez finaliza el (rédpido) proceso de instalacién, pulsamos “Terminar”. gvSIG nos
inficara que es necesario reiniciar. Esto sélo es necesario cuando se instala nueva
funcionalidad, no cuando se instalan bibliotecas de simbolos.

5. Podemos comprobar que se ha instalado correctamente en
“Herramientas/Simbologia/Explorar simbolos”, donde encontraremos la biblioteca
ya disponible. Algunos de los nuevos simbolos que encontramos son los
siguientes:

} + ‘! O &9 AW, —

Airfield Airport Alcohol shop  America football Art gallery Bakery Bank

Y N B ¥ & B H

Bar Baseball Basketball Beer Bicycle Building Bus

6. Creamos una nueva Vista con EPSG: 4326.

7. Anadimos las capas apar_coche, apar_minus, apara_bici, valenbisi, emt, taxi de la
carpeta “25830/Aparca”.

8. Utilizamos los simbolos disponibles para representar los distintos elementos.

9. Por Ultimo vamos a afadir el WMS de Catastro para utilizarlo como fondo. Para ver
los pasos para afiadir un WMS consultar el manual de gvSIG.

http://ovc.catastro.meh.es/Cartografia/WMS/ServidorWMS.aspx?
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Este ejercicio lo vamos a utilizar para ver las multiples posibilidades que tiene la
aplicaciéon de geoprocesos. Vamos a imaginar que tenemos unicamente una capa de ejes
de calle, y necesitamos (sin ser rigurosos) una simulacién de manzanero con el que poder
trabajar. Veamos como aplicando unos pocos geoprocesos podemos conseguirlo.

1. Creamos Vista con EPSG:25830
2. Anadimos las capas ejes_todo y barrio_todo de la carpeta “25830/Aparca”.

3. Vamos a realizar el geoproceso de area de influencia sobre la capa de ejes con las
siguientes opciones:

[T R

|Ejes_tc:d0

b |

Opciones
() Area definida por un campo en metros

(%) Area definida por una distancia en metros

4

[ | Geometrias seleccionadas
Disalver entidades (salo un anilla)

[ ]Borde redondeado

1

|

4. Al indicar que el area es 4, realizara un area de influencia de 4 metros a cada lado
del eje (8 en total) que representard el ancho de calle. En este caso aplicamos a
todas las calles el mismo ancho, pero podriamos tener un campo que indicara los
distintos anchos y utilizarlo para este ejercicio.

El resultado serd similar al siguiente:

) Vista: Sin titulo
=[] M Area de influer

=[] M Ejes_todo

=-[v] M Barrio_todo

1 | :1:3:3:3:| | L3
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5. Ahora haremos un geoproceso de diferencia entre la capa que ha creado el

geoproceso de area de influencia y la de barrio. De este modo obtendremos el

Mmanzanero.
Entradas
Capa vectorial
Capa de entrada \Barrio todo v
Capa de interseccidn \Area de influencia -

6. El resultado sera similar al siguiente:

¢ vista: Sin titulo
=1 A Null_point

E}IZI F o N.ull_line

g & gr:ference_pclj i h
m-[] M Area de influer

w-[] M Ejes_todo

a1 8 Barrio_todo >

& 0 (0
I ]

7. Sin embargo esto presenta un problema, si seleccionamos un elemento veremos

que realmente estd seleccionando diversos poligonos. Para solucionar esto
podemos utilizar el geoproceso “Separar entidades con multiples partes”. Lo que
hace es separar una entidad con multiples partes en multiples entidades con
geometrias simples.

-rEntradas

Capa vectorial

Capa |Difference polyoon -
-Salidas

Resultado[vectorial] |IGuardar en archivo temporal] [ ]
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8. Por ultimo, imaginemos que quisieramos tener un punto por cada parcela que se
ubique en su centroide. Para ello utilizaremos el geoproceso “Centroide”.

-Entradas
Capa vectorial

Capa vectorial |Resultado -
-Salidas
Centroides[vectorial] [IGuardar en archivo temporall Lad

9. El resultado final seria similar a:

.‘; Vista: Sin titulo =
=-[¥] M Centroides

N b

Recordad que las capas generadas por geoprocesos son temporales, por lo que si
quisieramos conservarlas deberiamos exportarlas.

2.9. Enlazar elementos graficos con documentacion

El hiperenlace es una herramienta que nos puede venir muy bien para vincular
documentos a elementos graficos.

Permite activar/desactivar y configurar el hiperenlace de una capa. Un hiperenlace es un

enlace a otro recurso (una imagen, una pagina web, un directorio, etc.) y asociado a un
elemento de una capa.

[v] Activar hiperenlace

Acciones

[Aﬁadir accic’m] [ Eliminar accic’m]

Campo |ficha es | Extensian Accidon  |Enlazar con ficheros de imagen -
P i g
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Una misma capa puede tener distintas acciones de hiperenlace. Para afiadir una nueva
accién o eliminar una existente se utilizan los botones de “AAadir accién” y “Eliminar
accion”.

Cada accién de hiperenlace se configura:

Campo: Seleccionando el campo de la tabla de atributos de la capa que contiene
el hiperenlace (ruta de enlace al recurso). Se muestra un desplegable con los
campos disponibles.

Extensién: Permite definir la extensién del recurso. Por ejemplo, si el hiperenlace
son imagenes JPG, aqui se podria indicar “JPG”. Si la extensién estd indicada en la
tabla de atributos, se debe dejar en blanco este recuadro; sélo se debe utilizar
cuando esté indicada la ruta de enlace al recurso sin la extensién.

Accién: Desplegable con los distintos tipos de hiperenlace soportados por gvSIG. Al
utilizar la herramienta de “Hiperenlace” gvSIG abrirda una nueva ventana con el
tipo de enlace seleccionado. Los tipos de enlace soportados son:

o Ficheros de imagen (jpg, png, bmp,...).

o Ficheros PDF.

o

Ficheros SVG.

o]

Ficheros de texto y HTML.

o Carpeta o directorio (abrird un navegador de archivos).

Para nuestro ejercicio vamos a crear varias carpetas y vincularlas a algunos elementos de
la capa de manzanero que hemos creado en el ejercicio anterior. Los pasos son:

1.

2.

En el escritorio de nuestro ordenador, creamos una carpeta con subcarpetas.
Ponemos la tabla de la capa en edicidn.

Afadimos una nueva columna o campo, de tipo “String” (alfanumérico) y de 200
caracteres.

En varias manzanas afladimos la ruta correspondiente a la subcarpeta que debe
abrir cuando pulsemos sobre el elemento con la herramienta de hiperenlace.

Definimos el hiperenlace en las propiedades de la capa...y ya podemos probarlo.

En este caso tenemos un fichero Excel, en el cual una de las hojas contiene un
levantamiento topografico que queremos visualizar en gvSIG. Hay varias maneras de
tener los datos en gvSIG, vamos a ver la mas rapida de ellas.

1.

2.

Creamos una Vista en EPSG:23030

Anadimos el archivo gvSIG jexcel plugin_test 01.xls de la carpeta “Taller/xls”.
Pulsamos el botén “Propiedades” para definir las caracteristicas de la carga de
esta capa.
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Archivo | WMS | WCS | WFS | WMTS | GeoDB ', 0SM |, PostGIS Raster |,

gvSlG_jexcel plugin test O1.xls

General \I.IAdvanced".I

@ O Store the parameters need to open a Excel File

CRS desconocido. Se asume EP o
Propiedades

{|  File |FalvarnfTaIIerﬁ{lsfgvSlGJexcel_plugin_test_ﬂl.}{Is[ ]
| Locale [Default (use system locale) ']
| sheettoload [Sheetz "]
| Use first row as header

| crs [EPSG:23030 ...
| Point (x¥,2) x.v.2] |

| This field allow to add a Geometry column to the table. It is a list of field name...

Aceptar ” Cancelar

3. Indicamos los datos tal y como muestra la imagen anterior. La hoja 2 (Sheet2) es
la que contiene los datos de puntos tomados con coordenadas. La primera fila
(row) contiene las cabeceras de los campos. Y en Point (X,Y,Z) indicaremos el
nombre de los campos (cabeceras) que contienen los datos y separados por
comas...que en nuestro caso son “X,Y,Z".

4. Una vez cargamos la capa se nos afadird al TOC, mostrando algo similar a:

{3 ¥ista: Sin titulo

=i

1= A gvsIG_jexcel_
[ - A/

[o]

© 2015 gvSIG

. .
- . ~re3
ae™ -
. ety
-*
g s ),
. -
- -
-
.e
-
-
-3
-
.
-%
. o,
E Ay
wr W 3
3~
.:o? - .
- - ‘.
- . il

42



» vSIG

Taller de gvSIG aplicado a urbanismo o
asociacidn

5. Por Ultimo exportaremos la capa a un shapefile.

En este caso tenemos un levantamiento por GPS de una serie de parcelas. Tenemos los
puntos y gueremos convertirlos de forma rdpida en una capa de poligonos. Para ello
utilizaremos la herramienta de Geometrias Derivadas.

Permite generar elementos poligonales o lineales a partir de una capa de puntos. A partir
de una capa de puntos el usuario puede indicar que elementos forman un poligono o
linea, y generar automaticamente esos nuevos elementos.

Disponible en el menu “Capa/Geometrias derivadas” o en la barra de botones
correspondiente.

Menu Barras de botones

Capa g

5 Editor de atributos

Consulta b

& Ewportar a ...

Exportar a anctacioneas
" Camenzar edicién

Maodificar b
B2 Mostrar tabla de atributos

L EGEREERER

Propiedades

- Anadimos la capa “levantamiento-23030” dentro de la carpeta
“Taller/levantamiento-23030". La capa mostrard una nube de puntos similar a la
representada en la imagen:

La interfaz de la herramienta es la siguiente:
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_} Geometrias derivadas :

Capa fuente

Capa | F.| levantamiento_gps v|

Capa destino

Mombre |Eluildir'|gs |

Ruta |fh0mefaluarafDeacargaaﬂeSt.Shp | |:|

Tipo |Surface v|
Opciones
Tipo de proceso |POINTS_TO_POLYGON d

Siguiente = || Cancelar |

- Capa fuente. Permite seleccionar la capa de puntos a utilizar. La capa debe estar
cargada en la Vista.

+ Capa destino. Permite indicar el nombre de la nueva capa a crear y la ruta donde
serd guardada. El tipo se selecciona automaticamente en funcién del tipo de
proceso que indiqguemos.

+ Opciones. Tipo de proceso. Permite seleccionar entre convertir de puntos a
poligonos o de puntos a lineas.

En nuestro caso definiremos unas opciones similares a las que muestra la anterior
imagen.

Una vez definidas las distintas opciones, se debe pulsar el botén “Siguiente” para
comenzar la operacién de generacién de elementos.
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. _! Geometrias derivadas -
Capas

Capa fuente

Capa destino

Objetos
X | y | Edificio |
-0,365 39,457 1a
-0,364 39,458 1b
-0,384 39,457 1c¢
-0,364 39,457 1d |
-0,364 39,457 1e
-0,364 39,456 1f
-0,365 35,456 Za
-0,365 39,457 2b
-0,366 39,456 2¢
-0,366 39,457 2d
-0,367 39,456 2e '

F .
new _features

IS B =)
orden | x|y Edificio | GEOMETF
0 036498 39,457475 1a Point2D(-,
1 036431 39.457729 1b Point2DI(-,
2 -0,363742 39.456866 1c Point2DI(-,
3 -0,363904 39,456785 1d Point20(-| | A
4 -0,363833 39.456663 le Point2DI(-,
5 -0,364249 39,456491 1f Point2D(-| ——
Z AL ‘ V ‘

| Generar | | Finalizar |

+ Objetos. Muestra la tabla de atributos de la capa origen. Permite seleccionar
elementos sobre ella. La seleccién de elementos servird para indicar que puntos
forman una geometria.

+ Los botones de “+” y “-" de la izquierda afiaden todos los elementos de la tabla de
atributos del panel superior al panel inferior.

+ Los botones de “+" y “-” de la derecha afiaden los elementos seleccionados de la
tabla de atributos del panel superior al panel inferior.

+ Los botones de arriba (™) y abajo permiten mover un elemento en el panel inferior.
Para ello el elemento debe estar seleccionado en dicho panel.

+ Generar. Este botéon creara un elemento de tipo poligonal o lineal a partir de los

elementos puntuales del panel inferior y segin el orden en que aparecen en dicho
panel.

Iremos seleccionando todos los puntos que comienzan por “1” y generando el poligono,
igual con los que comienzan por “2”, etc.
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El resultado final debe ser similar al que muestra la siguiente imagen:

4 vista: Sin titulo

qvSIG

asociacién

vl i Buildings

Y

2.12. Visualizar los datos en 3D

Por Ultimo veremos como podemos visualizar la informacién en 3D.

A continuacién describimos esta funcionalidad para que pueda ser testeada con cualquier

Vista en EPSG:4326

Permite crear Vistas 3D a partir una Vista (2D).

Estas herramientas estdn disponibles en el menlu “Vista/Visor 3D” o en la barra de

herramientas correspondiente.

Menu Button bar
Cambiar todas las capas a »
MNavegacion »

MNueva capa
& Afiadir capa Ak-0
[Z Afadir capa de eventos

Configurar Jocalizador
Map Sheets »
Propiedades

Exportar ]

I wista 2D plana
Q Sincronizar visores
@ sincronizar encuadres

3| Modo pantalla completa
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Las herramientas disponibles son:

Icon Tool Description

ﬂ Vista 3D esférica Crea una Vista 3D esférica a partir de la Vista activa.
ot

b Vista 3D plana Crea una Vista 3D plana a partir de la Vista activa.
@ Sincronizar visores Sincroniza las Vistas 3D con la Vista asociada.

L@Q Sincronizar encuadres Sincroniza el encuadre de la Vista 3D con el

encuadre de la Vista asociada.

k3 Modo pantalla completa Activa el modo pantalla completa para la Vista 3D
activa.

La interfaz de la Vista 3D es la siguiente:

| 4 ¥Visor 3D : Sin titulo e [

1. Localizador. Muestra el area de la Tierra que estd siendo mostrada y el punto
central de la Vista 3D.

2. Controles de Vista. Se compone de nueve botones. El primero de ellos permite al

usuario mover el encuadre; el primer par de botones permite aumentar o reducir
el zoom; el segundo par de botones permiten rotar el encuadre; el tercer par de
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botones permiten modificar la inclinacién; el cuarto par de botones permite
incrementar o reducir la exageracién vertical.

3. Barra de estado. Muestra la altitud del encuadre y las coordenadas del puntero del
ratén.

4. Escala. Muestra la escala de visualizacion.
5. Norte. Indica la direccién del norte y el grado de inclinacién.
VISTA 3D ESFERICA
Permite crear una Vista 3D esférica a partir de la Vista activa.
Los requisitos son los siguientes:
- Debe haber una Vista activa con al menos una capa.
« EICRS de la Vista deben ser EPSG:4326.
+ No debe existir una Vista 3D esférica ya creada. Sélo puede haber una Vista 3D
esférica asociada a una Vista. Pueden haber dos Vistas 3D (esférica y plana)

asociadas a una misma Vista.

Esta herramienta esta disponible desde el menu “Vista/Visor 3D/Vista 3D esférica” y en la
barra de botones correspondiente.
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Cuando se crea la Vista 3D, se cargan las capas existentes en la Vista asociada y se
transforman a capas 3D para poder mostrarse en la Vista 3D esférica.

La transformacién de las capas depende del modo de carga especificado por el usuario. El
modo de carga se define en las propiedades de la Vista 3D. Hay dos modos disponibles:
raster y elevacién. El modo de carga raster convierte las capas en una imagen raster. El
modo de elevacién convierte la capa en un modelo de elevacién. Unicamente las capas
raster con al menos una banda puede ser cargadas como modelos de elevacién.
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Un ejemplo de capa raster cargada como rdaster (capa con tabla de color) y como
elevacién (MDT) al mismo tiempo:
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VISTA 3D PLANA

Permite crear una Vista 3D plana a partir de la Vista activa.
Los requisitos son los siguientes:
+ Debe haber una Vista activa con al menos una capa.
- EICRS de la Vista deben ser EPSG:4326.
+ No debe existir una Vista 3D plana ya creada. Sélo puede haber una Vista 3D plana
asociada a una Vista. Pueden haber dos Vistas 3D (esférica y plana) asociadas a

una misma Vista.

Esta herramienta esta disponible desde el menu “Vista/Visor 3D/Vista 3D plana” y en la
barra de botones correspondiente.
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Cuando la Vista 3D plana es creada, las capas de la Vista asociada son convertidas en

capas 3D y mostradas en la Vista 3D.

Para mas informacién se recomienda consultar el manual de usuario de gvSIG.
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