
INFRAESTRUCTURA DE DATOS 
ESPACIALES DE CULLERA

Del urbanismo a la gestión de aforos en las playas
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1. Introducción

■ Municipio de Cullera Provincia de Valencia  C. Valenciana

■ Habitantes 22.000 aprox. 100.000 aprox. en época estival

■ Ciudad turística

■ Software libre : GvSig Suite

Gvsig Desktop        Gvsig Mobile    Gvsig Online



2. Antecedentes

■ Formatos:

– Información descentralizada  Almacenamiento de archivos en diversos formatos

– Mapas y planos en papel

– No hay planos, necesidad de georreferenciar y levantar los mapas

■ Necesidad de unificar formatos, centralizar la información y volcar datos

■ Fases de elaboración

1- Tarea de refundición, análisis y síntesis (2017 – 2019)

2- Volcado de datos (Octubre 2019 - Actualmente)

3- Formación de diferentes departamentos (Actualmente)

Mapas

CAD

Tablas alfanuméricas



3. Objetivos

■ Ciudadano informado

■ Digitalización

■ Centralizar información a través de la IDE

■ Agenda 2020 – 2030

■ Entidades locales e implementación tecnológica

■ Mayor sostenibilidad y eficacia

■ Transformación 

■ Hacia una Smart City



4. Fuentes de información

■ CNIG : Centro Nacional de Información Geográfica

– PNOA: Plan Nacional de Ortofotografía Aérea

– PNOA Histórico

– MDT: Modelo Digitales del Terreno

■ IDEE : Infraestructura de datos espaciales de España

■ SIGPAC : Sistema de Información Geográfica de Parcelas Agrícolas

■ ICV : Instituto Cartográfico Valenciano

■ SIOSE : Sistema de Información sobre Ocupación del Suelo de España

■ Cartociudad

■ Catastro e INSPIRE

■ Padrón y Censo procedente de fuentes municipales

■ INE: Instituto Nacional de Estadística

■ ARGOS - GVA

■ Google Maps, Street View, 3D Maps, Google Earth

- Tablas alfanuméricas

- Cartografías

- Imágenes Aéreas

- Archivos SHP, CAD, DWG, 

PDF e Imágenes



 Complejidad de captación, elaboración, producción y 
puesta final en el visor online



5. IDE Cullera y estructura





24 Proyectos  11 Públicos + 13 Privados

+ 100 Grupos de capas y + 300 capas

+ 100 Almacenes de datos

+ 60 Usuarios activos → Consultas

→ Edición avanzada

→ Elaboración de mapas

→ Herramientas de dibujo

→ Curso – Formación

+ 3.000 Consultas internas en 1 año por trabajadores

+ 25.000 Consultas anónimas de un proyecto público durante 3 meses



5.1. Proyecto de Urbanismo



https://cullera.gvsigonline.com/gvsigonline/core/load_project/Urbanisme/

https://cullera.gvsigonline.com/gvsigonline/core/load_project/Urbanisme/


Planimetría Histórica



Bases Cartográficas





Arqueología



5.2. Proyecto de Medio Ambiente

Fuentes de la información planimétrica

-Normativa PATIVEL

-Completado con Gvsig

PLAN DE ACCIÓN TERRITORIAL DE LA

INFRAESTRUCTURA VERDE DEL LITORAL

Y CATÁLOGO DE PLAYAS:

La información se puede segregar:

1.- Tipología de suelo

-Zonas de protección

-Suelos común litoral

-Suelos transitorios

2.-Ámbitos de protección

0-500 m

500-1000

1000-2000

3.-Catálogo de Playas



PATFOR

LIC ZONAS 

HUMEDAS

PARQUE 

NATURAL

ZEPA
DPMT





CONSULTA UBICACIÓN PARCELA: 

A menos de 30 m de terreno forestal: Anexo 1  

Entre 30-500 m de terreno forestal: Anexo 2  

Más de 500m de terreno forestal: No requiere autorización



Movilidad y Transportes



Aforo de Playas: Nueva normalidad



5.3. Proyecto de Infraestructuras





Servicios Municipales



Policía Local





Turismo y Comercio



Fiestas





Deportes



Ciudadanía



Agricultura



Inventariado municipal



6. Implementación de tecnologías y su posterior 
aplicación - Smart City



6.1. Monitorización de datos

 + de 25.000 visitas en 3 meses

 Una media de + de 280 visitas 

diarias durante los 3 meses

 Una media de + de 510 visitas 

diarias durante los últimos días 

de Junio y Julio



6.2. Sensorización 
- La ciudad como generador de datos     

espaciales

- Cámaras con sensores para control del 

aforo de aparcamientos

- Cámaras con sensores para el control 

de la densidad de tráfico en tiempo real 

en colores Rojo, Amarillo y Verde

- Sensores acústicos o de contaminación 

ambiental con indicaciones de valores en 

tiempo real

- Sensorización de autobuses en tiempo 

real para saber sus trayectos y tiempo de 

llegada a las paradas

- Control de aforos mediante cámaras 

fijas en tiempo real



6.4. Uso de drones

Captura de imágenes

- Agricultura

- Topografía

- Gestión de 

recursos naturales

-Arqueología

- Gestión de aforos

-Tipos de cultivo, recuento de plantas, tipos de suelo, alturas de las plantas, etc.

-Crear mapas catastrales, digitalización de las ortofotografías

-Monitorizar áreas protegidas, análisis

de la deforestación, vigilancia de salud

ecológica de las masas de agua

-Captación de imágenes térmicas, 

accesibilidad

-Control de aforo y capacidad 

de conteo mediante software



6.5. Implementación de App municipal: INFO 
Cullera

- Proyecto único que integra los grupos de capas de la plataforma SIG online de Cullera

- Gestión de incidencias → El ciudadano con una foto notifica → Incidencia, descripción, geolocalización y 

fotografía → Flujo de trabajo → Estado de la incidencia → Resolución



6.5. Implementación del Gestor de expedientes 
municipal



7. Conclusión

 Software libre  Ahorro de costes

 No hay necesidad de perfiles técnicos

 Sin límite de descargas y libre uso de producción de proyectos y capas

 Centralización de la información

 Interconexión entre diferentes entidades (Administración pública)



GvSig Online Cullera - Demo

https://cullera.gvsigonline.com/gvsigonline/core/load_project/Urbanisme/

https://cullera.gvsigonline.com/gvsigonline/core/load_project/Urbanisme/
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