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Antecedentes

Disponibilidad de conjuntos masivos de datos

= |magenes satélite, LIDAR, datos vectoriales (e.g. Catastro)

ldea de un interfaz interactivo (la 'Tierra Digital' de Al Gore)

Evolucion tecnologias de visualizacion 3D (no SIG)
= NASA WorldWind, Google Earth

= No existe un SIG con capacidad 3D, con vistas planetarias
y '‘planas’
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Estructuras jerarquicas para visualizacion

Quadtree

Nivel j Descomposicion de un area

Nivel /+1 E

Nivel j+2

39:: (Posicidon del observador)
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Aplicacion a los SIG

= Es claro como aplicar el guadtree a una vista 'plana’
(coordenadas geograficas en X e Y, elevacion en 2)

= Para vistas esféricas se han propuesto diversos sistemas de
particion. Por conveniencia, proponemos una particion con
cuadrados en el plano longitud/latitud

180

Con un nodo por hemisferio,
en el nivel 32 tenemos
baldosas < 1 cm
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gvSIG 3D: sistema de visualizacion

Fuentes de datos gvSIG

a Representacion
Plugin gvSIG3D & » multiresolucién
Java - en disco (caché)
jVirtualPlanets (Java)
. Llamadas JNIL Peticiones de 'baldosas’
~
VirtualPlanets
C++ < ~ Representacion
multiresolucion
Open Scene Graph (OSG) (en memoria)
.
OpenGL
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gvSIG 3D: integracion

= Nuevo tipo de documento 'Vista 3D'
= Una vista 3D puede ser esférica o plana
= Todas las fuentes de datos y capas de gvSIG pueden utilizarse en 3D

£ Titulo .
& vista3D : Flat View
g world shp *l
I Detaut L O oo
E = -E'-?QT'IL;”F |I: @f:rr:ain (AMS)
|:| Albaria
-
[ | 2
LONG 18 0B 22 W LAT 1816 23 E
:ﬁ,j CONSOLIDAR
ornades
gvSIo &AVANCAR



E| . ’h‘\ UNIVERSIDAD
IV 4 ) POLITECNICA
Aredess | \Gmes/ DE VALENCIA

gvSIG 3D: trabajo en marcha

= Animacion (2D y 3D)

= Implementacion estructura multiresolucion para datos
vectoriales

= Soporte para multiples capas de terreno
= Soporte para mallas triangulares de terreno

= Importacion/exportacion de objetos 3D
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Planificacion
= Piloto (sobre gvSIG 1.1.1) 2007 Q4
= 3D y animacioén basicos 2008 Q1
= 3D y animacion avanzados 2008 Q3
= Fin del desarrollo 2009 Q1
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(Gracias por su atencion

Salvador Bayarri: salvador.bayarri@iver.es
Julio Campos: julio.campos@iver.es
Javier Lluch: jlluch@dsic.upv.es
Rafael Gaitan: rgaitan@ai2.upv.es
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