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TIPOS DE LEYENDAS

40s Jornadas

OBEJETO: Simbolo unico
CATEGORIAS :

«Simbolo unico T Expresiones
Valores unicos

CANTIDADES:

Densidad de puntos

*Valores uUnicos |- >

Intervalos

eIntervalos

Simbolos graduados

Simbolos proporcionales
MULTIPLES ATRIBUTOS:

Cantidades por categorias




TIPOS DE LEYENDAS

40s Jornadas

Cantidades: Densidad de puntos

General | Simbologia | Etiguetados

Ejemplo de aplicacion:

Densidad de poblacion de los
municipios de Espana

Tamafio de punto q
Walr ko

| | punt

.

Se define la leyenda a partir de los valores de un campo que se asocian a
una densidad de puntos determinada.



TIPOS DE LEYENDAS

40s Jornadas

Cantidades: Simbolos graduados

@' Propiedades de la capa @

General | Simbologia Etiquetados

Guardar leye

mediante el tar
Campos
Campo de c Acio habitantes

Plantilla

background

g
| wofg
N
|

Calcular inkervalos Ariadir Quitar todos Quitar

La leyenda muestra cantidades mediante el tamano del simbolo mostrando
valores relativos.



TIPOS DE LEYENDAS

40s Jornadas

Cantidades: Simbolos proporcionales

& Propiedades de la capa @

General | Simbologia Etiquetados

Representa cantidades a través del tamafio del

Walor: |habitantes | Mormalizacidn: |MNone

Flantilla background

e | [

La leyenda muestra cantidades mediante el tamano del simbolo mostrando
valores exactos.



TIPOS DE LEYENDAS

40s Jornadas

Categorias: Expresiones

@ Propiedades de la capa @

[#-Cantidades M1 ra los m de ls pa en funcidn de una
Categorias

nbola dnica

Afadic Operadaor

[FERIMETER] > 10000

Descripcidn

Acepkar Cancelar

Se definen la leyenda en funcion de una o varias expresiones de filtrado.



TIPOS DE LEYENDAS

40s Jornadas

Multiples atributos: Cantidades por categorias

& Propiedades de la capa @
General | Simbologia | Eriquetados

Guardar leyenda. .. Recuperat leyenda...

E-Cantidades Representa cantidades para cada categoria.
[#-Categorias

E idltiples atributos

antidades por categc e

I:EI---IIIhietos

Wariacion par

Rampa de color

La leyenda muestra cantidades de dos tipos de campos de valores a la vez,
uno de colores y otro con simbolos graduados .



TIPOS DE LEYENDAS

40s Jornadas

Niveles de simbologia

& Niveles de sim bologia @

Dibujar simbolos usando el orden especificado

Sirnbiolo Descripcidn

Por defecto

fcepkar ancelar

Dota dea los simbolos que se superponen en una misma capa




TIPOS DE LEYENDAS

40s Jornadas

Guardar y recuperar leyendas

& Guardar @

Guardar en: | [5) Levendas M I ._—-a‘lEI

2

& Propiedades de la capa

General | Simbalogia | Eriquetados

Guardar leyenda... Recuperar leyenda. .,

[#-Cantidades Dado un

';E""E t de la capa usando un sirbolo po
H *p eS

IEI---Mu iples atributos Campo de clasificacion: |PROVINCLS
I:EI---Ithetns & Abrir

A\ 4

Actualmente puede guardar
leyendas en dos formatos:

* gvl: Formato de gvSIG

* sld: Formato de intercambio

all_supported_legend_formats el *.sld)

estandar.




EDITOR DE SIMBOLOS

40s Jornadas

Simbologia: Clasificacion segun el tipo de geometria

Geometria de Geometria de Geometria de
puntos lineas poligonos

*******




EDITOR DE SIMBOLOS

40s Jornadas

Simbologia: Capa de puntos

.
& Selector de simbologia

Simbolos de marcador

B Jiblioteca de simbolos Previsualizacion

@ _poink Circle_1

[+~ ] mapInfo

x ®

Cross_1 Reqistered_Poink

% . Jpciones
Rhombus_1 li -

Color:

Tamaria: |

Unidades: | pixeles

| en el mundo

Angulo: |

Muevo

Guardar

Reiniciar

Fropiedades

Acepkar ] [ Cancelar




EDITOR DE SIMBOLOS

Simbologia: Capa de lineas

=

& Selector de simbologia

Simbolos de lineas

J Eiblioteca de simbalos

-] mapInfo

Aukovia

FAN &
& % &
& o
Aukovia en conskrucciid Yan

EBorder line
P
.I'l{ “

N
"

Boundary_Mational
Carretera Macional.sym

_arretera autonomica. sym
-

- & LN
.
1-._- e

- -
Carrekera_obras

b1

40s Jornadas

Previsualizacion

Dpciones

olor:

Ancho: |

Unidades: | pixeles

|en &l mundo

Muewo

Guardar

[
[
[ Reiniciar
[

Propiedades

hcepkar ] [ Zancelar




EDITOR DE SIMBOLOS

4es Jornadas
Simbologia: Capa de poligonos

@' Selector de simbologia
Simbolos de poligono

@ Joiblicteca de simbalos

Previsualizacian

& mapInfa

Polé-gono naranja
borde disconth-nuo

Cpciones

Color de relleno:

Color del barde:

i

ancho del barde |

Lnidades: | pixeles

len el munda

’ MNuewvo

Guardar

[
’ Reiniciar
l

Propiedades

Acepkar ] [ Cancelar




EDITOR DE SIMBOLOS 495 Jornadas

Simbologia: Capa multigeometria

& Selector de simbologia

Marcadaor | Linea | Relleno

Simbolos de lineas

i |Eiblioteca de simbalos N P
S N 7

-] mapInfa & o
Aukovia Aukovia en construcciid 1450

Previsualizacion

My
Fa"
r %

\._\ F
LA
&

Baorder line Boundary_Mational

/\/ CIpriones

Carretera Macional, s*:.-'m Carretera aukonomica. sym Color:

. N

ancho;

el E
) J & F
!-r Fon . .

Carretera Dl:uras Cashed_1 Unidades: |F‘|3€E|ES

|en el mundo
a'”
Fa
4 Mueya

Dashed_2 Ferrncarrllz

Guardar

l
l
| Reiniciar
l

Freeway Propiedades

F. Y

dcepkar l ’ Cancelar




EDITOR DE SIMBOLOS

40s Jornadas

“ 4

Caracteristicas comunes y especificas de los tres tipos de geometrias

Caracteristicas comunes

Colar:

ancho;

Unidades:

Caracteristicas especificas

A

Crear tipo de simbolo




EDITOR DE SIMBOLOS

40s Jornadas

Ejemplos de aplicacion del editor de simbolos

Caracter Marcadores

Marcadores




EDITOR DE SIMBOLOS

40s Jornadas

Biblioteca de simbolos

* gvSIG dispone de una biblioteca de simbolos minima por defecto.
*Los usuarios pueden guardar los simbolos que han creado, en la biblioteca ubicada en la

carpeta “Symbols”.

@ Selector de simbologia

Simbolos de marcador

@ |Eiblioteca de simbolos

[ mapInfo

& Guardar
Guardar en:

Introduzca una dest

Tamafio!

Unidades:
Angulo:

Mis
documentos

oL
Mi P

[

= Acepkar Cancelat
Guardar F

Cancelar



CONCLUSIONES

40s Jornadas

e Aumento considerable del niimero o tipo de leyendas mediante
las que puede representar los datos de la capa.

e Guardar y recuperar tanto las leyendas como los simbolos
construidos para poder utilizarlos en el futuro.

e Posibilidad de construir simbolos con el editor de simbolos.
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