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Bloques funcionales

- Datasets y multiples bandas

- Opciones de exportacion raster

- Realce en la visualizacion, tablas de color y gradientes
- Filtros y transparencias

- Interpretacién de color

- Realces radiométricos

- Generacion overviews

- Tratamiento de valores sin datos

- Algebra de bandas
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- Clasificacidn No supervisada
- Arboles de decision

- Trasformaciones

- Fusion de imagenes

- Mosaicos

- Diagramas de dispersion

- Perfiles de imagen

- Reproyeccion

- Georreferenciacion

- Vectorizacion automatica
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Realce en la visualizacién, tablas de color y gradientes

@ Para la visualizacion de MDTs con tipo de dato distinto de byte es
necesaria una conversion al rango de datos de la pantalla.

@ Métodos utilizados por gvSIG
- Realce: Para un rango de valores de entrada calcula su equivalencia
en el rango de valores de salida. El rango de salida es fijo (0-255).

- Tablas de color: Para cada valor, o rango de valores de entrada se
asigna un valor de salida que representa un color.

- Gradientes: Tabla de color en la que cada dos valores definidos, los
elementos intermedios son interpolados con los valores de los extremos.
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Transparencias

La informacion de transparencia puede venir de distintas fuentes:
@ Banda de transparencia. Interpretacion de color como Alpha
@ Valor nodata. Es interpretado la ausencia de datos como transparente.

@ Entrada en una tabla de color

@ Informacion de transparencia en la cabecera de la imagen. Todos los de
un determinado valor seran transparentes.

@ Nivel de opacidad aplicada en la visualizacion.
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Filtrado sobre el dominio espacial

Recorrido de todos los pixeles de un raster aplicando una operacion sobre
cada uno de ellos.

@ Locales: sobre una o varias capas trabajando celda a celda
@ De vecindad: El resultado depende del valor del pixel y sus vecinos

@ Zonales: El resultado es fruto de una funcién aplicada a otro conjunto de
pixeles del entorno

@ Globales: En el resultado interviene cualquier pixel de entrada.

En gvSIG se aplican a través del cuadro de filtros.
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Generacion de overviews

@ Generacion de piramides. Imagenes replica de la principal a distintas
resoluciones.

@ Mejoran la velocidad de acceso en la visualizacion de los datos y la
calidad.

@ Las imagenes ocupan mas espacio en disco.

@ Hay que definir el tamano de las imagenes intermedias.

@ Las imagenes intermedias son calculadas aplicando un algoritmo de
interpolacion.

Ej: 8955x8031 (4 overview, proporcion /2)
4478x4016 2239x2008 1120x1004 560x502
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Interpretaciéon de color

@ Etiqueta adjunta a una banda que informa que color corresponde con
esa banda.

@ Es un metadato adjunto al raster. En gvSIG el fichero rmf almacena
esta informacion.

@ Es interpretado a la hora de visualizar los datos.

@ Valores posibles : Gray, Red, Green, Blue, Palette, Undefined
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Tratamiento de valores Nodata

@ Conjunto de pixeles con un valor que no es valido para calculos.

@ Puede ser informacion que lleva adjunta el propio raster.

 En gvSIG:
- Pueden forzarse a que sean tratadas como transparentes

- Puede configurarse el valor por defecto

- Puede cambiarse el valor Nodata a utilizar en cada capa
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Georreferenciacion

@ Proporcionar a cada pixel su localizacién en un sistema de
coordenadas estandar

@ Si la imagen no tiene distorsion es sencillo, sino conlleva un proceso
de remuestreo de cada pixel.

2 métodos:

- Correccion orbital: modeliza las fuentes de error y su influencia.
Precisa conocer el sensor y la orbita.

- Puntos de control: Enfoque empirico. A partir de unos puntos de
control cuyas coordenadas de referencia son conocidas se aplican
algoritmos que calculas las correcciones en todos los pixeles.
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