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RESUMEN

El trabajo que aqui presentamos forma parte depuopuesta para la gestion del patrimonio
arqueoldgico y de los elementos susceptibles deasglogados como bienes de interés historico, en
el ambito de una administracion local, concretamesnt la gestion de este patrimonio en el
municipio de Paterna (Valencia). Ante esta necdsif#aplanificacion y gestién, el uso de los S.I.G.
se resuelve como fundamental. Su capacidad de Eumdormacion alfanumeérica y la informacion
espacial, bajo una herramienta que se va actudbizarcada nueva intervencion, es clave para la
incorporacion de estas herramientas a la gesti@ualeuier elemento del patrimonio historico. El
sistema registrara datos de todos aquellos proyectmnisticos que se acometan en el municipio,
de las parcelas catastrales afectadas por lasvént@ones y de las propias intervenciones
arqueoldgicas o intervenciones sobre el patrimbisitirico.

PALABRAS CLAVE: patrimonio gestion sistema GvsRpstGis

1 Introduccion

La gestion del patrimonio arqueoldgico e histodeberia abordar el estado presente y futuro
de los restos y bienes de interés histérico, teataquellos que se conocen como de aquellos que
pudieran conocerse en el futuro. Esta gestion stirigien una serie de actuaciones con el objetivo
de documentar, conservar, proteger y difundir dseses. Ninguna actuacion en este sentido se
deberia realizar sin una planificacion previa.

Tras estas reflexiones previas creemos que dedmrim objetivo fundamental de los 6rganos
gestores de la informacion sobre el patrimonio @otgico, el dotarse de un sistema capaz de
gestionar de una manera organizada y fluida toasldtos que se vayan obteniendo de cualquier
actuacion.

Desde hace afios, las administraciones publicasecaijetivo de proteger el patrimonio
historico, se han preocupado por la documentac®nodos aquellos restos arqueoldgicos e
histéricos que pudieran verse amenazados por tdistiactores de riesgo, como eran las nuevas
ordenaciones de zonas urbanas, las obras paradei@r de nuevas infraestructuras o las nuevas
promociones de viviendas.

El municipio de Paterna se halla cercano por decsarea metropolitana de Valencia, en la
comarca de L'Horta Nord. El término municipal tiemea superficie total de unos 44 kmz2, y una
poblacion de unos 60.000 habitantes. Su situac@grgfica viene caracterizada por encontrarse
en el valle del Rio Turia, alli donde el rio crewmwamplia vega en su tramo final. La poblacion
actual se situa en el margen izquierdo del vallgpando completamente una pequefia colina que
marca el limite con esta gran vega del Turia. gstacion elevada siempre ha dotado a la poblacién
de un fuerte valor estratégico, ya que se trathrila posicion elevada mas cercana a la gran ciudad
de Valencia.

Hasta mediados del S.XX Paterna conservé su cadeigueblo, pero la fuerte inmigracion
de los afios 60 y 70 atraida por la industrializacié la zona la convirtié en una ciudad, que sufrio

1 Este articulo es una sintesis del Trabajo de &iMakster, presentado por el autor al Master UrigiSistemas de
Informacién Geogréfica impartido por el SIGTE eJliversitat de Girona.



un enorme crecimiento demografico y urbanisticdualente se trata de una de las principales
ciudades del cinturon metropolitano.

Histéricamente, a Paterna se le ha atribuido uroitapte papel durante la época medieval
ya que era alli donde se han documentado numesrdasrias productoras de la reconocida
ceramica medieval valenciana. Fruto de este paagdeanal y comercial, se han documentado
numerosos restos arqueoldgicos. Con el objetivogestionar todos estos hallazgos y las
investigaciones emprendidas a partir de ellos,yahfamiento decidié a principios de los afios 80,
crear el Servicio Municipal de Arqueologia, cuyasidm es velar por la proteccion y el
conocimiento de todos aquellos bienes o restogatgmonio arqueoldgico del municipio.
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Es muy importante que este servicio conozca camalgor precision posible aquellos puntos
donde existen restos historicos o aquellos pugtgsjzas mas importante, que sean susceptibles de
contener este tipo de restos . De esta maneraugratplanificacion y una serie de medidas de
control sobre el ordenamiento urbanistico permitdctumentar cualquier posible nuevo bien
histarico.

Por tanto cabe pensar, que para este serviciofsadamental poseer una herramienta que
gestionara la informacion de las intervencionesuestpgicas junto con la informacion de las
actuaciones urbanisticas o medioambientales querpadafectar al patrimonio arqueoldgico. Esta
herramienta permitiria tener un vision mas aproxgliandel riesgo de afeccion sobre el patrimonio
en el municipio, ya que todas las acciones o ietawnes, se podrian documentar bajo un mismo
entorno. Y sobretodo permitiria la posibilidad denpear una planificacion previa con el objetivo
de conseguir una “gestion preventiva” del patrirodristorico.

Se trataria de una herramienta que acumularial@oidormacion patrimonial del término
municipal en formato digital, organizandola a parie las unidades basicas de control
administrativo, como la parcela catastral a nivbhuistico y la intervencion arqueolégica o ehbie
catalogado desde el punto de vista de la gestidpatiémonio histérico.

Ante esta necesidad de planificacion y gestionusel de los S.I.G. se resuelve como
fundamental. Su capacidad de aunar la informadf@numeérica y la informacion cartogréafica bajo
una herramienta que se va actualizando a cada mtevaencion es clave para la incorporacion de
estas herramientas a la gestion de cualquier eterdehpatrimonio historico.

2 Objetivos y Analisis de la situacion actual

El objetivo final del trabajo ha sido el desarral® una herramienta, basada en el empleo de
Sistemas de Informacién Geogréfica, que gestionells datos procedentes de las intervenciones
arqueoldgicas y de los proyectos urbanisticos.idiérma debera ser capaz de acceder de forma



rapida a estos datos, a través de consultas elgsagifinalmente mostrar estos datos, organizados
de manera gréfica en forma de planos y mapas cre faeilmente legibles por los érganos o
servicios encargados de tomar decisiones, solgestidn del patrimonio historico.

Por una cuestion de competencias, han sido la Astir@nion Publica y la Universidad las
encargadas de recoger y gestionar toda la infodmagenerada por las intervenciones
arqueoldgicas. En 1998, la publicaciéon de la LeyR#rimonio Cultural Valenciano, vino a
transformar de manera radical el panorama a nosmirastrativo que regulaba cualquier actividad
arqueoldgica. En esta ley, se recogia la obligadénncluir un informe de afeccién sobre el
patrimonio histdrico y/o arqueoldgico por partecdelquier promotor que proyectara unas obras en
aquellos lugares donde se presupusiera o se dotanmda presencia de restos arqueoldgicos. De
este modo, ante cualquier actuacion que pudiectaafa elementos del patrimonio, se debia de
solicitar autorizacion a la Direccion General dériReonio y una vez realizada la intervencion se
debia informar, segun los plazos establecidosysleskultados obtenidos.

El enorme crecimiento del nUmero de las actuasiambanisticas de los ultimos afios
comenzO a generar una gran cantidad de documedtomistrativos y estudios paralelos que
aportaban un mayor detalle del conocimiento dekdeio a nivel de afeccion sobre el patrimonio.

Gracias a estas medidas, tras once afos de funuemta de la Ley de Patrimonio Cultural
Valenciano, la administracion autondémica ha conslegueunir una enorme cantidad de
informacion respecto a la situacion actual delipatnio histérico y/o arqueoldgico de una gran
parte del territorio.

Junto a la situacién descrita, en algunos munisigie la Comunidad Valenciana, se fueron
formando, desde afios antes a la publicacion deeya Ibs llamados Servicios Municipales de
Arqueologia. Estos servicios, dependientes admétigamente de los Ayuntamientos
correspondientes, se encargaron en los afios prav@<itada ley, de la gestion e intervencion
sobre los bienes arqueoldgicos situados en su @mebittorial. Tras la entrada en vigor de la ley d
patrimonio, estos servicios se “quedaron” como rogade control a nivel administrativo sobre
aquellas intervenciones que los promotores privagakizaban en sus términos municipales. En el
caso del municipio de Paterna, se cred el SerWhiaicipal de Arqueologia a principios de los
afos '80, actualmente su funcién radica en el gbptta supervision municipal de todas aquellas
intervenciones arqueoldgicas que se den en sun@mminicipal.

Este conocimiento del estado actual del patrimdnigtérico tanto por parte de la
administracion autondmica como por parte de la atnacion local va posibilitando la adaptacion
de la documentacion histérica a la realidad urlb@aisle todo el territorio. Una realidad urbansstic
gque marca de manera decisiva el destino de la douaeion histérica, ya que mediante las
intervenciones a nivel urbanistico se sucedennkasvienciones a nivel arqueoldgico. Dado que la
gestion del suelo tanto urbano como rastico deledizegse a partir de unas unidades
administrativas como son las parcelas catastraetas parcelas las debemos entender como las
unidades basicas para situar cualquier actuacibanistica. Asi pues cabria pensar que estas
mismas unidades serian las que enmarcarian lacamias y decisiones administrativas respecto a
las intervenciones arqueoldgicas.

A nivel técnico toda la documentacion que se germralas intervenciones sobre el
patrimonio histérico en general y en las intervenes arqueologicas en particular tiene un alto
componente espacial, ya que cualquier documentagdrienes historicos debe ir acompafiada de
una exhaustiva planimetria, tanto del propio siimqueoldgico o histérico como de su
georreferenciacion exacta en el mapa. La existateiasta informacion sera fundamental para la
buena gestion del patrimonio por parte de las adtraciones implicadas, ya que de un profundo
conocimiento del espacio geografico donde se donteria presencia de restos arqueoldgicos o
historicos derivaran las decisiones administratipasa su proteccion y planificacion urbanistica
futura.



Actualmente en el municipio de Paterna, el Servi®lanicipal de Arqueologia esta
recogiendo toda la informacion generada en lasvieteiones arqueologicas. De esta manera se
estda compilando un corpus documental de los inferynkas memorias aportadas por las distintas
intervenciones arqueoldgicas y urbanisticas queasesucediendo en el municipio. Este cuerpo
documental, en definitiva, lo que esta generandonesimportante cantidad de datos susceptibles
de formar parte de una base de datos alfanumégiosomo una también importante cantidad de
planos y documentos gréaficos con un alto componespacial, tanto en formato digital como en
formato papel. En la situacidon actual nos encortgafrente a una informacion fundamental para la
gestion del patrimonio histérico, pero que no foypaste de un sistema que gestione esos datos de
manera eficaz, sino que se trata de un cuerpotde ddanumeéricos y espaciales individualizados
bajo distintos expedientes administrativos.

3 Necesidades del sistema

El sistema deberia ser capaz de “soportar” corssdééade un entorno grafico a través de las
consultas espaciales y consultas alfanuméricagdesbase de datos.

Respecto a las necesidades likidware el sistema se instalara sobre dgsktopcon un
sistema operativo que actuara como servidor lecegl cual se instalara tantoselftwaregestor de
bases de datos y los propios datos que se incofmoeala base de datos, asi comaadtware
gestor del sistema de informacion geografica qopgrcionara una gestién y una salida grafica a
los datos. Este serviddesktopdebera contar con un acceso a internet por metlicudl el sistema
accederda a los servidores de mapas (WMS-WFS) psaade una mayor capacidad al mismo.

En cuanto a las necesidades stdtware el sistema debera dotarse de un Sistema Gestor de
Bases de Datos que sea capaz de conectar convearsoSIG escogido ya que en este punto se
encuentra la clave fundamental en la capacidadstisa de actualizar los datos alfanumeéricos de
una manera eficiente. Por otro lado el sistema rdebentar con un sistema de informacién
orientado al manejo de informacion geografica. @ag@ acceder a los formatos mas usuales, de
manera eficaz, tanto vectoriales como raster, ipteégrar en una vista datos locales como remotos.

4 Soluciones adoptadas

Al sistema de gestion del patrimonio historico gueeolégico de Paterna (Valencia) se le ha
denominado SIGEARQ (Sistema de Gestidn ArqueoldgiEa un sistema que reune toda la
informacion procedente de la gestion del patrimdvsborico del término municipal de Paterna, en
formato digital.

En primer lugar el sistema decidimos implementastiore un Sistemdesktop de
Informacién Geogréfica que nos permitiera tanteisaializacion como la edicion de los datos con
informacion espacial. El sistema escogido fue Gy§i@o con la extension de analisis Sextante, la
cual dota al sistema de capacidades de andlisdattes tanto para los formatos raster como
vectorial. Junto al uso del SIG descrito arribasisiema usa un SGBD que respalda al SIG con la
informacion contenida en las distintas tablas dbdse de datos. El Sistema Gestor de Bases de
Datos escogido ha sido el Postgresqgl, basado dangmiaje SQL, que junto al atractivo de ser
software libre posee una de las caracteristicadafuentales para su eleccion,como ha sido la
posibilidad de contar con una extension expresameara manejar informacion de caracter
espacial,como es PostGIS. De la misma manera uar fdeterminante a la hora de escoger el
software de bases de datos ha sido la capacidadswelG de usar sin ningun proceso de
transformacioén las bases de datos gestionadasogtgresqgl, pudiendo de esta forma afadir tablas
directamente de la base de datos como capas aovmadion espacial o simplemente como tablas
con informacion alfanumérica. Junto al software gommpone la base del sistema, hemos utilizado
un sistema CAD para transformar algunos de losoglae las intervenciones arqueologicas y poder
ser integrados dentro del sistema implementado.
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5 Diseno y desarrollo del sistema

Una vez identificados todos los elementos sobrajles necesitamos almacenar o recoger
datos, asi como los atributos de estos elemertpsneer paso en el desarrollo del sistema ha sido
la creacion de una base de datos siguiendo el moelelcional, donde se recogen estos elementos.
Basandonos en un modelo EAR, la base de datos desharollado siguiendo el modelo relacional
a partir de once tablas que recogen las entiddéesificadas.
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Fuente: Autor

La base de datos recoge informacion de dos ambitos:

. Por un lado, se registraran datos de todos aqupimgectos urbanisticos que se
acometan en el municipio, de las parcelas catasti@flectadas por las intervenciones o de los
promotores que llevaran a cabo los proyectos usbens.

. Y por otro lado, se recogeran datos de las praptasvenciones arqueolégicas o
intervenciones sobre el patrimonio histérico y de lelementos catalogados o identificados como
elementos historicos del municipio, como pueden sdificios historicos o yacimientos
arqueoldgicos.



El otro pilar sobre el que se fundamente el sistpnopuesto se ha realizado sobre un
proyecto GvVSIG, en el que se ha creado una comeegpacial a la base de datos del sistema
SIGEARQ.

Al sistema se accede a través de la interfaz dslepto creado con GvSIG. El elemento
clave de la operatividad del sistema ha sido l&xidm que hemos realizado entre el proyecto que
contiene las capas con informacion espacial y $& loie datos. Esta conexion se establece a traves
del controlador JDBC de PostGis, para convertipiteciones de GvSIG al sistema gestor de bases
de datos. En este caso en concreto, el sistenmisgplementado en local, pero del mismo modo se
podria crear una conexién a una base de datosrenae

De esta manera el sistema puede actualizar enptiewal” la informacion de la base de
datos y viceversa, aspecto este que dota al sislensa verdadera capacidad en la gestion de los
datos. Por tanto y a través de esta misma conesedpodran actualizar datos de las tablas
contenidas en la base de datos

Al seleccionar o crear la geometria de una entidpresentada en una capa de una vista del
sistema, en modo edicion de la capa se puede ahadidificar los atributos de esa entidad en la
base de datos a través de la interfaz del pragtiensa de informacién geogréfica.

Para la implementacion del sistema ha sido necekareacion de una base cartografica
basada en una ortofoto en formato ecw y una capagtafica del término municipal en formato
shapefile, a escala 1:10.000 . Junto a esta batmyGdica el sistema incorpora como elemento
importante a la base, una capa en formato shapedlepoligonos que representa el limite
administrativo de la zona de proteccion arqueobbgiel casco urbano, declarada en el PGOU del
municipio. Esta capa nos posibilitara la creaci@nconsultas y analisis espaciales, como por
ejemplo para identificar o seleccionar aquellazgdas en las que hay proyectada una actuacion
urbanistica y que se puedan encontrar dentro davies de la zona de proteccidn arqueoldgica.

Una de las entidades fundamentales del sistem#asquarcelas catastrales, las cuales nos
han servido para relacionar administrativamenteotdns proyectos urbanisticos como las
intervenciones arqueologicas. Para editar los eleoeale la capa parcelas se ha utilizado el WMS
de la Direccion General del Catastro, lo cual nasplrmitido editar las geometrias de aquellas
parcelas que son afectadas por cualquier tipo diga@on urbanistica. De tal modo que al
representar la entidad parcelas, la idea no és tapresentar la geometria de todas las parcelas
catastrales del municipio sino representar aquejless desde el departamento de urbanismo vy el
servicio de arqueologia establezcan que son atecfam alglin proyecto urbanistico.
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El resto de entidades implementadas en el sistemaido los yacimientos arqueoldgicos,
las intervenciones arqueoldgicas, los proyectobanisticos o los elementos catalogados como
patrimonio histérico. Todas estas entidades sept@smado en distintas capas del proyecto en
GvSIG utilizando para representarlas, poligonos@nga se correspondiera el area establecida por
los proyectos urbanisticos, los informes arqueoligyio las fichas del Catalogo de Bienes
Protegidos. Para el caso de los yacimientos arggieols, y dado que en muchos casos de zonas
urbanas no se puede hablar de limites claros & amgaeoldgico, se han considerado los limites
administrativos de las intervenciones arqueoldggas se hayan producido en ellos. Sobre estas
capas “basicas” que representan las entidadestdssel sistema es capaz de permitirle al usuario
representar nuevas entidades, incorporando nueyss ® nuevas vistas al proyecto creado. Un
ejemplo de ello es la posibilidad de representafoemato CAD o shapefile todas aquellas
planimetrias que los arquedlogos directores déntasvenciones puedan aportar en sus memorias
de excavacion. De tal forma que sobre el sisterdeepwos ir desarrollando una planta para todo el
término municipal a modo de “cartografia antigu&sta es una de las posibilidades mas

importantes que el sistema puede ofrecer para reicge municipal de arqueologia en sus
investigaciones sobre la historia local.

En definitiva toda la informacion a nivel espactamo a nivel alfanumérico puede ser
creada y actualizada desde el propio sistema demation geogréfica.

BEE [

Archivo Yer Capa [l Table Vit Ayuda Archivo Ver Copa Vetena Tobla Vista Ayuda
t4@20 DOE 5 ARASEXRE O@ 0S8 X DoE ¢4P@82 5 AQAAEXKK @ 6058
B ¥
=[] M INTERVENCIOM

M Defauk
S @ A YAOMENTOS

Defauk poiag

5[ A ZONAPROTECC

I Defauk

5@ A Base Topogofcs
Detaut

G

rOGeom B v oE 8B E ®¥:bb ¥ xDGeon voo B BIE bbb

[BEH]

falt
] 4 ELEM PATRIMONID

I Defauit
] 4 Base Topogiaica

Default

¢ ihicos i R=7i38515 - 437588443___ [EPSG:23030  Eror ava g NulPoileE ception Tha ~ fiewos R=7i870117 ¥ =4370014 [Fs62020 |
“J Inicio. [ TP Documenta. .. VSIGISIGEARQ.... | 1€ AdobePhatoshop | @) TR £5 )0 BOTD SIS, 1005

Figura 5: Intervenciones Arqueolégicas en el casco
urbano, y representacion de la zona arqueoldgica
denominada Ollerias Menores
Fuente: Autor

Figura 6: Ejemplo de consulta espacial al sistema
Fuente: Autor

Otro de los aspectos importantes en el uso densastes la posibilidad de poder ejecutar
consultas desde el proyecto en Gvsig graciasleel@amientas que nos proporciona este software.

Las consultas al sistema las podemos dividir fureddaimente en dos tipos. Por un lado
aquellas consultas espaciales sobre las geomd#iks entidades representadas en esas mismas

capas. Y por otro las consultas sobre los datas@ifiéricos contenidos en las tablas de atributos de
las capas cargadas en el proyecto.

Las consultas gréaficas al sistema se pueden redkzdistintos modos a través del apartado
seleccién del menu Vista del proyecto. Por un lpodemos seleccionar un determinado elemento
de la capa activa consultando sus atributos adrdeda tabla de atributos de la capa. El usuario
también puede optar por seleccionar un conjun@afaentos que se encuentre parcial o totalmente
dentro de un poligono definido por el usuario pareonsulta. Este método nos permite seleccionar



o consultar aquellos elementos de una capa queiakpante sean iguales, distintos, intersecten,
toquen, contengan o estén contenidos con elemeéatosa capa.

De este modo podemos realizar consultas al sistdelatipo ¢que intervenciones
espacialmente afectan a un determinado yacimiédtggue intervenciones se han realizado dentro
de la zona de proteccion arqueoldgica?.

Respecto a las consultas por atributo podremoscselar de las tablas de atributos de la
capa activa aquellos elementos que sus atributoyplan las condiciones especificadas en la
consulta. En definitiva esta herramienta es capazebr de manera intuitiva una sentencia en SQL
hacia la base de datos para extraer de ella deiios registros de las tablas.

Una de las grandes posibilidades de los sistemagalenacion geografica son los analisis
espaciales. A priori, estos analisis seran imptetapara esta gestion del patrimonio, pero pueden
adquirir un amplio espectro en sus variables, ya dependiendo de cada momento o de cada
necesidad se deberian de acometer una serie dsisadékerentes. Una parte importante de los
analisis espaciales se da durante el proceso derasidn, reconocimiento e identificacion de los
datos.

De este modo la propia consulta o busqueda de dapaiales recogidos en un sistema de
informacion ya intervendria como parte fundamedtll proceso analitico de los SIG, tal como
citan Conolly, J y Lake, M. (2006), la que podriantnominar como fase de analisis de datos
exploratorio.

El analisis exploratorio de los datos se puedezagah travées de las consultas relacionales
entre las tablas de atributos de la base de damsravés de las consultas espaciales, como son la
consultas topoldgicas, tal como hemos descritbarri

Estas consultas espaciales topoldgicas tambiénesiep realizar mediante las herramientas
que nos ofrece el software a través del llamaddoGele Geoprocesos. Desde esta herramienta
podemos realizar una serie de analisis como son:

. calcular el area de influencia de determinado etddoneomo son los yacimientos o
las intervenciones arqueoldgicas donde se han datanio restos

. limitar el ambito de trabajo extrayendo de las sapactoriales cargadas en el
proyecto determinadas zonas de interés para sdi@$Recortar los elementos de una capa a través
de la geometria de elementos en otra capa). Calaulaterseccion geométrica entre los elementos
de dos capas poligonales. O unir varios elemergodod capas diferentes. En definitiva usar las
herramientas de solape entre una capa y otra.

Otro de los analisis importantes para la gestidrpdgimonio arqueoldgico pueden ser la
creacion de las zonas de influencia. Este tipo midisis creemos son muy interesantes para
determinar las distancias a las que se encuensantals elementos, con el objetivo de determinar
si esas distancias siguen un patron o si determimedégimento, como puede ser un yacimiento
arqueoldgico tiene una area de influencia entorgb Apuntar que los analisis para establecer las
areas de influencia también puede ser interesatagalizar cuando queremos determinar si un
determinado proyecto urbanistico se va a realimaeleentorno cercano a un yacimiento o una
intervencion arqueoldgica previa.

Un ejemplo de este analisis seria crear zonasfldencia a partir de todos aquellos sitios
donde las intervenciones hayan ofrecido result@dastivos, con el objetivo de crear una alerta
sobre esas zonas susceptibles de contener biestésidais en peligro de ser afectados por un
posible proyecto urbanistico. De esta manera antirha de decisiones para proponer futuras
intervenciones o ante la consulta por parte deairsstracion de las zonas sensibles de encontrar
restos podriamos ofrecer algunas zonas con un madioe de probabilidad.



El analisis exploratorio de los datos nos puedaitkpara hallar y visualizar patrones de
datos, pero su analisis requiere de unas herraasiagtadisticas para descubrir su significado y
estructura.

En este sentido uno de los analisis que creemodepser importante para la toma de
decisiones por parte de la administracion locatuieamto al patrimonio sera la creacion de mapas de
densidad, con el objetivo de representar de mavieteal aquellas areas donde la presencia de
restos arqueoldgicos sea mayor. A partir de larasicion de aquellas entidades representadas por
puntos que estén indicando un posicion bien saandatefacto arqueoldgico o de un yacimiento
podemos observar las distribuciones o agrupamialgdes elementos analizados. En este analisis
se calcula el valor de densidad de puntos paraagda de la capa raster resultante. La densidad
representa la intensidad del patrén de puntos sblopee se hace el analisis.
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Figura 7: Creacion de areas de influencia entorias a Figura 8: Mapa de Densidad creado a partir de
intervenciones arqueol6gicas intervenciones arqueoldgicas en el casco urbano
Fuente: Autor Fuente: Autor

6 Valoraciones finales

En los afios 90, entre los investigadores y/o Ietoges de la informacion del patrimonio
histérico se di6 bastante validez al empleo dean@iantas informaticas basadas en SIG. Estas
herramientas se usaron ampliamente como métodaedéc@on del valor de unas determinadas
variables que explicaran la presencia de yacimseranqueoldgicos. Posteriormente estas
herramientas, y el modelo predictivo que las haoiado de contenido, se vieron relegadas a un
segundo plano ya que se les acusé de un excedgmoni@ismo medioambiental. Actualmente el
llamado modelo predictivo esta otra vez pasandonaaposicion determinante en el empleo de los
SIG como herramientas de gestion de datos solpat@monio historico, pero no ya para intentar
predecir la presencia de yacimientos o restosrigea partir de unas variables medioambientales
e intentar explicar esa localizacion. Sino quemealte el llamado “modelo predictivo” donde tiene
sentido es en la gestion de los recursos del patrorhistorico, ya que desde esta perspectiva lo
gue importa es saber si la “prediccion” es centerael objetivo de “adelantarse” o poner medidas a
posibles afecciones sobre él. En este sentidotrediajo solo pretende dar a conocer una simple
herramienta para la gestion de los recursos cildgirgue nos ofrece el patrimonio historico,
quedando la tarea de analizar estadisticamentpoksibles variables sobre la presencia o no de
restos arqueologicos para futuros trabajos. Comulagsion final destacar que la verdadera
potenciabilidad de una herramienta de este tigdeeen su capacidad de gestionar, almacenar,
analizar, y presentar unos datos de forma eficaficiente para intentar ayudar en los procesos de
toma de decisiones para la proteccion del patrimbisitérico.
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