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TAREA GENERACION DE MAPAS DE CULTIVOS 

Creamos una vista nueva  denominada Mapa de Cultivos y añadimos la capa SUBPARCELA 

 

 

 

Activamos la capa y seleccionamos Mostrar tabla de atributos  
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Podemos comprobar que no hay ningún campo  referente al  tipo de cultivo y que   el último 

campo se denomina REFCAT.  

 

 

 

Se puede comprobar que  los valores del campo REFCAT tienen el mismo valor para todas  las 

subparcelas de una misma parcela. 
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Para crear un identificador único por subparcela vamos a crear un nuevo campo concatenando 

los campos REFCAT y SUBPARCELA. 

Para ello debemos en primer lugar tener la capa en modo edición  para lo que seleccionamos 

Capa>Comenzar edición o haciendo clic en el botón derecho del ratón sobre el nombre de  la 

capa 

 

 

 

 

Comprobamos que el nombre de  la capa está en color  rojo, que  indica que está en edición. 

Para visualizar las herramientas de Tablas pulsamos en visualizar tabla de atributos 
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Seleccionamos Tabla>Modificar estructura de tabla 

 

 

En  la  ventana  de  Editor  de  campos  seleccionamos  Nuevo  campo  que  lo  nombramos 

“concagrafico”. Dejamos Tipo String y tecleamos 25 como tamaño de campo. 

 

 

 

Se comprueba que en la tabla aparece el campo recién creado, que está en blanco.  
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Se selecciona la columna haciendo clic en el encabezamiento y a continuación seleccionando 

Calculadora de campos   
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Se rellena el campo creado agrupando (cadena) los campos “REFCAT” + ”SUBPARCELA 

 

 

Al pulsar Aceptar se comprueba que se han rellenado los valores del campo creado y que cada 

subparcela tiene su único identificador  (esta operación puede durar varios minutos si el 

municipio es grande)  
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Terminamos edición, pulsando el botón derecho del ratón sobre el nombre de la capa. 

 

 

 

A  continuación  confirmamos  que  deseamos  guardar  la  capa,  con  lo  que  se  guardarán  los 

cambios efectuados. 
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Para generar un mapa de cultivos debemos conocer el uso de cada  subparcela,  información 

que NO está  incluida en esta tabla. 

Esos datos están en  las   tablas externas en   formato de base de datos dbf: RUSUBPARCELA y 

RUCULTIVO.DBF, que debemos añadir al proyecto. 

Vamos al gestor de proyectos. En la ventana de Tabla seleccionamos Nuevo 

 

 

Añadimos la tabla RUSUBPARCELA.DBF 
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Y la tabla RUCULTIVO.DBF 
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Pulsamos Aceptar 

 

 

En  la  tabla RUSUBPARCELA CONTIENE   el campo CC que se refiere al código de cultivo de  la 

subparcela. Viene indicado por sus iniciales 
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Y en la tabla RUCULTIVO incluye el campo  DENOMINA con la descripción del código de cultivo 

 

 

En  primer  lugar  vamos  a  hacer  la  unión  de  estas  dos  tablas  alfanuméricas.  Para  ello  

seleccionamos Tabla>Unir  
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Como tabla origen se selecciona en el desplegable RUSUBPARCELA.DBF 

 

 

Como campo a usar para la unión se selecciona CC 

 

Como Prefijo del campo podemos dejar el que da por defecto.. 
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… pero conviene dejar un prefijo corto para mejor visualización. En el ejemplo ponemos 1 y 

pulsamos en Siguiente 

 

En la siguiente ventana seleccionamos como Tabla destino: RUCULTIVO.DBF 

 

 

En Campo a usar para la unión volvemos a seleccionar CC 
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Como prefijo en este ejemplo  ponemos 2 y se pulsa en Final 

 

Comprobamos  que se ha producido la unión. 

 

 

 

Esta unión realmente es todavía virtual. Para poder manipularla es necesario exportarla a dbf, 

para lo que seleccionamos Tabla>Exportar>DBF 
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La guardamos con un nombre distinto, por ejemplo Codigos cultivo y se pulsa en Guardar 

 

Esta tabla recién creada de Codigos cultivo es la que vamos a continuación a unir con la Tabla 

de atributos SUBPARCELA.SHP.  

 

Para  simplificar  y  evitar  confusiones  podemos  eliminar    del  gestor  de  proyectos  las  dos 

tablas:RUSUBPARCELA.DBF  y RUCULTIVO.DBF 
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Añadimos a continuación  tabla recién creada  

 

Para   unir  esta  tabla  con  la  tabla  interna de  atributos de  subparcela debe  tener un  campo 

común de unión. Para ello,  igual que hicimos con  la tabla de atributos de  la capa subparcela, 

crearemos  un  campo  denominado  concanumerico  que  concatene  los  campos  REFCAT  y 

SUBPARCELA 

 

 

Para  crear  el  nuevo  campo  se  debe  poner  primero    la  tabla  en  edición,  para  lo  que  se 

selecciona Tabla>Comenzar edición 
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Y a continuación Tabla>Modificar  estructura de tabla  

 

 

 

Se selecciona Nuevo campo 
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Lo denominamos concanumerico, Tipo string y 25 caracteres. Y se pulas Aceptar 

 

Comprobamos que en  la tabla se ha creado el nuevo campo. Lo seleccionamos y se pulsa en  

calculadora de campos    

 

Repetimos la misma operación que  hicimos con la tabla de atributos de Subparcela 

 

 



     
 

20 
 

Se comprueba que se ha calculado el campo 

 

 

Se procede a terminar la edición de la tabla seleccionando Tabla>Terminar edición 

 

 

Se confirma que deseamos guardar la tabla 

 

 

Para  generar  el mapa  de  cultivos  vamos  a  realizar  la  unión  entre  la  Tabla  de  atributos  de 

Subparcela y la Tabla Códigos de cultivo. Para ello  seleccionamos Tabla>Unir  

Como  tabla de origen  se  selecciona   Tabla de atributos:SUBPARCELA.SHP, en  campo para  la 

unión seleccionamos Concagrafico y simplificamos el prefijo 
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Como  tabla  destino  se  selecciona  Codigos  cultivo.dbf,  como  campo  para  la  unión 

Concanumerico y ponemos un prefijo sencillo. Se pulsa en Final 

 

Comprobamos que la tabla de atributos de parcela contiene ahora la unión de los dos campos. 

 

Para confirmar esta unión virtual realizada es conveniente crear un nueva Capa Shape. 
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Para ello volvemos a la vista y se selecciona Capa>Exportar a...>SHP 

 

 

Guardamos la nueva capa con un nombre distinto. En el ejemplo Subparcela_cultivos 

 

 

Una  vez  terminado  el  proceso  de  exportación  nos  pregunta  si  deseamos  insertar  la  capa 

creada en la vista actual.  
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Al  seleccionar  afirmativamente  se  añade  la  capa  a  la  vista.  Se  selecciona  y  con  el  botón 

derecho del raton seleccionamos Propiedades 

 

 

Se selecciona Simbologia>Valores únicos y en campo de clasificación: DENOMINACION 
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Antes de Aplicar podemos cambiar los colores en la columna de Simbolo 

 

 

 

 

 

 



     
 

25 
 

Obsevaciones: 

‐ Las parcelas 9000 quedan en blanco  y no tienen uso asignado, estas  se corresponden con los 

suelos urbanos e industriales según planeamiento urbanístico, correspondiendo al catastro de 

urbana. 

‐ Los recintos más pequeños en blanco que no disponen de  información alfanumérica son  las 

construcciones en  suelo  rústico y  se encuentran en el “shape” CONSTRU de  rústica  (con  los 

volúmenes de  identificación de urbana). Estos se pueden  incorporar por geoprocesos en este 

shape de cultivos. 

‐  Por  último  hacer  constar  que  en  estos  procesos  pueden  aparecer  también  recintos mal 

etiquetados que son consecuencia de los errores de cruce en catastro,  hacer constar que cada 

vez son menos. 

Como resumen se puede afirmar que es la manera optima de realizar mapas de cultivo. 

 


