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 Un gvSIG 2.2.0 instalado y funcionando
 El complemento de scripting instalado
 Algunos conocimientos de programacion
* Siconocemos algo de python mejor

* Los archivos “taller-scripting-7asLAC.zip” y
“Documentacion-adicional.zip”
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* Presentacion de los contenidos del taller

Introduccion
El entorno de scripting en gvSIG

Breves pinceladas de programacion, variables,
funciones, objetos, operaciones y atributos.

Primera aproximacion, accediendo a datos

Complicandolo un poco mas... personalizar un
mapa

Algo mas complicado... afiadiendo procesos a la |,
“Caja de herramientas” de gvSIG. —

L

Conclusiones _ f o
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Me voy a centrar mas en la parte de programacion y

menos en el manejo de informacion espacial.

Vamos a ver

« Como nuestros scripts interactuan
directamente con los objetos java de gvSIG.

* Trucos para descubrir que metodos u
operaciones podemos usar

« Como encontrar informacion de lo que
necesitamos
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El entorno de scripting en
gvSIG

* El “Launcher”

« El “Composer”

(- = =S|

“Consola”

usuario

Scripting La...
suarg | fi

* La

I A e e AR LT )
i datos

utilis

& personalizar_map
& personalizar_map
& personalizar_map
[ taller-7asLac-layout 2
L tast

H

Archivo Capa Mostrar Wista Mapa Wista portable Herramientas Yentana Ayuds
D Hw s« 20 ¥vaapome o blB =2
1
&) G | Scripting Composer ol ol L2
File Edit Tools Help
on
IC oD@ % oo|e
(7 Usuarioj*..Sistema\\. : personalizar_mapal \1'.
% E’E Scripts del usuario from javax.imageio import ImagelO
=B taller-7asLAC-layoutl
L ~[E3) datos 52 def maini*args):
[T utilis 70
= ¢ personalizar_mapz 71 |- -# .Obtenemos la - -capa-activa -de-la wvis
- personalizar_mapa 72 . .capa-=-currentLayerl(]
¢ —# personalizar_map 73
taller-7asLAC-layout2 74 -# Obtenemos el -primer elemento.seleq
[#] test 75 -seleccion = list()
76 -seleccion.extend(capa.getSelection(]
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| Nrc code [ Properties |
GE .
Ee Problems * Console n
4 =
Welcome to ScriptingFramework v1.0 Line 0:0

|Metres Lon = 458° 0' 0" |Lat = 308° 0' 0" [EPSG: 4326




qvSIG

asociacidn

th

gvSIG

El entorno de scripting en

Ayuda en linea

gvsSiG 2.2.0.2313 final : Untitled

e Como instalar
maodulos de ayuda
en linea

 Donde la podemos

consultar

. personalizar_map
-# personalizar_map
taller—?asLAC—layoutz

Archivo Capa Mostrar Wista Mapa Wista portable Herramientas Yentana Ayuds
e Hols a[«]a]je *leejep/lomzsaplijm/=sg=] |
1 -
&) g E Scripking Composer Ml e (X | ]
TPl Fle Edit Tools Help =
. 8
3 Co@xools -
(7 Usuarioj*..Sistema\\. : personalizar_mapal \1'.
[l g E’& Scripts del usuario 57 from javax.imageio import ImageIO | =3
ED = =2 taller-7asLACayoutl 58
4| & - [ datos 52 def main(*args):
Vie ~[E3) utilis 70
sif| = - personalizar maps 71 |- -# .Obtenemos la - -capa-activa -de-la wvis
-2 personalizar_map 72 . .capa-=-currentLayerl(]
¢ - personalizar_map 73
= “[E3 taller-7asLac-layout 2 74 . -# . Obtenemos el -primer elemento . seled—
Lo test 75 - -seleccien-= list() [
75 - seleccion.extend(capa.getSelection(]
= 77 - -entidad = seleccionl[B]
7 - -# - Obtenemos . el -encuadre- del - elementd+]
Prc; T L]
code [ Properties |
Mof
.
Gui - ;
Fed Problems = Console

indices tras copiar los
documentos de ayuda.

No olvidemos reconstruir los

Line 0:0

n=458° 0' 0" |Lat = 308° 0' 0" |EFP5G:4326
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Vamos a ver solo algunos

Variables conceptos antes de empezar
Funciones. a ver codigo especifico del
entorno de scripting de

Modulos y paguetes
y pad gvSIG

Obijetos.

Operaciones (méetodos).

Atributos (propiedades).

Descubriendo las operaciones de un objeto.
Arquitectura de gvSIG

Enlaces de utilidad.
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Variables

Una variable es un nombre que se refiere a un valor.

Para crear variables y darles valor usaremos la sentencia de
asignacion

by

def main(*args):
‘n-= 17

- - -print n
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Funciones

Una funcidén es un bloque de ordenes que se ejecutan en secuenciay
al que hemos asociado un nombre

Para crear funciones usaremos la construccion:

1

2

3 def cuadrado(n):

4 --return-n-*-n | ;|

5 2

6 2 def mifuncion():
4 . .print "Sentencia-1"
S . .print "Sentencia-2"
&
7 - .print "Sentencia-N"
a8
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Modulos y paquetes

Un modulo esta representado por un fichero, y contiene codigo que
puede ser cargado.

Un paguete es una carpeta especial que contiene modulos.

2 from-java.awt 1mport Color
3 from-1nspect 1mport *
4 from-1nspectx import *
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Objetos, atributos y operaciones

Un objeto representa una entidad con los atributos de esta y las
operaciones gue se pueden realizar con ella.

Utilizaremos variables para referenciarlos.

> from java.awt import Color

def main(*args):
--color = Color.MAGENTA
~print color.getBlue(), color.getGreen(), color.getRed()
~-otroColor = color.darker()
~-print otroColor.getBlue(], -otroColor.getGreen(], otroColor.getRed()
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Descubriendo las operaciones de un objeto

b

W0 o~ & W

from java.awt import Color
from i1nspect import  *
from inspectx import *

def main(*args):
--color = -Color.MAGENTA
--print color.blue, color.green-, color.red
--print color.getBluel(), color.getGreen(), color.getRed()

~.print dir(color)

~.print inspectx(color)
- Inspectx(color).show()
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getDefaultFeatureTypel

Arquitectura de gvSIG

Froject

j;etljacumenta{}

getlLayoutContext (]
Document
TableDocument l‘) LavoutDocument LavoutContext
ViewDocument
etFFrames()
getMapContext() [T—
MapContext l‘l
getStore() getLayers(] FRrameview
getMapContext{)
FLayers
getLayer()
Featureatgre gEtFEatUrEStDrE(} FLE}"EI’
getFeatureSet(]
FeatureType FeatureSet
T anteriormente
getDefaultGeometry()
getType() Feature Geometry

Vamos a verlo a través
de la ayuda en linea
gue hemos instalado
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Enlaces de utilidad
La documentacion oficial del proyecto Python
https://docs.python.org/2/
Un clasico en lo que a python se refiere.
http://es.diveintopython.net

gvSIG Desktop 2.0. Scripting
http://docs.gvsig.org/plone/projects/gvsig-desktop/docs/user/gvsig-des
ktop-2-0-scripting

Javadocs, ahora mismo muy desestructurado, pero aun asi muy util
http://devel.gvsig.org/sites/
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¢ Primera aproximacion,
& asociacion accediendo a datos

qvSIG

(Requiere conocimientos basicos de python)

« Como podemos aplicar un buffer sobre una capa de puntos para
crear una nueva capa..

« Como podemos anadir nuevas columnas a la nueva capa.
« Como podemos calcular intersecciones entre capas

« Como podemos crear una capa de lineas a partir de una capa de

puntos.
- [
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Complicandolo un poco mas...
=i parsonalizar un mapa
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Dando nombre a los elementos del mapa.

Accediendo y modificando los componentes del mapa.
(Requiere conocimientos de programacion)

Como crear formularios para nuestros scripts con “abeille”.

Cargar y mostrar nuestros formularios.

Gestionar eventos sobre botones y otros componentes.

9"




Presentacion e introduccién a los contenidos del taller

Algo mas complicado... anadiendo procesos a la “Caja de
herramientas” de gvSIG.

 Creando nuestra primera clase.

e Estructura de un proceso de la caja de herramientas.

« Creando nuestro primero proceso, desplazamiento en X e Y (ShiftXY).
* Registrando nuestro proceso en la caja de herramientas.

« Vamos a probarlo.

"5_-'
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