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Geoprocesamiento

Funciones fundamentales de un GIS que mediante operaciones
concretas da una informacion precisa procedente de otras

preexistentes.

Se trata de herramientas orientadas a la recopilacion vy al
tratamiento (sobre todo esto ultimo) de informaciones espaciales;

con un objetivo concreto.

—




Geoprocesos

Los geoprocesos son operaciones que implica la manipulacion de datos
con componente espacial

Un geoproceso tiene:
* input (parametros de entrada)
e procesamiento (simple o complejo)
e output (parametros de salida, habitualmente en forma de capa

de datos)

Informacion + Herramientas = Nueva Informacion




Creacion de datos

Datos tomados en campo
Datos vectoriales digitalizados

Datos creados a partir del geoprocesamiento (vectorial y
raster)
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GEOPROCESOS

Los Geoprocesos permiten realizar diversas operaciones con informacion
geografica

Pueden ser geoprocesos de:

e Andlisis de datos

* Conversion de datos




w4 gvSIG 1.11.0 final:Sin titulo

Archivo Capa Ver Vista Tabla Herramientas Ventana Ayuda
DPH $4BL840¢ & QRASKE<0H 2O=2p = r22sE3Ge ¥ 5 B2 +» sa(c)Bal =

i_ EEE- departamentos_geograficas.shp -

Wb Gestor de proyectos ;
o Gestor de geoprocesos

Tipos de documentos
-4 Geoprocesos

| E | Andlisis
I E - || Proximidad

e . e - # Area de influenda
a8 Vista: Vista en Geograficas - )
- @ Enlace espacial

= 7] ™ departamento - @ Area de influendia lateral
|:| - | Solape
- 4 Recortar
- 4 Diferencia
- 4 Intersecddn
Vista en Geograficas - 4 Unidn
Geometria computacional
# Convex Hull
Agregacidn
# Disolver
Geoprocesos encargados de tran
# Cortar lineas
Conversion de datos
: - # Juntar
-4 Trasladdn 2D
- ¢ Reproyectar

Vista

Propiedades de |a sesidn

Mombre de la sesion:  Sin titu
Guardado en:
Fecha de creacidn: 26-sep

Propiedades

i Aplicacién iniciada 1:2.062.017 w |Metros Lon = -58° 22 32" Lat = -34°




Geoprocesos
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Area de influencia (buffer)

Crea una nueva capa vectorial de poligonos, generados como zonas
de influencia alrededor de las geometrias de entrada.

La capa de entrada pueden ser de puntos, lineas o poligonos

Se pueden generar varios anillos concéntricos equidistantes en
torno a las geometrias de entrada

En el caso de geometrias de entrada poligonales el area de
influencia puede ser exterior, interior o exterior e interior al poligono
original.
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Este Geoproceso puede ser de gran utilidad para la realizacidn de analizis de corredor. Por gjemplo:

# (ué zonas urbanos no tienen una parada de autobusges en un radio de 500 m.
# (ué zonas urbanas carecen de colegios en un radio de 1000 m.

# (ué pozos incumplen a normativa al no respetar la distancia minima entre dos consecutivos.
# Fic.

Abrir geoproceso Cerrar







Enlace espacial

Permite transferir los atributos de una .
capa a otra en base a una caracteristica 00
comun: el cumplimiento de unos

criterios espaciales




Recortar

Permite limitar el ambito de trabajo de
una capa vectorial (da igual que sea de
puntos, lineas 0 poligonos),
extrayendo de ésta una zona de
interés.

El usuario debera proporcionar una
capa de entrada (la capa de la que se
quiere extraer un zona) y una capa de
recorte, de forma que la union de las
geometrias incluidas en la capa de
recorte definiran el ambito de trabajo.

O




Diferencia

Trabaja con dos capas: la capa de entrada y
la capa de solape.

Es conocido como NOT Espacial, y permite
obtener aquellas zonas de una capa que no
estan presentes en la otra capa.




Interseccion

Opera sobre dos capas, la "capa de
entrada" y la "capa de solape", las
geometrias de estas capas pueden ser de
poligonos, lineas o puntos.

Para cada geometria de la capa de entrada,
calcula la interseccion con las diferentes
geometrias de |la capa de solape, originando
un nuevo elemento por cada interseccion.




Union

Al geoproceso "Union" se le conoce
como "OR espacial”, porque la capa de
resultado estara formada por las
geometrias que aparecen en las dos
capas (intersecciones entre los
poligonos), mas las geometrias que
parecen solamente en una u otra de las
dos capas puestas en relacion.




Convex Hull

Este geoproceso calcula la envolvente
convexa (convex hull), o poligono
convexo de menor area que envuelve a
todos los elementos vectoriales de una

capa de entrada.

Opera unicamente con una capa de
entrada, cuyo tipo de geometria podra
ser de cualquier tipo.




Disolver

Actua sobre una sola capa de entrada,
cuyo tipo de geometria ha de ser
forzosamente de poligonos.

El proceso analiza cada poligono de la
capa de entrada, de tal forma que
fusionara en un solo poligono aquellos
poligonos que tomen idéntico valor para
un campo especificado.




Juntar

Este geoproceso actua sobre una o varias
capas, generando una nueva capa que
aune todas las geometrias de la capa de
entrada. La capa resultante de este
geoproceso conservara los atributos de
una de las capas de entrada, la
especificada por el usuario. Del resto de
capas no seleccionadas, se conservaran
aquellos atributos cuyo nombre y tipo de
dato coincida con alguno de los de la
capa seleccionada por el usuario.




Reproyectar

Este geoproceso permite cambiar la
proyeccion geodésica de los elementos
vectoriales de la capa de entrada. Para
tal fin, el usuario debera especificar la
nueva proyeccion a aplicar.

Este geoproceso puede ser de gran
utilidad para  hacer concordar
cartografias en un mismo proyecto
cartografias que se encuentran en
proyecciones distintas.




wsb gvSIG 1.11.0 final:Sin titulo

Archive Ver Tghlg Herramientas Yentana Ayuda

NZE[€3 - FEER:

i Gestor de proyectos

Tipos de documentos

Vista

Vista en Geoaraficas

Propiedades de la sesion

Mombre de la sesidn:  Sin titulo
Guardado en:
Fecha de creaddn: 26-sep-2012

i Aplicadidn iniciada

Tabla

Mapa

Muevo

Propiedades

ek SEXTANTE - 286 Algorithms

SEXTANTE
-l-Algoritmos

Herramientas para capas vectoriales genéricas
Herramientas para crear nuevas capas raster

indices y otros parametros hidroldgicos

+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
1
1
1
1
1
1
+
+
+
+
+
+

Metros

Lon = 21



Elaboracionde un MDE

Por 2 métodos:

A partir de la rasterizacion de curvas de nivel y completando
los datos de una capa (si la zona sin datos es muy grande el
resultado no es de la calidad requerida, pero con areas
menores se obtienen resultados altamente satisfactorios).

A partir de un archivo con datos vectoriales (puntos de cota)
se calculan los valores para celdas sin datos interpolando por
el método de Distancia Inversa.



Reclasificacion

Esta extension modifica los valores de una capa y genera una
nueva capa ya clasificada con los valores establecidos por el
usuario.

Se puede utilizar para transformar las matrices en raster
binarios que indiquen restricciones totales mediante el valor O
0 un valor de friccion muy alto al atribuirle un valor de barrera.



Georeferenciacion

Concepto: Definicion del sistema de referencia (coordenadas reales)
de un dato raster que no contiene la informacion de su posicion y soélo
presenta la ubicacion para cada pixel (filas y columnas).

Permite trabajar simultaneamente con los demas datos geograficos
con que se cuenta.

Algunos de los datos raster que no contienen la informacion de su
posicionamiento pueden ser los mapas o las imagenes escaneadas o
digitalizadas (una foto aérea escaneada o descargada desde internet).



gvSIG: Herramienta de georeferenciacion

Para lanzar el dialogo de georreferenciacion se utiliza la barra de herramientas
desplegable seleccionando la opcidon "Transformaciones geograficas" en el boton
de la izquierda y "Georreferenciacion” en el boton desplegable de la derecha.
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Inicialmente debemos decidir que tipo de georreferenciacion vamos a aplicar, con
"cartografia de referencia" o “sin cartografia de referencia”.




Tipos de
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Sin Cartografia de Referencia

La georreferenciacion sin cartografia de referencia es util cuando no disponemos de
imagenes que nos sirvan de guia para asignar los puntos de control.

Tendremos que asignar las coordenadas reales directamente tecleando su valor. En
este caso no es util la vista de la izquierda por lo que se dispondra de mas espacio
para el raster y para la tabla de puntos.

El funcionamiento es muy parecido a las dos vistas solo que a la hora de
seleccionar el punto en la cartografia de referencia tendremos que teclearlo sobre
la entrada de la tabla directamente.

El funcionamiento del resto de controles es el mismo que con cartografia de
referencia.
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Puntos de control

Los puntos de control son ubicaciones que se pueden identificar con precision
en el dataset raster y en coordenadas del mundo real.

La conexion entre el punto de control del raster a georeferenciar y el punto de
control correspondiente con los datos ya georeferenciados es un vinculo. Sean
datos en base a cartografia georeferenciada o simple anotacion de las
coordenadas (sin cartografia de referencia).

El nimero de vinculos que se necesitan crear dependera de la complejidad de
la transformacion, asi como del detalle con el que queremos georeferenciar. Por
ejemplo, una imagen con poca definicion necesita menos puntos de control que
una con mayor. Cuantos mas puntos de control definamos, mayor sera la
precision de la transformacion, permitiendo estimar los errores previsibles en
los calculos.

Para realizar una georeferenciacion de forma correcta, se recomienda distribuir
los puntos de control homogeneamente sobre la imagen. Abarcando con puntos
de control el perimetro de la imagen a georeferenciar y ubicando algunos
también sobre zonas mas centrales.



Panel de georeferenciacion

Se nos presenta un panel formado por varias vistas:

Paneles de Vista: a la izquierda tendremos la imagen de referencia, en
coordenadas del mundo real, a la derecha tendremos la imagen a
georreferenciar.

En ambas tendremos herramientas de navegacion y un cursor de zoom.

v Controles de zoom: se ensefa el contenido del cursor de zoom de cada vista.
v Panel de puntos de control: cada punto de control sera una nueva linea de la
tabla de este panel.

Se tendra informacion sobre el error de la transformacion a aplicar, ademas de
posibilidad de guardar los puntos de control.



Panel de georeferenciacion
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Panel de puntos de control
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Algoritmo de georeferenciacion
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Algoritmo de georeferenciacion: Transformacion

La transformacion implica un escalado, giro y deformacion de la imagen
original para adaptarse al mapa final.

Dos grandes tipos:

« Afin o polindbmica de primer orden: Supone cualquier tipo de
transformacion (traslacion, inclinacion, escalado y rotacidon) que
precisa de minimo 3 puntos de control. Es el mas utilizado.

 Polinomiales: Las superiores a grado 2 corrigen distorsiones e
imprecisiones de forma mas exacta, pero afiade una distorsion a la
imagen. Precisan de mas puntos de control.

(-

original data

Fuente: Esrli

Second order Third order
paolynamial polynamial




Algoritmo de georeferenciacion: Remuestreo

Este proceso es necesario realizar cada vez que se modifica la geometria de la
imagen raster. Se modifican los colores asignados a cada porcion del mapa
escaneado o pixeles, produciendo la reduccion de la legibilidad y la calidad visual
de los documentos. Influye en el nivel de detalle de la imagen final.

Entre los tres métodos, el del vecino mas proximo tiende a generar un efecto de
dientes de sierra en las lineas (exageracion en el pixelado), mientras que la
interpolacion bilineal difumina los contrastes. El que mejores resultados permite
obtener con cartografia escaneada es el método de interpolacion cubica.

*

Vecino mas proximo  Interpolacion bilineal Interpolacion bicubica

Fuente: Ginés Garcia Mateos.




Ejercicio

Se intenta localizar con ciertos criterios un pequefio relleno sanitario o basurero, para el
oeste de Montevideo, en la zona comprendida por los barrios Cerro, Casabo-Pajas
Blancas, Paso de la Arena, La Paloma-Tomkinson (segun shape del INE).

Para ello cuenta con la siguiente informacion geografica
Barrios (INE)

Ejes de calles

Espejos de agua

Cursos de agua

Los criterios para localizar deben cumplir:

Distancia mayor a 100 m de cualquier avenida, calle o camino.

Distancia mayor a 100 m de cualquier curso de agua

Distancia mayor a 100 m de espejos de agua con un area mayor a 10.000 m?
Altura entre 20y 60metros

Terreno apto (evallelo observando la imagen satelital)

Uso del suelo: forestacion o herbaceo.

Una vez identificados los lugares que cumplan con los criterios, genere un shape con tres
puntos indicando tres lugares en los cuales considera se podria instalar el relleno
sanitario. Considere las tres zonas deben tener al menos 1 hectarea
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