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Sistema de Identificación Automática (AIS)

• Estándar internacional 
de comunicación de 
información

• Emisiones de radio de 
frecuencia muy alta 
(VHF)
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Sistema de Identificación Automática (AIS)

• Mejora la navegación

• Disminuye colisiones

• Rastreo de barcos

• Vigilancia costera

Photo by Thais Morais on Unsplash
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https://unsplash.com/photos/9c6j-akotJQ?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/search/photos/cargo-ship?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText


Datos

• 20M de posiciones de 
AIS en archivos de 
texto (.csv) de Marine 
Traffic

• 2 años (05/2012 a 
05/2014)

• Río de la Plata y 
Océano Atlántico

Photo by Thais Morais on Unsplash
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https://unsplash.com/photos/9c6j-akotJQ?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/search/photos/cargo-ship?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText


Preguntas

● ¿Cómo se distribuye la actividad de los barcos 
en el espacio?

● ¿Existen zonas con mayor y menor actividad?

● ¿Se observan distintos tipos de actividad en los 
barcos?
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Objetivos

● Explorar indicios de patrones espaciales del tráfico 
marino de barcos

● Mapear los registros de AIS de los barcos

● Representar la proximidad entre puntos mediante 
una función continua de densidad

● Consultar diferentes combinaciones de variable
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Consignas

• Herramienta para 
usuarios 
especializados – no 
programadores

• Interactiva y amigable

• Software Libre | Open 
Source

Photo by Thais Morais on Unsplash
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https://unsplash.com/photos/9c6j-akotJQ?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/search/photos/cargo-ship?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText


Tecnologías front-end y back-end

• HTML
• CSS (Materialize)
• Javascript 

(jQuery, Leaflet + 
Heatmap plugin)

• PostgreSQL + 
PostGIS

• R + Shiny
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Construcción de la base de datos

9

DB

Rscript

GPS

Rscript

barcos

mmsi integerPK

imo integer

name text

callsign text

flag text

flagcode text

aisvesseltype text

grosstonnage integer

deadweight integer

draught double 

maxspeedrecorded double 

averagespeedrecorded double 

length double 

breadth double 

yearbuilt integer

status text

datetimescraped double

posiciones

idPK

mmsi integer FK

wkb_geometry bytea

status integer

speed integer

course integer

heading integer

timestamp timestamp

Info. barcos Info. barcos



Construcción de la interfaz gráfica
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Session Storage

Ubuntu Server

Server

AIS | Mapas

http://127.0.0.1:5263/

session$sendCustomMessage

Shiny.onInputChange
input$value

Shiny.addCustomMessageHandler

Mapbox
ESRI
CartoDB



Interfaz de usuario
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Interfaz de usuario
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Interfaz de usuario
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Caso de estudio: Pesca
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Caso de estudio: Pesca
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To-do's y código fuente

● Consultas espaciales
● Capas espaciales de referencia
● Compartir con Docker

● Código disponible en GitHub:

  https://github.com/guzmanlopez/AISVMS_vis
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https://github.com/guzmanlopez/AISVMS_vis


Video
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Muchas graciasMuchas gracias

guzilop@gmail.com

18


	Slide 1
	Ejemplo 1: Texto con imagen de apoyo
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18

