gvSIG — Manual de Usuario

& GENERALITAT VALENCIANA

CONSELLERIA D'INFRAESTRUCTURES | TRANSPORT

gvSIG Version 1.0 inestable

Nuevas herramientas

(Version preliminar)

200904

Se permite la copia y distribucidon de copias literales de este documento, pero no se
permiten cambios.

© 2005 Conselleria de Infraestructuras y Transporte e IVER Tecnologias de la Informacién S.A




gvSIG — Manual de Usuario

IVER - OFICINAS CENTRALES EN
VALENCIA

C/ Salamanca n°® 50-52 , 46005-
VALENCIA

Telf: 902 25 25 40 - Fax: 96 316 27 16

E-Mail dac@iver.es www.iver.es

Web del proyecto: http://www.gvsig.gva.es

=

Conselleria de Infraestructuras y

Transporte
C/ Blasco IbafRez N° 50 , 46010
VALENCIA

E-Mail gvsig@gva.es

mayo 2006

Pagina 2 de 194



mailto:dac@iver.es
http://www.gvsig.gva.es/
http://www.iver.es/

S| gi,
gvSIG — Manual de Usuario ) f

indice de contenido

1 Herramientas d€ €AICION. .........eeeciiieiie ettt ettt e et e e ve e e tteeeeseeessreesssaeesnsseesnsaaessseeenns 5
LT TEEOAUCCION. ...ttt ettt et s bt et s e sb et e st e s bt e bt st e saeenbeenees 5
1.2 EQICION GIATICA......ccicuiiiiiiieeiie ettt ettt e et e st e e st e e s sae e e aseeessseeessseessnseesnsaeesnseeenns 5
L1.2.1 ELArea de dibUJO...cueeeiieiieeiieiieeieecee ettt ettt et e et e e e saesaseenseesnneenees 9
1.2.2 Procedimientos para la entrada de Ordenes............cceeevveeeiieeeiiieciieecee e 10
1.2.2.1 Barra de herramientas...........co.eecuerieriiienienieeie sttt 11
1.2.2.2 Consola de cOmMAaNdOS...........eeeiiieeiiiieiiieeeeeeiee e eeree et e saeeeiaee e eeeraeessneeeenes 11
1.2.3 CoOTAENAAAS. ....c..eeiiiiieiiietieeeee ettt ettt st b ettt et st enees 12
1.2.3.1 INtrOAUCCION. .....eiiieiiieeiiie ettt ettt e e e et e e s eaee e e saeeessseeeaseeesnseeensaeesnsaeennnes 12
1.2.3.2 MOAO CONSOLA.....iiiiiiiniieiieniteie ettt st et e b eanes 12
1.2.3.3 MO0 @IATICO. ... iiiiiiieiie ettt ettt e e ve e et e e esbeeesaeeenseeennneenas 13
L.2.4 REJIIIAL ...ttt ettt ettt ettt e e b e e beeeeb e e bt e enbeebeeenbeetaeenaeans 14
1.2.5 DeShaCEI/TERACET ... .cc.uiiieiiieciie ettt et e e e e e e e eabe e e aseeesaeesnnaeeens 16
1.2.6 Ordenes de @diCION.............co.cvuveiveeveeeeeeeeseeseeeeee e eeees e ssae s 19
1.2.6.1 SCLECCIONAT........cciiiiieeiieeciieeciee et et et e e e e e et eesbeeessaeeesaseeeaseeenseeensseeenneeas 20
1.2.6.2 EdItar VETTICE. ... .evuieiiiieeiieieeitesieet ettt sttt sttt sttt e b et seee e enee s 26
1.2.6.3 DeSPlazami@nto.........cccuiierrieiiiieeiiieeiteeeiteeesieeesteeesseeessseeessseeessseeesseesseeessseeennses 31
L.2.0.4 COPIAT....utiiiieeiiieiieeie ettt et ettt et e bt e s tteebeesateesbeesaaeesseessaeensaenseeenseenseesnseenseennns 34
| ST I 0] ¥ | SRR 38
1.2.6.6 ESCALAT......iiuiiiiiieiiieieete ettt ettt et sttt st 41
1.2.7 Ordenes de diDUJO...........cuveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 45
L2771 PUINEO .ttt st et ettt et s e et e sateebeesaneens 45
1.2.7.2 POHEOMO. ... tiieiiieeeiee ettt ettt e et e e et e e et eesaaaeessseeesseeenseeesnseesnsseesnseeennnes 47
1.2.7.3 RECTANGUIO. ...c.eiiiiiieiieeiiee ettt ettt ettt ettt et et eeateesaseesbeessseenseensneenne 51
1.2.7.4 CUAATAAO. ...c..eieeeiieeetie ettt te e et e et e e saeeessbaeesseeessseeessaeeenneeesnseeenns 53
L.2.7.5 CHICULO. c. ettt sttt ettt st b et e bt esaeens 56
L.2.7.0 EIIPSC...eeiieiieeeiie ettt ettt ettt e et e e st e e s ate e e sbeeessaaeessaaeensaaeensaeeessaeennsaeennreens 61
L.2.7.7 POIIIN@A. ...ttt sttt sttt 64
1.2.7.8 LANCA.c..ceuiiiieeiete ettt ettt et ettt ettt e eeee et enaesseeseenseeseeseennesseenseennens 68
L2709 AATCO. ..ttt et ettt e b et s 71
1.3 Edicion alfanum@riCa..........cecuiieiiiieciie ettt ettt e e steeesreeeesseeeaseeessseesnseeensaeeennes 74
1.3.1 Tablas de atributos de UNa CAPA........cccueeruiieiieriieeiieiie ettt eeeees 75
1.3.1.1 ADNAIT UN TEEISTO. . eeevteeeieiieeeieeeiieeeiteeeite e et e e steeesbeeeseveeessseeesseeesseesssaeesssaeennseens 75
1.3.1.2 MOifiCar UN T@EISLIO.....cccuvieiieiiieiierieeteeeieeteeeiteeteestteebeessaeeseessseenseesssesnseensneenns 76
1.3.1.3 EIMINAT UN T@ZISIIO....eeeuiieeiiieeiieeeiiieeeiieeeiteesteeesteeesseeessseeessseeessseesssseeenssessnsseenns 78
1.3.2 Edicidn de tablas eXternas @ Una CaPa.........ccveeueerureeiieeniieeiieneeeieesieeereessnesseenseessseensnes 79
1.3.2.1 ADNAIT UN TEEISTO. . eeeutieeiiieeciiie ettt e ettt e eiee e et e e eteeesbeeeseaeeessseeesseessseesnsaeesssaeesnseens 81
1.3.2.2 MOdifiCar UN T@EISLIO.....cccuvieiieiiieiieeiieeteeeiieeteesiteeteesateebeessaeeseessseenseesssesnseenseeenns 84
1.3.2.3 EIMINAT UN T@ZISIIO. .. eeeuiieeiiieeiieeeiieeeiieeeiteeetteesaeeesseeessseeessseeessseesssseeenssessnsseenns 85
1.4 Capa de aNOTACIONES. .......eevuiieiieeiieieeeteeteeeteesttesteesteeesbeeseeesbeeseeesseenseesnseensaeasseenseesnseenseennns 87

2 Herramientas de gEOPTOCESAMICTITO. ......ccuveieruieeerireeeireeerteeeetteesieeeesseeessseeessseeessseeesseeessseesnsseessees 94

© 2005 Conselleria de Infraestructuras y Transporte e IVER Tecnologias de la Informacion S.A



S| gi,
gvSIG — Manual de Usuario ) f

2.1 INEEOAUCCION. ...ttt ettt et e b e st e s bt e e s bt e bt e sabeesbeeenbeenbeesanean 94
2.2 EJecuCiON de LOS ZEOPTOCESOS. ..c.uvieurieiiierieriteeiieeiieetteseteeseesateeseesseeeseessseenseesssesnseesseeenseensns 95
2.3 Area de influencia (DUFFET)..........c.ou oot 99
2.4 RECOTEAT...c..eiiieeiiteie ettt ettt et ettt e s bttt e sat e et e sbe e et esaeeeabeesbeeebeenaneenneenaee 108
2.5 DISOIVET (AISSOIVE).ccueiiieiiieeiiieeite ettt st e et e et e et ee et eeesaaeeeaaeeessaeessnneesnnseeensaeesnseeenns 113
2.0 JUNTAT......oiiiiiiieee ettt et e s bt ettt et e s bt ettt b e et e et et naee 120
2.7 ENVOIVENLE COMVEXA. ..ccuuuiiuiiiiiiiitieiiiieite ettt et sit et e st e bt e sat e e bt e s st e e beesabeebeessbeebeesaneans 124
2.8 TEEISECCION. c..eeeiteeieeit ettt sttt ettt et s bttt st b et ebtenbe et e eaeenbeenees 127
2.9 DIEETEICTA 1.ttt ettt ettt et e et e bt e sat e e bt e e it e bt e st e e bt e et e e beesareens 133
210 UNIOMN. ..ttt ettt et h ettt sa e bt st e bt e bt et sbt e bt et e bt e sbe et st e bt et 136

B B B 3 11 T ] o To3 - | PSSR 140

3 ULIHAAAES TASTET...c..eeuteiieiieieeiteete ettt sttt ettt ettt sbe et sat et e e it e nae e 144
3.1 GeOTTETRIEINICIACION. ...ttt ettt ettt ettt ettt et e sat e e bt e et e ebeesabe e bt e sabeebeesaneens 144
3.1.1 Herramientas de georreferencCiaCion. . .........cueevuierieeriieriieiienie et 144

3.1.2 Pasos para la georreferenciacion con cartografia base y puntos de control................... 145

3. 1.3 RESIIICCIONES. ...ttt ettt ettt ettt b et ettt et eat e sbe et satesbe et e eateebeenaesanenaeens 154

R I 2] o | (0I5 2 SRR RRR 156
3.2.1 Pasos para la aplicacion de filtros de brillo contraste y realce en imagenes raster........ 156

3.3 SAIVAT @ TASTET....ceuetiiitieiie ettt ettt e bt e st e bt e st e e bt e et e e nbeesaneens 159
3.4 Transparencia POT PIXEL.....c.eeeiieriierieeiieriie ettt ettt et e et e st e e nteesnteenseesnseenseas 165

4 WED MAD CONLEXL....uviieirieeiiieeeiieeitee et ee ettt e et e e steeesteeessaeeesssaeesseeesssaeansseeesssaesssseensseeensseesnssees 168
4.1 Exportar una vista @ WIMC.......cc.oiiiiiiiiiiieiiecie ettt ettt ettt e s e ssaesaneenaeeens 168
4.2 ImpPortar UN WIMC ... ..ooiiiiiieee ettt e e e st e e et e e s st e e e e snneeeesnnnees 172

5 Anadir un tema a través del protocolo WES.........coiiiiiii e 175
(30 24 010 7 | PR SPRRUPPRPNt 182
0.1 INETOAUCCION. ..ottt ettt ettt et e bt et sbeesbeeaeesaeens 182
6.2 EXPOTTAr @ SNAPEC....ccuiiiiiiiieiie ettt et et e e e e ae e e e e e e e e e e nane e e 182
0.3 EXPOTTAr @ AXT..o.oiiiiieiiieie ettt et ettt et et nees 187
0.4 EXPOTTAT @ POSTZIS. .uvieetiieeiieeiiieeiiteesteeestteeetteesteeesseeessseeessseeessseessseeansseesssseessseessssesensseens 191

mayo 2006 Pagina 4 de 194




SIG

gvSIG — Manual de Usuario ) /

1 Herramientas de edicion

1.1 Introduccion

Debemos distinguir dos tipos de edicidn, por un lado esta la edicion grafica de
elementos que consiste en la creacién, modificacion y borrado de elementos
graficos, y por otro la ediciéon alfanumérica de elementos, que consiste en la
creacion, modificacion y borrado de los datos asociados a los elementos.

1.2 Edicién grafica.

La extensién de CAD de gvSIG puede realizar dibujos complejos a partir de
elementos basicos como son lineas, circulos o poligonos entre otros.

Acciones como rotar o copiar permiten duplicar las entidades o hacer
modificaciones sobre estas a voluntad del usuario.

Para la realizacion de cualquiera de estas tareas es necesario conocer que tipo
de capa que se esta editando y en funcién del tipo de capa se podran realizar
unas acciones u otras. Cuando se activa la opcidn de editar aparecen los
botones de la barra de herramientas propias de edicién, mostrandose activas
sOlo aquellas que pueden utilizarse en la capa que se esta editando. Asi por
ejemplo si se trata de una capa de puntos se habilitan las herramientas de
seleccion, de desplazamiento, y la de insercion de puntos,

I’ % 2 om J » B |

mientras que si la capa es por ejemplo de lineas se habilitan todas las
herramientas excepto la de insercion de puntos.

"o % 2o SRR = A =]

Otra de las herramientas que aparecen en la edicion es la consola de
comandos o area de mensajes y ordenes, que se sitla en la parte inferior del
area grafica. Esta herramienta le permite ir introduciendo ordenes mediante el
teclado del ordenador que seran ejecutadas en el area de dibujo al tiempo que
le suministra informacién.

El proceso para editar capas en gvSIG es muy sencillo, una vez abierto el
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proyecto seleccionamos en el gestor de proyectos la vista que queremos abrir.

% Gestor de proyectos

x|

~Tipos de documentos

Wistas

-
h\}
n

Tablas Mapas

rDocutnentos existentes

Renambrar |
Batrar |
Propiedades |

~Propiedades de la sesidn

Mombre de la sesion:
Guardado en:

Fecha de creacian:

Importar

test v
ChDocuments and Settingswictorihis d...
19-tay-2006

Exportar Propiedades

En la ventana de la vista se mostraran las capas que la componen en la tabla

de contenidos.
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Archivo Ver Wentana Vista Capa Tabla Ayuda

|2¢acad | @modd s vhN0lz| o E BRI BV £« |Me|s (v ¥ &R B
|+ =& ||a]

[@vistaztest =10l

v layert
7 Defaut
#-{ [~ municipios.shp

s [ provincias shp
- [ com_sutshp

- [v  paisshp

® P
4". }

i Aplicacion iniciada Metros | = -816.170.56 I = 4.640.760.46 h:11472018 [EPSG:23030

= v lavyer

L 7 Defaut
[~ municipios.shp

[ provincias.shp

[ com_sut.shp

[v pais.zhp

Kl | H

Seleccione la capa que desea editar. Cuando una capa esta activa se mostrara
un area rectangular que rodeara el nombre de la capa dentro de la tabla de
contenidos.
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- LA LA LI
[~  municipios.shp

== s HESC R P
Desde la barra de menu seleccione la opciéon Capa/Comenzar edicién.

Zapa Tabla Ayuda

Comenzar edicion

SaVE_as ]
Rehacer
Deshacer

=7 Exportar seleccian.

Borra seleccidn

EE Wer Tabla de atributos

Texko

_'E Guardar capa en PosticIS,

Puede tener mas de una capa en edicion e ir alternando indistintamente las
acciones que realice sobre ellas pero éstas sélo tendran efecto sobre la capa
activa. Para ir cambiando la capa sobre la que se esta actuando debe
seleccionarla en la tabla de contenidos y dejarlo como capa activa.

Realice los cambios graficos que desee y cuando termine de editar la capa
pulse sobre la pestafia Capa y a continuacién sobre Terminar edicién.
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Capa Geometria Tabla  Avuda

Zamenzar edicion

Terminar edicion

SavVE_as b
Riehiacer
Deshacer

Cancelar edician

Mastrar rejila

Cculcar rejila

Ajustar a la rejilla

Mo ajustar a la rejilla

€7 Expartar seleccian.

Borra seleccisn
EE ver Tabla de atributos

Texto

_"E Guardar capa en PostEIs,

Para ayudarle en la tarea de edicion grafica, la aplicacién creard una
proyeccion del objeto sobre el que estda actuando de manera que pueda
hacerse una idea visual del resultado que produce la accién en los objetos
sobre los que esta trabajando. La proyeccidén del objeto se mostrara en color
rojo.

En la figura se observa como durante la accidn de copiar se crea una
proyeccion de la figura copiada en distinto color. Esta proyeccion permite
precisar el lugar donde se quiere depositar el nuevo objeto dentro del area
grafica.

1.2.1 El area de dibujo

Cuando selecciona la opcidon editar, la ventana de la aplicacién muestra las
siguientes areas.
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Barra de herramientas: Muestra un menu con los iconos de las 6rdenes de
dibujo.

Area grafica: Ocupa la mayor parte de la pantalla y es donde se muestra la
capa que se esta editando.

Consola de odrdenes: Es el area donde se situa el PROMPT del editor, esto
significa que el programa estd listo para recibir 6rdenes. Una vez que el
usuario indique una orden se efectuaran el proceso correspondiente y se
mostraran los mensajes, informacion o solicitud de parametros.

Barra de estado: Muestra la unidad de medida de la capa activa, la coordenada
absoluta del cursor tanto en el eje X como en el eje Y, la escala y la
proyeccion.

-
Archivo Wer Ventana Tema wista Geometria Tabla Avuda Ba rra de men us

[ gQaaet @m|exS X vD0z| 0| *¥E| 3|7 (B IMO% 200« =
GO eo /0« |H Barras de herramientas
ﬁ;’,h‘ista : coleccion ;Iglil

I [ 3

¥ aeropuertos shp

— = Cefault
[~ carreteras.shp

s ri F
— AREA GRAFICA
|_ pohlaciones shp

. =
SELECCIONAER.
#Precize punto o Simple[S], Fuera Rect.[0R], Dentxo pol.[IP], Inter. pol.[CP], Fuera pol.[0P], Dentro circunf. [IC

‘: CONSOLA DE COMANDOS

&

i aicacin i@ lra de estado Metras f=178.115.88 fr=4z72834 97 fiz105847 EP=G:23030

1.2.2 Procedimientos para la entrada de érdenes
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Existen tres mecanismos generales para que la aplicacion ejecute las érdenes
del usuario. La primera, mediante la seleccién de la orden pulsando el botdn
correspondiente en la barra de herramientas, otra opcion es activar la
herramienta mediante su seleccion en la barra de menuds (normalmente en la
pestafia Geometria), la tercera y ultima es mediante la insercién de 6rdenes en
la consola comandos usando el teclado.

1.2.2.1 Barra de herramientas.

La barra de herramientas de edicion aparece cuando se esta editando una
capa. Los iconos de la barra de herramientas se habilitaran en funcién de que
tipo sea la capa que se esta editando.

Barra de herramientas de edicion
&% T ol lcaeos =N

1.2.2.2 Consola de comandos.

‘ Hreropuerto de Gibraltar

; -
1| | 3

Los comandos, opciones, mensajes, o solicitud de o6rdenes que realiza el
programa se visualizan en un area denominada Consola de comandos. La linea
inferior de la consola de comandos se denomina linea de comando, muestra la
accion que esta realizando el programa.

El espacio de la consola de comandos puede ser aumentado o reducido. Para
modificar el espacio de este area situe el cursor del ratén sobre la barra de
separacién entre la consola de comandos y el area de dibujo hasta que
aparezca una linea cuyos extremos son flechas. Pulse el botén izquierdo del
raton y desplace la barra verticalmente hasta que esté en la posicién idonea,
cuando haya finalizado simplemente deje de pulsar el botdn del ratén.

Para ejecutar comandos dentro de la consola de comandos mediante el
teclado, sélo hay que introducir el nombre del comando u orden y pulsar enter,

© 2005 Conselleria de Infraestructuras y Transporte e IVER Tecnologias de la Informacion S.A
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las 6rdenes pueden ser introducidas tanto en mayuscula como en minuscula.
Cuando se introduce un comando se mostrard un dialogo o un conjunto de
opciones asociado con ese comando. Por ejemplo, si se introduce el comando
“rectdngulo” se mostrara un dialogo por el cual se solicita la definicién de un
punto de esquina. Una vez introducido el punto, se solicitara un segundo punto
o indicar si el objeto sera un cuadrado.

RECTANGULO.

Insertar primer punto de esgquina >

Insertar punto de esguina opuesta o Cuadrado[C] =

1.2.3 Coordenadas

1.2.3.1 Introduccion

La designacion de un punto puede hacerse por dos métodos:
Modo consola. Indicacidon del punto numéricamente.
Modo grafico. Indicacién del punto por medio de cualquiera de los
dispositivos sefialadores (normalmente un ratén).

1.2.3.2 Modo consola

Utilizando la consola pueden designarse puntos utilizando dos sistemas de
referencia.
Coordenadas cartesianas: designan un punto X e Y respecto al punto de
referencia.
Coordenadas polares: Designan un punto segun la distancia y angulo
respecto al punto de referencia.
Igualmente las coordenadas pueden ser:
Absolutas: designan un punto respecto al origen de coordenadas (0,0).
Relativas: designan un punto tomando utilizando como referencia el
ultimo punto introducido.

Insercion de coordenadas cartesianas.

Para utilizar coordenadas a fin de designar un punto, introduzca un valor de X
y un valor de Y separados por una coma (X,Y). El valor de X es la distancia
positiva o negativa, en unidades del eje horizontal, el valor de Y es la distancia
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en unidades en el eje vertical.
Los valores utilizados para designar los puntos pueden ser enteros o
decimales, positivos o negativos.

Los valores de coordenadas absolutas estdan basados en el origen (0,0), que
es el lugar donde los ejes X e Y intersectan. Utilice una coordenada absoluta
cuando conozca con precision los valores de X e Y para el punto.

Por ejemplo el punto 25,7 desigha un punto situado a 25 unidades de distancia
del origen en el eje de las X y 7 unidades en el eje de la Y.

Los valores relativos de las coordenadas se basan en el ultimo punto
introducido. Utilice las coordenadas relativas cuando conozca las
coordenadas de un punto respecto del punto anterior. Para designar un punto
relativo preceda las coordenadas del simbolo arroba (@).

Por ejemplo la coordenada @1,2 determina un punto a 1 unidad de distancia
en el eje de las X y a 2 unidades en el eje de la Y respecto del ultimo punto
designado.

Insercion de coordenadas polares.

Para introducir coordenadas polares, indique una distancia y un &ngulo
separados por un corchete agudo (<). Por ejemplo para designar un punto a 5
unidades del anterior con un angulo de 45 grados debe escribir @5<45.

Los angulos aumentan en el sentido contrario a las agujas del reloj vy
disminuyen en el sentido de las agujas del reloj. Para desplazarse en el sentido
de las agujas del reloj debera indicar un angulo negativo. Por ejemplo, la
posicion 1<315 equivale a la posicidon 1<-45.

1.2.3.3 Modo grafico

Designar un punto en modo grafico es simplemente indicarlo por medio de un
dispositivo senalador. Si se dispone de un ratdn como dispositivo, el
movimiento del mismo estd asociado con el reticulo (puntero de ejes cruzados)
de la pantalla.

kS

Por tanto, posicionando el reticulo sobre el punto deseado bastara con pulsar
sobre el botdén izquierdo del ratén para fijar el punto.
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1.2.4 Rejilla.

La rejilla es un patrén de puntos que se extiende a lo largo del area de dibujo,
su utilidad radica en que le permite alinear objetos y percibir la distancia entre
ellos.

El modo ajustar a rejilla limita los movimientos del cursor a los intervalos de la
rejilla.

Para activar la rejilla de una capa que esté editando pulse en la barra de
herramientas la opcidon Capa/Mostrar rejilla.

|Capa Geometria Tabla  Avuda
Comenzar edicion
Terminar edician
save_as ]

Reharer
Deshacer

Cancelar edicion

Moskrar rejila

Cculear rejila
Ajustar a la rejila
Mo ajustar a la rejilla

7 Expartar seleccion,

Borra seleccidn
EE ver Tabla de atributos

Texko

:E Guardar capa en PostGIs,

Una vez realizada la accidén el area grafica tendra el siguiente aspecto.
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Para ocultar la rejilla pulse la opcién Ocultar rejilla.

| Capa Geomefria Tabla  Ayuda
_":‘, Guardar capa en PostGIS,
Comenzar edician
Terminar edician
save_as ]

Rehacer

4= Deshacer
Cancelar edician

Mastrar rejila

Crculkar rejilla

Ajustar ala rejilla

Mo ajustar a la rejilla
=7 Exportar seleccion,
Borra seleccion

EE ver Tabla de atributos
Texka

La opcion Ajustar a rejilla restringe el movimiento del reticulo (cursor en cruz
del ratén) a los intervalos de la rejilla, es como si el cursor se viera forzado por
una malla. Esta opcidn es util para designar puntos con precisién graficamente.
Para forzar el ajuste a rejilla seleccione la opcidn Ajustar a la rejilla.
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Tema ‘ista Geometria Awuda

:j Guardar capa en PoskGIS, ¥
Comenzat edician
Terminat edicidn
SaAVE_as ] |
Rehacer .
4= Deshacer
Cancelar edicidn
Mostrar rejilla
Oculkar rejilla ﬂ

Ajustar a la rejilla

Mo ajustar a la rejila
¢=F Exportar seleccion.
Borra seleccidn

B ver Tabla de atributos
Texka

Para desactivar que fuerce el ajuste a rejilla seleccione la opcién No ajustar a
rejilla.

Tema Mista Geometria Ayuda

_"E Guardar capa en PoskGIS,
Camenzar edician

Terminar edicion

SAVE_As ]

Rehacer

#= Deshacer
Cancelar edician
Mastrar rejilla
Culbar rejilla

Ajustar a la rejilla

Mo ajustar a la rejila

£F Exportar seleccian.

Borra seleccidn
B Wer Tabla de atributos
Texka

1.2.5 Deshacer/rehacer

Para deshacer acciones que se han realizado en la capa que se esta editando o
rehacer alguna que ya se ha deshecho gvSIG dispone de varios mecanismos.
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Pila de comandos.

La pila de comandos es una herramienta que le permite deshacer/rehacer
varias 6rdenes en la misma accion, al tiempo que suministra informacion sobre
las 6rdenes que se han realizado, como el nombre de la orden y la hora a la
gue ésta se realizé.

La pila de comandos almacena todas las érdenes realizadas sobre la capa en
edicidon desde la ultima vez que se guardo.

ﬁ."_.pila de comandos . |

Acddd PUNMTO 3452008 124355 -
Acdd PUNTO 3452008 12436

Acdd PUNTO 3452008 12436

Acddd PUNTO 3452008 124356

Acddd PUNTO 3452008 12:435:7

Acddd PUNTO 3452008 12:435:7

Acled PUNTC 55452006 1 2: 455

Acled PUNTC 55452006 1 2: 455

Acled PUNTC 55452006 1 2: 455

Acled PUNTC 55452006 1 2:45:9

Acled PUNTC 55452006 1 2:45:9

Acled PUNTC 55452006 1 2:45:9

Ached PUNMTO 3542006 1243510

Ached PUNMTO 3542006 1243510

Acled PUMTC 3542006 1243510

Avled PUMTC S3/452006 124511

Avcled PUMTC 53542006 124511 ZI

LI I U U O I I I I

La pila de comandos puede activarse de diferentes formas.
1. Pulsando sobre el icono de la barra de herramientas que se muestra en
la siguiente figura.

I:ER

2. Pulsando sobre la barra de menus la opcion Archivo/Pila de comandos.
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m Ver ‘entana Tema v
(] Muevo provecta Al
= Abrir provecto alk+a,
E Guardar provecto  Alt+G
IE Guardar como. ..

L= abrir plantilla

] salir Alt+
Irmporkar ]
BEH Fila de comandos

Mediante la barra de desplazamiento puede seleccionar las 6rdenes que desea
deshacer. Puede mover la barra arriba o abajo hasta posicionarse en la orden
desde la que desea continuar trabajando.

L R T E L T
=EEEEEEREEREEE R EE

Debe recordar que no se puede deshacer una orden concreta sino todas las
ordenes realizadas hasta llegar a ésta, es decir situarnos en el Gltimo paso que
gueremos conservar y continuar la edicién desde este punto. Por ejemplo,
supongamos que hemos realizado once acciones cualesquiera y cuando hemos
realizado la undécima nos damos cuenta de que el paso numero seis es
incorrecto, no podemos ir al paso seis y anular sdlo este paso, sino que
tendremos que deshacer los pasos once, diez, nueve, ... hasta llegar al quinto.
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@ pila de comandos _ ==

Add PUMTS 100452006 16:533:3 :I
Add PUMTO 10452006 16:33:3
Add PUMTO 10452006 16:33:3
Add PUMTO 104452006 16:33:3
Add PUMTO 107452006 16:53:4
Add PUMTO 10452006 16:535:4
Add PUMTO 10452006 16:535:4
Add PUMTO 10452006 16:535:4
Madlify ol 1004/2006 16:335:15
Machify null 10042006 16:335:21
Add null 10452006 16:33:26 —

SO EFETFTFFTFTFTFTS

La ventaja de utilizar la pila de comandos es que de una sola accidn se pueden
deshacer todos los cambios sin tener que realizarlos uno por uno, y ademas se
puede saber sobre que acciones se estad actuando.

Deshacer/rehacer una accion.
Al igual que con la pila de comandos gvSIG dispone de varios medios para
acceder a la herramienta de deshacer o rehacer una accion.

Puede acceder desde la barra de herramientas de edicién pulsando sobre el
icono correspondiente.

El botén con la flecha orientada a la izquierda le permite deshacer la ultima
accién

4=

El botdn con la flecha orientada a la derecha le permite rehacer la ultima
accion que se haya realizado en la capa que se esta editando.

-

1.2.6 Ordenes de edicién

Las érdenes de edicidon son el conjunto de drdenes que se utilizan para editar o
modificar un dibujo. Mas concretamente engloba todos los procesos vy
mecanismos necesarios para modificar y trabajar con lo que ya ha sido
dibujado.

GvSig dispone de tres medios para ejecutar estas érdenes. Se pueden ejecutar
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desde la barra de herramientas de edicion pulsando sobre el botoén
correspondiente, o accediendo desde la barra de menus, estas dos opciones
puede decirse que permitirian ejecutar las 6rdenes de forma grafica, mientras
gue la tercera opcidn, escribir la orden en la consola de comandos seria la
forma de ejecutar la orden desde la consola de comandos.

1.2.6.1 Seleccionar.

Para seleccionar alguno de los objetos dibujados en la capa que esta editando
pulse sobre el botdon Seleccionar de la barra de herramientas.

|k

Si desea seleccionar la herramienta desde la barra de menus pulse Geometria
y luego sobre la opcidn seleccionar.

Geometria  Tabla Ay

Insertar ]
rnodify ]

k- seleccionar

Una vez activada la herramienta seleccionar pulse sobre el botéon derecho del
raton dentro del area de dibujo, se abrira una tabla de opciones, como
muestra la figura siguiente.

Simple

Fuera del rectangulo

Dentro del poligono
InkersectaContiens el Poligono
Fuera del poligono

Dentro de la circunferencia
InkersectaContiens la Circunferencia
Fuera de la cincunferancia

Seleccionar todos

Cancelar

Pulse sobre la opcion que desee utilizar y a continuacién seleccione los
elementos.
Si por ejemplo utiliza la opcién fuera del poligono, delimite el area del poligono
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indicando los puntos de sus vértices.

Cuando haya delimitado el poligono pulse sobre el botén derecho del ratéon y
seleccione finalizar poligono.

l

Finalizar poligona

Simple

Fuera del reckangula

Dentro del poligono
Intersecta/Contiens el Poligono
Fuera del poligono

Dentro de la circunferencia
Intersecta/Contiens la Circunferencia
Fuera de la cincunferencia
Seleccionar bodos

Cancelar

Quedaran seleccionados los puntos que se hallasen fuera del area del poligono,
como se muestra en la siguiente figura.
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Si utiliza la opcidn dentro de la circunferencia

Simple

Fuera del rectangulo

Centro del poligona
Intersecta/Contiens &l Poligor

Fuera del poligono

Dentro de la circunferencia

Intersecta/Contiene la Circun
Fuera de la cincunferencia
Seleccionar todos

Zancelar

Puede delimitar una circunferencia de manera que los elementos que quiera
seleccionar queden dentro de su area.
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También puede escribir la orden Seleccionar en la consola de comandos.

Orden: seleccionar
Formato: opcion

Escriba en la consola de comandos la orden seleccionar y cuando se muestren
las opciones de seleccion escriba la opcidn que desee. Las opciones se
muestran con su nombre y entre corchetes ([]) la instruccién de la opcidén que
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se debe introducir en la consola de comandos.

SELECCIONAR. —
#Precise punto o Simple[S], Fuera Rect.[OR], Dentro pol.[IP], Inter. pol.[CP], Fuera pol.[0P], Dentro circunf.[IC], Inter. ci

Si por ejemplo queremos seleccionar las entidades que se encuentren dentro
del area de un poligono, hariamos lo siguiente, desde la consola de comandos,
escribir la orden seleccionar y a continuacién como opciéon IP. Esto nos permite
dibujar un poligono en la ventana de dibujo, y una vez finalizado el poligono
las entidades que queden dentro de su area estaran seleccionadas para
trabajar sobre ellas.

En la siguiente imagen se muestra como después de haber escrito la orden
seleccionar se muestra el didlogo donde se enumeran las opciones de
seleccién.

SELECCIONAR. —
#Precise punto o Simple[S], Fuera Rect.[OR], Dentro pol.[IP], Inter. pol.[CP], Fuera pol.[0P], Dentro circunf.[IC], Inter. ci

La siguiente imagen muestra la introduccion de una opcién de seleccion

» pol. [IP], Intexr. pol.[CP], Fuera pol.[0P], Dentro circunf.[IC], Intexr. circunf.[CC],Fuera circunf. [0C] > ip.

La siguiente figura muestra la definiciéon del poligono de seleccién en el area de
dibujo.
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=gl

@:’,\fista : prueba

[+ puntos.shp

l— = Default
[ poligonos ship

[ liness.shp

[

SELECCICNAR.
Precise punto o Simple[S8], Fuera Rect.[0R], Dentro pol.[IP], Inter. pol.[CP], Fuera pol.[0P], Pentro circunf.[I(

Precise punto o Simple[S8], Fuera Rect.[0R], Dentro pol.[IP], Inter. pol.[CP], Fuera pol.[0P], Dentro circunf. [I(J

Insertar siguiente punto o finalizar poligono de seleccidn[E] = .

insert next selection or end polygon = . -
B | ,
i Aplicacitn iniciada Metros [ = 4874 fr=101.12 a7 EPSG:23030

Una vez finalizado el poligono las entidades contenidas en su area quedan
seleccionadas para trabajar en ellas.

O

e

Opciones de seleccidn.

Simple [S]: Método de seleccion que le permite escoger un Unico
elemento.

Fuera del rectangulo [OR]: Este método de seleccion le permite delimitar
un area rectangular, los elementos que queden fuera del area dibujada seran

los seleccionados.
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Dentro del poligono [IP]: Esta opcion permite dibujar un area poligonal
de manera que los elementos contenidos dentro de ese d&rea seran los
elementos seleccionados.

Intersecta /contiene el poligono [CP]: FIXME

Fuera del poligono [OP]: Al igual que las otras opciones permite delimitar
una area poligonal sin embargo con esta opcién los elementos contenidos fuera
del area del poligono seran los que se seleccionen.

Dentro de la circunferencia [IC]: Permite delimitar una circunferencia de
manera que los elementos contenidos dentro de ese area seran los objetos
seleccionados.

Intersecta/contiene la circunferencia [CC]: FIXME

Fuera de la circunferencia [OC]: Permite delimitar una circunferencia. Los
elementos contenidos fuera del area de la circunferencia seran los que se
seleccionen.

Seleccionar todos: Selecciona todos los elementos contenidos en la capa
independientemente del lugar que ocupen en él.

1.2.6.2 Editar vértice

Esta herramienta le permite recorrer los vértices de los objetos seleccionados
de manera sencilla, y realizar acciones como afiadir un nuevo vértice o
eliminar el vértice que se esta editando.

Para acceder a esta herramienta pulse sobre el boton Editar vértice de la
barra de herramientas.

£

Para editar los vértices de una o varias figuras, seleccione los elementos sobre
los que desea actuar y pulse sobre el boton Editar vértice de la barra de
herramientas.

Como se muestra en la siguiente figura aparecera un puntero de color rojo en
uno de los vértices de la figura que se esta editando.
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Si pulsa sobre el botén derecho del ratdon aparecera el menu desde el que
podra seleccionar las acciones que desee realizar.

Siguiente

ankeriar
afadir
Eliminar

Cancelar

Si pulsa sobre la opcidn Siguiente el cursor se movera al siguiente vértice que

tenga el objeto seleccionado.

Si desea afiadir un nuevo vértice sitle el cursor de editar vértice en el punto
del elemento donde desee anadir un nuevo vértice. Pulse el botdon derecho del

ratdn y seleccione la opcién anadir.
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4

Siguiente AN -~
Anterior _—

Elirninar

Cancelar

Se afiadira un nuevo vértice en el punto especificado.

También puede utilizar esta herramienta desde la consola de comandos para
ello escriba la orden Editar vértice.

Orden: Editar vértice
Formato: Accion

Si por ejemplo quisiéramos recorrer los vértices de una entidad, escribiriamos
la orden Editar vértice y la accidn siguiente [S]

En la imagen se muestra como después de activar la orden Editar vértice
aparece un puntero de color rojo en uno de los vértices de la figura.
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| N

D —\

EPrecise punto o 3imple[3], Fuera Rect.[OR], Dentro pol.[IP], Inter. pol.[CP]

B3eleccionar handlers > editar wvértice.

EDITAR VERTICE.
B3iguiente wertice, Anterior, Afadir o Eliminar > .

4 |

La siguiente imagen muestra como al introducir el parametro S el cursor pasa
al siguiente vértice de la figura.

Ei— B — \
T N
[ N\
N\
N,
N,
| >
'
_,/
‘ /
e
L /
. /
~_ /
EDITAR VERTICE.
#3iguienke wvertice, Anterior, Afadir o Eliminar > =.
#Eiguiente wertice, Anterior, Afladir o Eliminar > .
4] I
i Aplicacitn iniciads Metroz [ = -0.03 =005 h:
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Para ir al vértice anterior escriba el parametro A.

.--"'---\'\
4 | © T\
— N,
[ \
| k
\-\.
| *
4
-
‘ /
vd
L /
. _ /,
#3iguiente wvertice, Anterior, Afadir o Eliminar > =s.
f#Siguiente wertice, Anterior, Afladir o Eliminar > a.
#Siguiente wertice, Anterior, Afiadir o Eliminar > .
Rl |
i Aplicacisn iniciads Metros (= -0,02 v =005

Si lo que desea es eliminar un vértice lo que debe hacer es escribir el
parametro E y pulsar enter, cuando esté situado el cursor rojo sobre él.
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1] I © - __— -

#Sigquiente wvertice, Anterior, Afiadir o Eliminar > a.

#3iguiente wertice, Anterior, Afadir o Eliminar > e.

#3iguienkte wertice, Anterior, Afhadir o Eliminar > .

Kl I

i Aplicacion iniciads Metroz ¢ =-004 fr =005 ha

Nota: La opcidn Afadir vértice no tiene definido su funcionamiento al cierre de
esta versiéon del manual.

1.2.6.3 Desplazamiento

Esta herramienta le permite mover los objetos seleccionados de un punto a
otro de la vista mediante la indicacion de un vector de desplazamiento.

Para usar la utilidad puede seleccionarla desde la barra de herramientas
pulsando el botéon Desplazamiento.

%

También puede acceder a esta herramienta desde la barra de menus
Geometria/modify y la opcién desplazamiento.

Tema wista | Geometria Tabla Awuda
i‘ﬂ‘?Jt Insertar >h|_||23|,-ﬁ|;,"nj

7 {__ . J rridify Desplazamiento

k seleccionar

Seleccione el objeto que desea mover, y seleccione la orden Desplazamiento.
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Pulse sobre el area de dibujo para fijar el punto de desplazamiento.

Una vez fijado el punto de desplazamiento gvSIG creard una proyeccion, en
color rojo, de los elementos que esté desplazando para que sirva de guia a la
hora de posicionarlos en la nueva ubicacion.

Cuando el elemento esté situado en el punto que desee vuelva a pulsar el
botdn izquierdo del ratdn para fijar la nueva posicién.

Para utilizar la orden desplazamiento desde la consola de érdenes escriba la
orden Desplazamiento.

Orden: Desplazamiento
Formato: punto de desplazamiento (P1)
segundo punto de desplazamiento (P2)

La consola mostrard un mensaje solicitando el punto de desplazamiento
introduzca el punto de desplazamiento por ejemplo 0.13,0.
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@ vista : vista0

E|—| [+ temal

l— Defautt

DESPLAZAMIENTC.
#Insertar punto de desplazamiento > 0.13,0.

#Precisar segundo punto del desplazamiento > .

A continuacion introduzca el segundo punto de desplazamiento por ejemplo
-0.12,0.1. Pulse enter, el objeto se habra desplazado a su nueva posicidn.
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ﬁ:'_- ¥ista : vistal

W_%_

= Defautt

DESPLAZAMIENTO.
#Insertar punto de desplaramiento > 0.13,0.

#Precisar segqundo punto del desplazamiento > -0.12,0.1.

Rl |

1.2.6.4 Copiar

Realiza una copia de los objetos que tenga seleccionados. Las entidades
copiadas mantendran el mismo tamafio y orientaciéon que las originales.

Para acceder a la utilidad pulse sobre el botén copiar de la barra de
herramientas.

o+
E-]

Desde la barra de menus pulse Geometria/insertar y seleccione la opcion
copia.
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Geometria  Tabla  Awuda
T
| rnodify » (¥ Ratar

ke seleccionar B Escalar

I . |

/A Linea

£ Arco

2- Palilinea
{:‘r Poligono
"] Reckangulo
(=] Circulo

i 4 Elipse

El procedimiento para copiar es basicamente el mismo que para hacer un
desplazamiento, pero los objetos de origen no se mueven de sus posiciones de
inicio, y en el nuevo lugar se crean nuevos objetos idénticos a los originales en
tamano, orientacion y distancia entre ellos.

Para realizar una copia, una vez designados los objetos a copiar debe indicar
dos puntos, el de base y el de desplazamiento.

Al igual que en el resto de herramientas para precisar el lugar de la vista
donde se insertaran los objetos que se estdn copiando se mostrara una
proyeccion de éstos sobre la vista.

Cuando situe los objetos copiados en su lugar vuelva a pulsar sobre la vista
para fijar la posicion.
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Para realizar una copia de objetos desde la consola de dérdenes, una vez
seleccionados los objetos de los que desea realizar una copia escriba la orden
Copiar y precise el primer punto de desplazamiento y a continuacién el
segundo.

Orden: Copiar
Formato: punto de desplazamiento (P1)
segundo punto de desplazamiento (P2)

Por ejemplo una vez escrita la orden y el primer punto de desplazamiento
(0,20), aparece la proyeccion de la figura que se esta copiando (en la imagen
se observa un cuadrado en rojo).
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=121

¥ puntos.shp

= = Default
v

[ lineas.shp

1]

Seleccionar handlers = . LI
COPIAR.

Insertar punto de desplazamiento > 0,20.
Precisar segundo punto del desplazamiento > .

- . o

Introduzca el segundo punto de desplazamiento, en el ejemplo 30,100, y
aparecera el nuevo elemento idéntico al original en el lugar fijado.

@ vista : prueba

-1
= v purtos.shp
= Defautt
&
L

Seleccionar handlers = . ﬂ
COPIAR.
Insertar punto de desplazamiento > 0,20.
Precisar segqundo punto del desplazamiento > 30, 100. ==

-
1| | »

© 2005 Conselleria de Infraestructuras y Transporte e IVER Tecnologias de la Informacion S.A



S|

gvSIG — Manual de Usuario /

1.2.6.5 Rotar

Mediante esta herramienta puede girar los objetos seleccionados tomando
como centro un punto base.

Para seleccionarla pulse sobre el boton rotar de la barra de herramientas de
edicion.

64

También puede pulsar sobre la barra de menus Geometria/insertar y la opcion
rotar.

|Geometr|’a Tabla  Avuda
Insertar “2, COopia

K seleccionar & Escalar

[ Punto
. Linea

£ Areo
a Palilinea

<" Paligana
1 Rectangulo
(=1 Circula
% Elipse

Seleccione los objetos para rotar y a continuacién active la orden rotar.
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@ vista: prueba =l&71x]
v puntos.shp

= = Default

[+ poligonos.shp

[v lineas.shp

| 1]

SELECCIONAR. ;I
Precise punto o Simple[S], Fuera Rect.[0R], Dentro pol.[IP], Inter. pol.[CP], Fuera pol.[0P], DPentro circunf. [IC
Precise punto o Simple[5], Fuera Rect. [0R], Dentro pol.[IP], Inter. pol.[CP], Fuera pol. [0P], Dentro circunf. [IC

Seleccionar handlers > rotar. -

Kl | >

Precise el punto base pulsando con el ratén dentro del area de dibujo. Muévase
con el ratédn hasta precisar la nueva posicion ayudandose de la proyeccion que
crea gvSIG al efecto.

Una vez decidida la posicidon pulse sobre el botén izquierdo del raton dentro de
la vista.

O
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@ vista : prueba B &=l

= v huntos.shp

N e Default
||_7 poligonos.shp
v lineas.shp

@

Para utilizar la herramienta desde la consola de érdenes escriba la orden rotar
y a continuacién el punto de base, pulse enter e introduzca el angulo de la
rotacion.

En la siguiente imagen se muestra una figura antes de efectuar la rotacion.

4

RECTANGULO.

En la imagen siguiente se muestra el proceso de efectuar una rotacion desde la
consola de érdenes. Se escribe la orden rotar y a continuacién el punto base,
en nuestro ejemplo (0,0), seguidamente se introduce el angulo de rotacién
(30).
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FOTAR.
#Precise punto base > 0,0.
#Precise angulo de rotacidn > 30.

1.2.6.6 Escalar

Con esta orden se puede modificar el tamafio de las entidades seleccionadas.
Seleccione esta herramienta pulsando el botdn escalar de la barra de

herramientas.

"

O desde la barra de menus seleccione Geometria/insertar y la opcién escalar.

sta | Geometria  Tabla  Ayuda
Insertar “'.%’, copia

J miodify b (¥ Rotar

& Punta

 Linea

£ Arco

a Paolilinea
{:} Poligono
] Rectangulo
(= Circula

% Elipse
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Existen dos métodos para escalar, indicando un factor de escala y por
referencia.

Para escalar elementos graficamente utilizando un factor de escala seleccione
los objectos a los que desea modificar su tamafio, active la herramienta escalar
y fije el punto base. La aplicacién creara una imagen que le dara una
referencia acerca del tamafio de los objetos que esta modificando.

e

A medida que se acerque al punto que haya fijado como punto base los
elementos sobre los que estd actuando se hardn mas pequefios, mientras que
cuanto mas se aleje mas grandes se haran éstos. Una vez que los objetos se
ajusten al tamafo que desea pulse nuevamente sobre la ventana de dibujo.
Debe recordar que se aplica el mismo factor de escala tanto para la
coordenada X como la 'Y

Para escalar graficamente utilizando la opcidn referencia una vez seleccionados
los objetos y activada la orden escalar pulse sobre el botén derecho del ratén
dentro del area de dibujo para mostrar el menu contextual de la herramienta.

Cancelar

Seleccione la opcidn referencia. Indique los puntos de la recta de referencia y
los de la recta de escala a medida que se vayan mostrando los mensajes en la
consola de comandos.
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E3CATAER.

Precise punto base >

Precise factor de escala<2?> o Referencial[R] >

Precise punto origen recta referencia o Factor de escala[F] =
Precise punto final recta referencia >

Precise punto origen recta escala >

Precise punto final recta escala =

ﬂ]-rﬂruﬂ-rﬁ'l'r'lﬁ I

Desde la consola de érdenes, puede usar igualmente la orden escalar. Una vez
que tenga seleccionados los objetos que desea escalar escriba la orden
escalar y seguidamente introduzca el punto base tal y como se muestra en la
figura siguiente.

Q!:'_.\I'ista : prueba ;I il 1'

= ¥ purtos.shp

— Defautt

lﬂSeleccionax handlers > escalar. :I

EZCALAR.
Precise punto o Simple[S], Fuera Rect.[OR], Dentro pol.[IP], Inter. pol.[CP], Fuera pol.[0P], Dentro circunf. [IC
Precise punto base > 20,20.

Precise factor de escala<?> o Referencial[R] > . v|
3

Kl |

Para aumentar el tamano de los objetos debe introducir un factor de escala
mayor que 1 y si lo que desea es reducir el tamano de los objetos el factor de
escala debera estar comprendido entre 0 y 1. Si no indica ningun valor gvSIG
tomara como factor de escala por defecto 2.
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Q-;'_.Hista : prueba |7 xl

[+ puntos.shp

— Detault
[+ poligonos.shp

v

lineas.shp

LHPrecise factor de escala<?> o Referencial[R] > g ;I

SELECCIONAR.
FPrecise punto o Simple[5], Fuera Rect.[0R], Dentro pol.[IP], Inter. pol.[CP], Fuera pol.[0P], Pentro circunf.[I¢

Precise punto o Simple[S], Fuera Rect.[0R], Dentro pol.[IP], Inter. pol.[CP], Fuera pol.[0P], Dentro circunf.[I(~
1| | »

Si desea escalar utilizando la opcién Referencia, una vez seleccionadas las
entidades que desea escalar precise el punto base, a continuacién en la
consola de comandos indique que se escalara por referencia introduciendo la
letra “R"”, precise el punto de origen y el punto final de |la recta de referencia,
introduzca seguidamente los puntos de origen y final de la recta de escala.

En la imagen se muestra un ejemplo de como escalar por referencia. Se
establece el punto base (20,20), a continuacidn se indica que se quiere escalar
por referencia escribiendo la letra “r”. Se indican los puntos de origen y final de
la recta de referencia (-15,0 y 0,15 respectivamente), y a continuacién se
indican los puntos de origen (15,15) y final (10,20) de la recta de escala.
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|l B—

punto hase > 20,20,

factor de escala<?> o Referencial[R] > r.

punto origen recta referencia o Factor de escala[F] > -15,0.
punto final recta referencia > 0,15.

punto origen recta escala > 15,15,

punto final recta escala > 10,20.

o
| o

1.2.7 Ordenes de dibujo

En este apartado se comentaran las 6rdenes de dibujo que dispone gvSIG. El
resto de 6rdenes pueden modificar los elementos, pero a excepcidon de la orden
copiar no pueden crear nuevas entidades, para ello estan las érdenes propias
de dibujo.

GvSIG dispone de elementos basicos de dibujo, tales como linea, circulo,
poligono, entre otros, para a partir de ellos conseguir cualquier dibujo
complejo.

Todos los elementos que se quieran introducir requieren que se precise uno
varios puntos para su correcta ubicacién en el dibujo

Es importante recordar que las herramientas para la insercion de nuevos
elementos varian en funcién de la capa que se esté editando. Asi por ejemplo
un punto soélo podra ser introducido en una capa de tipo punto, no estando
soportado por ningun otro tipo de capa.

1.2.7.1 Punto

Para activar la herramienta para dibujar un punto en la capa que esta editando
puede pulsar sobre el boton Punto de la barra de herramientas.

L]

© 2005 Conselleria de Infraestructuras y Transporte e IVER Tecnologias de la Informacion S.A



S|

gvSIG — Manual de Usuario /

También puede activar la herramienta desde la barra de menus
Geometria/insertar y seleccionando la opcién punto.

Geometria  Tabla  Avuda

| Insertar "%, copia
rnodify L (¥ Rotar
k- seleccionar L] Escalar
E— e
/ Limea
£ Arco
2 Polilines

.
¢ = Poligono
[ Rectangul
(=] Citcula

a1 I
{ & Elipse

Para insertar un punto pulse sobre el botén de la herramienta Punto,
posicionese en el lugar donde desea insertar el punto y pulse sobre el botdn
izquierdo del ratén. El punto aparecera en el lugar indicado.

Para insertar un punto desde la consola de comandos escriba la orden “punto”

FUNTO.
Defina el punto = .

introduzca la definicién del punto y pulse enter aparecera el punto definido en
la posicidn indicada.
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PUNTO.
#pefina el punteo = 100,100.

F'IInsertaJ: punto = . |

4 |

i Aplicacion iniciads Metros (=999 ¥ =0993 |

Orden: Punto
Formato: Defina el punto (P1)

También puede definir un punto en funcion del Ultimo que se ha insertado.
Para indicar que quiere que se utilice como referencia de partida el ultimo
punto introducido debe comenzar las coordenadas con el simbolo “@”, por
ejemplo si introduce “"@0.30<30” estara indicando que quiere que se inserte
un punto en la posicién 0,30 del eje X y con un angulo de 30 grados en el eje Y
respecto del punto anterior.

rm———

PUNTOC. ;I
Defina el punto > @0.30<30.

Insexrtar punto > . =
1| | 3

i Aplicacidn iniciada Metros o= -027 I =-0,11 BE EPSG:23030

1.2.7.2 Poligono

Esta opcion le permite dibujar poligonos regulares, que en realidad seran
tratados como una polilinea cerrada.
Al igual que en el resto de las herramientas dispone de tres mecanismos para
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activar la orden poligono.
Desde la barra de herramientas pulsando sobre el botén poligono.

&

La segunda opcidén para activar la herramienta es desde la barra de menus
Geometria/insertar poligono.

Geometria  Tabla  Awuda
Insertar ”2, Copia
rnadify J ¥ Rotar

ke seleccionar L] Escalar

B .

S Linea

= firco

k. Palilinea
=8 iz

] Reckangulo

(=] Circulo

i % Elipse

Para insertar un poligono en el dibujo de forma grafica seleccione Ila
herramienta y a continuacidon pulse dentro del area de dibujo sobre el lugar
donde desea ubicar el centro del poligono.
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SGELECCIONAR.

HPrecise punto o Simple[%], Fuera Rect.[OR], Dentro pol.[IP], Inter. pol.[CP], Fuera pol.[0P], Dentro c
SELECCIONAER.

HPrecise punto o Simple[S], Fuera Rect.[OR], Dentro pol.[IP], Intexr. pol.[CP], Fuera pol.[0P], Dentro c
pPOLIGoND.

HInsertar niamero de lados<5> > .

#Inscrito en el circulo[I] o Circunscrito[C]<C> > |

-

4 |

La aplicaciéon generard una proyeccion del objeto. Mueva el ratén utilizando
como referencia la proyeccion del poligono hasta que sea del tamafio que
desea, y vuelva a pulsar sobre el area de dibujo.

Puede indicar a gvSIG si desea que el poligono que estd dibujando se defina
inscrito o circunscrito a la circunferencia. Por defecto el poligono estara inscrito
dentro de la circunferencia. Para modificarlo, una vez se haya fijado el punto
central del poligono abra el menu contextual pulsando sobre el botén derecho
del ratén y seleccione la opcién que desee.

Inscrita

Circunscrito

Cancelar

GVSIG permite también modificar el numero de lados que desea que tenga el
poligono que esta editando, para ello seleccione el objeto poligono y en la
consola de comandos introduzca el numero de lados que deba tener.
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Kl L
KR

Llﬂ?recise punto o Simple[5], Fuera Rect.[OR], Dentro pol.[IP], Inter. pol.][
POLIGOND.
’IIInsertaJ: numeroe de lados<7> > 9.

La tercera opcidn para seleccionar esta herramienta es desde la consola de
comandos. Para dibujar un poligono desde la consola de comandos escriba la
orden Poligono en la consola de oOrdenes, precise el nimero de lados que
desea que tenga el poligono, si debe dibujarse inscrito o circunscrito (para
indicar si el poligono debe dibujarse inscrito o circunscrito al circulo escriba la
letra I o C respectivamente), y por ultimo el radio, que debe delimitarse
indicando una longitud en unidades.

Orden: Poligono

Formato: Numero de lados (N)
punto central (P1)
inscrito circunscrito (C|I)
radio (N)

En la siguiente figura se puede observar el proceso de creacion de un poligono
desde la linea de comandos. En el ejemplo se crea un poligono cuyo centro
estara en las coordenadas 0,0, de 7 lados, inscrito a la circunferencia y con un
radio de 0,3 unidades.
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kﬂ?recise punto o Simple[S], Fuexra Rect.[0R], Dentro pol.[IP
POLIGOND.

#Insertar numero de lados<T= > 7.

#fInsertar punto central del poligono > 0,0.

#Inscrito en el circulo[I] o Circunscrito[C]<Cx > I.

#Precise radioix) = 0.3.

K |

1.2.7.3 Rectangulo

Le permite dibujar un rectdngulo indicando los vértices opuestos.
Pulse sobre el botdén rectangulo de la barra de herramientas.

=

También puede seleccionar la orden desde Ila barra de menus
Geometria/insertar rectangulo.

| Geometria  Tabla  Awuda

- Insertar ':'1', COpia
rnodify k (¥ Rotar
k- seleccionar L Escalar

I .

 Linea

£ Arco
2- Palilinea
Q Paoligono

Rectangulo

(] Circulo
it Elipse
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Para dibujar un rectdngulo graficamente en la capa que estad editando
seleccione la herramienta y dentro del area de dibujo posicione el primer
vértice en el lugar que desee. La aplicacibn mostrard una proyeccién del
rectangulo que esta dibujando. Mueva el ratén y posicione el vértice opuesto al
gue ya ha insertado, cuando el reticulo esté en el lugar que quiere como
vértice opuesto pulse sobre el botén izquierdo del ratén.

=3

Desde la consola de érdenes escriba la orden rectangulo y a continuacién las
coordenadas del primer vértice y del vértice opuesto.

Orden: Rectangulo
Formato: primer punto de esquina: (P1)
punto de esquina opuesta: (P2)

En el ejemplo siguiente se muestra como después de introducir la orden el la
consola de o6rdenes se introducen los puntos 300,300 como primer vértice y
320,325 como vértice opuesto dando como resultado la figura de la imagen.
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RECTANGULD.
#Insertar primer punto de esguina > 300,300.

#Insertar punto de esguina opuesta o Cuadrado[C] = 320,335.

4 |

i Aplicacion iniciadsa Metros [ = 299,55 I = 300,09 1422

RECTANGULD.
#Insertar primer punto de esguina > 300,300,

#Insertar punto de esguina opuesta o Cuadrado[C] > 320,335,

4 |

i Aplicacion iniciada Metros [ = 209,85 I+ = 300,09 H:1422

1.2.7.4 Cuadrado

El cuadrado no es mas que una representacién del rectdngulo con la
particularidad de que todos sus lados son iguales. Para evitar posibles errores
en el dibujo del cuadrado la aplicacion permite indicar que el rectdngulo es en
realidad un cuadrado, forzando que todos los lados sean iguales. Para ello una
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vez que haya seleccionado la figura rectangulo e insertado el primer vértice,
puede, si estd insertando el cuadrado graficamente pulsar sobre el botdn
derecho del ratéon y en el menu contextual pulsar sobre la opcion cuadrado
(square).

_

Cancelar

Si esta dibujando un cuadrado desde la consola de comandos introduzca la
letra “C"” después de haber escrito la orden rectangulo y haber introducido
las coordenadas del primer vértice.

En la siguiente imagen se muestra un ejemplo de la creacion de un cuadrado
desde la consola de érdenes.

Después de haber introducido el primer punto (0,0) del rectangulo se indica a
gvSIG que debe forzar la figura para que sea un cuadrado introduciendo la
letra C. A continuacién se introduce la esquina opuesta (30,30).

RECTANGULO.

fiInsertar primer punto de esgquina > 0,0.

HInsertar punto de esgquina opuesta o Cuadrado[C] = c.

HInsertar esguina opuesta = 30,30.

Kl |

1 Aplicacian iniciada Metros [ = 2982 i = 30,01

Si se equivoca introduciendo las coordenadas la aplicacion dibujara un
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cuadrado igualmente calculando el tamafio de la arista a partir de la

coordenada facilitada para el eje X.
Es decir, si el primer punto es el 300,320 y el segundo punto introducido es el

355,365 la aplicacion dibujarda este segundo punto en la posicién 355,375
corrigiendo la posicién Y al punto en que los lados sean iguales.

RECTANGULOC.
#HInsertar primer punto de esguina > 300,320.

#HInsertar punto de esguina opuesta o Cuadrado[C] > c.
#HInsertar esguina opuesta > 355,365,

3 |

i Aplicacion iniciada Metros [ = 354,85 =375

Si por el contrario estd dibujando un cuadrado en el area de dibujo la
proyeccion de la figura sera siempre la de un cuadrado.
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RECTANGULO.

#Insertar primer punto de esquina > .

#Insertar punto de esguina opuesta o Cuadrado[C] = .
#Insertar esguina opuesta = |

Kl |

i Aplicacion iniciacs Metros (¢ =-023 fv=0

1.2.7.5 Circulo

Esta orden dibuja un circulo dentro del area de dibujo. Para seleccionar la
herramienta pulse sobre el boton Circulo de la barra de herramientas.

G

Puede acceder igualmente a esta utilidad desde la barra de menus como se
muestra en la siguiente figura, pulsando sobre Geometria/insertar circulo.
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Geometria Tabla  Ayuda

E Insertar ”2, Copia
rrodify » (r Rotar
k seleccionar L] Escalar

.

 Linea

" Arco
t Palilinea

Cr Poligono
1 Rectangulo

Circulo

i+ Elipse

Existen dos maneras de definir el circulo.
La primera mediante la definicion del punto central y el radio. Con la

herramienta seleccionada pulse sobre el drea de dibujo en el lugar donde
desea que se situe el centro del circulo que esta dibujando. Posteriormente
desplace el ratdon aumentando el radio del circulo hasta que alcance las
dimensiones que desee. Como es habitual gvSIG creard una proyeccién del
circulo para que sirva de referencia sobre la posicion que ocupara en el dibujo.

Precise punto o Simple[£], Fuera Rect.[0R], Dentxo pol.[IP], Inter. pol.[CP], Fuera pol.[0P],
CIRCTULO.

Insertar punto central o [3P] = .
Insertar radio o segundo punto > |
4

i Aplicacion iniciada hdetros b( =-023

[ =008 f:1 EPSG:23030

La segunda forma para dibujar un circulo en gvSIG es utilizando 3 puntos para
su definicion.
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Para acceder a esta opcion de definicion del circulo una vez seleccionada la
herramienta acceda al menu contextual pulsando sobre el boton derecho del
ratén dentro del area de dibujo.

Cancelar
3P

Solamente una circunferencia pasa por tres puntos. Utilizando esta opcion y
tras la introduccién de los dos primeros puntos, aparece de forma elastica el
circulo generado por estos dos puntos y el cursor hasta la sefalizacion del
tercer punto, tal y como se muestra en la siguiente figura.

—-

Insertar punto central o [IP] = .
Insertar primer punto > .
Insertar segqundo punto = .
_Ilnsertax tercer punto }Il

4

i Aplicacion iniciada Metros [ =-023 Iy = 0.08 iR

Desde la consola de comandos también puede dibujar un circulo utilizando
cualquiera de los métodos ya descritos para el dibujo grafico.

Escriba en la consola de comandos la orden circulo y pulse enter. Inserte las
coordenadas del punto central y posteriormente las coordenadas del punto que
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marcara el radio.

Orden: Circulo
Formato: insertar punto central (P1)
insertar radio o segundo punto (P2)

En el siguiente ejemplo se define un circulo cuyo centro se situa en las
coordenadas 100,100 y cuyo segundo punto se situa en las coordenadas
115,100.

hPrenise punto o Simple[S], Fuera Rect.[0R], Dentro pol.[IP], Inter. pol.
CIRCULD.

fInsertar punto central o [3P] = 100, 100.

HInsertar radio o segqundo punteo = 115, 100.

4 |

1 Aplicacian iniciada etros =100,07 =100,04

También es posible la definicion de un circulo mediante la definicidon del punto
central y el radio del circulo. Por ejemplo, como se muestra en la siguiente
figura, estableciendo el punto central en la coordenada 0,0 y el radio de 0.5
unidades.
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CIRCULO.
#Insertar punto central o [3P] > 0,0.

#Insertar radio o segundo punto > 0.5.

Para insertar un circulo desde la consola de 6rdenes mediante la definicion de
tres puntos una vez activada la orden circulo escriba 3p para indicar que
quiere definir el circulo mediante 3 puntos. Utilizando esta opcidon y una vez
introducidos los 2 primeros puntos, aparece de forma eldstica el circulo
generado por estos puntos y el puntero del ratén hasta la sefalizacion del
tercer punto al igual que ocurre con el dibujo grafico del circulo.

En la imagen se muestra como crear un circulo mediante la definicion de tres
puntos.
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CIRCULO.
#Insertar punto central o [3P] > 3p.

#Insertar primer punkto > 0,0.
#Insertar segundo punto > 0,0.5.

#Insertar tercer punkto > -0.1,0.5.

Kl |

1 Aplicacidn iniciada l‘-.ﬂetrcus |}( =047

1.2.7.6 Elipse

La elipse se define mediante un eje y la medida de longitud del segundo eje al
centro de la elipse.

Para seleccionar la herramienta de dibujo de una elipse tiene como siempre
tres opciones.

Para dibujar graficamente una elipse puede desde la barra de herramientas de
edicion pulsar sobre el botdn elipse.

A

También puede seleccionarse desde la barra de menus Geometria/Insertar la
opcion Elipse.
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Insertar =¥ copia 2 J
Maodificar ] (¥ Rokar E
k- seleccionar B Escalar ;

I . curto L

lime

&t
E_ Palilinea
"2 Paligana
11 Rectangulo
(=1 Circulo

EECTI

Para dibujar graficamente una elipse debera indicar los puntos inicial y final
del eje de la elipse pulsando sobre el botdn izquierdo del ratén en los lugares
correspondientes. Una vez introducido el punto inicial se mostrara una linea
elastica que le servird de referencia para marcar el punto final del eje,
después de marcar el punto final del eje se mostrara la proyeccién de la elipse
hasta que indique el tercer punto que marca la distancia al otro eje.
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[ ovscruchag i

Archivo  Yer Wentana Capa \Vista Tema Geometrl’a-Tabla Ayuda
2eaad | @M eSS s MO | o3| #E
INO% Rome=|Oongr s o B B

i vista : Sin titulo - 0 =10l

E|—| ¥ capaillineas.shp

b Defauit

18| vm@E| |

ELIFSE. ;I
Insertar punto inicial de eje de elipse > .

Insertar punto final de eje de elipse > .

Insertar distancia al otro eje > . AIj
B | 3

i Aplicacion iniciads Metras [1:2 [EPSG:23030

Para dibujar una elipse graficamente escriba la orden elipse el la consola de
ordenes. GvSIG mostrara un dialogo solicitando el punto inicial del eje, indique
las coordenadas del punto. A continuacién solicitara el punto final del eje y por
ultimo solicitara la distancia al otro eje.

Orden: Elipse

Formato: punto inicial del eje de elipse (P1)
punto final del eje de elipse (P2)
distancia al otro eje (N)

En la figura se observa como después de introducir la orden elipse se indican

el punto inicial del eje (0,0), el punto final del eje (1,0) y la distancia entre los
ejes (1).
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EPrecise punto o Simple[S], Fuera Rect.[OR], Dentro pol.[IP], Inter. pol.[CP], F

Seleccionar handlers > elipse.

ELIFSE.
H#Insertar punto inicial de eje de elipse = 0,0.

#Insertar punto final de eje de elipse = 1,0.

rIInse:r_'ta:r distancia al otro eje > 1.

Kl |

i Aplicacion iniciada Metros  BC=-3.21 =013 H:33

1.2.7.7 Polilinea.

Esta entidad puede ser un conjunto de arcos y segmentos combinados a
voluntad por el usuario. Puede dibujar una polilinea seleccionando Ila
herramienta desde la barra de herramientas de edicion pulsando sobre el
botdn polilinea.

<

También puede acceder a esta herramienta desde la barra de menus
seleccionando Geometria/insertar polilinea.
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Geometria  Ayuda

Inserkar ':'z, Copia
Madificar ] (r Fotar
k seleccionar L] Escalar

| Lt

[ire:

aric

Palilinea
C} Paoligono
1 Rectdngulo
(=] Circulo
i Elipse

La polilinea le permite ir insertando lineas rectas dentro del area de dibujo,
pero se diferencia de la linea simple en que le permite, insertar un arco desde
el ultimo vértice introducido de manera tal que siempre sera tangente al punto
mencionado, y cerrar la polilinea creando de esta manera un poligono con
tantas entidades como lados tenga.

Pulse sobre el area de dibujo en el lugar donde deba estar situado el primer
punto de la polilinea, introduzca los siguientes puntos pulsando sobre el botdn
izquierdo del ratéon en los lugares donde deban situarse.

Si desea dibujar un arco, desde el menu contextual seleccione la opcidon Arco
interno.

Arco inkerno

Cerrar

Cancelar

Seleccionada esta opcion gvSIG muestra una proyeccidon de un arco desde el
ultimo vértice introducido hasta el puntero del ratén.

.
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Si desea volver a introducir lineas vuelva a al menu contextual y seleccione la
opcién linea interna

Line interna

Cerrar

Cancelar

Si lo que desea es cerrar la figura de forma que se trace una linea recta desde
el ultimo punto introducido hasta el primero seleccione la opciéon Cerrar.

Para dibujar una polilinea desde la consola de odrdenes escriba la orden
polilinea. Introduzca las coordenadas del punto de origen, a continuacién
puede insertar el segundo punto o introducir uno de los parametros para
dibujar un arco (A), o cerrar la polilinea (C). Una vez seleccionada la opcién
arco puede volver a dibujar lineas rectas con el parametro N.

Orden: Polilinea
Formato: primer punto (P1)
siguiente punto (P2), arco (A) o linea (N o cerrar (C)

Por ejemplo, en la siguiente figura se crea una polilinea cuyo origen se sitia en
la coordenada -2, -0.8, con una linea recta cuyo final se situa en la coordenada
1, 0.8 y un arco cuyo origen es la coordenada anterior (1, 0.8) y cuyo final es
la coordenada 1.34, 0.2
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Insertar primer punto > -Z.0,-0.30.

Insertar siguiente punto, Arco[aA] o Cerrar[C] = 1,0.8.

Insertar siguiente punto, Arco[aA] o Cerrar[C] = =.

Insertar punto siguiente, Linea[W] o Cexrar[c] > 1.34,0.2.

Insertar punto siguiente, Linea[H] o Cerrar[C] > .

Kl |

i Anliraridn iniciacda bdctuns  he =4 44 b —nnm hoza

En la siguiente imagen se muestra como después de introducir el parametro C,
la polilinea traza una linea recta desde el Gltimo vértice del arco hasta el origen
creando una figura cerrada.
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Insertar siguiente punto, Arco[A] o Cexrrar[C] > 1,0.8.

Insertar siguiente punto, Arco[A] o Cerrar[C] > a.

Insertar punto siguiente, Linea[H] o Cerrar[C] > 1.34,0.Z.

Insertar punto siguiente, Linea[H] o Cerrar[C] = C.

Insertar primer punto > .

Kl |

i Aplicacisn iniciada Metros B = -1 ¥ =073 N:38 EP=

1.2.7.8 Linea

Esta orden le permite dibujar la entidad linea, que es en realidad un segmento
rectilineo. Estd entidad esta limitada por sus puntos inicial y final pudiendo ser
este Ultimo el comienzo del siguiente segmento de una cadena de lineas. Una
vez introducido el primer punto aparece en pantalla una linea eldstica que une
el citado punto con el puntero del ratén, siendo este el que marcara el extremo
o segundo punto de la entidad.

Como en el resto de herramientas de edicién dispone de tres medios para
seleccionar la utilidad para dibujar lineas. Desde la barra de herramientas de
edicidon pulse sobre el botdn linea.

e

Desde la barra de menus seleccionando la opcién Geometria/insertar linea.
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Inserkar ':'2, Copia
Maodificar ] (" Rotar
k- seleccionar L7 Escalar

. Punto

4+
£ arc

a Polilinea
C} Paligona
1 Rectdngula
(=] Circulo

¥ Elipse

Situese dentro del area de dibujo e introduzca los vértices de la linea en los
puntos que desee. GvSig creard una proyeccion desde el ultimo punto
introducido al puntero del ratdn que le servira de referencia a la hora de fijar
los puntos en el dibujo.

=

Puede dibujar también una linea desde la consola de 6rdenes. Escriba la orden
linea y a continuacién introduzca las coordenadas donde deben situarse los
segmentos que componen la linea.

Orden: Linea
Formato: Primer punto (P1)
Segundo punto o angulo (P2)

En la siguiente imagen se muestra como se dibuja una linea cuyo origen se
sitla en la coordenada 1,1 y los puntos sucesivos se situan en las coordenadas
2,1; 3,2; 4.5,1.
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q I o /“\\‘

LINEA.

#Insertar primer punto > 1,1.
#Insertar segundo punto o angulo > 2,1.
#Insertar segqundo punto o angulo > 3,2.

#Insertar segundo punto o angulo > 4.5,1.

4 |

También pueden introducirse el segundo o sucesivos puntos mediante la
definicion de una distancia y un angulo. Por ejemplo para introducir un punto a
1 unidad de distancia del punto anterior con un angulo de 45 grados escriba
1<45. En la siguiente imagen se muestra como después de introducir el punto
inicial y el segundo punto se introduce un tercer punto a una unidad de
distancia con un angulo de 180 grados respecto del punto anterior.
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4] | H %7!

hSelenniunar handlers = linea.

LINEA.
fiInsertar primer punto > 1,1.

fiInsertar segundo punto o angulo > 1<45.

f#fInsertar segundo punto o angulo > 1<180.

[T JE A AU U v, | S g,

1.2.7.9 Arco
Para dibujar un arco pulse sobre el botén arco de la barra de herramientas.

T

O seleccione la opcién arco desde la barra de menus Geometria/insertar Arco.

Insertar “'::, Copia
Modificar » (¥ Rotar
k seleccionar & Escalar
_ & Funto
—  line
e ]
a Palilinea
" Paligona
] Rectangula
= Circulo
4 Elipse
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Para dibujar un arco de circunferencia se solicitaran tres puntos. El primer
punto es el inicial del arco, el segundo es el radio, y el tercero que marca a su
vez el punto final es el que en realidad define el angulo del arco. Este angulo
esta formado por el punto inicial, el radio y la linea elastica que se forma hasta
el puntero del raton.

s

Para insertar un arco desde la consola de comandos u 6rdenes escriba la orden
arco. Cuando se muestre el dialogo para definir el primer punto introduzca las
coordenadas del punto inicial. Introduzca seguidamente las coordenadas de los
demas puntos a medida medida que gvSIG lo solicite.

Orden: Arco

Formato: Primer punto (P1)
Segundo punto(P2)
Ultimo punto(P3)

Por ejemplo, se crea un arco cuyo punto inicial se situa en la coordenada 1.5,
1.5. El segundo punto se situa en la coordenada 3,2.
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tPrecise punto o Simple[S], Fuera Rect.[0R], Dentro pol.[I]

Seleccionar handlers > arco.

IARCO.
#Insertar primer punto > 1.5,1.35.

Flnsertar segqundo punto = 3,2,

En este punto gvSIG muestra una proyeccién del arco en el area de dibujo.
Introduzca el tercer punto, en nuestro ejemplo el punto situado en la

coordenada 3, 1.5.

N

[ —

JARCO.

Insertar primer punto > 1.5,1.53.

Insertar segundo punto > 3,2.

Insertar dltimo punto > 3,1.5.
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1.3 Edicion alfanumeérica

Una tabla es una parte de una base de datos con una estructura hecha de
renglones horizontales o registros con columnas verticales definiendo los
elementos de los datos. Contienen la informacion alfanumérica necesaria para
la caracterizacion de los elementos (poligonos, lineas o puntos) que componen
los mapas tematicos, cartografia en general y graficos. Las filas representan
los elementos u objetos, y las columnas representan las variables o atributos
asociadas a cada elemento.

La siguiente imagen muestra una tabla que contiene informacién de
Comunidades Autdonomas, su nombre y un nombre alternativo.

=|0Ix|
NOMERE I NOM_&LT |

ISLAS CANARIAS ISLAS CANARILS
GaLICTS

L&, RIOJA
CASTILLA % LEON
PAIS WASCO ELISHADI
CANTABRIS

FRIMCIPADD DE &STURIAS
AnDALUCT,

CIUDAD AUTOMOMA DE CELTA,
CIUDAD AUTOMOME DE MELILLA,
ExTREMADURA,

LR GO

CATALLRA, CATALUNY A,

COMUNIDAD % ALEMCIAN A COMUNITAT W ALEMCIARMA,
ISLAS BALEARES ILLES EALEARS

REGIGN DE MURCLA,
CASTILLA-LA MAMNCHA,
COMUMDAD DE MADRID
COMUNIDAD FORAL DE NAWARRA  [NAFARROLA

[ru | [=ol) | R r ) DA | ) 26

Limy | fu ol | RN fun B DAL OO NN | OSSN E | fum}

0§19 Total registros seleccionados.

Puede hablarse en general de dos tipos de tablas, las que son propias de una
cobertura o capa informacion y estan “dentro del mismo archivo”o “internas”, y
aquellas otras tablas “externas” de datos se pueden agregar a un proyecto de
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gvSIG.

Cada elemento (punto, linea o poligono) de una capa o cobertura tiene un
unico registro en la tabla de atributos de dicha capa.

Al pulsar sobre el botén Tablas

B |

se despliega la tabla de atributos de la capa que se tiene activada en ese
momento; la tabla de atributos es la que describe para cada elemento de la
capa (registro o fila) sus elementos tematicos (campo o columna).

Al activar la tabla cambian los botones, menues, y las herramientas que se
muestran en la pantalla.

archivo  Wer WYentana Tabla Awuda

o R ¥8|&|v = = |

1.3.1 Tablas de atributos de una capa

Para modificar los datos contenidos en una tabla vinculada a una capa debe
tener ésta en edicidén. Para hacer permanentes los cambios que haya realizado
sobre la tabla debera terminar la edicidn desde la vista.

1.3.1.1 Anadir un registro

Para afadir un registro nuevo a una tabla vinculada a una capa debe insertar
un elemento grafico en ella.

Cuando afiada un elemento en la tabla asociada aparecera un registro nuevo
en blanco.
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&:',.Tahla: Tabla de Atributos: com

MOMERE

S|

o

=10l

NOM_ALT |

=ALIT,

LA RIC. &

CASTILLA ¥ LEON

PAIS YASCO

ELISkADI

CANTABRIA

PRINCIPADC DE ASTURIAS

fre Lex) | B0 8| urd Faiy (B po ) 0

AMNDALUGIA,

CIUDAD AUTOMOMA DE CELL...

CIUDAD AUTONOMA DE MEL...

EXTREMADURA

Extremacura

ARAGON

CATALUNA

CATALUNY A

COMUNIDAD % ALENCIANMA

COMUNITAT W ALENCIANA,

ISLAS BALEARES

ILLES BALEARS

REGION DE MURCIA,

CASTILLA-LA MANCHA

COMUNIDAD DE MADRID

o ffico |~ o flen ff = oo o | = e

COMUNIDAD FORAL DE MAY ...

MAFARROA

¥
oy A

1 120 Total registros seleccionados .

Introduzca los datos de la nueva entidad y pulse

la tabla.

1.3.1.2 Modificar un registro

enter. Cuando termine cierre

Para modificar los datos guardados de un elemento de la capa, seleccione el
elemento al que desea modificar sus datos.

Por ejemplo en una capa que muestra

seleccionamos Extremadura.

las Comunidades Autdnomas
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Pulsamos sobre el botdon Tabla. Se mostrara la tabla de atributos en el registro
que corresponde a la entidad seleccionada.

il Tabla : Tabla de Atributos: com_aut.shp

NOMERE ROM_4LT
ISLAS CANARIAS
GALICIA,
L& RIOJA
CASTILLA ¥ LEON
Pafs VASCO EUSKADI
CANTABRIA,
PRINCIPADO DE ASTURIAS
ANDALICTA,
CIUDAD AUTONOMA, DE CEUTA,
CIUDAD AUTGNOMA DE MELILLA,
EXTREMADURA,
ARAGON
CATALURS, CATALUNY A,
COMUNIDAD Y SLENCIANA, COMUNITAT W ALENCIARA,
ISLAS BALEARES ILLES BALEARS
REGION DE MURCIA
CASTILLA-LA MANCHA
COMUNIDAD DE MADRID
COMUNIDAD FORAL DE NAVARRA, [NAFSRROA

S T e

w oo fl =1 o flon = oo fra | = =

1 119 Total registros seleccionados.

Pulse sobre el botén izquierdo del ratdén sobre la columna que desea modificar
del registro

b4 [EXTREMADURA, | |

El color de la columna cambia y aparece un cursor que indica que puede
introducir sus datos.
Siguiendo con el ejemplo, introducimos un nombre alternativo al registro.
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S|

o

11

EXTREMADUIREA,

|Extremadural

Para que el cambio tenga efecto sobre el registro pulse la tecla enter. El cursor
pasara al registro siguiente a la misma columna.
Cuando termine de hacer modificaciones sobre la tabla cierrela y desde la vista
termine la edicion.

1.3.1.3 Eliminar un registro

Para eliminar un registro de una tabla tiene que seleccionar el registro.

& Tabla: Tabla de Atributos: comnr

=101

MNOMERE

NOM_ALT |

ISLAS CANARIAS

-

GALICLA

LA RIOJA

CASTILLA, ¥ LEON

PAIS WASCO

EUSKADI

CANTABRIA

PRINCIPADC DE ASTURIAS

ANDALUICIA

Lol | =3 | B[ | L B | py g

CIUDAD AUTONOMS DE CEL...

CIUDAD AUTGNOMS DE MEL...

EXTREMADURA

Extremadura

ARAGON

CATALUMA

CATALUNYA

COMUMIDAD % ALENCIAMNA

COMUMITAT W ALENCIANA

ISLAS BALEARES

ILLES BALEARS

REGION DE MURCIA

CASTILLA-LA MANCHA,

@ e flen = fo fra ==

COMURIDAD DE MADRID

q Ol MM AT FORAL TF hlAS
1 119 Tatal registros seleccionados.

MAFLRRMA ﬂ

Pulse sobre el botdon derecho del ratén, esta accidn le mostrarda el menu
contextual de la tabla en edicidon, como se muestra en la siguiente imagen.

comenzar_edicion

kerminar_edicion

| copiar
o corkar

W FEQar

insertar_Fila

eliminar_fila
insertar_columna

eliminat_colurmna
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Seleccione la opcién eliminar fila.

El registro seleccionado se borrara de la tabla y el elemento grafico asociado a

él desaparecera de la vista.

%%:Tabla: Tabla de Atributos: col

=10l x|

MOMERE

NOM_ALT |

ISLAS CANARIAS

LA RICWUA

CASTILLA ¥ LECN

Pais wASCO

ELSKADI

CANTABRLL

PRINCIPADD DE ASTURIAS

AnDALUCIE

CIUDAD AUTOMOMA DE CEU...

1 6=2 =3 e e i B3 o 13

CIUDAD AUTOMOMA DE MEL...

EXTREMADURA

Extremadura

ARAGON

CATALURA

CATALUNY &

COMUNIDAD 3 ALEMCIANA

COMUNITAT W ALENCIANA

IZLAS BALEARES

ILLEZ BALEARS

REGION DE MURCI,

CASTILLA-LA MARCHA

COMUNIDAD DE MADRID

0| T e D ff D S

COMUNIDAD FORAL DE KA ..

MAFARROA

0 /18 Total registros seleccionados.

1.3.2 Edicion de tablas externas a una capa

Para modificar los datos de una tabla que no tenga vinculada a una capa desde
la ventana de proyecto seleccione tablas. Se mostraran las tablas de las capas
gue haya utilizado en la vista y aquellas otras que haya afiadido al proyecto sin

estar vinculadas a una capa.

En la imagen siguiente se aprecia que pese a haber cuatro capas en la vista
solo se muestran las tablas vinculadas a dos de ellas (Tabla de Atributos:
com_aut.shp y Tabla de Atributos: provincias.shp)
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7 ¥ista : test | @ Gestor de proyectos

==

municipios.shp

S|

~Tipoz de documerntos

[~ com_sut.zhp

[

ne
A NE

y
oY,

L [ Detautt Tahlas Mapas
[+ paizzhp

Docurmerntos existentes
L B pefautt

Tabla de Atributos: corn_aut zhp
tablaExternallProyecto dif
Tahla de Atributos: provincias .shp

O

Mugso

Akt

Fenamtarar

Eorrar

Fropiedaces

LR

~Propiedades de la sesidn

Mombre de la sesion; test.gvp

Guardado en:

Fecha de creacion;: 23-tnay-2006
Inpaattar Expottar

ChDocuments and Settingswictoribis d...

Propiedades

Seleccione la tabla que desea modificar y pulse el botén Abrir.

~Documertos existentes

Tabla de Atributos: com_aut.shp
i:a blaExternadlProyecto.dif
Tabla de Atributos: provincias shp

Muesyo
Abarir
Renatmbrar
Earrar

Propiedades

Ll

r~Proniedades de la sesidn

Sobre la barra de menus pulse la opcion Tabla/Comenzar edicién.
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Im Ayuda
% LInidn
; % Enlace
m) refacer

4= deshacer

_omenzar edicion

|
|

! | Copiar

: = Orden ascendente
(| = Ordendescendente
i > Estadisticas
| Fitro

| Duitar umiones
|

[

Quitar enlaces

% Imprimir

1.3.2.1 Anadir un registro
Con la tabla en edicidn pulse sobre la barra de menus Tabla/Insertar fila
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| Tabla  Awuda
% LInidn
@ Enlace
i refiacer
4= deshiacer

Terminat edicion

Inserta columna

Elimina Fila

Elimina columna

Qrden ascendente

= Crden descendente

z Estadisticas
" Filkro

Ciitar uniones

Quitar enlaces

% Irnprirnir

Se anadira una fila en blanco al final de la tabla.

CODIGO CALLE EC_2000
1.0 AwMavarro Reverter 2600
2 20 Lol Brago 6390
£ 3.0 A Blazco lbafiez-M candels-Music Gines 7100
4 4.0 &) Blasco bafiez(Facultats) 7200
= 5.0 CDr.Gomez Ferrer 3430
5 6.0 FPlaga Patriarca 117.0
Il .o AwiLa Plata 125.0
o 5.0 C/Duc de Calabria 109.0
2] a.0 CiComte d'Alea 191.0
0 10.0 Politecnic 3530
1 1.0 Eizhe Jaume Perez 7.0
2 120 Ay Tarongers 12130
3 13.0 Cabarnyal 123.0
4 14.0 Paszeig Maritim 267 0
& 15.0 Palau de la Musica 10360
5] 16.0 Port Sant JozepPont Arts 121210
7 17.0 Porit Catmpanar 1 06E .0
i 158.0 D Waksman per Russafa 1220
&l 19.0 LwFranga 7E.0
20 20.0 Fio Xl 103.0
21.0 Conca 207 .0

S|
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Introduzca los datos que desee.

21 21.0 Conca 2070
22 220 A Puerto 1587 .0

Cuando termine de introducir los datos nuevos pulse sobre la barra de menus
la opcidén Tabla/Terminar edicion

| Tabla  Awuda
f % Lnidn
% Enlace

m rehiacer

= deshacer

Terminat edicion

Insertar fila
Inserta columna
Elirniria Fila
Elirinia colurina
Zopiar:

¥ (Corbar
B Pegar
£ Orden ascendente
= Orden descendente
> Estadisticas
" Filtro
Eiitar uniones

Zuitar enlaces

% Irnprirnir

M EA A A R e RS R A L L RS A L NS = 1S IS R

Aparecera una ventana en la que se le solicitara confirmacién para guardar la
tabla que ha editado.
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Guardar x|

@ Realmenkte desea quardar : tablaExternaslProyecto, dof

] |

Pulse sobre el botén Si, se mostrard un didlogo de seleccidon. Introduzca el
nuevo nombre del fichero o seleccione aquel sobre el que debe guardarse.
Recuerde que si selecciona un fichero que ya existe perderd los datos que
tuviera.

1.3.2.2 Modificar un registro
Ponga la tabla en edicion desde la barra de menus Tabla/Comenzar edicion.

Comenzar edician

Seleccione el registro sobre el que desea realizar la modificacién de alguno de
sus datos y posicionese sobre la columna que contenga el dato que desea
cambiar. La columna mostrard un cursor que le indica que esta lista para
modificar los datos.

2 | Immﬁml i1 587.0 |

Realice los cambios en los datos. Cuando termine de realizar las modificaciones
gque desee sobre los registros pulse sobre la barra de menuUs la opcidn
Tabla/Terminar edicion.

Terminar edician

La aplicacidon le pedira confirmacion para guardar los cambios y que estos sean
permanentes.
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1.3.2.3 Eliminar un registro

Para eliminar un registro de una tabla ponga la tabla en edicion desde la barra
de menus Tabla/Comenzar edicion.

Caomenzar edicion

Seleccione el registro que desea eliminar

1 210 Conca 2070
2 oao Avenics del Puerto 20000

1 522 Total registros seleccionados.

y desde la barra de menus seleccione Tabla/Eliminar fila

| Tabla  Avuda

] % Uridn

| % Enlace

! wp rehiacer
4= deshacer
Terminat edician
Inzertar fila
Inserta columna

1 Elirnina Fila |

Elirnina columna
I | Copiar
o Corkar
& Pegar

Crden ascendente

= Crden descendente
> Estadisticas

= Filkra
Ciibar uniones

Guitar enlaces

% Irnprirnir
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el registro seleccionado sera borrado de la tabla.

1 2110 [Conca 1207 0

07 Total registros seleccionados.

Repita la operacidén con todos los registros que desee eliminar y a continuacion
pulse sobre la barra de menus la opcién Tabla/Terminar edicion.
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1.4 Capa de anotaciones

Esta utilidad de gvSIG, pensada para trabajar con capas de puntos, le permite
realizar un etiquetado avanzado de forma sencilla.

La capa de anotaciones no es mas que una forma de representar la capa que
sirve como fuente de datos. No crea una capa nueva sino que cambia la forma
en gue se esta visualizando.

Para crear una capa de anotaciones seleccione la capa de la vista de la que
desea mostrar los datos en las anotaciones en el TOC (Tabla de contenidos).

@ vista : Etiquetas

cities.shp

v
L B Default
v country.shp

L - Cefault

en la barra de menus seleccione la opcién Capa/Texto.

]
Capa Tabla Awuda

Camenzar edicidan
Save_as ]
wp Fehacer

4= Deshacer

€27 Exportar seleccian.

Borra seleccidn
EE Wer Tabla de atributos

::1 Guardar capa en PostcIS,
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Esta opcion le abrird el asistente que le guiara en los pasos necesarios para
crear la capa de anotaciones.

x

1. Con esta hemramienta puede crear una capa virtual basada en una capa

ya existente que le permita realizar un etiquetado avanzado.
= ' Cambia la visualizacion de la capa seleccionada mostrando el valor

+  deuno de sus Campaos.

‘ Introduzca el nombre para la nueva capa de anotaciones

2. Seleccione el campo de texto que desea que se utilice para maostraren la
nuewva Capa virtual.

- Default - ;I

= Anterior Siouierte = | i | Cancelar

En la primera ventana del asistente debe introducir los datos minimos que
necesita gvSiG para realizar la operacidon. Estos datos son el nombre que desea
gue reciba la nueva visualizacidon en el TOC y el campo que contiene el texto
que desea que se muestre en las anotaciones.

Si no desea realizar modificaciones en la presentacion de las anotaciones que
genera gvSIG y que estas tengan un formato estdndar puede pulsar el botén
Fin del asistente, si por el contrario desea personalizar la presentacion pulse el
botdn siguiente.

La segunda ventana del asistente le permite seleccionar los campos que
contienen los valores que debe usar la aplicacién para individualizar las
anotaciones que genere.
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& Crear capa de anotaciones

)

Sidesea utilizar valores comunes a todos los atributos de la capa deje las

valores por defecto. 5i desea personalizar como se muestran las etiqguetas
seleccione los campos que almacenaran los valores.

1. Seleccione el campo donde se almacenara el angulo con el que
se mostram el texto de la etiqgueta

I- Default - ;I

2. Seleccione el campo donde se almacenara el color con el que
se mostram la etiqueta

I- Cefault - ;I en unidades I-DE.'"ELH-
3. Seleccione el campo donde se almacenara el alto con el que
se mostrara la etiqueta

I- Default - ;I

4. Seleccione el campo donde se almacenara la fuente con la que
58 mostraa el texto de la etiqueta

I- Default - ;I

= Anterior Siguierte = | i | Cancelar

Pueden personalizarse los siguientes parametros.

- Angulo con el que se mostrara la anotacién en la vista.

. Color con el que se mostrara el texto de la anotacién

- Alto que debe tener el texto de la anotacion.

- Unidades en las que debe medirse el valor del campo asighado al Alto.
En la actualidad se permite optar entre unidades del mapa o pixels.

- Fuente con la que se editara el texto de la anotacién.

Establezca el campo que contiene los valores que deben usarse para la
personalizacién del parametro que desee,

personalizar deje el valor por defecto.

Cuando termine pulse el botdn Fin del asistente.

En la siguiente imagen se muestra como partiendo de un tema de puntos

S|

o

en aquellos que no quiera
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llamado “cities” que contiene una seleccidon de ciudades europeas, se genera la
capa de anotaciones. Para ello en la primera ventana del asistente se introduce
como nombre de la capa “etiquetas”, y se selecciona como campo que contiene
el texto que se desea mostrar “city_name”, que es el campo de la tabla
asociada al shape que contiene el nombre de la ciudad.

il ¥ista : Etiquetas ;IEIll

[v cities.shp

- B Default
[¥  country shp

l— = pefaut

i Aplicacidn iniciada Metros = 22,65 I¥ = 3287 446 EPSG:23030

La siguiente imagen muestra el resultado de la operacion con el mismo nivel
de zoom que la capa original.
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Sl Yista : Etiquetas ;IEIll

[v etiguetas

[v  country.shp

.Kntlis.s‘mm”

[<irow

| | | " a . P e
azan  gga .'5"“* .I..I g
. Nz, amara
7 whﬁ! . Orenl

[
-=  Panta Delgada
L
-
i Aplicacidn iniciada Metros < =-13.09 I¥ = 9047 f1:445 EPSG:23030

Si nos acercamos puede verse como los puntos de la capa original se muestran
ahora con un texto.
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I [=[ 3]
Archivo  Wer Wentana Vista Capa Ayuda
2aad @@ S X I hME || o BRI ¥E| O« Me|®| v (¥EER| S
Je = |E|
=N
[V etiquetas e 2 st

[¥ courtry shp

“*
'. .

1o
‘Eﬁ-{im Temminal

Walletta
o

i Aplicacion iniciads Metros [ =-1027 I = 47 42 2w [EPS3:23030

Puede observarse también como en el TOC ha cambiado el nombre de la capa.
Ha pasado de llamarse “cities” a llamarse “etiquetas”. Recuerde que el proceso
no crea una capa nueva, solo cambia la forma de mostrar la capa y la
renombra en el TOC.
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=% Yista : Etiquetas

[ eligustas

[ country shp
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2 Herramientas de geoprocesamiento

2.1 Introduccion.

La extension de geoprocesamiento de gvSIG permite aplicar una serie de
procesos estandar sobre las capas de informacién vectorial cargadas en el
arbol de capas de una vista de gvSIG (TOC), dando como resultado nuevas
capas de informacion vectorial que aportaran una nueva informacion, adicional
a las capas de partida.

En la primera versidn de la extension de geoprocesamiento se han
implementado los siguientes geoprocesos:

Area de influencia (buffer).

Recortar (clip).

Dissolve (agrupar por adyacencia y criterios alfanuméricos).
Juntar (merge).

Interseccion.

Union.

Enlace espacial (Spatial Join).

Convex Hull (minimo poligono convexo).

Diferencia.

El formato de la capa de salida serd alguno de los formatos de escritura
soportados por gvSIG (actualmente sélo se puede guardar en formato shp).
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2.2 Ejecucién de los geoprocesos.

Podemos ejecutar los geoprocesos disponibles en gvSIG de dos formas:
lanzando el asistente de geoprocesamiento actuando sobre el botén de la
toolbar siguiente:

15|

0 bien actuando sobre los botones individuales de cada geoproceso

E
%

[« e

U |95

Al pulsar el boton de "Asistente de geoprocesamiento" se nos muestra el
siguiente dialogo:
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Herramientas de analisis

Elijs una herramients de analiziz:

" Dizokver

" Recortar

" Interseccion
 Jurtar

" Unign

" Enlace espacial
' Convesx Hull

" Diterencia

Cerrar Anteriar Siguiente

Debemos seleccionar el geoproceso que queremos ejecutar, y pulsar el botén
"Siguiente", de forma que a continuacion se nos mostrara un formulario en el
gue podemos introducir los datos de entrada necesarios para la ejecuciéon del

geoproceso.

Algunos ejemplos de formularios asociados a geoprocesos.
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Herramientas de analisi:

Areas de influencia. Introduccidn de datos:

Capa de entrada; provincias shp LI

[ Usar solamente los elementos selecoionados

% Area de influencia definida por una distancia: I
T Area de influsncia definida POF UR CamMpOo; IAREA e I

I Disalver ertidades ™ M usar korde redondeads

Crear Buffer.. Ifuera del poligono ;I

Mimero de anilos concéntricos |1 33
Capa de salida: I Seleccionar

‘ Cerrar | Anterior |

x|

Disolver. Introduccion de datos:

Capa de entracda: Iprovincias shp LI

™ |Usar solamente oz elementos seleccionados

Campo para disolver: IAREA LI

I Solo disohver adyacentes.

Atributos numéricos

Funciohes de agrupamiento

- |

Capa de salida: I Seleccionar | ‘

Cetrar | Anterior Terminar ‘
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Herramientas de analisis

prownasssto ]

J Usar solamente [0z elemenios Selecoionanos
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2.3 Area de influencia (buffer).

Este geoproceso actla sobre una capa vectorial de puntos, lineas o poligonos
generando una nueva capa de poligonos resultantes de aplicar un area de
influencia sobre todos los elementos -0 sobre una seleccion- de la capa de
entrada.

Cuando el usuario selecciona el botén "Asistente de Geoprocesamiento", se le
muestra el siguiente diadlogo:

erramientas de analisis x|

Elija una herramierta de analisis:

4l

Dizalver

Recartar
Interseccian
Jurtar

ridn

Enlace espacial

Coaonex Hull

SN SIS SIS SIS ]

Diferencia

Cerrar Arterion Siguierte

Tras seleccionar la opcidén "Area de influencia", se le muestra el formulario
asociado a este geoproceso:

© 2005 Conselleria de Infraestructuras y Transporte e IVER Tecnologias de la Informacion S.A



S|

gvSIG — Manual de Usuario 4

Herramientas de analisis |

Areas de influencia. Infroduccidn de datos:

Cape de ertrada e - |

[ lWzar solamerte los elementos selecoiohados

% Area de influencia definida por una distancis: I
i Area de influencia definica ROr LR Campo; IFNODE_ j
™ Dizolver entidades ™ Mo usar borde redondeado
Crear Buffer... Ifuera del poligono ﬂ
Mumero de anillos concentricos |1 j
Capa de salida: I Seleccionar |
Cerrar | Arterior Terminar

Este estd estructurado en las siguientes partes:

Areas de influencia. Introduccidn de datos;

Capa de entrads: RED200K shp =]

[ Uzar salamente los elementos selecciohadas

. Seleccion de los elementos cuya area de influencia se va a
calcular. Consta de una lista desplegable, en la que el usuario podra
seleccionar una capa vectorial sobre la que se va a aplicar el calculo.
Opcionalmente, el usuario puede marcar el cuadro de selecciéon "Usar
solamente los elementos seleccionados", de forma que el proceso sdlo
calculard las &reas de influencia de los elementos actualmente
seleccionados en la capa especificada.
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% Area de influencia definida por una distancia: I

7 Area de influencia definida pab LN Campao: IFNODE_ LI

[ Dizolver entidades [ Mo usar borde redondesdo

Introduccion de las caracteristicas del area de influencia a
calcular. El usuario podra optar por introducir el radio del area de
influencia (en el primer cuadro de entrada de texto) o por especificar un
campo de la capa de entrada, del que se tomara el valor de radio de area
de influencia a aplicar. Esta segunda opcién permite aplicar diferentes
radios de darea de influencia para diferentes elementos vectoriales
(mientras que la primera opcion aplica el mismo radio a todos los
elementos de la capa de entrada).

La opcion "Disolver entidades" permite que, una vez generada el area de
influencia de todos los elementos de la capa de entrada, en una segunda
pasada se fusionen aquellos elementos cuya geometria se toque.

La opcién "No usar borde redondeado" permite generar buffers con
bordes perpendiculares (no suavizados), al estilo de la siguiente figura.

Seleccion del numero de buffers concéntricos, y de la situacion de
éstos respecto de la geometria original. El geoproceso "Area de
Influencia" de gvSIG permite generar varias areas de influencia,
equidistantes de la geometria original (por ejemplo, si la distancia de
buffer a aplicar es 200 m., y se elige generar dos anillos concéntricos, el
segundo anillo estara a una distancia de buffer de entre 200 m. y 400 m.
Actualmente, por razones de eficiencia, se ha limitado el niumero de
anillos de buffer concéntricos a generar a tres.

Crear Buffer... |fuera del poligono ﬂ

Mimero de anilos concéntricos |1 ﬁ
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- En el caso de que la capa vectorial sobre la que estamos trabajando
sea de poligonos, la opcion "Crear Buffer..." aparecera habilitada,
permitiendo al usuario que los buffers se generen fuera del poligono
original, dentro, o tanto fuera como dentro.

Crear Buffer... fuera del poligono ;l
dentro del poligono

Mumero de anilos concéntricos

fuera del poligono

dentro v fuera del poligono

Introduccion de las caracteristicas de la capa resultado.
Actualmente el resultado de la ejecucion de un geoproceso sélo puede
ser guardado en ficheros shp. Por esta razon, se permite al usuario la
opcion de seleccionar un fichero shp ya existente, para sobreescribirlo, o
bien especificar uno nuevo. Conforme se vayan soportando nuevos
formatos para guardar el resultado de los geoprocesos, se iran
proporcionando asistentes para indicar las caracteristicas de estos
soportes.

Capa de salida: I Abrir I

Una vez introducida por el usuario toda la informacién necesaria para el calculo
del area de influencia, y pulsado el boton de finalizar, en primer lugar se
realiza un chequeo de que la informacion introducida por el usuario es
correcta: la distancia de radio es numérica, el atributo del que se tomaran los
radios de buffer es numérico, se ha introducido un fichero de resultados, etc.

Si el chequeo no es pasado, se muestra al usuario un cuadro de didlogo con
informacion para que pueda corregir la introduccidon de datos.
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Areas de influencia. Introduccicn de datos:

| Capa de ertracs: |RED200K <hp |

[T Usar zolamerte oz elementos selecciotadas

¥ irea de influencia definids pat una distancia: IIJJJ
7 Ares de influencia definic Error de entrada de datos ﬂ
™ Dizolver ertidades
Q Debes introducir una distancia de buffer
Capa de =salida: ettir

Cuando la informacion de entrada introducida por el usuario es correcta, se
muestra un didlogo con una barra de progresiéon, en la que se indica el grado
de avance de la tarea de célculo de areas de influencia.

@ ¥ista : Sin titulo - 0

= [ RED200K shp
L W™ Defautt

@ Processing...

Kl | B

Calculando areas de influencia...

Frocesando: 104 de 3244

[

El usuario podra cancelar en todo momento la ejecucién del proceso pulsando
sobre el botén "Cancelar", de forma que se borra el fichero de resultados y
cualquier otro producto intermedio fruto de la ejecucién del proceso.

Durante la ejecucion del calculo de las areas de influencia el usuario podra
realizar otras tareas, como cambiar el nivel de zoom, o afadir nuevas capas al
arbol de capas de la vista de gvSIG. Esto es asi porque todos los
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geoprocesos de la extension de geoprocesamiento se ejecutan en
segundo plano.

¥ Calculando areas de influencia...

rocesando: 105 de 3244

|
cancelar I

Al finalizar, se anade al arbol de capas de la vista activa la nueva capa de
resultados, constituida por los poligonos de buffer con el radio especificado
respecto de la capa original.
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{8 ¥ista : Sin kitulo - 0

[+ CiDocument

— - Detault
[v ChDocuments and S

— - Default
[+ RED200K zhp

™ Defautt

Por Ultimo, la opcion "Disolver entidades" puede ser de gran utilidad en
determinadas situaciones (como por ejemplo cuando el objeto del calculo de
poligonos de influencia es determinar la superficie total afectada por un
fendomeno: zonas de cuarentena, etc), ya que al fusionar los poligonos
generados la superficie cubierta por el area de influencia serd una superficie
real, es decir, la suma de dos areas de influencia no tendra solapes.
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&7 Wista : Sin titulo - 0
[¥ CiDocuments an

L [ pefaut
¥ ©ChDocuments and S

L B Detaut
[ puntoshd.shg

— = Default

Poligonos solapados no fusionados. El area total cubierta por el
fenomeno (por ejemplo: superficie de la zona de cuarentena por la
epidemia de gripe aviar) no coincide con la suma de las areas

individuales.
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A Yista : Sin titulo - 0

[~ CiDocuments am

— [ Detaut
¥ ClDocuments and S

l— I Deraut
¥ puntoshd.zshp

— = Default

N

Poligonos solapados fusionados. El area total cubierta por el fenémeno
(por ejemplo: superficie de la zona de cuarentena por la epidemia de

gripe aviar) es la real.

B Processing...

Calculando areas de influencia...

Procesando: 456 de 3806

]

El calculo de areas de influencia, cuando incluye la fusién de areas solapadas
(disolver) no puede predecir la duracidén exacta del proceso (no podemos saber
cuantos poligonos se tocaran entre si a priori). Por esta razon, la extension de
geoprocesamiento de gvSIG no nos muestra una barra progresiva, sino una
barra que se llena y se vacia periddicamente. A este tipo de procesos se les
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[lama "indeterminados".

2.4 Recortar.

Este geoproceso es de utilidad para extraer de una capa de cartografia
vectorial un subconjunto de elementos, que recaigan dentro de una region
determinada (definida por la union de todos los elementos de una segunda
capa vectorial, denominada "capa de recorte").

Supongamos que tenemos la cartografia completa de una serie cartografica,
por ejemplo el MTN25 (Mapa Topografico Nacional espafiol, a escala 1:25000),
y que un ayuntamiento, para la redaccién de su PGOU (Plan General de
Ordenacién Urbana), desea trabajar con las capas del MTN25 pero sélo con los
elementos contenidos dentro de su término municipal.

Extraer una nueva capa con esta informacion seria sencillo a base de
geoprocesos: cargamos una capa de municipios, seleccionamos el término
municipal de interés, y lanzamos el geoproceso "recortar", con la capa del MTN
25 como capa de entrada, y la capa de municipios como capa de recorte,
indicando que de la capa de recorte solo consideraremos los geoprocesos
seleccionados.
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@ gvSIG:Sin titulo =101x]
Archivoa  Wer Wentana Capa Yista geometria Tabla  Ayuda

Igax&ae | @BNOESEINNO|zZ| 0 @ ¥EB|B|Y |k« /2 0000

| % CABE%C @& =» ||

i ¥ista : Sin titulo - 0
[ wc3-1500.shp

= Defautt
¥ wecl-1500.shp

7 Defaut
¥ muni_gv.shp
L M Ceizutt

i Aplicacion iniciads =347 35587 =4 207 61923 1249862

Queremos extraer un subconjunto de las capas de rios (azul) y carreteras
(marrén) para el municipio seleccionado (de amarillo).

Una vez seleccionado el geoproceso "Recortar", se nos muestra el siguiente
didlogo.
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Herramientas de analisis

Recortar. Introduccion de datos:

S|

v

Capa de entrada: Ipuntu:usbd.shp

¥ Uszar zolamerte los elementos seleccionados

Mimera de elementos seleccionacdos: a1

Cobertura de recarte: puntozshd shp

|7 Uzar solamente loz elementos seleccionados

kimero de elementos seleccionadas: 31

Capa de salida:

Cerrar | Ariterior

En él se nos permite seleccionar qué capa queremos recortar, dandosenos
ademas la posibilidad de sélo recortar aguellos elementos de la capa a recortar
gue estan seleccionados. En el ejemplo que nos ocupa, seleccionariamos la

capa "Hidrografia".

Recortar. [ntroduccion de datos:

Capa de entrada:; purtoshd shp

¥ Usar solamente los elemertos seleccionados

Mimero de elementos seleccionados: 31

También se nos permite seleccionar qué capa sera utilizada como capa de
recorte, y si se utilizard como poligono de recorte la unién de todos los
poligonos de la capa de recorte, o de solamente los elementos seleccionados.
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Cobertura de recorte: puntoshd . shp ﬂ

¥ Usar zolamente loz elementas seleccionados

rimero de elementos seleccionadoz: 31

Por ultimo, al igual que con el resto de geoprocesos de la extensién de
geoprocesamiento de gvSIG, se nos permite definir el tipo de almacenamiento

donde sera guardada la capa de resultado (de momento sélo podemos guardar
en ficheros shp).

Capa de salids:

Abrir |

I gwSIG:Sin titulo

Archivoa  Wer Wentana Capa Yista geometria Tabla  Ayuda

=10l
Ig2aagag | @& eAS s I NNOIZ| o [ #EB|B|v |k« /2 001E 00

| B OB %O e |F

@ vista : Sin titulo - 0

=|81x]
[ wc3-1500.shp
= Defautt
¥ wecl-1500.shp
7 Defaut
¥ muni_gv.shp

Default

i Aplicacion iniciada Metroz  [< = 244 905 65

Iv = 4300 673,78 H:2032140 [EPSG:23030
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El geoproceso Recortar es un geoproceso definido: de antemano no sabemos
cuantas geometrias recaeran dentro del poligono de recorte, pero si que
sabemos que tenemos que procesar todas las geometrias (o al menos las
seleccionadas). Por eso se nos muestra una barra progresiva y un texto que
nos informa del progreso del proceso. El usuario puede cancelar el geoproceso
en cualquier momento actuando sobre el botdén "Cancelar", o seguir trabajando
tranquilamente, pues el proceso se ejecuta en segundo plano.

8" Vista : Sin titulo - 0

v
[
-
[
r
[
r

C:iDocuments am

Default
we3-1500.zhp

"™ Default
wiol-1500.shp

Defautt
rauni_gv =hp

= B Dpetault

Como resultado de la ejecucidn del geoproceso, tenemos una nueva capa en la
que solo se han conservado aquellas geometrias que recaian dentro de la
union de las geometrias de recorte (en este caso una sola geometria: el
municipio seleccionado). Ademads, estas geometrias se han recortado,
excluyendo la parte exterior al poligono de recorte.
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2.5 Disolver (dissolve).

Este geoproceso actla sobre una sola capa de entrada, cuyo tipo de geometria
ha de ser forzosamente de poligonos. El proceso analiza cada poligono de la
capa de entrada, de tal forma que fusionara en un solo poligono aquellos
poligonos que tomen idéntico valor para un campo especificado.

Ademas, permite introducir el criterio espacial en la decision de fusionar varios
poligonos. De esta forma, podemos seleccionar que para que dos poligonos
sean fusionados, ademas de tomar idéntico valor en el atributo especificado
deban ser adyacentes espacialmente.

Esto puede ser de utilidad en multiples situaciones. Supongamos, por poner un
ejemplo, que disponemos de una capa de poligonos que representa los
municipios de una determinada comunidad auténoma. En este momento
necesitamos , para realizar un informe, disponer de una capa de poligonos con
las provincias, pero en ese momento no tenemos esta informacién.
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:gwSIG:Sin titulo

|
{:¥ista : Sin titulo - 0

In|
In|
In|

e

Podemos generar una capa de provincias lanzando el geoproceso "Disolver",
especificando que se fusionaran aquellos poligonos que tomen igual valor para
el campo "PROVCOD" -cdédigo de provincia-.
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Cuando seleccionamos el geoproceso "Disolver", se nos muestra el siguiente
formulario:

Herramientas de analisis x|

Digolver . Introduccidn de datos:

Capa de ertrada; poblaciones . zhp

[T Usar zolamerte oz elementos selecsionadas

Campo para dizolver: ARES ;I

[™ Solo dizolver adyacentes.

Atributos numeticos Funciohes de agrupamiento

ARES,
PERIMETER:

SLM_100_ -
=11 _100_ID

COD_INE

COD_MUN

Capa de salida: Seleccionar

Cerrar Tetminar |

En primer lugar, nos permite seleccionar qué capa deseamos disolver
(pudiendo trabajar solamente con una seleccion).

Digolver. Introduccidn de datos:

Capa de ertrada:; LN _gy .shp j

[T Usar solamerte oz elementos seleccionadas

Es necesario especificar el atributo de esa capa que se va a emplear como
criterio para fusionar poligonos adyacentes. En el caso del ejemplo que nos
ocupa, escogemos el atributo "PROVCOD".
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Catmpo para dizolver: PROMVCOD

Podemos forzar que los poligonos que se van a fusionar, ademas de tomar
idéntico valor para el atributo de disolucion sean adyacentes (criterio espacial)
actuando sobre el siguiente cuadro de seleccidn:

[ Solo disolver adyacentes.

El mddulo de geoprocesamiento de gvSIG permite conservar un resumen de
los atributos de los poligonos de la capa de entrada una vez fusionados. Para
ello, se introduce el concepto de "Funcidon resumen". Como cada poligono de la
capa resultado del geoproceso disolver es el producto de unir varios poligonos
de la capa de entrada, se puede aplicar una funcién resumen sobre los
atributos numeéricos de los poligonos fusionados.

Atributos numericos Funciones de agrupamiento
AREL, i’

PERIMETER ‘_l

kAl KOO 0T j

Si seleccionamos un atributo de la lista de la izquierda, por ejemplo "POB91"
(poblacion en el afio 1991), y pulsamos sobre el botén con el icono "<-", se
nos muestra un didlogo en el que se nos permite escoger una o varias
funciones resumen para este atributo.

& sumarize functi x|
Max [ avg [

Min T Sum [

[
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Las funciones resumen soportadas son maximo, minimo, media y sumatorio.
Para los atributos numéricos de los que se haya seleccionado alguna funcién
resumen, se incluird un campo en la capa resultado para cada funcidon resumen
seleccionada. De este modo, en el caso del campo POB91, una vez fusionados
los municipios en provincias, para cada provincia tendremos la poblacion
maxima, minima, sumatorio y media de todos sus municipios.

1¥-g¥SIG:Sin titulo

Archivo  Yer Mentana Capa Wista geometria  Tabla  Awuda
1 gdacad | @@ ess s Iyl |lz| 0| #E
| % CAB%ED & = |5

20 Wista : Sin kitulo - 0

[|B| ¥ |k » /2 &GO

[¥ wc3-1500.shp

L ™ Defautt
[ wc1-1500.zhp

7 Defaul
[ tnuni_g shp

i alisi X
L [ Detaut Herramientas de analisis x|

Digolver. Introduccion de datos:

Capa de entrada: Imuni_qv.shp

[~ Usar solamerte los elementos selecoionados

Campo para disalver: IPROVCOD ;I

Atribwtos numéricos Funciohes de agrupamignto

PERIMETER: |
Frir FriF FE Sk
4 I I _}I [gfal=T=F]

Capa de salida: I Sumarize functions: A |

Max [ A =

Sum [

Min [

e

Cerrar

Una vez indicado el campo por el que queremos fusionar, y los atributos
numeéricos de los que queremos obtener un valor resumen en la capa
resultado, estamos en condiciones de lanzar la ejecucidon del geoproceso.
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@ vista : Sin titulo - 0

B [ CiDocuments an 2|

L Default
=  muni_gv.shp

n Default
| W
M 4
I o
M 11
M i
I 14
& 13
M
M
B 29
M =0
B 4 s

wC3-1500.shp

W Defaut | [
3
J\‘L

Ii—m
e i ) e i e

Resultado del dissolve. La capa resultado la dibujamos sin relleno, con linea de
borde marrdn y grosor cinco veces mayor de lo normal. La capa de entrada, de
municipios, la dibujamos con una simbologia de valores unicos a partir del
campo utilizado para realizar el dissolve (PROVCOD). Como podemos ver, el
perimetro de los poligonos de la capa resultado concuerda perfectamente con
el cambio de color (valor del campo PROVCOD) de la capa de entrada.
Ademas, con la herramienta "Informacidon" podemos ver el resultado de las
funciones resumen.
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ChDocuments and SettingstAdm Atributo Walor I
—+ PER_min 75820
hALIM_tmin 7552.0
PER_max 181509.534
ML _suim 1 3G295765ET
Pk ]
ML _rniace 181509534
ARE_min 7552.0
PER _sum 1 3E2987E5ET
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2.6 Juntar.

Este geoproceso actla sobre una o varias capas, generando una nueva capa
gue aune todas las geometrias de la capa de entrada. La capa resultante de
este geoproceso conservara los atributos de una de las capas de entrada, la
especificada por el usuario. Del resto de capas no seleccionadas, se
conservaran aquellos atributos cuyo nombre y tipo de dato coincida con alguno
de los de la capa seleccionada por el usuario.

Este geoproceso es de utilidad, por ejemplo, cuando nos llega una serie
cartografica, separada por hojas, y deseamos juntar el contenido de las
diferentes hojas en una sola capa. Tal es el caso de la serie de hojas Magna,
publicada por el ITGME espafiol (Instituto Tecnoldégico y Geominero de
Espafa).

Al seleccionar el geoproceso Juntar, se nos muestra el siguiente didlogo:

Herramientas de analisis Xl

Jurtar. Introduccidn de datos:

Coberturas de entrads;

wiz1-13500 =hp
Wiz 3-1500 2hp

L o]

Capaz del directorio:

Carpeta con capas.. |

Uzar los campos de la capa; I

Capa de salida: I

Cerrar | Arteriar |

El geoproceso admite como entrada, en primer lugar, cualquiera de las capas
cargadas en el arbol de capas de la vista activa de gvSIG.
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Jurtar. Irtroduccion de datos:

Coberturaz de entrada;

wiz1-1300.zhgp
iz 3-1500.zhp

[
=

No obstante, en el ejemplo de las hojas de una serie cartografica, seria
engorroso para el usuario cargar una por una todas las hojas de la serie. Por
esta razén, se afnade la posibilidad adicional de seleccionar un directorio, y de
afadir a la lista de capas de entrada del geoproceso todos los ficheros de
capas (con extensiones conocidas por gvSIG) contenidas en dicho directorio.
Actualmente solo se admiten ficheros de capas en formato shp.

Capas del directorio:

Carpeta con capas... |

Si pulsamos el botén "Carpeta con capas...", y seleccionamos un directorio, los
ficheros de capas contenidos en éste se nos muestran en la lista, pudiendo
seleccionarlos como parte de las capas de entrada del geoproceso.

Capas del directorio: hajas

Gen shp il

ec] 034 shp
eol 035 zhp lI

P s Ly Py

........... Catpeta com. R |

Hasta que no hayamos seleccionado al menos una capa para juntar de alguna
de las dos listas posibles (la lista de capas del arbol de capas de gvSIG, vy la
lista de capas contenidas en el directorio especificado), no se nos mostrara
ninguna capa en la lista desplegable que permite seleccionar qué capa
queremos que defina los atributos que debe tener la capa resultado.
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Uszar los campos de la capa:

Una vez seleccionadas las capas a juntar de alguna de las dos listas,

S|

o

| =

la capa

de la que queremos que tome sus atributos la capa resultado, y especificado el
fichero donde queremos que se guarde la capa de resultados, estamos en
condiciones de ejecutar el geoproceso. Un requisito de partida es que todas las
capas de entrada del geoproceso tengan el mismo tipo de geometria.

jI: Wista @ Sin titulo - O

= ¥ poklaciones shp

L |:| Defautt

@ Processing... |
Geoproceso juntar... . .,
Juntando geometrias... 12892 de 16101 T N
- .‘
‘ .':-:t ‘"
- L]

El resultado sera una nueva capa con todas las geometrias de las capas de

entrada.
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i ¥ista : Sin titulo - 0

[ ChDocuments and S

L - Detault
[+ poblaciones.shp

I— [ pefaul .
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2.7 Envolvente convexa.

Este geoproceso actua operando con una sola capa, y genera como resultado
del mismo una capa que contiene el poligono convexo envolvente de todas las
geometrias de la capa de entrada, normalmente conocido por su término inglés
Convex Hull.

El Convex Hull es un poligono que viene a resolver un problema geométrico:
dado un conjunto de puntos en el espacio (representado por una coleccion de
geometrias de cualquier tipo: puntos, lineas o poligonos) el convex hull es el
poligono convexo que ocupa menor superficie que contiene a todos los puntos
de este conjunto de entrada.

Al seleccionar el geoproceso Convex Hull, se nos muestra el siguiente dialogo:

Herramientas de analisis Xl

Convex_Hull_Introduccion_de_datos:

Capa de ertrads; IC:W.D-:ncuments ahd Settings\AdministradorEscri... LI

[T Usar solamerte oz elementos seleccionadas

Capa de salida; Is'-.ﬂ-.dministradcurﬁEscr'rtcuriDW.mnvexhull.shp

Cerrar Arterior Terminar

Tras seleccionar la capa cuyo Convex Hull se desea calcular, y especificar un
fichero shp de resultados, podemos ejecutar el geoproceso generandose una
nueva capa con los resultados.
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Capa de entrada del Convex Hull: conjunto de hojas de una serie cartogréfica,
previamente juntadas haciendo uso del geoproceso Juntar.
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Poligono convexo que envuelve a todos los puntos de la capa de entrada.
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2.8 Interseccion.

Este geoproceso opera sobre dos capas, la capa de entrada y la capa de
solape, cuyas geometrias han de ser forzosamente poligonales.

Para cada geometria de la capa de entrada, calcula la interseccion con las
diferentes geometrias de la capa de solape, originando un nuevo elemento por
cada interseccion. Este elemento tomara todos los atributos alfanuméricos de
las geometrias que lo originaron (de entrada y solape). Por este motivo
(modela zonas del espacio que cumplen la condiciéon de pertenecer a los dos
poligonos que lo han originado) a este geoproceso se le conoce como operador
AND espacial.

Un ejemplo de aplicacion de este geoproceso seria para, dada una capa de
usos del suelo Corine 2000, y una capa del mapa geoldgico nacional, obtener
una capa de poligonos con informacién homogénea de uso del suelo y material
geoldgico.

Tras seleccionar el geoproceso "Interseccion", se nos muestra el siguiente
dialogo:

Herramientas de analisis X|

Irterseccian. Introduccian de datos

Capa de entracda; Iuniurﬂ zhp LI
[T Usar solamerte los elementos seleccionados

mimero de elementos seleccionados: B

Capa de recorte: Linion2.zhp & I
[T |l=zar =olamente los elemertos seleccionados

mimera de elementos seleccionados: 4

Capa de zalida: & dministradorEscritarioiinter zeccion.shp

Cerrar | Arterior Terminar
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En éste, seleccionamos la capa de entrada y capa de solape, especificamos un
fichero en el que guardar los resultados, y ya estaremos en condiciones de

ejecutar el geoproceso.

87 ¥ista : Sin bitulo - 1

[~ CDocuments am

L [ pefaut
[ union2.shp

L [ Defaut
[ unioni.shp

L - Dretault

En este caso, veremos un ejemplo muy sencillo para entender mejor el
funcionamiento del geoproceso. En la figura podemos ver dos capas con
rectangulos que se solapan. El resultado de lanzar el geoproceso Interseccidn

con estas capas como parametros seria:
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& ¥ista : Sin kitulo - 1

[¥ ChDocuments am

L [ pefautt
[ union2.zhp

L [ | pefautt
[ unionl.zhp

L - Defautt

Otro ejemplo seria, dada una capa de embalses, y aplicando como capa de
solape una capa de comarcas, obtener una nueva capa con los embalses

fraccionados por comarcas.
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0 ¥ista : Sin titulo - 0
- D
= . Default
[ embalses.shp
L M cefaut

™ comarca_szshp_
e . Default

_merrt_s and-_Sn'

Embalse superpuesto sobre la capa de comarcas.

& Yista : Sin bitulo - 0

¥ C:Documents am
[ ; - Default

[~ embalses.shp

— . Defaultt

[ comarcaz.shp

- - Default
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Resultado de la interseccion de ambas capas. Cada nuevo poligono generado
representa la fraccién de embalse que se extiende por una comarca distinta.

i~ gv5IG:Sin titulo .

Archivo  Wer Yentana Capa Vista geometria Tabla  Avuda
2¢aad | @m/(eas s I nNO || ol | ¥B|B|Y |k /2 00@0 0
| B OB ED e |F|

A ¥ista : Sin titulo - 0

= C:Documonts on
[ - Default EH:l CDocuments and Settings\Adm Atributo séalor I
¢ embalses.shp e COD_ENT H7 |
L SO0 _PY_COh 4106.0
5 Coma-ma[:;:;m |lsEDES GAn MARCHENA
MOKM_OCAS SERRARMA SUDOESTE
— [ pefaut HS2_100_ID 444.0
Hs2_100_ 4450
MOMERE Embalze de la Puehla de Cazalla
|ISEDES M ARCHER A
COD_PY 4.0
MOK_OCASGS SERRARMA SUDOESTE
COD_INE 410770
Pt _RALIN Puebla de Cazalla (La)
MO _COM_AG SIERRA SUR
| | | R laane n |
KT — 2

i Aplicacion iniciscs = 306.812.86 =4114 613,87
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Pulsando con el botdon "Identificar" sobre una de las geometrias resultantes de
la interseccién, vemos que toma los atributos de los poligonos de las dos capas
que la generaron: "Embalse de la Puebla de Cazalla" y "Comarca Serrania
Sudoeste":
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2.9 Diferencia.

La diferencia se podria considerar como el complemento del geoproceso
interseccidn. Si la interseccidon de dos capas representa aquellas zonas que
presentes en las dos capas (operador AND espacial), la diferencia representa
aguellas zonas de una capa que no estan presentes en la otra capa.

Lo veremos mas claro acudiendo al mismo ejemplo anterior de la capa de
embalses y la capa de comarcas. Se puede seleccionar un embalse, y una
comarca, como se muestra en la siguiente figura.

A0 ¥ista : Sin Litulo - 0
[~ ChDocumerts and Si

- B pefaut
¥ embalses.shp

— M Deiaut
[v comarcas.shp

= [ pefaut

Si a continuacion seleccionamos el geoproceso Diferencia, se nos mostrara un
didlogo similar al del geoproceso interseccién.
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Herramientas de analisis Xl

Diferencia. Introduccidn de datos

Capa de entrada: Iembalses.shp LI

¥ Uszar zolamerte los elementos seleccionados

Mimera de elementos seleccionacdos: 1

Capa de recorte: cotmarcas.shp LI

|7 Uzar solamente loz elementos seleccionados

kimero de elementos seleccionados: 1

Capa de salida: “adorEzcritotictembalzescomarcas shp

Cerrar | Ariterior Terminar

Seleccionando los checkbox de "elementos seleccionados" para la capa de
entrada y la capa de solape, y pulsando el boton "Terminar" se ejecutara el
geoproceso, dando como resultado una capa que contiene la geometria del
embalse que transcurre fuera de la comarca seleccionada (es decir, que no
tienen ningun punto en comun).
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i Yista : Sin bitulo - 0
[ ChDocuments ahd S

= [ pefautt
[~ ©Documents and Si

- T Defautt
[ embalses.shp

[ - Default
[ comarcas.shp

= [ pefautt

En marrén aparece la geometria diferencia del embalse y la comarca
seleccionada. En este caso, la nueva capa resultante del célculo de la

diferencia tomara el esquema (atributos alfanuméricos) de la capa de entrada
del geoproceso "Diferencia".
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2.10 Union.

Este geoproceso, al igual que los dos geoprocesos anteriores (Interseccién y
Diferencia) opera sobre dos capas de poligonos, obteniendo sus intersecciones
(por este motivo, a estos tres geoprocesos se les conoce como "geoprocesos
de solape").

Al geoproceso "Unidon" se le conoce como "OR espacial", porque la capa de
resultado estara formada por las geometrias que aparecen en las dos capas
(intersecciones entre los poligonos), mas las geometrias que aparecen
solamente en una u otra de las dos capas puestas en relacidn. Esto se traduce
en que el geoproceso realiza tres pasadas: la primera para calcular la
intersecciéon de ambas capas, la segunda para calcular las diferencias de la
primera con la segunda, y la tercera pasada para calcular las diferencias de la
segunda capa con la primera.

Nuevamente lo veremos mas claro si acudimos al ejemplo de las comarcas vy
los embalses.
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i g¥SIG:Sin titulo 10| x|
Archivoa  Wer Wentana Capa Yista geometria Tabla  Ayuda
Igax&ae | @BNOESEINNO|zZ| 0 @ ¥EB|B|Y |k« /2 0000
| B OB %O e |F
il Yista : Sin titulo - 0
[~ ciDocuments and S

= I Cetautt
[¥ embalses.shp

o I Cetautt
[¥ comarcas.shp

= [ Defaut

i Aplicacion iniciada Metroz  [¢ = 100.453.91 =4169.552 52

Embalses en azul, comarcas en marron claro.

Al seleccionar la opcién "Geoproceso Unién" se nos muestra el siguiente
didlogo:
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Herramientas de analisis

nidn. Introduccion de datos

S|

o

Capa de entrada: Iembalses.shp

¥ Uszar zolamerte los elementos seleccionados

Mimera de elementos seleccionacdos: 1

Capa de recorte: cotmarcas.shp

|7 Uzar solamente loz elementos seleccionados

kimero de elementos seleccionados: 1

Capa de salida: “adorEzcritotictembalzescomarcas shp

Cerrar | Ariterior Terminar

Seleccionando la capa de embalses y la capa de comarcas, marcando que el
calculo se realice sélo con las selecciones, y ejecutando el geoproceso,

obtenemos el siguiente resultado:
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@ gvsIG:Sin titulo

=10l |
Archivo ¥er Ventana Capa Vista geometria Tabla  Ayuda

I2caad | @@ esd s kN0 = | o [ ¥BE|SE| 7k« /2 000 C
THOCRABED e |5

- vista : Sin titulo - 0

[ CiDocuments am
[ pefaut
¥ embalzes.shp

L

I Defautt
¥ comarcas.shp

[ pefaut

A

i Aplicacion iniciada Metros ¢ = 9522215 v =4172982.23 f:63166

EPSG23030

La capa resultado tendra todas las intersecciones y diferencias entre las dos
capas. Si pulsamos el boton "Informacion", y pulsamos sobre los diferentes
poligonos de la capa resultado, veremos que las intersecciones tendran todos

los atributos rellenos, mientras que las diferencias sélo tendran los atributos de
una de las dos capas que las originaron.
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2.11 Enlace espacial.

Este geoproceso, al igual que un join entre tablas, permite transferir los
atributos de una capa a otra en base a una caracteristica comun. A diferencia
del join de las bases de datos relacionales, en este caso la caracteristica comun
no es que un campo de las dos tablas tome el mismo valor (la clave del join),
sino que los elementos relacionados de las dos capas cumplan unos criterios
espaciales.

El geoproceso Enlace Espacial implementado por Ila extensién de
geoprocesamiento de gvSIG permite seguir dos tipos de criterios espaciales
para establecer el enlace espacial:

- Vecino mas proximo (relacion 1->1). Asigna a un elemento de la
capa origen los atributos del elemento mas préoximo de la capa enlazada.
En el caso de que el elemento mas proximo intersecte (o esté contenido
para el caso de poligonos) al elemento original, habiendo por tanto
varias intersecciones, el algoritmo tomara el primer elemento analizado
de las posibles intersecciones.

. Contenido en (relacion 1->M). Relaciona un elemento de la capa
origen con varios elementos de la capa destino (en concreto, con
aguellos que son intersectados). En este caso la capa origen no heredara
los atributos de la capa relacionada, sino que la operativa sera muy
parecida a la del geoproceso Disolver. Para los M elementos relacionados
con un elemento de la capa origen, se dara al usuario la posibilidad de
escoger una o varias funciones resumen (media, minimo, maximo,
sumatorio) que se aplicaran sobre los atributos numéricos de la capa
enlazada.

Una vez seleccionada la opcion "Enlace espacial", se nos muestra el siguiente
didlogo:
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Herramientas de analisis Xl

Enlace espacial. Introduccidn de datos:

Capa de entrada: Imuni_u:w.shp LI

¥ Uszar zolamerte los elementos seleccionados

Mimera de elementos seleccionacdos: 10

Capa de datos: iz -1500 =hp LI
[T |Usar solamente los elementos seleceionados T Wi e proximo

kimero de elementos seleccionados: 5205

Capa de salida: AdminiztradorEscritoriotepatialjioin shp

Cerrar | Ariterior Terminar

Este didlogo es practicamente igual a los didlogos de los geoprocesos de solape
(Unidn, Diferencia, Interseccidn) con una excepcion: se permite al usuario
escoger si quiere realizar una relacion 1-1 (mediante el criterio espacial de
vecino mas préximo) o realizar una relacion 1-N (mediante el criterio espacial
'Intersecta' o 'Contenido en'). Tan solo habra que marcar o desmarcar el
cuadro de seleccién "Usar el mas proximo".

r

™ Usar el mas priximo

En el caso de que, una vez seleccionada la capa de origen y la capa a
relacionar, se lance el geoproceso sin marcar el cuadro de seleccion "Usar el
mas proximo", se mostrard un cuadro de didlogo en el que el usuario podra
seleccionar, para cada atributo numérico de la capa a relacionar las funciones
resumen que desea aplicar:
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Cana fe prtracla

Herramientas de analisis

Enlace espacial. Introduccion de datos:

S|

Imuni v =hi

& Funciones de agrupamiento

Atributos numericos

FHODE_
THODE_
LPOLY _
RPOLY _
LEMGTH
w1100
W1 100D

=]

Funciones de agrupami...

|

OH I

X

-

I~ Usar el mas praximo

=patialioin.shp Abrir

Las funciones resumen son las mismas que para el geoproceso

- Cana de prtrarla

"Disolver":

i Funciones de agrupamiento

Atributos numeéricos

Funciones de agrupami...

Imlmi v =hi

X

FMODE_
TMODE_
LPOLY_
RPOLY
WC1 400

WC1_100_ID

% sumarize functions.

Ao r

Max W

Wi [+ Sum [

L_

=

Bricr Tetr

De este modo, los atributos transferidos a la capa de origen seran el resultado
de las funciones resumen seleccionadas para cada campo numeérico. Si el
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geoproceso se lanza marcando la opcién "Usar el mas préximo", no se muestra
este cuadro de didlogo y se ejecuta directamente.
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3 Utilidades raster

3.1 Georreferenciacion

3.1.1 Herramientas de georreferenciacion.

Ico [Funcion

Redimensionar imagen a georreferenciar.

.+ |Mover por la vista la imagen a georreferenciar.

Posicion previa en la vista de la imagen a
georreferenciar.

ﬁ; Mover puntos de control desde la vista. Mueve el
~ 'mas cercano al punto de la vista donde se clickea.

Seleccionar primer punto de control.

H Seleccionar ultimo punto de control.

Seleccion de puntos de control por menu
desplegable.

| b | Ir al siguiente punto de control

4 Ir al anterior punto de control.

P+ Nuevo punto de control

ﬁ; Seleccionar puntos de control desde Ila vista.
Primeramente se selecciona el de la imagen a
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Ico [Funcion

georreferenciar y por ultimo la coordenada de
destino.

_4 || Plegar/Desplegar el cuadro de georreferenciacion.

7| |[Eliminar todos los puntos de control.

() Eliminar el punto de control seleccionado
—  |actualmente.

Cargar puntos de control desde el fichero .rmf

|| |Salvar puntos de control al fichero .rmf

E| Salvar puntos de control a formato csv.

+ | Zoom mas sobre la vista pequena.

Zoom menos sobre la vista pequena.

3.1.2 Pasos para la georreferenciacion con cartografia base y puntos
de control.

Cargar la cartografia base sobre una vista de gvSIG en formatos raster,
vectorial o ambos.
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gySIG:Sin titulo

Archivo Yer Ventana Yista Capa Ayuda

DEH 5 SQa&sd @O emas kNE XO'E ¥E Q

&% vista: Georreferenciacion =& ﬁ
o itnmumc_\im_B';E

Default
W M valencia2002. ;

=4.369.174.65 [L:49452

i Aplicacion iniciada - ; = 729.344.67 EPSG:23030
Ir al menu afadir capa y seleccionar la pestafia de georreferenciacidon
para poder afiadir la imagen que queremos georreferenciar. Esta imagen serd

afadida en el TOC y cargada en la vista.

En el centro del dialogo tenemos un check que si lo dejamos
desmarcado, como viene por defecto, no tendra en cuenta si la imagen ya
tiene georreferenciacion. De esta forma, esta imagen a georreferenciar sera
cargada en el centro de la vista. Si marcamos este check y la imagen ya tiene
una informacion de georreferenciacién, cosa poco habitual ya que lo que
deseamos es georreferenciarla entonces se tendria en cuenta esta informacién.

En este dialogo también podemos seleccionar la proyeccién de la
cartografia utilizada.
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S|

i Aplicacion iniciada

= 719.864.49

=4.375.825.32 [L49452

EPSG:23030

@ gvSIG:Sin titulo -8 x

Archivo Yer Ventana Yista Capa Ayuda

NsH Bisaaad @& i ess s kRO Xo B O¥E Q@
—

&% vista: Georreferenciacion e

o v M comunic_lin 31

Default %
W M valencia2002. ; X
& LN
- ad apda
~Cargar
7
‘ H Cargar
x_':‘-
A
[[] Usar georeferenciacion de la imagen
Proyeccién ac.. EPSG:23030
£
LF
s Yoo 2
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gvS|G:Sin titulo
Archivo Yer Ventana Vista Capa Ayuda

DEHIiS sxaad DO eRA X AHEIXOIs ]
Qvisla: Georreferenciacion a ﬁ

[v/ M *paiponajpg

[F] Georreferendiar

[ Geomeferenciar | Tabla | Opdiones |

Punto Error

[¥] activo
x|
v

tud; J

Latitud; Totak: | ]

puntos i ([ =) plpedeen S E A (|

Ras X
Res ¥:
RMS:

H ]

Escala: 1 Escala 1.

Procesar || Aceptar H Cancelar

i Aplicacion iniciada 3 L 4.369.201.00 [1:49452

Ahora ya podemos aproximar la imagen que deseamos con las cuatro
herramientas que han aparecido en la barra de arriba. Con ellas podemos
redimensionar la imagen a georreferenciar, desplazarla dentro de la vista o ir a
la aproximacion anterior. La cuarta herramienta es para mover puntos de
control sobre la vista pero de momento no la gastaremos. Estas herramientas
solo estaran visibles si la capa a georreferenciar esta seleccionada en el TOC.
Si no lo estdn, como en la imagen inferior, desaparecen.

Aproximando con estas herramientas de forma podremos situarnos la
imagen y seleccionar puntos de control de forma mas rapida. Esta primera
aproximacion puede ser suficiente en casos en los que no necesitemos ninguna
precision.
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gvS|G:Sin| titulo
Archivo Yer Ventana Yista Capa Ayuda

o H zisllaoad @8 X

(& Vista: Georreferenciacion *

v A *paipona.
e v M comunic_lin_3

¥ AMvalenciazon

[5] Georreferenciar

[ Georreferenciar {Tabla || Opciones |

Res X:
X
—_— Res .
¥i
) e RMS:
longitud
Latitud| Toar ||

[ active

EE

Escala 1. Escala: 1:

| Procesar H Aceptar H Cancelar ‘ R’

i Aplicacion iniciada Metr... X = 723.263,42 4.367.26548 [1:17481 EPSG:23030

El paso siguiente serd la seleccién de puntos de control. Una forma
comoda de trabajar puede ser hacer un zoom sobre la zona de la vista sobre la
que se situe nuestro nuevo punto. Desde el dialogo de georreferenciacion
pulsamos el boton “Nuevo Punto” y después “Seleccionar punto desde la Vista”
para empezar con la seleccién. Pincharemos sobre la vista y sobre la imagen a
georreferenciar el primer punto. Este punto esta definido como un circulo rojo
con una cruz en el centro. Si nos salimos de los limites de esta imagen nos
avisara con un mensaje de error y tendremos que seleccionar nuevamente. En
la imagen pequena de la izquierda que aparece en el dialogo de
georreferenciacién vemos que nos muestra la zona seleccionada. Si deseamos
precisar mas el punto pulsaremos la tecla (+) de esta pequena vista para
ampliar. Posteriormente pinchando con el ratéon sobre el punto dentro de la
mini vista y arrastrandolo podremos variar su localizacidon. Estos cambios se
veran reflejados instantdneamente en la vista de gvSIG.
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gVvSIG:Sin titulo
Archivo Ver Ventana Vista Capa Ayuda
0 H 5 SsBasd @M AKX ANO
i Vista: Georreferenciacion -
[v] ™ *paipona.ji
o [1 A% comunic_lin_

[ A valencia200

[] Geomeferenciar =02 e

Georreferenciar

Eri

adive Rie 'y

Res :
RM3:;

X |[1991.0
¥1492.0
longitud;

Latitud] | Totat: o |

[punos 4[4+ < p pllpeiae 1 B @] o ||

1 Aplicacidn iniciada Metr.. X = 724.292,91 = 4.368.932,77 [1:2343

Ahora seleccionaremos el punto de destino. Para que no nos moleste la
imagen a georreferenciar podremos deshabilitar su visualizacion desmarcando
el check que aparece en el TOC y que corresponde a esta capa. Este punto de
destino estd definido como un cuadro azul con una cruz en el centro. De la
misma forma que hicimos con la vista pequena de la izquierda podremos hacer
con la de la derecha, es decir si queremos aproximar mas la localizacién del
punto haremos zoom con la tecla (+) de la derecha y podremos arrastrar el
punto sobre la pequefia vista para situar con mayor detalle. Los puntos
podremos introducirlos también manualmente introduciéndolos en las cajas de
texto del cuadro de dialogo de georreferenciacién. En vez de pincharlo sobre la
vista podremos escribirlo numéricamente. Una vez acabada su escritura y
cuando el cuadro de texto pierde el foco o se pulsa “Enter” el punto se situa
sobre la vista.
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gvS|G:Sin titulo:
Archivo Ver Ventana Vista Capa Ayuda

0 H 5 s@aad DO exs8x kDB o B x¥E
&# Vista: Georreferenciacio i

] A *paiportajp

o vl A comunic_lin_
v Mvalencia2002

(5] Georreferenciar &5 00

Georreferenciar

[ active

REsICH 0.0
RasYilo 0
RMSH0 0

X[1991.0
Yi1452.0
longitud:|724255.3211
Latitud{4269048.0540

Totak: [0 0 |
(puntos (44T =] ] bbodae 1 (DG AT |
BT A > g1/,

i 7
Escala: 1:1438 Escala: 1:1438

| Procesar | [ Aceptar | [ cancelar |

i Aplicacién iniciada

Si nos hemos equivocado en el punto y deseamos borrarlo pulsaremos
“Borrar punto seleccionado” y después de aceptar el aviso que nos muestra
eliminard el punto. Asimismo, si deseamos eliminar todos los puntos
pulsaremos “Borrar todos los puntos”

Esta seleccién la repetiremos tantas veces como puntos de control
queramos introducir. Necesitaremos un minimo de tres puntos para
georreferenciar aunque es aconsejable al menos nueve.

Pulsando en la solapa tabla podemos ver una tabla con todos los puntos
y sus errores. Esta tabla puede estirarse para ver mayor cantidad de
informacidon. Cuando vuelva seleccionarse la pestaifia de georreferenciar la
ventana volvera a su tamafio habitual para que no ocupe espacio. Este tamafio
de tabla sera recordado para que no tengamos que redimensionarla cada vez.

Obsérvese como alternando las pestanas “tabla” y “georreferenciar” el dialogo
tendra tamanos diferentes.
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gvSIiG:Sin titulo
Archivo Ver Ventana Vista Capa Ayuda

DEH s s@Baas @O = | Al xo B ¥

((‘Geonreferenciar | Tabla [ Opciones |

N® X i X! i Error X Error
1991.0 [1492.0 [724255.3211 [4369048.0540 0.0 0.0 0.0
1502.0 33.0 723553.3514 |4366961.5034 4.65661287... 9.31322574615478.. |1.04125025231016

15.0 890.0 721418.1178 |4368183.0911 3.48245965.. 0.0 3.49245365480804
11550 15260 7230555813 |4369047 0448 0.18150285 . [12525450615212321 1 26568470825356
448.0  |56.0 7220387004 |4366986.3037 0.08133719 . |2 75269112456589942 753892548048223 |
1685.0 |888.0 723829.5845 |4368179.5593 0.20074905... [3.24286762066185473.24907534371888. .. |
B20 0 16 0 43HH0 G904 175165 0 CETETHIE4E90 1 7936145650546 1=

[ puntod W7~ [ bl 7 B[] [EE

i Aplicacidn iniciada

En este panel de tabla también podremos salvar los puntos de
georreferenciacién. Estos puntos son guardados en un fichero de metadatos
asociado a la imagen y que se llamara como esta con la extensiéon .rmf.
Pulsaremos el botén “Salvar puntos de control a .rmf” y si ya existen datos en
este fichero nos avisara de que va a sobreescribirlos. Para recuperar puntos de
control asociados a la imagen pulsaremos “Cargar puntos de control desde
.rmf”. Antes de realizar la carga nos avisara de que va a eliminar los puntos
que podamos tener introducidos. Si aceptamos nos cargara la informacion de
puntos.

También disponemos de una opcion para exportar los puntos a formato
.csv. El boton muestra un tip: “Exportar tabla de puntos a fichero .csv”. En el
panel de opciones podemos seleccionar el check “Guardar errores en fichero
.cvs” y nos exportara junto con las coordenadas de los puntos los errores en X,
Y y RMS.
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Podemos dejar inactivo un punto introducido desmarcando el check
“activo” en la solapa de “georreferenciacién”. Esto hara que el punto no se use
en los calculos de error ni de georreferenciacion y ademas no apareceran los
simbolos sobre la vista. En caso de que necesitemos nuevamente el punto
activaremos el check otra vez.

gvSIG:Sin titulo
Archivo Ver Ventana Vista Capa Ayuda

& Vista: Georreferenciacion

vi A paiportajpg
2 \

[7] Georreferenciar - == - -

Georreferenciar

[ active s ResX: [0.739767
c Res Y:[0. 702239

{B90.0

: RMS[1.019998
longitud:| 1051

Latitud: + c o000 0ull Totak [1 423978 |

punsos( [ 413 = [ b Mlbene 7 (@l e A |

e

Escala: 1:1468

mar | [ c

i Aplicacidn iniciada EPSG:23030

Podemos plegar la vista pequefias con el botdon “Plegar/Desplegar” para
que ocupe menos espacio el dialogo.

Con los controles siguiente, anterior, primero y ultimo podemos navegar
por los puntos introducidos tanto en la vista tabular como en la de un Unico
punto. Ademas tenemos una caja desplegable por si tenemos muchos puntos
poder acceder aleatoriamente a cualquiera de ellos.

En opciones podremos seleccionar el grado de la ecuacién a utilizar.
Finalmente si le damos a procesar aplicaremos el algoritmo que genera la

georreferenciaciéon para la imagen y la guarda en el fichero .rmf. En las
opciones podemos marcar “Crear fichero de georreferenciacion (worldfile)”

© 2005 Conselleria de Infraestructuras y Transporte e IVER Tecnologias de la Informacion S.A



gvSIG — Manual de Usuario

para que pueda ser interpretado por otras aplicaciones. gvSIG utilizara el
fichero generado por el mismo para la georreferenciacion.

gvS1G;Sin titulo:

Archivo Yer Ventana Yista Capa Ayuda
EFE s SA
0 Vista: Georreferenciacion :

7 A paipona jpg

@ [ A comunic_lin_31 |

[¥ M valencia?002 |
e

[

i Aplicacion iniciada

3.1.3 Restricciones

- De momento solo a los formatos bmp, gif, jpg, png vV tif es posible
aplicarles una georreferenciacion.

- Por ahora, esta herramienta solo genera una georreferenciacién basica
calculando el origen y tamafo de pixel de la imagen, ni rota, ni
ortorectifica ni reproyecta.
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3.2 Brilloy contrase

3.2.1 Pasos para la aplicacion de filtros de brillo contraste y realce en
imagenes raster.

Cargamos cartografia en una vista en formato raster y, pulsando el botén
derecho del ratéon encima del nombre de la capa raster en el TOC,

seleccionamos la opcion de menlu de propiedades de raster. Vamos a la
pestana de “Realces”.

® QVSIG:Sin titulo

- X
Archivo ¥Yer Ventana Tema Vista Capa Ayuda
0B His S@aad @O e85 hRE XD B hb o ¥E
.0 = = =

=
[v] valenciazl]l]} iy

P

.:U e

A
P oy
: . @
2 / . |
rBrillo y Contraste ~Realce ’Q
[l Activar [l Lineal Directo
Erillo

[ Eliminar Extremos

[] Recorte de Colas (%)
Contraste O

[ Previsualizacion

Aceptar || Cancelar || Aplicar

i Aplicacidn iniciada

. X = 719.758.71 =4.374.040.35 |1:49452 EPSG:23030

Vemos que por defecto, los paneles para el ajuste de brillo, contraste y
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realce estan deshabilitados pudiendo activarlos mediante los check de la parte
superior de cada panel. Mientras estos check permanezcan desactivados, no se
aplicaran los filtros a la imagen aunque hayamos introducido valores en el
panel. Si previamente teniamos aplicado en la imagen alguno de estos filtros,
sus valores apareceran seleccionados en el panel.

En la parte de brillo y contraste encontramos dos sliders con dos campos
de texto para variar los valores correspondientes de la imagen. Es posible
modificar estos datos mediante el uso del slider o introduciendo directamente
los valores en el campo de texto y pulsando la tecla Enter. El rango en el que
se mueve el incremento de brillo y contraste varia entre -255 y 255. Para
hacer un ajuste fino de estos valores sin tener que introducirlos mediante el
campo de texto podemos pulsar con el ratén en la barra del slider por el lado
que nos interesa para incrementar o decrementar el valor unidad a unidad.

Encontramos en el panel un check de previsualizaciéon de la imagen Uutil
para tener una vista previa sin tener que pulsar los botones aceptar o aplicar
en cada modificacidon de los valores. Con este check activado, la imagen se
refrescara con los nuevos filtros aplicados una vez soltemos el botdon del ratén
al modificar los valores de brillo o contraste mediante el slider o al pulsar la
tecla Enter al hacer la modificacion mediante el uso del campo de texto.
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Archivo Ver Ventana Tema Vista Capa Ayuda
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- e
s - = = - - - 5 i E
|[v] valencia2002.ec
b o G
i o
g b o, &
X o % s
5 Pl = 2y
S b
it % el
a iy
& §
ks N >
i3 2
i A 5 : b A &
4 i £l :
v Ly . o U
i Tiid - > T
(R@f ¥ i i ‘: i
) E % g A §
% Sy s 2
3 : b ! 5 L5 |
i & i3 7
s ! g : S i
F: % J G = S 1l
uiy K i g,
: ke g v b
N 3 e £ e )"—!‘.
s e 5 S §
Eteor - i e 4
% A g E\
e R i
Ix by
P es de X i i
) =
Info  Eandas rTlansparencia-rReaIces r’ Pansharp | ) 1
~Brillo ¥ Contraste ~Realce iy i "
= e =
[v] Activar [[] Lineal Directo 7
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i Aplicacion iniciada |Metr... X = 720.036.37 =4.375.375.77 [1:49452 EPSG:23030

La imagen anterior con filtros de brillo y contraste aplicados queda como

vemos arriba. Si pulsamos el botdn cancelar, no se aplicaran los cambios
introducidos perdiéndose los valores.

Si, una vez cerrada la ventana de propiedades de raster, volvemos a
acceder a ella vemos que los valores introducidos anteriormente para los filtros

siguen apareciendo sabiendo siempre las modificaciones aplicadas a la imagen.
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3.3 Salvar a raster

Primeramente cargaremos sobre una vista de gvSIG la cartografia que
necesitemos generar un recorte.

gvSIG:Sin titulo

Salvar a raster

Sup. izq. X X: [722620 6 | v: [4367805.5 |
Inf. der. X X: [723002.6 | v: [4367429.8 |

Selecci

® Escala Escala| |
O Mts/ pixel Resolucién |75 -
) Tamafio

o
Antho Alto Pixels =

il

Fichero:

[ select || Propiedades GTiff

Cancelar

i Aplicacion iniciada

Seleccionaremos la herramienta “Salvar a Raster” que aparece en la
barra de herramientas.

Ahora podemos seleccionar dos puntos sobre la vista los cuales definiran
el rectangulo que contendra la zona a salvar. Pincharemos el primer punto que
correspondera con la esquina superior izquierda y sin soltar el botén
arrastraremos hasta el segundo punto que define la esquina inferior derecha
de dicho rectangulo

Una vez soltado el click del ratén nos aparece el cuadro de dialogo. Si la
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extension marcada fuera excesivamente pequefia este cuadro no apareceria
debiendo volver a seleccionar un rectangulo de un tamafio algo mayor.

En la parte superior del dialogo de salvar a raster aparecen las
coordenadas de los puntos que hemos clickeado en la vista. Si queremos
podemos modificar estas coordenadas de forma manual ya que son editables.

En la parte central del dialogo aparece la zona de “Seleccién” donde
podemos elegir tres métodos de seleccidn:

El primer método es a través de la escala. Quedara habilitada la entrada
de texto que pone escala y el desplegable de la resolucién, valor que
corresponde a los puntos por pulgada (ppp). Escribiendo un valor para la
escala, cuando pulsamos enter o la caja de texto pierde el foco
automaticamente se recalculan los valores de metros por pixel y el tamafio de
la imagen de salida (en pixels).

b SalVararaster:

Coordenadas

Sup. izg. X X: [722612.6 | ¥: [4z67506.2 |
Inf. der. X X: [723008.4 | ¥: [4267426.2 |

Seleccion

8 Escala Escala 500 |
) Mts/pixel Resolucidn @

) Tamafio

Mts/ pixel

Ancho Alto

Fichera

Fichero:

select
Cancelar

Para el segundo método seleccionaremos en la columna de tres
radioButtons el que pone “Mts/pixel”, de esta forma quedara habilitada la caja
de texto para introducir este valor. Escribiendo un valor para los metros por
pixel, cuando pulsamos enter o la caja de texto pierde el foco
automaticamente se recalculan los valores de escala y el tamafio de la imagen
de salida (en pixels).
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o Salvar ajraster X

~Coordenadas

Sup. izq. X X: [722612.6 | v: [4367806.2 |
Inf. der, X X: [723008.4 | ¥: [4267426.2 |
~Seleccion
) Escala Escala
) Mts/ pixel Resolucidn | 73 -
) Tamafio
Mts/ pixel [0.2

Ancho 1575 | Ao/ 1555 || Pixels =

~Fichera

Fichero:

| select || Propiedades GTiff

| Aceptar || Cancelar |

Para el tercer método seleccionaremos en la columna de tres
radioButtons el que pone “Tamafo”, de esta forma quedara habilitada la caja
de texto para introducir estos valores de ancho y alto. Podemos escribir un
valor para el ancho o uno para el alto de la imagen que deseemos de salida.
Cuando introduzcamos uno de estos valores el otro se calculara
automaticamente, permitiendo de esta forma que se guarde la proporcidon
entre ancho y alto. El resto de datos (mts/pixel y escala) también se
recalcularan de forma automatica. Obsérvese también que podemos
seleccionar sobre el desplegable que pone “Pixels” el tipo de unidad métrica en
el que queremos ver este tamafno de imagen de salida.

o Salvar araster X

~Coordenadas

Sup. izq. X X [722612.6 | v: [4367806.2 |
Inf. der. X X: [723008.4 | v: [4267426.3 |
~Seleccion
) Escala Escala
) Mts/ pixel Resolucidn ’?57'
® Tamafio p—

Ancho|2000] | anto[1519 || Pixels « |

~Ficher

Fichero:

| select

|l Propiedades Grifr

| Aceptar || Cancelar |
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En la parte inferior podemos seleccionar el fichero sobre el que queremos
salvar pulsando en “select”. Dependiendo del tipo de fichero que seleccionemos
se cargara un driver adecuado, es decir al seleccionar, por ejemplo, un fichero
de salida .jp2 podremos abrir el cuadro de propiedades correspondiente a un
Jpeg2000. Los formatos a los que puede salvarse son geoTiff, jpg
(georreferenciado con un worldFile) y jpeg2000. Excepcionalmente y solo con
Linux kernel 2.4 podremos seleccionar Ecw.

Cuando seleccionamos el fichero de salida se habilitard el boton de
propiedades. Para geoTiff obtendremos un cuadro como este:

X Propiedadeside tiff; —|Ix

Elock Size: (64 W
Photometric | RGE w | Interleave: | BAND «
Compresidn: | NONE w | Generar Tha: []

| Aceptar || Cancelar |

donde el significado de los pardmetros es el siguiente:

Tamaino de bloque: Este tamanho de bloque tiene que ver con la
cantidad de datos leidos de golpe para su compresidén. Es posible aumentar
este valor consiguiendo asi mayor velocidad de compresién pero consumiendo
mas memoria. Esta fijado por defecto a 64, valor adecuado para muchos
sistemas.

Photometric: [MINISBLACK / MINISWHITE / RGB / CMYK / YCBCR /
CIELAB / ICCLAB / ITULAB]. Asigna la interpretacién fotométrica . Por defecto
es RGB ya que la imagen de entrada tiene 3 bandas de tipo Byte. Se puede
sobrescribir el valor por defecto usando esta opcidn.

Interleave: [BAND,PIXEL]. Los fichero tiff tienen por defecto tienen un
entrelazado a nivel de banda, es mas eficiente para algunos usos. Algunas
aplicaciones solo soporta el entrelazado a nivel de pixel, en esos casos puede
modificarse esta opcidn.

Compresion: [JPEG/LZW/PACKBITS/DEFLATE/NONE] Asignha la
compresién a usar. LZW normalmente no esta disponible. None es la opcidn
por defecto.

Para jpg obtendremos un cuadro como este:
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; Propiedades de jpg

Elock size:

Compression

R R
i0 40 Fo 100
Progressive: [~

| Aceptar || Cancelar |

1s!

Donde el tamano de bloque tiene el mismo significado que en geoTiff y
donde podremos ajustar el nivel de compresion. Con jpeg2000 el cuadro que

aparece tiene la misma apariencia.

Una vez seleccionada la imagen y ajustadas las propiedades podremos
aceptar apareciendo la barra de progreso del proceso de salvado. Dependiendo
del tamafio de la imagen de salida este proceso puede ser muy larga duracion.
Puede variar desde pocos segundos a varios dias. Por ésto es recomendable
controlar el tamano de la imagen de salida en pixeles para no llevarnos

sorpresas.

P GVSIG:Sin titulo

=l

Archivo YVer Ventana Vista Capa Ayuda

NEd = a2qQuQ

& Vista: Salvar a Rast

Salvar a réster

¥ AMvalenciazooz. |

Sup. izq. X X: [722617.4

| ¥: [4367806.8 |

Inf. der. X X [723004.2

| ¥: [4367424.2 |

2 Escala
1 Ms; pix
® Tamafio

Ancha|5000

| Ala[4945 || pixets = |

Escala
Resolucién | 75 -
Mts/pixel | 0o

Ficheri

Fichero: recorte_de_raster.jp2

select

Aceptar Cancelar

i Aplicacion iniciada
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Al finalizar nos aparecera un cuadro con estadisticas en el cual aparecera
la ruta de la imagen que hemos salvado, tamafio en disco de la imagen de
salida, duracion del proceso y si tiene compresién o no.

Estadisticas|de finalizacion

Estadisticas
Fichero: /home/nachofWorkspaces fworkspace-head/ _fwhndamifrecarte_de. .

Tiempo: 43 Sec Tamafio: SMB 1015KE B13R

Compresion: Yes

Ya podemos cargar la imagen que hemos salvado como una capa mas.
Podemos cargarla y aplicar transparencia a la cartografia de fondo para
comprobar que la georreferenciacién ha sido correcta.

L] gvsSIGiSin titulo: 8]

Archivo Ver Ventama Vista Capa Ayuda
NEHiz csQE. . @O XS E BN XE
(@ Vista:Salvar a Raster /77

v M recorte_de_raster jp2

[v] A valencia2002.ecw

T “a -
el = =8 -
i Aplicacion iniciada Metr... ;: 722.808,51 :’: 4.367.375,6 |1:2713
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3.4 Transparencia por pixel

Esta herramienta puede dotar a la visualizacion de un raster la
posibilidad de asignar transparencia a determinados pixeles basandose en el
criterio de su color. Para esto, después de tener cargada la cartografia
pondremos el puntero del ratén en el TOC sobre la capa raster concreta que
gqueremos modificar. Pulsaremos boton derecho y aparecera el menu
desplegable seleccionando la opcién de “Propiedades de Raster”. Una vez
abierto el dialogo seleccionaremos la pestafia “Transparencia”. En la parte
superior del panel activaremos el check que pone “Transparencia por pixel” y
veremos como se activan los controles que corresponden con esta
funcionalidad.

L] @VSIG:Sin titulo = EIES
Archivo Ver Ventana Yista Capa Ayuda
TR SRAaaTd @O S K0S RN D! B ¥E ¢
W Gestor de proyectos 7 s 8 E
4t Vista: Transparentia por pixel © S O [R]
[ M pl98r033 71
= Propiedades del raste x
:; Info Bandas Transparencia Realce rFansharp
:; [l Transparencia por pixel
R:
4 G:
B:
] ol
| [] Opacidad ) ‘
==
Aceptar ‘ ‘ Cancelar ‘ ‘ Aplicar |
i Aplicadion iniciada Metr.. X = 14535347  |¥ = 4.387.438.08 |1:1433263 |EPSG:23030

En las entradas de texto que pone R,G,B podemos dar un valor de color
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de pixel (rojo, verde y azul). Una vez introducido un valor, con la flecha que
indica la direccién a la derecha afiadira el valor introducido a la lista. Este valor
sera afladido con un AND (&) si esta seleccionado el check “And” y con un OR
(]) si esta seleccionado el check “Or”.

L] gvSIG:Sin titulo _[a][x

Archivo Yer Ventana Vista Capa Ayuda
T FBOHis S8aqd @O 8 X0H:

Q Gestor de proyecuos @i |

LACR-F B dmE 8§

[|| @ vista: Transparencia por pixel %

v, M pl98ro33_7u:

Propiedades del raster

Transparencia

[v] Transparencia por pixel

3]
«

| [] Opacidad ¢

Olioo]

Aceptar H Cancelar H |

i Aplicadén iniciada Metr.. X = 14535347 = 4.387.438,08 |1:1433263 EPSG:23030

Los valores de un pixel introducidos con un AND significa que se volveran
transparentes todos los pixeles que tengan el valor de rojo y el valor de verde
y el valor de azul que hayamos introducido. Los valores de un pixel
introducidos con un OR significa que se volveran transparentes todos los
pixeles que tengan el valor de rojo o el valor de verde o el valor de azul que
hayamos introducido.

En el ejemplo podemos ver como eliminamos los bordes de una imagen
Landsat cuyo color es un negro puro poniendo como entrada en la lista para la
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eliminacion de todos los pixeles que tengan de valor rojo 0 (negro), y de valor
verde 0 y de valor azul 0. Pulsando “Aplicar” veremos el cambio que hemos
realizado en la imagen. Si pulsamos “Aceptar” también veremos el cambio y
ademas cerraremos el cuadro de dialogo.

Seleccionando de la lista una entrada y pulsando la flecha a la izquierda
recuperaremos un valor hacia la caja de texto para poder modificarlo.

Podremos introducir en la lista multiples valores. Esto significa que al
aceptar la operacién debe cumplir todas las condiciones que se han introducido
en la lista.
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4 Web Map Context

Web Map Context (WMCQ) es otro estandar de OGC
(http://www.opengeospatial.org) que se anade a la lista de estandares de este
tipo soportados por gvSIG.

Permite reproducir una vista compuesta por capas Web Map Services (WMS)
sobre cualquier plataforma SIG que soporte WMC. Si tiene un proyecto con una
vista que contiene capas WMS puede exportar estas capas. El resultado es un
archivo XML con formato especifico y extensién .cml que puede ser importado
por otra plataforma donde reproducir la vista que describe.

4.1 Exportar una vista a WMC

Actualmente WMC se circunscribe a las capas WMS. Aunque es de esperar que
en un futuro su funcionalidad se extienda a todas las capas OGC, por el
momento solamente las capas de este tipo seran exportadas.

mayo 2006 Pagina 168 de 194




gvSIG — Manual de Usuario

Imporkar

£ Herramientas de andlisis

Muewvo tema

= Afiadr Capa
Mavegacion

Consulta

Seleccion

Poner capas a ...
Confiqurat localizadar
Propiedades

Exportar a...

Para obtener un archivo WMC primero abra una vista y afiada las capas WMS
que desee. Cuando su vista esté completada, elija la opcién Exportar>Web
Map Context del menu Vista para mostrar el didlogo de configuracion. Esta
opcidn estara disponible si su proyecto contiene alguna capa WMS en alguna
de sus vistas ya que sélo estas vistas pueden ser exportadas a WMC.

Aparece el didlogo de configuracién. Si ha ejecutado esta opcidn por primera
vez, el didlogo se visualizara en modo sencillo.
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" ovSIG:Web Map Context.gvp
Archivo  Wer Wista Menktana Avuda

N E FE

r -
Vista : Web Na=tactoa s _[alF
Q_M - {.4Propiedades Web Map Context M <) B[E)X]
[l
|
|

M DEE I
A Orta

_OpCiCu 1=

Vistat Vel hap Cortext - 1

Tituilo: | Comargues Centrals

ID: | IDEE GVA geodata

Archiva: | urnerts and Settingzjaumenlis documentosivalencia-ides cml | [ Examinar ]

Extensidn. (%) [
Ou

Avanzada ==

El modo sencillo muestra Unicamente aquellas propiedades que son
obligatorias y que por su naturaleza no pueden ser supuestas por la aplicacion.

- Vista: define qué vista va a ser exportada a WMC. Por defecto se
selecciona la vista activa.

. Titulo: el titulo de la vista que se mostrard cuando cargue su fichero
.cml en posterioridad. Por defecto usa el titulo actual de la vista.

. ID: este campo es también obligatorio y representa un identificador del
contexto que deberia ser Unico.

. Archivo: define el nombre de archivo de destino.

. Version: especifique aqui la version de WMC que desea usar. Por
defecto se selecciona 1.1.0. Esta es la mas desarrollada y es la que seria
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recomendable. Sin embargo, no es extrano que diversas aplicaciones o
geoportales estén limitados a una versidon en concreto.

En el momento en que este manual fue escrito, gvSIG soporta Web Map
Context en sus versiones 0.1.4, 1.0.0 y 1.1.0.

. Extension: define la extension del mapa a exportar. Por defecto se
utiliza la extension que queda definida por el encuadre actual de la vista
“Usar extension de la vista” porque es el comportamiento que se espera
por sentido comuUn pero podria suceder que le interese usar la extension
que cubriria por completo las capas de WMS segun las definen sus
respectivos servidores. Esto se consigue seleccionando la opcién “Usar
extension total”.

|@ gvilG:Web Map Context.gvp
Archivo  YWer Wista Mentana Awuda

DS E *E

r N
@ =JIOJE3
= L#Propiedades Web Map Context g —_—
A DEE
—Cpcione:

v| A Ortofoto

Thula: | Comargues Centrals

ID; | IDEE GV A& geodata

Archiva: | urments and Settingsjaumenlis documentosivalencia-ides cml
versibn 110 ||
Extension; (2) Usar extension de la vista

() Usar extensidn total

—Dpciones avanzadas

. Tamafio del maps (pixeles)
Resumen: Mapes de wies sobre ortofoto de

Drefinich | tarmafio...
les Comarcques Centrals de la CV @ AL (P G

O Tamano personalizado

Palabras clave: | ortofoto comarques centrals vies

URL descripcidn:

URL Logctipo;

rinformacidn de contacto

Mombre: | Maria Gozalbes Ferrer
Organizacion; | Ajuntament de Castell de Castells
Cargo | Regidora d'Urbanisme

Direccidn | Pl Major, 1

Ciudad: | Castell de Castells Estado/Provincia: | Alacant
Codigo postal: | 03793 Pais: |Spain M
Teléfano: Fax:

m.gozalbesid@oastels .u:om|

E-rnail:
- [ Acemar ][ o -
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Si hace click en el botén Avanzada se desplegara el didlogo de configuracidn
avanzado que le permite asignar mas propiedades para obtener un WMC
completo.

Resumen: contiene un breve resumen de la vista definida por el WMC.

Palabras clave: es un listado de palabras que permiten clasificar y
“metadatar” el WMC.

URL descripcion: si posee un sitio web donde habla sobre este WMC,
introduzca aqui el enlace que lleve a él.

URL logotipo: si posee una imagen asociada a este WMC, introduzca
aqui el enlace.

Tamaiio del mapa (pixeles): define el tamafio en pixeles que tendra la
vista definida por el WMC. Por defecto se usa el tamafio actual de la vista
gVvSIG, pero puede especificar un tamafo personalizado si asi lo desea.

Informacion de contacto: informacion acerca de cémo terceras
personas se pueden poner en contacto con el autor del WMC.

4.2 Importar un WMC

Importar Web Map Context le permite abrir con gvSIG vistas con capas WMS
gue han sido producidas con otras plataformas o con otro gvSIG.

Para ello vaya a la Importar>Web Map Context del menu Vista.

|@ gvSIG:Sin titulo

Archivo Wer Wista WYentana Avuda

Ij B"" n Imnportar ] ‘weh Map Context

= ) .
£ Herramiertas ds anélisis Importar mapas desde un fichero Web Map Context de OGC

Se abrira el didlogo de seleccion de fichero WMC.
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@ 2vSIG:Sin titulo

Archivo  Wer VMista VWentana tema Capa Ayuda

S|

DEHE 5 8B 2E «
@ Gestor de proyectos

" Tieos o documentos | (1 ¥ista : Sin titulo - 0

Vistas

Documentos existents

Sin titulo - 0
G Abrir
Buscar en
Documentos
recisrntes
~Propiedades de la se .
?—[_
hombre de la sesion:
Guardado en Escritoria
Fecha de creacidn: 25-mg
Coad =/
Mis
documentos
Mi

‘[ﬁ] webmapcortext M I 9 | ‘ E
ﬂ ogc-sample-cartext crml [ Ahbrir las capas como
ﬁ Pla General d'Ordenacio Forestal.cml . .
Capas en la vista gque yo elija b
ﬂ valencia-ides cml

vista nueva
(Capas en la vista actual: Sin titulo - 0
Capas en la vista gue yo elija

Sin titulo - 0

£

i

i PC
Mis sitios de
red Archivos de tipo:

atnbre e archivo:

valencia-idee.cl

OGC Wb Map Contesxt (* .cml)

M cancelar

Elija el fichero WMC que desea cargar. A la derecha puede especificar de qué
manera quiere visualizar las capas.

- Vista nueva: anade una vista nueva al proyecto actual que contiene el

WMC tal y como se especifica en el fichero.

- Capas en la vista activa (actual): Si la ventana activa de gvSIG es

una vista, esta opcidon aparecera y le permite de forma rapida anadir las
capas a la vista actual.

- Capas en la vista que yo elija: Ahade las capas definidas por el WMC
en la vista que se elija. Con esta opcidon aparece un listado de vistas
donde debe seleccionar qué vista contendra las nuevas capas.

Haga clic en el botén Abrir para cargar el fichero de acuerdo a sus

preferencias.
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=10 1y

1s!

Archivo  Wer Yista Wentana tema Capa Ayuda

u

0w
=
| @ Gestor de proyectos

rTipos de documertos

5 SQx&d @0 OH28 XI vDE: 8 ¥

Wistas

—
M DEE

rDocumentos existertes

Comargues Centrals

A Ortofato

< T

-

5

~Propiedades de la zesion

Moribre de la sesidn:
GLardaco e

Fecha de creacion:

{La)
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5 Anadir un tema a través del protocolo WFS

En el menud “Archivo” pulsamos “Afadir capa”. Otra opcién es pulsar el botdn
de afiadir Capa.

Archivo  Vista Capa Tabla  Wer Archivo

-l

+
£ Afiadir Capa Chrl+0) o

Se abrird una ventana en la cual seleccionamos si el archivo a cargar se
encuentra en local, a través de un servidor de bases de datos JDBC o servido a
través de uno de los servicios estandar del OGC, entre los cuales tenemos el
WMS y el WFS desde esta version de gvSIG.

En el caso de seleccionar capas WFS debemos establecer la URL del servidor
WFS a través del cual realizaremos la conexion.

© 2005 Conselleria de Infraestructuras y Transporte e IVER Tecnologias de la Informacion S.A



S|

gvSIG — Manual de Usuario /

x

Fichero | JoBC | s WFS |

Servidar

iTl‘tp:.W.-'WWQ.dmsaluticnns.ca.l’cgi-bin.l‘mswfs_qmap ;I

[~ Refrescar caché

Descripcion |Marque esta casilla para sobreescribir los datos anteriores., I

Mombre: Dkl Solutions' WES Demo Server

This demonstration serwer was setup by DM Solutions Group
(http: /AAmmr. dmsolutions. cas) and is powered by Mapierwver
(http: //mapserver. gis.umn.edu/). Thisz server uses Canadian
source data (c)2000, Govertment of Canada with permission from
Matural Resources Canada from NRECan's GeolGratis web site
(http: /fgeogratis.cgdi.go.cal) .

Tipo de servidor: WFS 1.0.0 Arterior I Siguiente

Aceptar | Cancelar |

Podemos seleccionar la opcidn “refrescar caché”, que buscara la informacién
del servidor en la maquina local. Esta opcidén tendra éxito siempre y cuando
nos hayamos conectado anteriormente al mismo servidor.

A continuacién pulsaremos en el botdon “conectar” y intentaremos establecer
una conexién con el servidor. Si hemos tenido éxito, el botén “Siguiente” se
habilitara y podremos ver un mensaje de bienvenida (siempre y cuando el
servidor lo haya configurado). Pulsamos el boton “Siguiente”.

Aparecera una ventana con muchas solapas. En la primera de ellas (Info),
aparece toda la informacién relativa al servidor y a la peticion que le vamos a
enviar. A medida que seleccionemos alguna capa, esta informacién se ird
actualizando.
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Fichero | JoBC | s WS |

Info I Capasl Camposl Opcionesl

Informacién del servicio
Servidor httpitvwew2 dmsolutions.calfcgi-bindmswis_gmap

Tipode \wrs1.00
senidor

Titulo DM Solutions'\WFS Demo Server

Sumario This demaonstration serverwas setup by Db Solutions Group
thitpc s dimsalutions. caf and is powered by MapSenrar
thitp:/imapservet.gis.umn.edul). This server uses Canadian
source data (©)2000, Government of Canada with permissian
from Matural Resources Canada from MRECan's GeoGratis

weh site thitpigeogratis.codige.cal,

Propiedades
Timeout 10000

Buffer 100

Tipo de servidor, WFS 1.0.0 Anterior | Siguientes

Aceptar | Cancelar |

La siguiente pestafia (Capas) ofrece la posibilidad de seleccionar la capa que se
quiere cargar. Aparece una tabla con dos columnas, que contienen el nombre
de la capa y el tipo de geometria respectivamente. El tipo de geometria se
obtiene al pulsar sobre la capa (se tiene que obtener del servidor), por lo que
inicialmente esta columna esta completamente vacia.

La opcion “Mostrar Nombres” muestra el nombre de la capa tal y como es
reconocida por el servidor, en vez de la descripcidon que es lo que aparece en la
tabla por defecto.
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Fichero | JoBC | wims wFs |

Info  Capas I Campos I Cpoiohes I

S|

o

—Mombre de la capa

Iembalses_pol_SDDk_Type

—=elecciona las capas

Mombre de la Capa

Tipo de Seometria

tasmania_cities_Type

tiger_roads

gl MultiPoirtProperty Type

atrl: MultiPalygonPropetty Type

poi_Type

giant_polygon_Type

poblacion_jpnt_300k_Type

tazmania_state_boundaries_Type

ginl: MultiPolygonProperty Type

comunic_lin__300k_Type

poly_landmarks_Type

tasmania_water_bodies_Type

LIS Population

gl MultiPolygonProperty Type

tasmania_roads_Type

ciinl; MultiLine StringProperty Type

I~ Mostrar nomires

Tipo de =ervidor: WES 1.0.0

Ariteriar I

Siguierte I

Cancelar |

La siguiente pestana (Campos) permite seleccionar los campos (o atributos)
de la capa seleccionada. Al cargar la capa solo se recuperaran los campos que
han sido seleccionados. En la ventana aparecen dos tablas: una en la izquierda
que contiene el nombre y el tipo de todos los campos de la capa que se pueden
seleccionar y otra, en la derecha, donde aparece una lista con los campos

seleccionados.

Usando los botones que aparecen entre las dos tablas podemos seleccionar los
campos que deseemos. Cuantos menos escojamos, la capa tardarda menos

tiempo en cargarse.
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Fichero | JoBc | tams  wFs |

Infu:ul Capss  Cafmpos I Opciunesl

~Seleccionar campos de la capa

Matmbre I Tipo
the_geom grnl:MultiPolygonPro. ..
level x=long
colar xEint
entity

w3 string
B g

=3 long

the_georn
entity

tipo

laryer

rmzlink_drmr
tipo w3 string
codiga g string
eleyvation = double
Tipo de zervidor: WFS 1.0.0 Anterior I Siguiente

Aceptar |

Cancelar |

S|

o

En la pestafia “Opciones”, podemos ver informacion relativa a la autenticacion
de usuarios y a la conexion. En la autenticacién, los campos “Usuario” y de
“Contrasena” se usan en el WFS-T para poder autenticarse frente al servidor

para poder realizar operaciones de escritura (todavia sin implementar).

Los parametros que hacen referencia a la conexion son, el niumero de features
en el buffer, que es una medida del nimero de conexiones necesarias para
descargar cierta cantidad de informacion y, el timeout, que representa el
tiempo de espera mas alla del cual se descarta la conexion por considerarse
errénea. Si estos parametros son muy bajos, puede que una peticién correcta

no obtenga respuesta.
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Fichero | JoBc | vams  wFs |

Infc-l Capasl Campos Dpoiones I

—autenticacion

U=Lario I

Contraseria |

—Conexion

Buffer |1 oo
Timeout |1 0.0aa0

Tipo de servidor: WFS 1.0.0 Anterior I Siguiente I

Aceptar | Cancelar |

Una vez que ya tengamos seleccionados todos los parametros, debemos pulsar
en el botdn “Aceptar” para cargar la capa en gvSIG.
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o Wista : Sin titulo - 0

= [+ embalses_pol_300

- _ Default

Kl | o
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6 Exportar.

6.1 Introduccion.

La utilidad exportar es una herramienta que le permite guardar los elementos seleccionados de una
capa a un formato diferente. Si en la capa no tiene elementos seleccionados exporta toda la capa al
formato que seleccione.

En el momento de redactar este manual los formatos que soporta gvSIG para realizar la exportacion
son shape, dxf, y postgis.

6.2 Exportar a shape

Para exportar los elementos de una capa a formato shape, seleccione los elementos que desea
exportar en la capa, o ninguno si lo que desea es exportar toda la capa.

En la barra de ments seleccione la opcion Capa/Exportar/shp

Zapa Tabla Avuda

Cornenzar edicidn alln T

export_ko
Refiacer e
Deshacer poskgis

DpCones

€7 Exportar seleccidn,

Borra seleccion

B2 ver Tabla de atributos
Transformar a capa de anokationes

::1 Guardat capa en PosbEIs,

Si ha seleccionado elementos de la capa para exportar gvSIG le informarad del numero de elementos
que va a exportar y solicitara su confirmacion antes de realizar la operacion.
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Export x|

@ s&_vwan_a_qguardar_7 features_desea_conkinuar

S Mo

Si continta con la operacion se mostrara la ventana de dialogo en la que se le solicita que seleccione
el archivo donde debe guardarse el nuevo shp.

Si toda la operacion se ha realizado correctamente aparecerd una nueva ventana informando de que
la capa ha sido exportada.

Export x|

@ Capa exportada

Acepkar

En el siguiente ejemplo se exporta de un shape que contiene las Comunidades Autonomas aquellas
que tienen contacto directo con el mar Mediterraneo.

Primero se seleccionan las comunidades que nos interesan y en la barra de menus se selecciona
exportar a shp.
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Capa Tabla #Awoda
Comenzar edicidn Iﬂ [ n

Hlvo |8 | bE|*E| S« M|

export_to
wp Fehiacer, e

= Deshiacer piostgis
IpCianes T

£ZF Exportar seleccian,

Borra seleccian

HE ver Tabla de atributos
Transformar a capa de anokationes
E Gauardar capa en PostiEls.

Una vez seleccionada la opcion se muestra la siguiente ventana.
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Export . {

@ se_wan_a_guardar_7 Features_desea_continuar

] |

Pulse la opcion Si, seleccione donde quiere guardar el fichero.
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Export |

@ Capa exparkada
-

Pulse Aceptar.

La nueva capa resultante de la operacion quedara almacenada donde ha indicado cargue la capa en
la vista para ver los resultados.

i Tabla : Tabla de Atributos: exportags 1ol x|
MOMERE MOM_SLT |
ANDALUICEE
2 CIUDAD AUTOMOMS, DE CELTS,
& CIUDAD AUTOMOMA, DE MELILLA,
H CATALURA CATALLMY &,
=} COMUMDAD W ALEMCIANMA, COMUMITAT WwaL...
5 ISLAS BALEARES ILLES BALEARS
i REGIGN DE MURCIA,
Kl |
07 Tatal registros seleccionados.
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6.3 Exportar a dxf.

El proceso para exportar una capa a dxf es practicamente el mismo que para exportar a shp.

En la barra de menus seleccione la opcién Capa/Exportar/dxf.

|Capa Tabla Ayuda

: Comenzar edicion

export_ko

m) Fehacer
I d= Deshacer postgis

Cpciones

Y=F Exportar seleccidn,

Borra seleccidn

ES wer Tabla de atributos

Transformar a capa de anotationes

:_"l Guardar capa en PostEls,

Usaremos como ejemplo una capa shape que contiene las provincias espafolas. Seleccionamos
aquellas limitrofes con el Mediterrdneo y seleccionamos la opcion de la barra de menus exportar a
dxf.
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|Ca|:-a Tabla Avuda

! Comenzar edicion

export_ko

mh Fehiacer

poskgis

I 4= Ceshacer

DpCiones

£=F Exportar seleccian,

Borra selecridn

B ver Tabla de atributos
Transformar a capa de anotationes
:'j Guardar capa en PostaIs,
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Export x|

@ s&_wan_a_guardar_14 features _desea_continuar

) Mo

Pulsamos Si y seleccionamos la ruta donde se guardard el fichero dxf en la ventana de seleccion.
Cuando la operacion de exportacion haya finalizado se mostrard un mensaje avisandonos.
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@ Capa exportada

acepkar

El resultado de la exportacion se muestra en la siguiente imagen.
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N

6.4 Exportar a postgis

Desde la barra de menus seleccione la opcion Capa/Exportar/Postgis

E fyuda
Comenzar edician [ | = .
Expart_ko shp
m Fefiacer dxf
4= Leshacer postgis
Dpcianes

B Yer Tabla de atributos

Transfarmar & capa de anokbakiones

Si tiene elementos seleccionados le mostrarda una ventana informandole del nimero de elementos

que se van a exportar.
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Export x|

@ se_van_a_guardar_8 features_desea_conkinuar

=

Si pulsa sobre la opcidn Si para continuar la exportacion gvSIG solicitara que le indique el nombre
de la tabla donde debe guardarse la exportacion. Recuerde que si la tabla existe en la base de datos,
la informacion que contenga sera borrada.

Entrada x|
@ Introduzea el nombre de la kabla a crear, AYISO: Si exiske |a tabla, se borrara,

Bcepkar I Cancelar

Cuando haya introducido el nombre de la tabla pulse aceptar.

Le aparecera una nueva ventana donde debera introducir los pardmetros de la conexion a la base de
datos.
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g DB Coneckion EI
Maombre de la conexian: Iejempll:u ﬂ
FrdoUinE: [19z.188.11
Puerto: W
Llzuarion: Ipn:nstgres
Clawve: I*****
b Ixx
driver: PostGIs JDBC Driver = |
Aceptar | Cancelar |

Los pardmetros que debe introducir son:

Nombre de la conexion:

Magquina: Ip de la maquina donde esta alojada la base de datos.

Puerto: Puerto donde la maquina estd escuchando el servicio de postgresql
Usuario: Nombre del usuario reconocido por el gestor para realizar la conexion
Clave: Contrasefia del usuario para validar la conexioén

bd: Base de datos donde debe crearse la nueva tabla

Driver: Driver que debe usarse para la base de datos. (En el momento de resactar este
manual estan disponibles los drivers para postGIS y mySQL).

Una vez introducidos los pardmetros de la conexion pulse Aceptar, si la operacion de exportar se ha
realizado con éxito se le mostrara la siguiente ventana.

Export x|

iZapa exportada

Acepkar I
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