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1 Herramientas de edicion

1.1 Introduccion

Debemos distinguir dos tipos de edicidon, por un lado esta la edicion grafica de
elementos que consiste en la creacion, modificacién y borrado de elementos
graficos, y por otro la edicion alfanumérica de elementos, que consiste en la
creacion, modificacion y borrado de los datos asociados a los elementos.

1.2 Edicion grafica

1.2.1 Introduccion

La extension de CAD de gvSIG puede realizar dibujos complejos a partir de
elementos basicos como son lineas, circulos o poligonos entre otros.

Acciones como rotar o copiar permiten duplicar las entidades o hacer
modificaciones sobre éstas a voluntad del usuario.

Para la realizacion de cualquiera de estas tareas es necesario conocer que tipo de
capa que se esta editando y en funciéon del tipo de capa se podran realizar unas
acciones u otras. Cuando se activa la opcion de editar aparecen los botones de la
barra de herramientas propias de edicién, mostrandose activas solo aquellas que
pueden utilizarse en la capa que se esta editando. Asi por ejemplo si se trata de
una capa de puntos se habilitan las herramientas de seleccion, de
desplazamiento, y la de insercion de puntos,

“hRhomO R & EE

mientras que si la capa es por ejemplo de lineas se habilitan todas las
herramientas excepto la de insercién de puntos.

s /0 oneos

“ T dh @O B[EN

Otra de las herramientas que aparecen al iniciar una sesion de edicion, es la
consola de comandos o area de mensajes y 6rdenes, que se sitla en la parte
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inferior del area grafica. Esta herramienta le permite ir introduciendo érdenes
mediante el teclado del ordenador que seran ejecutadas en el area de dibujo.

1.2.2 El area de dibujo

gvsIG:Sin titulo

Archivo  Yer Ventana Vista Capa Geometria Tabla  Awda Barra de menus

DrEztaasxiamnoeas s yamvyE ox 8FH ¥z ¥ b
e«ss2acmoRMr F/ 02 0Oe0H
¢ Vista: Sin titulo - 0 3550
=-{¥] M carrilbici.shp |

L ™ Default
w-1¥ A cons_punt.st

|

SELECCIOMAR.

WPrecise punto de seleccién > .

SELECCIONAR.

#WPrecise punto de seleccidn > .

SELECCIOMAR.

WPrecise punto de seleccion > . COﬂSOla de Comandos
WInsertar segundo punto > .

#WPrecise punto de seleccidn > .

SELECCIOMNAR. )

WPrecise punto de seleccidn > .

2|
i Aplicarion iciada  Barra de estado | 1: ||Melrc|s |>< = 728.545,16 I\r= 4.364.853,42 |[EPSG:23030

Cuando selecciona la opcion editar, la ventana de la aplicacion muestra las
siguientes areas.

. Barra de menus: Archivo/Ver/Ventana...

. Barra de herramientas: Muestra un menu con los iconos de las 6rdenes de
dibujo.
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. Area grafica: Ocupa la mayor parte de la pantalla y es donde se muestra la
capa que se esta editando.

- Consola de ordenes: Es el area donde se situa el PROMPT(linea activa de la
consola) del editor, esto significa que el programa esta listo para recibir
ordenes. Una vez indique wuna orden se efectuara el proceso
correspondiente y se mostraran los mensajes, informacion o solicitud de
parametros.

- Barra de estado: Muestra la unidad de medida de la capa activa, la
coordenada absoluta del cursor tanto en el eje X como en el eje Y, la escala
y la proyeccion.

1.2.3 Iniciar y terminar una sesion de edicion en gvSIG

Si desea editar la capa de algun proyecto ya existente (.gvp), puede acceder a las
capas que lo componen picando sobre el botdn de la barra de menu inicial:

&=

o desde el menu Archivo/Abrir proyecto.

Archivo | YWer “entana  Wists

D Muewvo proyecto Alt-M
[?j Alrir proyecto Bt
EI Suardar proyecto  Alt-G
EI Guardar camao...

F= Abrir plantilla

SCripting »

43| salir Alt-X

En caso de que desee editar una nueva serie de capas, acuda al “Gestor de
proyectos” de gvSIG al documento “Vistas” y cargue las capas que desee.

(Consulte el documento “Anadir una capa a gvSIG”)
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Una vez se han cargado las capas en la vista puede iniciar su sesién de edicion.

En primer lugar active, seleccionando en el ToC (Table of Contents), la capa que
desea editar. Cuando una capa esta activa, se muestra un area rectangular que
rodea el nombre de la capa y éste a su vez aparece en negrita.

Desde la barra de menu seleccione la opcion Capa/Comenzar edicion.

Archivo  Yer Wentana Yista | Capa Tabla  Awuida
Dl s @ Q&K

# Vista: Sin titulo - 3

Exportar a ... b

=-[¢] & municipios.shp
B2 ver Tabla de atributos

e [ Default

Nota; Puede tener mas de una capa en edicién e ir alternando indistintamente las
acciones que realice sobre ellas, pero éstas, sélo tendran efecto sobre la capa
activa. Para ir cambiando la capa sobre la que se esta actuando, debe seleccionar

la en el ToC y dejarla como capa activa.

Realice los cambios graficos que desee y cuando termine de editar la capa pulse
sobre el menu “Capa” y a continuacion sobre “Terminar edicion”.

Archivo  Wer “entana “ista | Capa Geometria  Tahla  Asuda
DoME < AIXE X
- = % n'; dn O g £ &[ Tertninar edicion

i P ’
# Yista: Sin titulo - 3 & Exportar a
-y
=-[¥] M municipios.shp .
e [ ] Defaul

EE wer Tahla de atributos

Nota; Para ayudarle en la tarea de edicion grafica, la aplicaciéon creara una
proyeccion del objeto sobre el que esta actuando de manera que pueda hacerse
una idea visual del resultado que produce la accién en los objetos sobre los que
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esta trabajando. La proyeccion del objeto se mostrara en color rojo.

En la figura se observa como durante la accion de copiar se crea una proyeccion

de la figura copiada en distinto color. Esta proyeccion permite precisar el lugar
donde se quiere depositar el nuevo objeto dentro del area grafica.

o

1.2.4 Procedimientos para la entrada de ordenes

Existen tres mecanismos generales para que la aplicacién ejecute las érdenes del
usuario. La primera, mediante la seleccion de la orden pulsando el botén
correspondiente en la barra de herramientas, otra opcién es activar la herramienta
mediante su seleccion en la barra de menus (normalmente en la pestana
Geometria), la tercera y ultima es mediante la insercién de 6rdenes en la consola
comandos usando el teclado.

Barra de herramientas

La barra de herramientas de edicion aparece cuando se esta editando una capa.
Los iconos de la barra de herramientas se habilitaran en funcion de que tipo sea la
capa que se esta editando.

esThomOREN - F/0r 0OaoH|
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1.2.4.1 Barra de menus

Al iniciar una sesion de edicién aparece un nuevo menu en la barra llamado
“Geometria” desde el que accedemos a las distintas herramientas.

Archivo  Wer Wentana Wista Capa | Geometria | Tabla  Asauda

B == P=Is e g e =2 Ta" M odificar % Copiar

=% T G@E O & h|f Insertar ¥ | dln Simetria

.Zis_-é Vista:Sin talo - 0 § k seleccion_compleja {r Fotar
i; seleccianar k| Escalar

w- v M municipios.shp i}
; S, Desplazamientao

E} A provincias.shp £ Editar vartice

o M Cefault &
=[] M pais shp

e B Cefaul —43—

1.2.4.2 Consola de comandos

[»]

SELECCIONAR.
#Precise punto de selecciion > .
SELECCIONAR.
#Precise punto de seleccidn = .
SELECCIONAR.
#Precise punto de seleccion = .
SELECCIOMAR.
#Precise punto de seleccion > .

e

[4]

[»]

e

Los comandos, opciones, mensajes, o solicitud de o6rdenes que realiza el
programa se visualizan en un area denominada “Consola de comandos”. La linea
inferior de la consola de comandos se denomina “linea de comando” y muestra la
accion que esta realizando el programa.

El espacio de la consola de comandos puede ser aumentado o reducido. Para
modificar el espacio de este area situe el cursor del raton sobre la barra de
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separacién entre la consola de comandos y el area de dibujo. Pulse el botdn
izquierdo del ratdon y desplace la barra verticalmente hasta que esté en la posicion
idonea, cuando haya finalizado simplemente deje de pulsar el boton del raton.

También puede ocultar totalmente la consola de 6rdenes pulsando sobre el
triangulo con el vértice hacia abajo situado a la derecha de la parte superior de la
consola. Para hacerla visible pulse sobre el triangulo con el vértice hacia arriba.

Para ejecutar comandos dentro de la consola de comandos mediante el teclado,
s6lo hay que introducir el nombre del comando u orden y pulsar “Enter”, las
ordenes pueden ser introducidas tanto en mayuscula como en minuscula.

Cuando se introduce un comando se mostrara un dialogo o un conjunto de
opciones asociado con ese comando. Por ejemplo, si se introduce el comando
“rectangulo” se mostrara un dialogo por el cual se solicita la definicién de un
punto de esquina. Una vez introducido el punto, se solicitara un segundo punto o
indicar si el objeto sera un cuadrado.

#Precise punto de seleccidn > rectangulo.

RECTANGULD.
#Insertar primer punto de esquina > .

.

1.2.5 Rejilla.

La rejilla es un patron de puntos que se extiende a lo largo del area de dibujo, su
utilidad radica en que le permite alinear objetos y percibir la distancia entre ellos.

El modo ajustar a rejilla limita los movimientos del cursor a los intervalos de la
rejilla.

Para activar la rejilla de una capa que esté editando pulse en la barra de
herramientas la opcion Capa/Mostrar rejilla.
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F
Archivo  Wer  Mentana  Yista Ceometria  Tabla Ay
Ny =sd @ 4 Camenzar edicidn

=% T ocE& @ Terminar edicidn
Exportar a ... 3

4 Vista : Sin titulo - 0 :

mp Fehacer
rovincias.sh
E . O L l 4m Dechacer

: B Cerault _
El . ] & pais.shp Opciones

: B Default Mastrar rejilla
X ;[ A municipios.shp Ocultar rejilla

[ Default Ajustar a la rejilla
Mo ajustar a la rejilla

B corra seleccidn
B2 ver Tahla de atributos

Una vez realizada la accion el area grafica tendra el siguiente aspecto.
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Para ocultar la rejilla pulse la opcion “Ocultar rejilla”.

La opcién “Ajustar a rejilla” restringe el movimiento del reticulo (cursor en cruz
del raton) a los intervalos de la rejilla, es como si el cursor se viera forzado por
una malla. Esta opcidn es util para designar puntos con precision grafica.

Para desactivar que fuerce el ajuste a rejilla seleccione la opcion “No ajustar a
rejilla”.

1.2.6 Deshacer/rehacer

Para deshacer acciones que se han realizado en la capa que se esta editando o
rehacer alguna que ya se ha deshecho, gvSIG dispone de varios mecanismos.

1.2.6.1 Pila de comandos.

La pila de comandos es una herramienta que le permite deshacer/rehacer varias
ordenes en la misma accion, al tiempo que suministra informacién sobre las
ordenes que se han realizado, como el nombre de la orden y la hora a la que ésta
se realizé.

La pila de comandos puede activarse de diferentes formas.

1. Pulsando sobre el icono de la barra de herramientas que se muestra en la
siguiente figura.

EE

2. Pulsando sobre la barra de menus la opcién Archivo/Pila de comandos.

La pila de comandos almacena todas las 6rdenes realizadas sobre la capa en
edicién desde la ultima vez que se guardoé.
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ny pila de comandos

Add PUNTO Fr7 2006 12:27:10 o
Add PUNTO Fr7f2006 12:27:11
Add PUNTO 772006 12:27:12
Add PUNTO Fr7 2006 12:27:14
Add PUNTO Fr7 2006 12:27 16
Add PUNTO Fr7f2006 12:27:17
Add PUNTO Fr7f2006 12:27:17
Add PUNTO Fr7 2006 12:27:18
Add PUNTO Fr7 2006 12:27:19
Add PUNTO Fr7 2006 12:27:19
Add PUNTO Fr7 2006 12:27:20
Add PUNTO Fr7 2006 12:27:20
Add PUNTO Fr7f200e 12:27:21
Add PUNTO Fr7f200e 12:27:21
Add PUNTO 772006 12:27:22
Add PUNTO 772006 12:27:23 -

L IE I I I I I I I I I I O

Mediante la barra de desplazamiento puede seleccionar las 6rdenes que desea
deshacer. Puede mover la barra arriba o abajo hasta posicionarse en la orden
desde la que desea continuar trabajando.

(% pila de comandos

Add PUNTO Fi7rf2006 13:37:10 <
Add PUNTO Fi7rf2006 13:37:11
Add PUNTO Fr7 2006 13:27:12
Add PUNTO Fi7f2006 13:37:14
Add PUNTO Firf2006 13:37: 16
Add PUNTO Firf200e 13:37:17
Add PUNTO Firf200e 13:37:17
Add PUNTO Fi7f2006 13:37:18
Add PUNTO Firf2006 13:37:19
Add PUNTO Firf2006 13:37:19
Add PUNTO Fi7f2006 13:37:20
Add PUNTO Fi7f2006 13:37:20
Add PUNTO Frrf200e 13:37:21
Add PUNTO Frrf200e 13:37:21
Add PUNTO Fr7 2006 13:27:22
Add PUNTO Fr7 2006 13:27:23 -

L JIE I I I I I I I I I I I i I L

Debe recordar que no se puede deshacer una orden concreta sino todas las
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ordenes realizadas hasta llegar a ésta, es decir situarnos en el ultimo paso que
gueremos conservar y continuar la edicién desde este punto. Por ejemplo,
supongamos que hemos realizado once acciones cualesquiera y cuando hemos
realizado la undécima nos damos cuenta de que el paso numero seis es
incorrecto, no podemos ir al paso seis y anular sélo este paso, sino que
tendremos que deshacer los pasos once, diez, nueve, ... hasta llegar al quinto.

La ventaja de utilizar la pila de comandos es que de una sola accién se pueden
deshacer todos los cambios sin tener que realizarlos uno por uno, y ademas se
puede saber sobre que acciones se esta actuando.

1.2.6.2 Boton “Deshacer/Rehacer” una accion.

Al igual que con la pila de comandos gvSIG dispone de varios medios para acceder
a la herramienta de deshacer o rehacer una accion.

Puede acceder desde la barra de herramientas de edicién pulsando sobre el icono
correspondiente.

El botdn con la flecha orientada a la izquierda le permite deshacer la ultima accién

El boton con la flecha orientada a la derecha le permite rehacer la ultima accion
gue se haya realizado en la capa que se esta editando.

1.2.7 Coordenadas

La designacién de un punto puede hacerse por dos métodos:
- Modo consola. Indica el punto numéricamente.

- Modo grafico. Indica el punto por medio de cualquiera de los dispositivos
sefaladores (normalmente un ratén).

1.2.7.1 Modo consola

Utilizando la consola pueden designarse puntos utilizando dos sistemas de
referencia.

- Coordenadas cartesianas: designan un punto X e Y respecto al punto de
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referencia.

. Coordenadas polares: Designan un punto segun la distancia y angulo
respecto al punto de referencia.

Igualmente las coordenadas pueden ser:
- Absolutas: designan un punto respecto al origen de coordenadas (0,0).

- Relativas: designan un punto tomando utilizando como referencia el ultimo
punto introducido.

- Insercidén de coordenadas cartesianas.

Para utilizar coordenadas a fin de designar un punto, introduzca un valor de Xy
un valor de Y separados por una coma (X,Y). El valor de X es la distancia positiva o
negativa, en unidades del eje horizontal, el valor de Y es la distancia en unidades
en el eje vertical.

Los valores utilizados para designar los puntos pueden ser enteros o decimales,
positivos 0 negativos.

Los valores de coordenadas absolutas estan basados en el origen (0,0), que es el
lugar donde los ejes X e Y intersectan. Utilice una coordenada absoluta cuando
conozca con precision los valores de X e Y para el punto.

Por ejemplo el punto 25,7 designa un punto situado a 25 unidades de distancia
del origen en el eje de las Xy 7 unidades en el eje de la Y.

Los valores relativos de las coordenadas se basan en el ultimo punto introducido.
Utilice las coordenadas relativas cuando conozca las coordenadas de un punto
respecto del punto anterior. Para designar un punto relativo preceda las
coordenadas del simbolo arroba (@).

Por ejemplo la coordenada @1,2 determina un punto a 1 unidad de distancia en el
eje de las X y a 2 unidades en el eje de la Y respecto del ultimo punto designado.

- Insercién de coordenadas polares.

Para introducir coordenadas polares, indique una distancia y un angulo separados
por un corchete agudo (<). Por ejemplo para designar un punto a 5 unidades del
anterior con un angulo de 45 grados debe escribir @5<45.
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Los angulos aumentan en el sentido contrario a las agujas del reloj y disminuyen
en el sentido de las agujas del reloj. Para desplazarse en el sentido de las agujas
del reloj debera indicar un angulo negativo. Por ejemplo, la posicion 1<315
equivale a la posicion 1<-45.

1.2.7.2 Modo grafico

Designar un punto en modo grafico es simplemente indicarlo por medio de un
dispositivo sefialador. Si dispone de un ratén como dispositivo, el movimiento del
mismo esta asociado con el reticulo (puntero de ejes cruzados) de la pantalla.

Por tanto, coloque el reticulo sobre el punto deseado y bastara con que pulse el
botén izquierdo del ratén para fijar el punto.

1.2.8 Ordenes de edicion

Las 6rdenes de edicién son el conjunto de érdenes que se utilizan para editar o
modificar un dibujo. Mas concretamente engloba todos los procesos vy
mecanismos necesarios para modificar y trabajar con lo que ya ha sido dibujado.

gvSig dispone de tres medios para ejecutar estas 6rdenes.

- Desde la barra de herramientas de edicién pulsando sobre el boton
correspondiente.

. Accediendo desde la barra de menus.
- Escribir la orden en la consola de comandos.

1.2.8.1 Seleccionar

1.2.8.1.1 Seleccion simple

Para seleccionar alguno de los objetos dibujados en la capa que esta editando
pulse sobre el botdn “Seleccionar” de la barra de herramientas.
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Si desea seleccionar la herramienta desde la barra de menus pulse
Geometria/seleccionar.

Ceometria | Tabla  Asuda

Maodificar [
Insertar »
seleccion_compleja

seleccionar

F T

1.2.8.1.2 Seleccion compleja

Se puede acceder a dicho boton desde la barra de herramientas.

O bien,acceder a la herramienta desde la barra de menus; Geometria/seleccion
compleja.

Una vez activada la herramienta “seleccion compleja” pulse el botén derecho del
ratén dentro del area de dibujo, se abrira una tabla de opciones, como muestra la
figura siguiente.

Fuera del rectangulo
Dentro del poligono
Intersecta,/Contiene el Poligona

Fuera del poligono

Dentro de la circunferencia

[ntersecta/Contiene la Circunferencia
Fuera de la cincunferencia
Seleccionar todos

Cancelar
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Pulse sobre la opciéon que desee utilizar y a continuacién seleccione los
elementos.

Si utiliza la opcidon dentro de la circunferencia.

Puede delimitar una circunferencia de manera que los elementos que quiera
seleccionar queden dentro de su area.

El resultado de la seleccidon se corresponde con la imagen siguiente:

&
&

También puede escribir las 6rdenes “seleccionar” y “seleccion compleja” en la
consola de comandos.
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Orden: “seleccionar”
Escriba en la consola de comandos la orden : “seleccionar”

En la consola de 6rdenes aparecera un mensaje solicitandole que anada el punto
de seleccién, introduzca las coordenadas del objeto que quiere seleccionar, si en
las coordenadas fijadas existe algun objeto quedara seleccionado.

SELECCIONAR.
recise punto de seleccidn = |.

Orden: “seleccion compleja”

Escriba en la consola de comandos la orden; “seleccion compleja” y cuando se
muestren las opciones de seleccion escriba la opcidon que desee. Las opciones se
muestran con su nhombre y entre corchetes ([]) la instruccion de la opcidon que se
debe introducir en la consola de comandos.

éE LECCION COMPLEJA.
#Precise punto o Circunf.[IC], Fuera Rect.[OR], Poldig.[IP], Inter. pol.[CP], Fuera pol.[OP], Inter. circ

Si por ejemplo queremos seleccionar las entidades que se encuentren dentro del
area de un poligono, hariamos lo siguiente, desde la consola de comandos,
escribir la orden : “seleccién compleja” y a continuacién como opcién “IP”. Esto
nos permite indicar las coordenadas de los vértices que formaran el poligono
(cuando se indiquen las coordenadas de cada uno de los vértices se ira dibujando
un poligono en la ventana de dibujo), y una vez finalizado el poligono las
entidades que queden dentro de su area estaran seleccionadas para trabajar sobre
ellas.

La siguiente imagen muestra la introduccion de una opcion de seleccion
.[OR], Polig.[IP], Inter. pol.[CP], Fuera pol.[OF], Inter. circunf.[CC],Fuera circunf.[0C] = IF.

La siguiente figura muestra la definicion del poligono de seleccion en el area de
dibujo.
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gvS1G:5in titulo

Archivo  %er ‘“entana “ista Capa Geometria Tabla Ayuda
DrEstxagxiaoreas shdovrw o= [8E
AT Y L L EEEAER

& Vista: Sin titulo -

g-{¥] M puntos

. Default
@-l¢] M Poligonos

* B> scroneo

] ‘+7

(=l

14g.[IP], Inter. pol.[CP], Fuera pol.[0P], Inter. circunf.[CC],Fuera circunf.[0C] > seleccidn compleja.

14g.[IP], Inter. pol.[CP], Fuera pol.[0P], Inter. circunf.[CC],Fuera circunf.[0C] = IP.

14g.[IP], Inter. pol.[CP], Fuera pol.[0P], Inter. circunf.[CC],Fuera circunf.[0C] > .

seleccian[E] = .

seleccion[E] = .

seleccidn[E] = |

4 [ ] [»

i Aplicacin iniciada | 1: [2450 - ||Metros |>( - 64,93 IY - -18,54 Dist: 248,58

Lef]

Una vez finalizado el poligono las entidades contenidas en su area quedan
seleccionadas para trabajar en ellas.

Opciones de seleccion

Dentro de la circunferencia [IC]: Este método de seleccion permite delimitar
un area circular y dejar seleccionados todos aquellos que estén dentro de la
circunferencia.

Fuera del rectangulo [OR]: Este método de seleccion le permite delimitar un
area rectangular, los elementos que queden fuera del area dibujada seran los
seleccionados.

Dentro del poligono [IP]: Esta opcion permite dibujar un area poligonal de
manera que los elementos contenidos dentro de ese area seran los elementos
seleccionados.
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Intersecta /contiene el poligono [CP]: Permite seleccionar todos aquellos
elementos que se encuentren en el interior del poligono asi como los que el limite
de dicho poligono intersecte.

Fuera del poligono [OP]: Al igual que las otras opciones permite delimitar
una area poligonal sin embargo con esta opciéon los elementos contenidos fuera
del area del poligono seran los que se seleccionen.

Dentro de la circunferencia [IC]: Permite delimitar una circunferencia de
manera que los elementos contenidos dentro de ese area seran los objetos
seleccionados.

Intersecta/contiene la circunferencia [CC]: Permite seleccionar todos
aquellos elementos que se encuentren en el interior de una circunferencia asi
como los que el limite de dicha circunferencia intersecte.

Fuera de la circunferencia [OC]: Permite delimitar una circunferencia. Los
elementos contenidos fuera del area de la circunferencia seran los que se
seleccionen.

Seleccionar todos: Selecciona todos los elementos contenidos en la capa
independientemente del lugar que ocupen en él.

1.2.8.2 Copiar

Realiza una copia de los objetos que tenga seleccionados. Las entidades copiadas
mantendran el mismo tamafo y orientacién que las originales.

Para acceder a la utilidad pulse sobre el boton “Copiar’ de la barra de
herramientas.

o
C-|

Desde la barra de menus pulse Geometria/Modificar y seleccione la opcidn
“Copiar”.
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Ceametria | Tahla  Asuda

M odificar Copiar
Insertar b | dly Simetria
k seleccion_compleja [ Rotar
k seleccionar ] Escalar
%, Desplazamiento
£y
3

El procedimiento para copiar es basicamente el mismo que para hacer un
desplazamiento, pero los objetos de origen no se mueven de sus posiciones de
inicio, y en el nuevo lugar se crean nuevos objetos idénticos a los originales en
tamano, orientacion y distancia entre ellos.

Para realizar una copia, una vez designados los objetos a copiar debe indicar dos
puntos, el de base y el de desplazamiento.

Al igual que en el resto de herramientas para precisar el lugar de la vista donde se
insertaran los objetos que se estan copiando se mostrara una proyeccién de éstos
sobre la vista.

Cuando situe los objetos copiados en su lugar vuelva a pulsar sobre la vista para
fijar la posicion.

Para realizar una copia de objetos desde la consola de comandos, una vez
seleccionados los objetos de los que desea realizar una copia escriba la orden:
“Copiar” y precise el primer punto de desplazamiento y a continuacion el
segundo.

Por ejemplo una vez escrita la orden y el primer punto de desplazamiento (30,40),
aparece la proyeccion de la figura que se esta copiando.

Introduzca el segundo punto de desplazamiento, (en el ejemplo 60,40), y
aparecera el nuevo elemento idéntico al original en el lugar fijado.
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gvSIG:Sin titulo

Archiva  Wer “entana Vista Capa Geometria  Tabla  Ayuda
OrpRzccasxiamr/ezas shamvor o [8E %
AT L DNEESEAER

% Vista: Sin titulo - 0 ¢
g+ M poligonos

e [ Default

#Precise punto de seleccidn = .
#Precise punto de seleccidn > .

COPTAR.
#Insertar punto de desplazamiento > 30,40.

cxs/cr 0080

oo [

WPrecisar segunde punto del desplazamiento = 60,40.
|
1 [304 > ||Metros

4]
Ix = 47,55 |Y= 52,09 EPSG:23020

1.2.8.3 Simetria
Esta herramienta le permite realizar un dibujo simétrico (dibujo que sigue
presentando la misma forma, tamano y posicién relativa que el original) al

seleccionado.

dix

También se puede acceder a la herramienta desde la barra de menu:

I e
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Ceamettia | Tabla  Aauda

M odificar

Insertar J Sirmetria
.; seleccion_campleja (> Rotar
k seleccionar | Escalar

% Desplazamiento
£ Editar vértice
2 Poligono interno

La simetria geométrica de un objeto es la propiedad que éste presenta cuando las
caracteristicas (forma, tamano y posicién relativa de sus partes) son las mismas
en ambos lados de una linea divisora equidistante imaginaria llamada “eje de
simetria”.

Para obtener un dibujo simétrico en gvSIG en primer lugar seleccionamos el
elemento y a continuacion nos vamos a la opcion “simetria”.

En ese momento picamos sobre el area de dibujo de la vista,con esta accion ha
insertado el primer punto del eje de simetria, gvSIG creara en ese momento una
proyeccién en rojo de una figura simétrica a la seleccionada.A continuacion
podemos incluir el segundo punto por el que pasara el eje de simetria picando de
nuevo sobre el area de dibujo.

Si desea ejecutar la herramienta desde la linea de comandos,en primer lugar
escriba la orden “simetria”.A continuacion inserte el primer punto por el que
pasara el eje de simetria y pulse “Enter”.En ese momento la consola le pedira que
inserte un segundo punto por el que ha de pasar dicho eje. Escriba el punto y
pulse “Enter” de nuevo.
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La consola le preguntara si desea conservar el objeto de origen,escriba “S” en caso

afirmativo y “N” en caso contrario.
& [E

@ vista: Sin titlo - 1

-] M poligono
Default

SIMETRIA.
WInsertar primer punto > 40,90.

#Insertar seqgundo punto > 40,40.
#iSuprimir objetos de origen?Si[5] o No[N] IN| = |

NE ]

i Aplicacion iniciada | 1: |571 |Z| ”Metros I}( = 74,62 |Y = 82,41 EPSC22030

1.2.8.4 Rotar
Mediante esta herramienta puede girar los objetos seleccionados tomando como

centro un punto base.
Para activarla pulse sobre el botdn “Rotar” de la barra de herramientas de edicion.

64

También puede acceder desde la barra de menu.
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Cearmettia | Tabla  Msauda

M odificar “'2. Copiar

Insertar b | dly Simetria
i; seleccion_compleja
k seleccionar | Escalar

% Desplazamiento
£ Editar vértice
2 Paligono interno

Para realizar un proceso de rotacién, en primer lugar sitle el punto base pulsando
con el raton dentro del area de dibujo. Muévase con el raton hasta precisar la
nueva posicion ayudandose de la proyeccion que crea gvSIG al efecto.

Una vez decidida la posicién pulse sobre el botdn izquierdo del ratén dentro de la
vista.

Para realizar una rotacion de un objeto desde la consola de comandos, una vez
seleccionados el objeto que se desea rotar, escriba la orden “Rotar” y precise el
primer punto de desplazamiento y a continuacion el angulo de desplazamiento en
grados sexagesimales .
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s vista: Sin titulo - 0

-+ M poligono
“o I Default

#Seleccionar handlers » .
ROTAR.
#Precise punto base > 250,50
#Precise angulo de rotacidon = 270.
s |
i Aplicacion iniciada | 1: 552 h ||Metros I}( = 250,08 IY = 40,02 EFSG:22030

1.2.8.5 Escalar

Con esta orden se puede modificar el tamano de las entidades seleccionadas.
Seleccione esta herramienta pulsando el botén escalar de la barra de

herramientas.

G

O desde la barra de menus seleccione “Geometria” y la opcion “Escalar”.

I e
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Ceometria | Tabla  Awuda

Modificar ”1’. Copiar

Insertar b |l Simetria
k seleccion_compleja (> Rotar
k seleccionar ™ Escalar

% Desplazamiento
£ Editar vértice

@

Existen dos métodos para escalar, indicando un factor de escala y por referencia.

Escalar por “Factor de escala”

Para escalar elementos graficamente utilizando un factor de escala seleccione los
objetos a los que desea modificar su tamano, active la herramienta escalar y fije el
punto base. La aplicacion creara una imagen que le dara una referencia acerca del
tamarno de los objetos que esta modificando.

A medida que se acerque al punto que haya fijado como punto base los elementos
sobre los que esta actuando se haran mas pequefios, mientras que cuanto mas se
aleje mas grandes se haran éstos. Una vez que los objetos se ajusten al tamafo
que desea, pulse nuevamente sobre la ventana de dibujo.

Debe recordar que se aplica el mismo factor de escala tanto para la coordenada X
como la .

Cancelar

-

Para escalar graficamente utilizando la opcion “Referencia” una vez seleccionados
los objetos y activada la orden “escalar” pulse sobre el boton derecho del ratén
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dentro del area de dibujo para mostrar el menu contextual de la herramienta.

Seleccione la opcion “Referencia”. Indique los puntos de la recta de referencia y
los de la recta de escala a medida que se vayan mostrando los mensajes en la
consola de comandos.

ESCALAR.

#Precise punto base > .

#Precise factor de escalal?| o Referencia[R] = .

#Precise punto origen recta referencia o Factor de escala[F] = .
#Precise punto final recta referencia > .

#Precise punto origen recta escala = .

#Precise punto final recta escala > .

Desde la consola de comandos, puede usar igualmente la orden escalar. Una vez
gue tenga seleccionados los objetos a los que desea modificar la escala, escriba la
orden; “escalar” y seguidamente introduzca el punto base tal y como se muestra
en la figura siguiente.

0 vista: Sin titulo - oo B
=] Il poligono

B B Cefault

JE [e]

ESCALAR.
#Precise punto base > 220,30.

alalZ2| o ReferencialR] = |

i Aplicacion iniciada | 1: [1000 [=) ||MEII’DS I}( = 286,45 IY = 38,79 |Factor = 1.634089. .

Para aumentar el tamano de los objetos debe introducir un factor de escala mayor
que 1 vy si lo que desea es reducir el tamano de los objetos el factor de escala
debera estar comprendido entre 0 y 1. Si no indica ningun valor gvSIG tomara
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como factor de escala por defecto 2.

Escalar por “Referencia”
Si desea escalar utilizando la opcion Referencia, una vez seleccionadas las
entidades que desea escalar precise el punto base, a continuacién en la consola
de comandos indique que se escalara por referencia introduciendo la letra “r”,
precise el punto de origen y el punto final de la recta de referencia e introduzca
seguidamente los puntos de origen y final de la recta de escala.

' Vista: Sin titulo - ¥ [

=-#] & poligono
G B Cefault

Nz [»]

O
<

[ ]

ESCALAR.
#Precise punto base > 220,30.

;‘.#Precise factor de escalal2| o Referencial[R] > r.

;;Precise punto origen recta referencia o Factor de escalal[F] = 300,100.
;‘.#Precise punto final recta referencia > 300,30.

;‘.#Precise punto origen recta escala > 280,50

#Precise punto final recta escala » 250,30.
1

i Aplicacion iniciada | 1: [1000 =] ||Metros |>< - 314,05 |Y - 46,31 Fartor = 0.927591...

[T

[»

1.2.8.6 Desplazamiento

Esta herramienta le permite mover los objetos seleccionados de un punto a otro
de la vista mediante la indicacion de un vector de desplazamiento.

Para usar la utilidad puede seleccionarla desde la barra de herramientas pulsando
el botén “Desplazamiento”.

%,

También puede acceder a esta herramienta desde la barra de menus
Geometria/Modificar/Desplazamiento.
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Ceometria | Tabla  Awuda

Modificar ”1’. Copiar

Insertar b | aly Simetria
k seleccion_compleja [r Rotar
k seleccionar | Escalar

Dezplazamiento

£ Editar vértice

¥} Paligono interno

Si desea realizar un desplazamiento ,seleccionar primero el objeto que desea
mover, y seleccione la orden “Desplazamiento”. Pulse sobre el area de dibujo para

fijar el punto de desplazamiento.

Una vez fijado el punto de desplazamiento gvSIG creara una proyeccién, en color
rojo, de los elementos que esté desplazando para que sirva de guia a la hora de
posicionarlos en su nueva ubicacion.

Cuando el elemento esté situado en el punto que desee, vuelva a pulsar el boton
izquierdo del ratén para fijar la nueva posicion.

Para utilizar la orden desplazamiento desde la consola de comandos escriba la
orden : Desplazamiento.
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La consola mostrarda un mensaje solicitando un punto de desplazamiento
introduzca el punto de desplazamiento.

oo B

[ 4 Yista : Sin titulo -

=-[~] & poligono
b Diefault

I H%

g
<

[}

#Insertar punto de desplazamiento > .
DESPLAZAMIENTO.

#Insertar punto de desplazamiento > .
DESFLAZAMIENTO.

#Insertar punto de desplazamiento > .
DESPLAZAMIENTO.

#WInsertar punto de desplazamiento > 140,50.

WPrecisar segundo punto del desplazamiente > 200,50
]
i Aplicacién iniciada | 1. [572 (] Metros ) = 198,61 W =57,53 [EPSC23030

ERES

-

([

A continuacion introduzca el segundo punto de desplazamiento. Pulse “Enter” y el
objeto se habra desplazado a su nueva posicion.

1.2.8.7 Editar vértice

Esta herramienta le permite recorrer los vértices de los objetos seleccionados de
manera sencilla y realizar acciones como afadir un nuevo vértice o eliminar el
vértice que se esta editando.

Para acceder a esta herramienta pulse sobre el boton “Editar vértice” de la barra
de herramientas.

£

También puede acceder desde el menu Geometria/Modificar/Editar vértice
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Ceometria | Tabla  Awuda

Modificar ”1’. Copiar

Insertar b |l Simetria
k seleccion_compleja (> Rotar
k seleccionar = Escalar

% Desplazamiento

e

Para editar los vértices de una o varias figuras, seleccione los elementos sobre los
que desea actuar y pulse sobre el boton “Editar vértice” de la barra de
herramientas.

Como se muestra en la siguiente figura aparecera un puntero de color rojo en uno
de los vértices de la figura que se esta editando.

Editar wertice

Siguiente

Anterior
Afadir
Eliminar

Cancelar

Si pulsa sobre el botdén derecho del ratéon aparecera el menu desde el que podra
seleccionar las acciones que desee realizar.

Si pulsa sobre la opcidon “Siguiente” el cursor se movera al siguiente vértice que
tenga el objeto seleccionado.

septiembre 2006 Pagina 36 de 185




S|

<

gvSIG — Manual de Usuario

También puede utilizar esta herramienta desde la consola de comandos para ello
escriba la orden : EDITAR_VERTICE

Si por ejemplo quisiésemos recorrer los vértices de una entidad, escribiriamos la
orden y la accidn siguiente “S”

Para ir al vértice anterior escriba el parametro “A”.

Si lo que desea es eliminar un vértice,hay que escribir el parametro “E” y pulsar
enter, cuando esté situado el cursor rojo sobre él.

Si lo que desea es afadir un vértice,hay que escribir el parametro “I” y pulsar
“Enter”

A continuacion se le pediran las coordenadas X,Y del nuevo vértice. Introduzca los
datos en la consola y pulse “Enter”.Se creara un nuevo vértice en la figura.
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oo [H

(% Vista: Sin titulo -
-—

A poligonos
G [ Default

LR

#Seleccionar a partir de un punto > .

EDITAR_VERTICE.

#Precise punto de seleccidn > .

#Punto, Siguiente vértice[S], Anterior[A], Afadir[I] o Eliminar[E] = I.

#Afadir vértice = 22.01,52.63.

#Punto, Siguiente vértice[S], Anterior[A]l, Adadir[I] o Eldiminar[E] > .

4]

i 1 [304 - ||Metros |>< - 42,69 |Y= 67,11 EPSG:230320

1.2.8.8 Poligono interno
Esta herramienta le permite crear una entidad poligonal dentro de una ya
existente.

Para acceder a la herramienta,puede hacerlo desde el menu
Geometria/Modificar/Poligono Interno.

Tabla Asuda

M odificar ”1’. Copiar

Insertar b | aly Simetria
k seleccion_compleja [r Rotar
k seleccionar | Escalar

S Desplazamiento
£ Editar vértice

"9 Poligono interna

I e
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O desde el boton de la barra de herramientas siguiente:

Q

Para crear un poligono interno puede hacerlo de sos formas,graficaente o desde la
consola de comandos de gvSIG.

En el primero de los casos y con la capa de entidades poligonales en edicién vy el
poligono sobre el que desea utilizar la herramienta seleccionado,se activara la
herramienta de “Poligono interno”,pique sobre el botén de la herramienta y
sitlese sobre el poligono en el que desee crear ésta modificacion.

A continuacion vaya insertado los vértice de la nueva entidad poligonal que desea
crear.

Una vez haya finalizado el proceso ,sobre el ultimo vértice haga click con el botén
derecho del ratén y seleccione “End”
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Cancelar

Una vez finalice el proceso se habra creado el poligono interno correspondiente.

También puede utilizar esta herramienta desde la consola de comandos. Para ello
escriba la orden “Poligono interno” en la linea de comandos.

A continuacién escriba las coordenadas X,Y de los puntos que se corresponderan
con los vértices de la nueva entidad poligonal,una vez haya finalizado, escriba “e”
con el fin de cerrar el nuevo poligono interno que ha creado.
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{4 vista : Sin titulo - 0

=-[¥] M poligono
B B Default

[»]

#Precise punto
-)‘.#Next point or
-)‘.#Next point or
#.#Next point or

#Wext point or

POLIGOND INTERMO.

de seleccidn = -12,100.
end > -5,106.
end > 5,100.
end > -4,90.

end > 2.

O
J

[ ]

[T

NE

-

i Aplicacion iniciada

1: [579 (= ||Metros

X = 39,23

|Y= 87,87

Factor = 1.363102..

1.2.9 Ordenes de dibujo

En este apartado se comentaran las 6rdenes de dibujo de las que dispone gvSIG.
El resto de 6rdenes pueden modificar los elementos, pero a excepciéon de la orden
copiar, no pueden crear nuevas entidades, con dicho fin estan las 6rdenes propias
de dibujo.

gvSIG dispone de elementos basicos de dibujo, tales como linea, circulo,
poligono, entre otros, para a partir de ellos conseguir cualquier dibujo complejo.
Todos los elementos que se quieran introducir requieren que se precise uno o
varios puntos para su correcta ubicacion en el dibujo

Es importante recordar que las herramientas para la insercibn de nuevos
elementos varian en funcion de la capa que se esté editando. Asi por ejemplo un
punto so6lo podra ser introducido en una capa de tipo punto, no estando
soportado por ningun otro tipo de capa.

1.2.9.1 Punto

Para activar la herramienta para dibujar un punto en la capa que esta editando
puede pulsar sobre el botdon “Punto” de la barra de herramientas.
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También puede activar la herramienta desde la barra de menu Geometria/Insertar
y seleccionando la opcion “Punto”.

Ceametria | Tabla  Asuda

Modificar » H | W ] {
Inzertar
k seleccion_compleja :',-
k seleccionar s
o~
<
s
(|
G/
i3

Para insertar un punto pulse sobre el botén de la herramienta Punto, posicidonese
en el area de dibujo en el lugar donde desea insertar el punto y pulse sobre el
botén izquierdo del ratén. El punto aparecera en el lugar indicado.

Para insertar un punto desde la consola de comandos escriba la orden “Punto”
Introduzca las coordenadas del punto y pulse “Enter”, aparecera el punto definido
en la posicion indicada.

FUNMTO.
#Defina el punto = 10,20.

#Insertar punto >
E

También puede definir un punto en funciéon del Ultimo que se ha insertado. Para
indicar que quiere que se utilice como referencia de partida el ultimo punto
introducido debe comenzar las coordenadas con el simbolo “@”, por ejemplo si
introduce “@0.30<30” estara indicando que quiere que se inserte un punto en la
posicion 0,30 del eje X y con un angulo de 30 grados sexagesimales en el eje Y
respecto del punto anterior.
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S|

FPUNTO.
#Defina el punto > 10,20.

#Insertar punto > @20<30,

e ]

1.2.9.2 Multipunto

Para activar la herramienta pulse sobre el botén de la barra de herramientas

O desde el menu siguiente

Ceometria | Tabla Ayuda

M odificar

Insertar

seleccion_campleja

F T

seleccionar

Pb|?l:l {

Con el multipunto creamos un dibujo formado por una serie de puntos que
funcionan una Unica entidad (es decir,si hacemos una seleccion Unicamente sobre
uno de los puntos,el resto también son seleccionados).Hay que tener en cuenta

4
-~
<,
G
!
@
3

Multipunto

que no se trata por tanto de una capa de puntos.

Para insertar un multipunto en el area de dibujo ,seleccione la herramienta y
pique con el cursor sobre la zona del area de dibujo donde desea que quede
localizado el punto.Repita la accién cuantas veces desee.

En el momento en el que decida terminar de anadir puntos ,pulse el boton
derecho y aparecerd un menu contextual,pulse “End” para finalizar la creacion de

la nueva entidad multipuntual.
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m]
- 4
o o
Cancelar
:
o m]
m]
[m]
[m]
]

Puede crear también una entidad de multipunto desde la consola de comandos.
Para ello,escriba la orden “multipunto”.A continuacién escriba en la consola ,las
coordenadas del resto de los puntos que desea anadir y pulse “Enter”.Si desea
finalizar la nueva entidad multipunto creada escriba el comando “E”.

% vista: Sin titulo -
=[] M Multipunto
b Diefault

o B

ULTIPUNTO.
#Insertar punto > 3,80.

#Insertar punto o finalizar geometria [E] > 20,30.

#Insertar punto o finalizar geometria [E] > 40,30.

#Insertar punto o finalizar geometria [E] > Z,60.

#WInsertar punto o finalizar geometria [E] = 20,80.

#Insertar punto o finalizar geometria [E] = e.

2 |
i Aplicacion iniciada 1:|571 - ||Metros I}( = 76,41 IY = 82,77 EPSC:23030

[«]

(]
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1.2.9.3 Linea

Esta orden le permite dibujar la entidad linea, que es en realidad un segmento
rectilineo. Esta entidad estd limitada por sus puntos inicial y final pudiendo ser
este Ultimo, el comienzo del siguiente segmento. Una vez introducido el primer
punto, aparece en pantalla una linea elastica. El puntero del raton determinara
ahora donde se situara el punto final .

Como en el resto de herramientas de edicién, hay disponibles tres medios para
poder acceder a la creacion de lineas. Desde la barra de herramientas de edicién
pulse sobre el botén “linea”.

e
Desde la barra de menus seleccionando la opcion Geometria/lnsertar/Linea.

Cearmetria | Tabla  Asauda
M odificar » b|‘? | {

Insertar -

seleccion_compleja o

seleccionar
£ Arco

2 Palilinea

<" Poligono

"1 Rectangula

(= Circulo

i Elipse

-y T
L]

Situese dentro del area de dibujo e introduzca los vértices de la linea en los
puntos que desee. gvSIG creara una proyeccion desde el ultimo punto introducido
al puntero del ratén que le servira de referencia a la hora de fijar los puntos en el
dibujo.

Puede dibujar también una linea desde la consola de comandos. Escriba la orden
“linea” y a continuacion introduzca las coordenadas donde deben situarse los
segmentos que componen la linea.

También pueden introducirse el segundo o sucesivos puntos mediante la
definicion de una distancia y un angulo. Por ejemplo, para introducir un punto a 1
unidad de distancia del punto anterior con un angulo de 45 grados escriba 1<45.
En la siguiente imagen se muestra, como después de introducir el punto inicial y
el segundo punto, se introduce un tercer punto a una unidad de distancia con un
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angulo de 180 grados respecto del punto anterior.

% Vista : Sin titulo -

= A lineas
L 7 Default

0
Ivﬁ]

LINEA.
#Insertar primer punto > 14,55,

#.#Insertar segundo punto o dngulo > 35,75,
#.#Insertar segundo punto o dngulo > 270.
#.#Insertar Tongitud o punto > 30.
#.#Insertar segundo punto o angulo > 60,70.

#Insertar segundo punto o dngulo > 73,70.
‘] ]

i Aplicacidn iniciada 1338 - ||Metros I)( =41,12 IY = 74,42 EFSC:22020

[ =]

-

1.2.9.4 Arco

Para dibujar un arco pulse sobre el botén arco de la barra de herramientas.
o

O seleccione la opcién arco desde la barra de menus ; Geometria/lnsertar/Arco.

I e
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Cearmetria | Tabla  Asauda
M odificar » b|‘? | {

Insertar .

seleccion_compleja o

-y T
L]

celeccionar A Linea

= Palilinea

"> Poligono

1 Rectangulo

T Circulo

i+ Elipse

Para dibujar un arco de circunferencia se solicitaran tres puntos. El primer punto
es el inicial del arco, el segundo es el radio, y el tercero que marca a su vez el
punto final es el que en realidad define el angulo del arco. Este angulo esta

formado por un punto inicial, el radio y la linea elastica que se forma hasta el
puntero del raton.

Para insertar un arco desde la consola de comandos escriba la orden; Arco.
Cuando se muestre el dialogo para definir el primer punto introduzca las
coordenadas del punto inicial. Introduzca seguidamente las coordenadas de los
demas puntos a medida medida que gvSIG lo solicite.
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s vista: Sin titulo - 4

=[] '@ lineas
b ™ Default

[+] ﬁ#

NE

IWRCO.
#WInsertar primer punto > 100,40.

#Insertar segundo punto = 150,40.

#Insertar Gltimo punto > 153,51.

4 | i i |

i Aplicacidn iniciada 1. |584 [=] ”Metros |>( = 165,28 |Y = 26,68 EPSC:22020

1.2.9.5 Polilinea.

Esta entidad puede ser un conjunto de arcos y segmentos combinados a voluntad
del usuario. Puede dibujar una polilinea seleccionando la herramienta desde la

barra de herramientas de edicion pulsando sobre el boton “polilinea”.

También puede acceder a esta herramienta desde la barra de menus
seleccionando Geometria/Insertar/Polilinea.
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Ceometria | Tabla  Asuda

M odificar » E | T {
Insertar -
l: seleccion_campleja .'*,-
k seleccionar
Falilinea
7"y Poligono
] Rectangulo
& Circulo
i+ Elipse

La polilinea le permite ir insertando lineas rectas dentro del area de dibujo, pero
se diferencia de la linea simple en que le permite, insertar un arco desde el ultimo
vértice, al que siempre sera tangente y cerrar la polilinea creando de esta manera
un poligono con tantas entidades como lados tenga.

Pulse sobre el area de dibujo en el lugar donde deba estar situado el primer punto
de la polilinea, introduzca los siguientes puntos pulsando sobre el botén
izquierdo del raton en los lugares donde deban situarse.

Si desea dibujar un arco, desde el menu contextual (pulsando sobre el botdn
derecho del raton) seleccione la opcién “Arco interno”.

&
1

Arco interno

Cerrar polilinea
Terminar

Cancelar

Seleccionada esta opcion gvSIG muestra una proyeccion de un arco desde el
ultimo vértice introducido hasta el puntero del ratén.

s
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Si desea volver a introducir lineas vuelva a al menu contextual y seleccione la
opcioén “linea interna”

Si lo que desea es cerrar la figura de forma que se trace una linea recta desde el
ultimo punto introducido hasta el primero seleccione la opciéon “Cerrar”.

Para dibujar una polilinea desde la consola de 6rdenes escriba la orden “polilinea”.
Introduzca las coordenadas del punto de origen, a continuacidon puede insertar el
segundo punto o introducir uno de los parametros para dibujar un arco “A”, o
cerrar la polilinea “C”. Una vez seleccionada la opcion arco puede volver a dibujar
lineas rectas con el parametro “N”.

En la siguiente imagen se muestra como después de introducir el parametro “C”,
la polilinea traza una linea recta desde el ultimo vértice del arco hasta el origen
creando una figura cerrada.

[ 4 ¥ista : Sin titulo -

=-#] il poligono
Lo Default

oo [

[»]

O
gl

[}

POLILINEA.
#Insertar primer punto > 12,50,

#Insertar siguiente punto, Arco[A] o Cerrar[C] = 50,75.
#Insertar siguiente punto, Arco[A] o Cerrar[C] = a.
#Insertar punto siguiente, Linea[N] o Cerrar[C] = 70,50
#Insertar punto siguiente, Linea[N] o Cerrar[C] = n.
QInsertar siguiente punto, Arco[A] o Cerrar[C] = 35,50.
#Insertar siguiente punto, Arco[A] o Cerrar[C] > C.

:§:§:|
i Aplicacion iniciada 1 [571 =] ||Metros Ix - 106,13 |Y =577 EPSG:22020

[ =]

q

-

1.2.9.6 Poligono

Esta opcién le permite dibujar poligonos regulares, que en realidad seran tratados

septiembre 2006 Pagina 50 de 185




gvSIG — Manual de Usuario

como una polilinea cerrada.
Al igual que en el resto de las herramientas dispone de tres mecanismos para

activar la orden poligono.
Desde la barra de herramientas pulsando sobre el boton “Poligono”.

O

La segunda opcién para activar la herramienta es desde la barra de menus
Geometria/Insertar/Poligono.

Ceometria | Tabla  Ayuda
Modificar » b|‘? [ {

Insertar L
L ]

seleccion_campleja o

F T

seleccionar e
l:-‘
2 Palilinea

Foligono
"1 Rectangula
& Circulo
i Elipse

Para insertar un poligono en el dibujo de forma grafica, seleccione la herramienta
y a continuacion pulse dentro del area de dibujo, sobre el lugar donde desea
ubicar el centro del poligono.

La aplicacion generara una proyeccion del objeto. Mueva el ratén utilizando como
referencia la proyeccion del poligono hasta que sea del tamafio que desea, y
vuelva a pulsar sobre el area de dibujo.

Puede indicar a gvSIG si desea que el poligono que esta dibujando se defina
inscrito o circunscrito a la circunferencia. Por defecto, el poligono estara inscrito
en la circunferencia. Para modificarlo, una vez se haya fijado el punto central del
poligono abra el menu contextual pulsando sobre el boton derecho del raton y
seleccione la opcion que desee.
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Inscrito

Circunscrito

Cancelar

gvSIG permite también modificar el numero de lados que desea que tenga el
poligono que esta editando, para ello seleccione el objeto poligono y en la
consola de comandos introduzca el numero de lados que deba tener.
4 Vista: Sin titulo - 2

-+ 8 poligonos
S W Cefault

o [

POLIGONG.
#Insertar niumero de lados<10> = 10.

#Insertar punto central del poligono > 30,70.
#Inscrito en el circulo[I] o Circunscrito[C]|C] = c.

#WPrecise radio(r) = 20.

] | B |

i Aplicacion iniciada 1: |571 - ||Metros I)( = 75,69 IY = 40,33 EPSC:230320
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La tercera opcion para seleccionar esta herramienta es desde la consola de
comandos. Para dibujar un poligono desde la consola de comandos escriba la
orden “Poligono” en la consola de comandos, precise el numero de lados que
desea que tenga el poligono, si debe dibujarse inscrito o circunscrito (para indicar
si el poligono debe dibujarse inscrito o circunscrito al circulo escriba la letra “I” o
“C” respectivamente), y por ultimo, el radio, que debe delimitarse indicando una
longitud en las unidades en las que esté definida la vista .

1.2.9.7 Rectangulo

Le permite dibujar un rectangulo indicando los vértices opuestos.
Pulse sobre el botén “Rectangulo” de la barra de herramientas.

]

También puede seleccionar la orden desde la barra de menus Geometria/lnsertar/
Rectangulo.

Ceormetria | Tabla  Aauda
Maodificar ’ H|‘? | {

Insertar -

seleccion_compleja o

-y T

celeccionar Vs
o
2 Polilinea
" Poligono

Rectangulo
= Circulo
i+ Elipse

Para dibujar un rectangulo graficamente en la capa que esta editando, seleccione
la herramienta y dentro del area de dibujo posicione el primer vértice en el lugar
que desee. La aplicacibn mostrara una proyeccion del rectangulo que esta
dibujando. Mueva el ratdon y posicione el vértice opuesto al que ya ha insertado,
cuando el reticulo esté en el lugar que quiere como vértice opuesto pulse sobre el
botén izquierdo del raton.
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Desde la consola de comandos escriba la orden “rectangulo” y a continuacion las
coordenadas del primer vértice y del vértice opuesto.

% Vista : Sin titulo -

- 4 poligonos
Lo Il Default

RECTANGULO.
WInsertar primer punto de esquina > 20,70.

#Insertar punto de esquina opuesta o Cuadrado[C] > 70,50.

i el

i Aplicacidn iniciada 1: 571 b ||Metros I}( =6173 IY = 84,2 EFSG:22030
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1.2.9.8 Cuadrado

El cuadrado no es mas que una representacion del rectangulo con la
particularidad de que todos sus lados son iguales. Para evitar posibles errores en
el dibujo del cuadrado, la aplicacién permite crear un cuadrado a partir de un
rectangulo, forzando que todos los lados sean iguales. Para ello una vez que haya
seleccionado la figura rectangulo e insertado el primer vértice, puede pulsar sobre
el boton derecho del raton y en el menu contextual pulsar sobre la opcion

“cuadrado” (Esquina).

Ezquina

Cancelar

En la siguiente imagen se muestra un ejemplo de la creacion de un cuadrado
desde la consola de comandos.

Después de haber introducido el primer punto del rectangulo se indica a gvSIG
que debe forzar la figura para que sea un cuadrado introduciendo la letra “C”. A
continuacion se introduce la esquina opuesta.
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% vista: Sin titulo - 2

g+ [ poligonos
S [ Default

RECTANGULOD.
WInsertar primer punto de esquina = 20,70.

#Insertar punto de esquina opuesta o Cuadrado[C] = C.

#Insertar esquina opuesta > 50,40,
NE |

i Aglicacion iniciada 1: |571 - ||Metros I}( = 77.48 IY =57.7 IEPSG:23030

Si se equivoca introduciendo las coordenadas la aplicacién dibujara un cuadrado
igualmente calculando el tamarfio de la arista a partir de la coordenada facilitada
para el eje X.

1.2.9.9 Circulo

Esta orden dibuja un circulo dentro del area de dibujo. Para seleccionar la
herramienta pulse sobre el boton “Circulo” de la barra de herramientas.

@

Puede acceder igualmente a esta utilidad desde la barra de menus como se
muestra en la siguiente figura, pulsando sobre Geometria/Insertar/Circulo.
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Cearmetria | Tabla  Asauda

M odificar » b | Tl | {
Insertar -
h; seleccion_compleja .'*,-
k seleccionar Va
o
= Palilinea
"> Poligono

1 Rectangulo

i+ Elipse

Existen dos maneras de definir el circulo.

La primera mediante la definicion del punto central y del radio. Con la
herramienta “Circulo”’seleccionada, pulse sobre el area de dibujo en el lugar
donde desea que se situe el centro del circulo que esta dibujando. Posteriormente
desplace el raton aumentando el radio del circulo hasta que alcance las
dimensiones que desee. Como es habitual gvSIG creara una proyeccion del circulo
para que sirva de referencia sobre la posicién que ocupara en el dibujo.

La segunda forma para dibujar un circulo en gvSIG es utilizando 3 puntos para su
definicién.

Para acceder a esta opcién de definicion del circulo, una vez seleccionada la
herramienta, acceda al menu contextual pulsando sobre el botén derecho del
ratén dentro del area de dibujo.

Cancelar

E

Solamente una circunferencia pasa por tres puntos. Utilizando esta opcién y tras
la introduccién de los dos primeros puntos, aparece de forma elastica el circulo
generado por estos dos puntos y el cursor hasta la sefializacion del tercer punto,
tal y como se muestra en la siguiente figura.
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oo B

% vista: Sin titulo - 2

=-[~] @ poligonos
“- Il Default

#Precise punto de seleccidn > .
CIRCULO.

#Insertar punto central o [3P] > .
#Insertar primer punto > .
#Insertar segundo punto > .
#Insertar tercer punto > .

[E ]

i Aplicacidn iniciada ‘ 1: 514 |+ ||Metros |>( =21,44 b( = 84,04 |EPSG:23030

Desde la consola de comandos también puede dibujar un circulo utilizando
cualquiera de los métodos ya descritos para el dibujo grafico.

Escriba en la consola de comandos la orden; “Circulo” y pulse “Enter”. Inserte las
coordenadas del punto central y posteriormente las coordenadas del punto que
marcara el radio o la longitud (en la barra de estado puede comprobar si esta
trabajando en metros o en cualquier otra unidad) que desee para el radio.
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4 Vista: Sin titulo - 2

=-[~] @l poligonos
“- Il Default

#Precise punto de seleccidn > circulo.

circuLo.
#Insertar punto central o [3P] > 15,30.
#Insertar radio o segundo punto = 20.

N 7|

i Aplicacian iniciada 1: [514 - ||Metros I}( =171 |Y= 118,05 IEPSG:23030

Para insertar un circulo desde la consola de comandos, mediante la definicion de
tres puntos una vez activada la orden: “Circulo” escriba “3p” para indicar que
quiere definir el circulo mediante 3 puntos. Utilizando esta opcion y una vez
introducidos los 2 primeros puntos, aparece de forma eldastica el circulo generado
por estos puntos y el puntero del raton hasta la sefalizacién del tercer punto al
igual que ocurre con el dibujo grafico del circulo.

En la imagen se muestra como crear un circulo mediante la definicion de tres
puntos.
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4 Vista: Sin titulo - 2

=] [l poligonos
e I Cefault

NE

CIRCULO.
#Insertar punto central o [3P] = 3p.

#Insertar primer punto > 100,200,

#Insertar segundo punto > 330,340

#Insertar tercer punto > 300,170.

4 |:1:1: 2|

3 Aplicacion iniciada 1: [3182 r ||Metros |>( - 176,57 |Y= 268,76 EPSG:22020

1.2.9.10 Elipse

La elipse se define mediante un eje y la medida de longitud del segundo eje al

centro de la elipse.
Para seleccionar la herramienta de dibujo de una elipse tiene como siempre tres

opciones.
Para dibujar graficamente una elipse puede desde la barra de herramientas de

edicién pulsar sobre el boton “Elipse”.

i

También puede seleccionarse desde la barra de menus Geometria/Insertar/
Elipse.
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Cearmetria | Tabla  Asauda
M odificar » b|‘? | {

Insertar -

k seleccion_compleja .'*,-
k seleccionar Va
e
= Palilinea
"> Poligono

1 Rectangulo

= Circulo

Para dibujar graficamente una elipse debera indicar los puntos inicial y final del
eje de la elipse pulsando sobre el boton izquierdo del raton en los lugares
correspondientes. Una vez introducido el punto inicial se mostrara una linea
elastica que le servira de referencia para marcar el punto final del eje, después de
marcar el punto final del eje se mostrara la proyeccién de la elipse hasta que
indique el tercer punto que marca la distancia al otro eje.

‘o [

% vista : Sin titulo -

-] @l poligono
b Diefault

[»]

ELIFSE.

#Insertar punto inicial de eje de elipse > .
#Insertar punto final de eje de eldipse = .
#Insertar distancia al otro eje > .

« |

i Aplicarion iniciada 1: [571 |+l ||Metros I)( = 51,91 |Y = 54,86 EPSC:22020
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Para dibujar una elipse desde la consola de comandos escriba la orden “Elipse”.
gvSIG mostrara un dialogo solicitando el punto inicial del eje de la elipse, indique
en ese momento las coordenadas del punto. A continuacién solicitara el punto
final del eje y por ultimo solicitara la distancia al otro eje.

4% Vista: Sin titulo - 3

-] ™ poligono
L [ Default

ELIPSE.
#Insertar punto inicial de eje de elipse = 15,70.

#Insertar punto final de eje de eldipse = 70,70.

WInsertar distancia al otro eje » Z0.
e ]

i Aplicacion iniciada 1: [571 - ||Metros |>( = 80,35 IY = 47,4949 EPSC:22030

I e—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————
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1.3 Edicion alfanumérica

Una tabla es una parte de una base de datos con una estructura hecha de
renglones horizontales o registros y columnas verticales o campos, definiendo los
elementos de los datos. Contienen la informacién alfanumérica necesaria para la
caracterizacion de los elementos (poligonos, lineas o puntos) que componen los
mapas tematicos, cartografia en general y graficos. Las filas representan los
elementos u objetos, y las columnas representan las variables o atributos
asociadas a cada elemento.

Columna

# Tabla: Thearrilbici.dbf | & &' [¥]
CODIGO |} CALLE | EC_2000
1.0 b fBavarr... 260.0
2.0 daef Arago £99.0
2.0 oy Blasco ... 71000
4.0 Aarf Blasco... F20.0
g0 CfDOr.Gom... 242.0
&0 Flada Patr... 117.0
7.0 doef La Plata 125.0
B.0 _jDuc de ... 109.0
9.0 _JjComte ... 191.0
| Fila > 10.0 Politecnic  3832.0
11.0 Bishe Jau... S57.0
12.0 o Taron... 1213.0
1.0 _abarnyal 1220
14.0 FasseigM... 267.0
1.0 Falau de ... 10560
1.0 Font sant ... 1212.0
17.0 Font Cam... 1068.0 |+
i e I
0 f 21 Total registros seleccionados.

Puede hablarse en general de dos tipos de tablas, las que son propias de una
cobertura o capa de informacién y estan dentro del mismo archivo o “internas”, y
aquellas otras tablas “externas” que se pueden agregar a un proyecto de gvSIG.

Cada elemento (punto, linea o poligono) de una capa o cobertura tiene un unico
registro en la tabla de atributos de dicha capa.
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1.3.1 Pasos a seguir en una sesion de edicion alfanumérica de
una tabla “interna”.

Abra una “Vista” y anada la capa con la que desea trabajar.

Es importante tener en cuenta que para iniciar un proceso de edicién
alfanumérica en gvSIG debe poner en edicion la capa con la que esté
trabajando. Seleccione con ese fin la capa en el ToC y acuda al menu
Capa/Comenzar edicién.

Ahora pulse sobre el boton “Ver tabla de atributos”.

HE

o desde el menu Capa/Ver tabla de atributos.
La tabla se afiadira automaticamente al proyecto.

Si minimiza la “Vista”, acude al “Gestor de Proyectos” y selecciona el
documento “Tablas” puede comprobar que la tabla que ha visualizado en la
vista aparece en el cuadro de texto.

Si desea que finalice su sesion de edicién de tablas, debe ir al menu
capa/terminar edicion

Un mensaje le advertira de si desea guardar los cambios. Si pulsa “Si” se
guardaran todas las modificaciones que haya realizado en la tabla.

1.3.2 Pasos a seguir en una sesion de edicion alfanumérica de
una tabla “externa”.

1.

Acuda al “Gestor de proyectos” de gvSIG, al documento “Tablas”.

2. Pulse el botén “Nuevo”.

3. Pulse “Anadir” y abra la tabla que desee.
4.

5. Vaya al menu tabla/Comenzar edicion

Al pulsar sobre “Abrir” la tabla aparecera directamente en la pantalla.
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Archivo  Yer  Yentana Yista Capa | Tabla | Aswuda

O S = « | By =5 uniin
@Enlate
e

{ Gestor de proyectos

(4 Tabla: com_autdbf
NOMERE | MOM_

=

CluDalD A0TOMOM.A DE MELILLA

EXTREMADURA
ARAGON
CATALUOA CATALL =
COMUMIDAD W ALENCLANA, COMUN —
ISLAS BALEARES ILLES By =
RECIOMN DE MURCLA >
CASTILLA-LA MANCHA 1
COMUMNIDAD DE MADRID _
COMUNIDAD FORAL DE NAVAR, . MNAFARE ¥ Filtro
0 f 1% Total registros seleccionadas.

% Imprirmir

Propiedades de la sesidn

Mombre de la sesidn:  Sin titulo
Cuardacdo en:
Fecha de creacidn: 1l-ago-2006

Fropiedades

1.3.3 Edicion de tablas de atributos de una capa

1.3.3.1 Anadir un registro

Para anadir un registro nuevo a una tabla vinculada a una capa debe insertar un
elemento grafico en ella.

Cuando anada un elemento en la tabla asociada aparecera un registro nuevo en
blanco.
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@ Tabla: Tabla de Atributos: pro.. g & [#

COD_PRON | MOMBRE || MNOM_ALT || COM_Al
OM|

07 ISLAS BAL . ILLES BALE. . ISLAS BAL |
25 LORIDA LLEID A CATALUC
20 MURC A MIURCLA
21 MAVARRA — MNAFARROA COMUNIC
43 TARRAGO. . TARRAGO. . CATALUC
44 TERLEL ARACOMN
46 WALEMCIA  WALOMCIA  COMUMIO_
50 ZARACOZA ARACON|

=T 1] |

[E
1/ 5¢ Total registros seleccionadas.

Introduzca los datos de la nueva entidad y pulse “Enter”.

Nota: Recuerde que si desea eliminar la seleccion, puede ir a la barra de
herramientas y pulsar “borrar selecciéon”, o desde la barra de menu; Capa/Borrar
seleccién.

Nota: Si desea crear una nueva capa con la seleccion realizada sobre la vista a
partir de la tabla, una vez terminada la seleccién en la tabla, cierre ésta y acceda
desde la barra de menu de la vista a Capa/Exportar seleccion.

1.3.3.2 Modificar un registro

Para modificar los datos de algun elemento de la capa guardados en la tabla,
seleccione el elemento del que desea modificar sus datos en la vista.

Pulse sobre el botén que abre la tabla de atributos y se mostrara en amarillo el
registro que corresponde a la entidad seleccionada.
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@ Tabla: Tabla de Atributos: provincias.. o @ [=

con.Prov J NowsRe 4| Nov ATl Sou

CREMSE COUREMSE  CALICLA —

24 PALEMC]A, CASTILLA, ...
POMTEYE... CALICIA —

3? SALAM AR CA CASTILLA, .. §§§§§

40 SECOVILA CASTILLA. .. [

42 SORLA CASTILLA, ..

47 WaLLADOLID CASTILLA .

48 WIZCAYA BIZF.ALA PAOS Wa5

43 ZAMORS, CASTILLA, ..

04 AL MEFRDOA ARDALIC. .. [+

1 f 55 Total registros seleccionados.

Pulse el boton izquierdo del ratén sobre la celda donde se encuentra el registro
que desea modificar

El registro cambia y aparece un cursor que indica que puede introducir sus datos.

34 PALEMCIA  [Pallantia | CASTILLA .

1.3.3.3 Eliminar un registro

Para eliminar un registro de una tabla debe en primer lugar, seleccionar el
registro.

i Tabla: Tabla de Atributos: provincias... o @& X
COD_PROY | NOMBRE | MOM_ALT | COM_&UT |

40 SECOW A CASTILLA ... -
42 SORIA CASTILLA .. |
47 WALLADOLID CASTILLA ...

48 W ECAYA BIZ kAL, PAOS WAS. . ]
49 ZAMORA CASTILLA... |2
04 ALMERDOA AMDALIC. . Kzl
0153 BADA|OZ EXTREEMA. ..

10 COCERES EXTREEMA. ..

11 coDlz ARDaALUC. ..

51 CEUT A ClJDAD A, . ]
13 ClIUDAD R .. CASTILLA. ... b
1 f 55 Total registros seleccionados.

Acuda al menu “Tabla” y seleccione “Eliminar Fila”.
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(Tl o
Bl Unidn
%ﬁ Enlace

1==r

= rehacer
-

deshacer

Insertar fila

Elimina fila

manage _fields
Copiar

Cortar

FPegar

Orden ascendente
Orden descendente
Eztadisticas
selection_up

Filtro

< Mol I8

Cyitar uniones
Cuitar enlaces
% Irmarimir

El registro seleccionado se borrara de la tabla y el elemento grafico asociado a él
desaparecera de la vista.

(i Tabla: Tabla de Atributos: provincias... “ @ [
COD_PROY | NOMBRE | MOM_ALT | COM_aUT |

40 SEGOVIA CASTILLA .. |a
42 SORIA CASTILLA... ||
48 WIZOAYA  BIZKAIA  PADS VAS...

49 ZAMORA, CASTILLA ..

04 ALMERDA AMDALUC... [
06 BADAJOZ EXTREMA.. &
10 COCERES EXTREMA. ..

11 CODIz ANDALUC...

51 CEUTA CIUDAD A...

13 CIUDAD R CASTILLA . |
14 CORDOBA ANDALUC... |¥
0 [ 54 Total registros seleccionadas.
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1.3.4 Manage Fields

Esta herramienta le permite anadir, borrar o renombrar campos.
Para acceder a la herramienta acuda al menu tabla/Manage_fields
Tahla | Mda
By Unidn

@ Enlace

Terminar edician
Insertar fila

Elimina fila

manage_fields

1 Copiar

Cartar

,.
[

selection_up

™Ml ¥

Filtro

% Imprirmir

Al pulsar sobre la opcidén aparecera una ventana en la que se incluiran los campos

de la tabla seleccionada y la opcién de crear un nuevo campo, borrarlo o
renombrarlo.
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i =1E3

Puede afiadir, borrar o renombrar los campos:

FieldMa. .| FieldType FieldLe...| FieldDe. | FieldDe. | [ newries
CODIGO Integer 20 0 B ST

F_IM Integer 20 0 | Tl T |
FEOT_IM Integer 20 0]

ZOMAL.. String 25 0 | e |
NOM_Z.. String 44 0

CUENCA String 44 0

CODCU... String 25 0

CODPC... String 25 0

AREA  Double 16 6

PERIME... Double 16 6

HECTA.. Double 16 6

| Areptar |

Si pulsa sobre “New field” aparecera una nueva ventana desde la que podra
configurar alguna de las propiedades del nuevo campo que desea anadir a la
tabla.

s <2 [x]
field_name | |
fiald_type |String -
field_length | |
precision

default_walue | |

| Areptar || Cancelar |

- Field_name: Incluya aqui el nombre que desea que lleve el campo a crear
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S|

<

- Field_type: Si pulsa sobre la opcidon aparecera un menu desplegable desde
el que puede configurar el tipo de dato que se incluye en el campo

(string,double...).

- Field_length: En este espacio debe indicar el tamano que desea que tenga el

campo.

- Precision: Indica el numero de decimales que debe tener un campo

numérico.

- default_value: Indica un valor por defecto que adquirira un campo cuando

para éste no se especifique ningun valor.

Si desea utilizar las herremientas de borrado “Delete field” y renombrado "Rename
Field”, bastara unicamente con que seleccione el campo que desee modificar y

pulsar sobre la opcién que precise.

1.3.5 Selection up

Esta herramienta le permite llevar a la cabecera de la tabla los registros que haya
seleccionado en la misma.

Puede acceder a la herramienta pulsando el botén siguiente en la barra de

herramientas

O desde el menu Tabla/Selection up.

A continuacion se muestra un ejemplo en el que se han seleccionado dos

registros que se desean llevar al inicio de la tabla.

' {# Tabla: Thearrilbici.dbf

CODIGO | CALLE | EC_2000 |
1.0 A fMavarr... 260.0 =3
2.0 Al Arago 5990 i
3.0 AwfBlasco ... 710.0 g
4.0 Ayl Blasco... F20.0
5.0 C/Dr.Gom... 343.0
£.0 Plada Patr... 117.0 | |
7.0 Awf La Plata 125.0 -

2 f 21 Total registros seleccionados.
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Una vez pulse sobre el botdn, la tabla cambiara la posicién de los registros
seleccionados.

(% Tabla: Thearrilbici.dbf “E [E
coDIGO | calle | EC_2000 |

3.0 AwfBlasco . F10.0 E
4.0 Al Blasco... F20.0 poe
1.0 AufMavarr.. 260.0 s
2.0 Al Arago &390

5.0 C/Dr.Gom... 242.0

6.0 Flada Patr... 117.0 |
7.0 Ao La Plata 1250 b
2 f 21 Taotal registros seleccionados.
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1.4 Capa de anotaciones

Esta utilidad de gvSIG, pensada para trabajar con capas de puntos, le permite
realizar un etiquetado avanzado de forma sencilla.

La capa de anotaciones no es mas que una forma de representar la capa que sirve
como fuente de datos. Este proceso no crea una capa hueva, sino que cambia la
forma en que se esta mostrando dicha capa.

Para crear una capa de anotaciones, seleccione la capa en el ToC (Tabla de
contenidos).

Archivo  %er “entana Yista | Capa Tahla Asyda

Bl = QoS Comenzar edicidn

(% Vista: gvSIG proyecto Exportar a ... >
= [v] M cities.shp

_ = Default BE ‘er Tahla de atribiutos
A country shp Transformar a capa de anotaciones

En la barra de menus, seleccione la opcion “Capa” y porteriormente “Transformar
a capa de anotaciones”.

Esta opcion le abrira el asistente que le guiara en los pasos necesarios para crear
la capa de anotaciones.
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s Transrormariajcapa e D tati eS| olx]
P on esta herramienta puede crear una capa wirtual basada
L En una capa vwa existente gque le permita realizar un

etiquetadno avanzado. Camhbia la wisualizacion de la capa
seleccionada mostranda el walar
de uno de sUs CAMPOs.

“ 1. Introduzca el nombre para la nuewva capa de anotaciones
|Ciudades Europa

2. Seleccione el campo de texto gue desea gue se utilice para
maostrar en la nuewa capa wirtual,

[CITY_NAME -

| Siguiente = | Fin || Cancelar |

En la primera ventana del asistente, debe introducir los datos minimos que
necesita gvSiG para realizar la operacién. Estos datos son:

- Nombre que desea que reciba la nueva capa en el ToC
- Campo que contiene el texto que desea que se muestre en las anotaciones.

Si no desea realizar modificaciones en la presentacion de las anotaciones que
genera gvSIG y que estas, tengan un formato estandar, puede pulsar el botén
“Fin” del asistente, si por el contrario desea personalizar la presentacion pulse el
botén “Siguiente”.

La segunda ventana del asistente ,le permite seleccionar los campos de la tabla
de atributos de la capa, que contienen los valores que debe usar la aplicacion
para individualizar las anotaciones que genere.
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<

ad Transiormariajcapa e D tati eS| olx]
5 desea utilizar walores comunes a todos [os atributos de la
L capa deje los wvalores por defecto. 5i desea personalizar
coma se muestran la etiquetas seleccione los campos gue
altmacenan los walares.

‘ 1. Seleccione el campo donde se almacenara el angulo con el
gue se rostrara el texto de la etigqueta

|- Default - -

2. Selecione el campo donde se almacenara el color con el gue
SE mostrara la etigueta

|- Default - -

2. Selecione el campo donde se almacenara el alto con el gue
Se ostrara la etigueta

|- Default - «| en unidades |pixeles |

4. Selecione el campo donde se almacenara la fuente caon el
Cue se mostrard de la etigueta

|- Default - -

| < Anteriar | | Fin || Cancelar

Pueden personalizarse los siguientes parametros.

Angulo con el que se mostrara la anotacién en la vista.
Color con el que se mostrara el texto de la anotacion
Alto que debe tener el texto de la anotacién.

Unidades en las que debe medirse el valor del campo asignado al “Alto”. En
la actualidad se permite optar entre unidades del mapa o pixels.

Fuente con la que se editara el texto de la anotacion.

Establezca el campo que contiene los valores que deben usarse para la
personalizacion del parametro que desee (desplegando la lista en el combobox),
en aquellos que no quiera personalizar, deje el valor por defecto.

Cuando termine pulse el boton “Fin” del asistente.
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Ejemplo de creacion de capa de anotaciones desde un archivo

En la siguiente imagen se muestra como partiendo de una capa de puntos llamada
“cities.shp” que contiene una seleccién de ciudades europeas, se genera la capa
de anotaciones. Para ello en la primera ventana del asistente se introduce como
nombre de la capa “Ciudades Europa”, y se selecciona como campo que contiene
el texto que se desea mostrar “city_name”, que es el campo de la tabla de
atributos de la capa que contiene el nombre de la ciudad.

La siguiente imagen muestra el resultado (dejando el resto de campos del
asistente por defecto y haciendo un zoom) de la creacién de la “capa de
anotaciones”.

G Yista : gvSIG proyecto

...[v] M Ciudades Europa

2 country shp

i Aplicacion iniciada 1: |99 | =] ||Metr|:|5 I>( =222

Puede observarse también como en el ToC ha cambiado el nombre de la capa. Ha

I e
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pasado de llamarse “cities” a llamarse “Ciudades Europa”. Recuerde que el
proceso no crea una capa nueva, sélo cambia la forma de mostrar la capa y la

renombra en el ToC.
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2 Herramientas de geoprocesamiento
2.1 Vectoriales
2.1.1 Introduccion al geoprocesamiento vectorial.

La extension de geoprocesamiento de gvSIG permite aplicar una serie de procesos
estandar sobre las capas de informacion vectorial cargadas en el arbol de capas
de una vista de gvSIG (ToC), dando como resultado nuevas capas de informacién
vectorial que aportaran una nueva informacién adicional a las capas de partida.

En la primera version de la extension de geoprocesamiento se han implementado
los siguientes geoprocesos:

Area de influencia (buffer).

Recortar (clip).

Dissolve (agrupar por adyacencia y criterios alfanuméricos).
Juntar (merge).

Interseccion.

Uniodn.

Enlace espacial (Spatial Join).

Convex Hull (minimo poligono convexo).

Diferencia.

El formato de la capa de salida sera alguno de los formatos de escritura
soportados por gvSIG (actualmente sélo se puede guardar en formato shp).
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2.1.2 Area de influencia (buffer).

2.1.2.1 Introduccion

Este geoproceso genera “zonas de influencia” alrededor de las geometrias de
elementos vectoriales (puntos, lineas y poligonos) de una “capa de entrada”,
creando una nueva capa vectorial de poligonos .

Se pueden generar varios anillos concéntricos equidistantes en torno a las
geometrias de entrada. Ademas, en el caso de geometrias de entrada poligonales
el area de influencia puede ser exterior al poligono, interior al poligono original, o
interior y exterior.

Algunos ejemplos sobre creacion de zonas de influencia:
- Qué zonas urbanas carecen de colegios en un radio de 1000 m.

- Qué pozos incumplen la normativa al no respetar la distancia minima entre
dos consecutivos.

- Zonas de avenida de cauces de rios para controlar riesgo de inundaciones.

2.1.2.2 Creacion de un area de influencia o buffer

Cuando selecciona el botén "Asistente de Geoprocesamiento”, se muestra el
siguiente dialogo:
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HETrami entasid Exanalisis

Elija una herramienta de analisis:

(3) Area de influencia
() Disalver

() Recartar

() Interseccidn

) Juntar

() Unidn

() Enlace espacial
() Conmwex Hull

() Diferencia

Cerrar J ’ Anterior ” Siguiente‘]

Si selecciona "Area de influencia" y pulsa “Siguiente” se muestra el formulario
asociado a este geoproceso:

e ——————————————————————————
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Gt HErramiEntasd Efanalisis X

Areas de influencia Introduccion de datas:

Capa de entrada: ejes_lin.shp

(%) Area de influencia definida por una distancia; |

() Area de influencia definida por un campo:

[ ] Disalver entidades [ Mo usar baorde recondeadn

Crear Buffer...

Mdmero de anillos concéntricos |1 |%|

Capa de salida: | || seleccionar |

| Cerrar | | Anterior || Areptar |

El formulario esta estructurado en las siguientes partes:

(o HErramientas deanalisis X

Areas de influencia. Introduccion de datos:

Capa de entracda: ejes_lin.shp

- Seleccion de los elementos cuya area de influencia se va a calcular.
Consta de una lista desplegable, en la que podra seleccionar una capa
vectorial sobre la que se va a aplicar el calculo. Opcionalmente, puede
marcar el cuadro de seleccion "Usar solamente los elementos
seleccionados"”, de forma que el proceso sélo calculara las areas de
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influencia de los elementos actualmente seleccionados en la capa
especificada.

() Area de influencia definida por una distancia:

' 1 Area de influencia definida [ar un campo;

[ ] Disalver entidades [ Mo usar baorde recondeadn

Introduccion de las caracteristicas del area de influencia a calcular.
Puede optar por introducir el radio del area de influencia (en el primer
cuadro de entrada de texto) o por especificar un campo de la capa de
entrada, del que se tomara el valor de radio de area de influencia a aplicar.
Esta segunda opcidon permite aplicar diferentes radios de area de influencia
para diferentes elementos vectoriales (mientras que la primera opcion
aplica el mismo radio a todos los elementos de la capa de entrada).

La opcién "Disolver entidades” le permite que, una vez generada el area de
influencia de todos los elementos de la capa de entrada, en una segunda
pasada se fusionen aquellos elementos cuya geometria se toque.

La opcion "No usar borde redondeado” permite generar buffers con bordes
perpendiculares (no suavizados).

Seleccion del numero de buffers concéntricos, y de la situacion de éstos
respecto de la geometria original. El geoproceso "Area de Influencia" de
gvSIG le permite generar varias areas de influencia, equidistantes de la
geometria original (por ejemplo, si la distancia de buffer a aplicar es 200
m., y elige generar dos anillos concéntricos, el segundo anillo estara a una
distancia de buffer de entre 200 m. y 400 m. Actualmente, por razones de
eficiencia, se ha limitado el nimero de anillos de buffer concéntricos a
generar a tres.

Crear Buffer...

Mdmero de anillos concéntricos |1 |H

- En el caso de que la capa vectorial sobre la que esté trabajando sea de
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poligonos, la opcidon "Crear Buffer..." aparecera habilitada, permitiendo al
usuario que los buffers se generen fuera del poligono original, dentro, o
tanto fuera como dentro.

- Introduccion de las caracteristicas de la capa resultado. Actualmente el
resultado de la ejecucion de un geoproceso sbélo puede ser guardado en
ficheros shp. Por esta razén,gvSIG permite la opcion de seleccionar un
fichero shp ya existente para sobreescribirlo, o bien especificar uno nuevo.
Conforme se vayan soportando nuevos formatos para guardar el resultado
de los geoprocesos, se iran proporcionando asistentes para indicar las
caracteristicas de estos soportes.

Capa de salida: | || aeleccionar |

Una vez haya introducido toda la informacion necesaria para el calculo del area de
influencia, y pulsado el botén de finalizar, en primer lugar se realiza un chequeo
de que la informacién introducida es correcta: la distancia de radio es numérica,
el atributo del que se tomaran los radios de buffer es numérico, se ha introducido
un fichero de resultados, etc.

Si el chequeo no es pasado, se muestra un cuadro de dialogo con informacién
para que se pueda corregirlos datos que se han introducido.

Si la informacién de entrada que ha introducido es correcta, se muestra un
dialogo con una barra de progreso, en la que se indica el grado de avance de la
tarea de cdlculo de areas de influencia.

aie) Procesando... alx

Calculando dreas de influencia...
Cenerando buffers.... 1254 de 12901

| cancelar |

Se puede cancelar en todo momento la ejecuciéon del proceso pulsando sobre el
botén "Cancelar”, de forma que se borra el fichero de resultados y cualquier otro
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producto intermedio fruto de la ejecucién del proceso.

Durante la ejecucion del calculo de las areas de influencia puede realizar otras
tareas, como cambiar el nivel de zoom, o anadir nuevas capas al arbol de capas
de la vista de gvSIG. Esto es asi porque todos los geoprocesos de la extension
de geoprocesamiento se ejecutan en segundo plano.

Al finalizar, se afade al arbol de capas de la vista activa la nueva capa de
resultados, constituida por los poligonos de buffer con el radio especificado
respecto de la capa original.

&% Vista: Sin titulo - 0 |
=[] M buffer.shp
Sz I Default
=-l¢] M cons_punt.shp
b = Diefault

\

) S | .\Q

LRE

] '5
& __
Y6 L ]
S e
® ] . @
@ (] e
o
o®
) . N
[ ]
Be
® s *®
L] @
@
* [ ]
Y
i Aplicacion iniciaca | 1. [125647 =] ||Metros Ix - 740.919,6 |Y= 4.347.473,33 |EPSG:23030

Por ultimo, la opcién "Disolver entidades" puede ser de gran utilidad en
determinadas situaciones (como por ejemplo cuando el objeto del calculo de
poligonos de influencia es determinar la superficie total afectada por un
fendmeno: zonas de cuarentena, etc), ya que al fusionar los poligonos generados
la superficie cubierta por el area de influencia sera una superficie real, es decir, la
suma de dos areas de influencia no tendra solapes.

septiembre 2006 Pagina 84 de 185




gvSIG — Manual de Usuario

En la imagen superior se muestran poligonos solapados no fusionados. El area
total cubierta por el fendmeno no coincide con la suma de las areas individuales.

En la imagen superior esta vez se muestran poligonos solapados fusionados. El
area total cubierta por el fendmeno es la real.

El calculo de areas de influencia, cuando incluye la fusién de areas solapadas
(disolver) no puede predecir la duracion exacta del proceso (no podemos saber
cuantos poligonos se tocaran entre si a priori). Por esta razon, la extension de
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geoprocesamiento de gvSIG no nos muestra una barra progresiva, sino una barra
gue se llena y se vacia periédicamente. A este tipo de procesos se les llama
"indeterminados”.

s Procesand o [a]x]
Calculando dreas de influencia..

Disolviendo buffers...; 1 de 1047

| cancelar |
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2.1.3 Recortar (Clip)

2.1.3.1 Introduccion

Este geoproceso permite limitar el ambito de trabajo de una capa vectorial
(puntos, lineas o poligonos), extrayendo de ésta una zona de interés.

(ot HEfTamientas s Esanalisis: E3

Elija una herramienta de analisis:

() Area de influencia

() Disolver

() Recartar
+ () Interseccidn

() Juntar

() Unidn

() Enlace espacial
' () Convex Hull

() Diferencia

| Cerrar | | Siguiente |

Para ello, debera proporcionar una “capa de entrada” (la capa de la que se quiere
extraer un zona) y una “capa de recorte”, de forma que la union de las geometrias
incluidas en la “capa de recorte” definirdn el ambito de trabajo.

El geoproceso recorrera todos los elementos vectoriales de la “capa de entrada”
“features” y para aquellos que estén contenidos en el ambito de trabajo definido
por la “capa de recorte”, calculara sus intersecciones, de forma que en la “capa
resultado” s6lo estaran los elementos vectoriales de nuestro ambito de interés. La
porcion de geometria que quede fuera del ambito de trabajo sera recortada.
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El esquema alfanumérico de la capa de entrada se mantiene intacto.

Ejemplos de utilizacion:
- Montar un GIS Municipal; permitiria incluir cartografia de caracter nacional o
regional limitandola al ambito de interés del municipio.

2.1.3.2 Ejecucion de un “Recorte” o “Clip”

Una vez seleccionado el geoproceso "Recortar”, se muestra el siguiente dialogo.

Gt HErramiEntasd Efanalisis X

Recortar. Introduccion ce datos:

Capa de entrada: laverl -

Mimero de elementos seleccionados: 1

Capa de recorte: layers -

Mumero de elementos seleccionados: 1

Capa de =salida: |:|me,f|:aminDITemmrecunar.shp| | Seleccionar |

| Cerrar | | Anterior || Areptar |

En él, se le permite seleccionar qué capa queremos recortar, dando ademas la
posibilidad de sélo recortar aquellos elementos de la capa a recortar que estan
seleccionados.
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También le permite seleccionar qué capa sera utilizada como capa de recorte y si
desea utilizar como poligono de recorte la unidén de todos los poligonos de la
capa de recorte, o de solamente los elementos seleccionados.

Por ultimo, al igual que con el resto de geoprocesos de la extension de
geoprocesamiento de gvSIG, podra definir el tipo de almacenamiento donde sera
guardada la capa de resultado (de momento s6lo podemos guardar en ficheros
shp).

{0k Vista: Sin titulo - 3
=-[¥] A recortar.shp

o [ Defaun
[l M laver2

= [H Default
g1 M iayerl

£ = Default

o [

[»]

i Aplicacian iniciada | 1: ||Metros |>< = 83,75 IY = 54,92 EPSC:23030

Como resultado de la ejecucion del geoproceso, tenemos una nueva capa en la
gue solo se han conservado aquellas geometrias que recaian dentro de la unién
de las geometrias de recorte.
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2.1.4 Disolver (Dissolve).

2.1.4.1 Introduccion

Este geoproceso actua sobre una sola “capa de entrada”, cuyo tipo de geometria
ha de ser forzosamente de poligonos. El proceso analiza cada poligono de la
“capa de entrada”, de tal forma que fusionara en un solo poligono aquellos

poligonos que tomen idéntico valor para un campo especificado.

Ademas, permite introducir el criterio espacial en la decision de fusionar varios
poligonos. De esta forma, podemos seleccionar que para que dos poligonos sean
fusionados, ademas de tomar idéntico valor en el atributo especificado deban ser

adyacentes espacialmente.

=

Elija una herramienta de analisis:

Cerrar

(ot HETTami Entasid Esanalisis)

() Area de influencia

(#) Disalver
() Recortar
() Interseccidn

() Juntar

) Enlace espacial
() Canwex Hull

() Diferencia

Siguiente
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Ejemplo de utilizacion:

- Disponemos de una capa de poligonos que representa los municipios de
una determinada Comunidad Auténoma. En este momento necesitamos,
disponer de una capa de poligonos con las provincias. Podemos generar
una capa de provincias lanzando el geoproceso "Disolver", especificando
qgue se fusionaran aquellos poligonos que tomen igual valor para el campo:
"PROV" en el que se especifica un cédigo unico para de provincia.

2.1.4.2 Eje

cucion del geoproceso “Disolver”

Tomando el ejemplo anterior,partimos de una “capa de municipios” que queremos

convertir en

una “capa de provincias”

& vista: Sin titulo - 0

[»| /M provincias.shp

- I Deraunt
g-[¥] A comvalenciana_
“o [l Defaun

[»]

i Aplicacidn iniciada

| 1: ||Metros |>< = 770.000,68 IY = 4.307.425,36 IEPSG:23030

Cuando seleccione el geoproceso "Disolver", se muestra el siguiente formulario:

© 2006 Conselleria de Infraestructuras y Transporte e IVER Tecnologias de la Informacion S.A



gvSIG — Manual de Usuario

Gt HErramiEntasid Efanalisis X

Disolver. Introduccian de datos;

Capa de entrada: |comvalenciana_muni.shp -

Campo para disolver: PRCY -

[]5alo disalver adacentes.

Arributos numericos Funciones de agrupamiento

OBJECTID 5 N
AREA it g
PERIMETER
E20003=_

E2000=_ID
FROY — —

kALIKL I

Capa de =zalida: homefcaming/Temp/diferencia | Seleccionar |

| Cerrar | | Anterior || Areptar |

En primer lugar, le permite seleccionar qué capa desea disolver (pudiendo trabajar
solamente con una seleccion).

Es necesario que especifique el atributo de esa capa que se va a emplear como
criterio para fusionar poligonos adyacentes. En el caso del ejemplo que nos
ocupa, escogemos el atributo "PROV".

Campo para disalver: |F‘RO‘-’ -

[ ]50lo disolver adyacentes.

Puede forzar que los poligonos que se van a fusionar, ademas de tomar idéntico
valor para el atributo de disolucion sean adyacentes (criterio espacial) ,para ello
active el checkbox “Sélo disolver adyacentes”.
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El médulo de geoprocesamiento de gvSIG le permite conservar un resumen de los
atributos de los poligonos de la capa de entrada una vez fusionados. Para ello, se
introduce el concepto de "Funcién resumen”. Como cada poligono de la capa
resultado del geoproceso disolver es el producto de unir varios poligonos de la
capa de entrada, se puede aplicar una funcidon resumen sobre los atributos
numéricos de los poligonos fusionados.

Arributos numericos Funciones de agrupamiento

OBJECTID - -
AREA

FERIMETER.
E2000% _ i
E200032_ID 1
PROW - |

kALK =

Si pulsa sobre el botén con el icono "<-", se muestra un dialogo en el que se
permite escoger una o varias funciones resumen para un atributo seleccionado.

B Fnddunas da sy (01X

Maxima [ Media ||
Minima [ Sumatario [
| Areptar |

Las funciones resumen soportadas son maximo, minimo, media y sumatorio. Para
los atributos numéricos de los que haya seleccionado alguna funciéon resumen, se
incluira un campo en la capa resultado para cada funcion resumen seleccionada.

Una vez indicado el campo por el que queremos fusionar, y los atributos
numéricos de los que queremos obtener un valor resumen en la capa resultado,
estamos en condiciones de lanzar la ejecucion del geoproceso.
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oo [H

& Vista: Sin titulo -

A disolver.shp
= Default
A provincias. shp

[ Default
A comvvalenciana_

[»]

i Aplicacidn iniciada | 1 ||Metros |>< = 798.112,15 IY = 4.446.863,2 |[EPSGI23030

I e—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————
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2.1.5 Juntar (Merge)

2.1.5.1 Introduccion

Este geoproceso actla sobre una o varias capas, generando una nueva capa que
aune todas las geometrias de la “capa de entrada”. La “capa resultante” de este
geoproceso conservara los atributos de la “capa de entrada” especificada por el
usuario. Del resto de capas no seleccionadas, se conservaran aquellos atributos
cuyo nombre y tipo de dato coincida con alguno de los de la capa seleccionada.

e HETTaTm B Lo 8 E3aTalisi5) (x]

Elija una herramienta de analisis:

() Area de influencia
() Disolver

() Recartar

+ () Interseccidn

(@) Juntar
() Unian

() Enlace espacial
() Camvex Hull

() Diferencia

Cerrar Siguiente

Ejemplo de uso:

- Cuando llega una serie cartografica, separada por hojas, y desea juntar el
contenido de las diferentes hojas en una sola capa. Tal es el caso de la serie
de hojas Magna, publicada por el ITGME espafnol (Instituto Tecnoldgico vy
Geominero de Espana).
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2.1.5.2 Ejecucion del geoproceso “Juntar” (Merge)

Si selecciona el geoproceso “Juntar”’, se muestra el siguiente dialogo:

Gk HErramientasid Elanalisis X

Juntar. Introduccidn de datos:

Capas de entrada:

muni 1O0o0. shp
riesgo_inundacion_25 000 _completo. shp

Capas del directorio:

| Carpeta con capas... |

Idsar los campos de la capa: muniloooo. shp 'l
Capa de salida: |jhnme,f|:aminn,fjuntar | | Seleccionar |
| Cerrar | | Anterior | | Areptar |

El geoproceso admite como entrada, en primer lugar, cualquiera de las capas
cargadas en el arbol de capas de la vista activa de gvSIG.

Para realizar el proceso, seleccione en primer lugar las capas que desea juntar en
el cuadro de texto “Capas de entrada”.

A continuacion pulse en “Seleccionar”, se abrira una nueva ventana desde la que
dar un nombre al archivo de la nueva capa a crear y buscar un archivo de destino.
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il GTavd Sy =1E3

- (=) (= ) Bl

Guardar en: |3 Dacumertos

C3 gwsG-project

b |

Mombre de archivo: |Jumar

Archivos de tipo |F\cheros SHP

Guardar | | Cancelar |

haga click en “Guardar’cuando haya terminado el proceso y gvSIG le devolvera a la
ventana desde la que estaba configurando el geoproceso.

Pulse ahora sobre el boton “Aceptar” , esta accion dara comienzo al geoproceso.

& Procesand o o x]
Geoproceso juntar.

Juntando geometrias... 7 de 14&0

[ cancelar |

Al final del proceso se creara una nueva capa que se anadira a la vista
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{04 vista: Sin titulo - 1

A jumar.shp

I Defaurt
A riesgo_inundaci

M Defaun
-l¢] M muniloooo.sh

e [ Default

[»]

—

oy A

i Aplicacidn iniciada | 1: ||Metros F( = 691.258,55 IY = 4.463.941,71 IEPSG:23030

No obstante, en el ejemplo de las hojas de una serie cartografica, seria engorroso
cargar una por una todas las hojas de la serie. Por esta razén, se anade la
posibilidad adicional de seleccionar un directorio, y de anadir a la lista de capas
de entrada del geoproceso todos los ficheros de capas (con extensiones
conocidas por gvSIG) contenidas en dicho directorio. Actualmente sélo se admiten
ficheros de capas en formato shp.

Si pulsa el botén "Carpeta con capas...", y selecciona un directorio, los ficheros de
capas contenidos en éste se nos muestran en la lista, pudiendo seleccionarse
como parte de las capas de entrada del geoproceso.

I e
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Zapas del directorio; cnloo

F2211curvas_nivel. shp
F2212cumvas_nivel . shp
72213 curvas_nivel. shp

| »

T

| Carpeta con capas... |

Hasta que no haya seleccionado al menos una capa para juntar de alguna de las
dos listas posibles (la lista de capas del arbol de capas de gvSIG, y la lista de
capas contenidas en el directorio especificado), no se mostrara ninguna capa en la
lista desplegable que permite seleccionar qué capa queremos que defina los
atributos que debe tener la capa resultado.

Una vez seleccione las capas a juntar de alguna de las dos listas, la capa de la que
gueremos que tome sus atributos la capa resultado y especificado el fichero
donde quiere que se guarde la capa de resultados, esta en condiciones de
ejecutar el geoproceso. Un requisito de partida es que todas las capas de entrada
del geoproceso tengan el mismo tipo de geometria.

s vista : Sin titulo - 1

=-{[¥] M juntarcapas.shp
- ™ Default

M 722 14curvas_nivel. shp
L U7 Default

A 72213 curvas_nivel.shp

- ™ Default
M 72212 curvas_nivel.shp

| Default
-1 M 72211curvas_nivel.shp

[»]

WS

i Aplicacidn iniciada | 1. |133197 IZI ”Metros |>< =721.508,41 |Y = 4.367.636,9 |EPSG:23030
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El resultado sera una nueva capa con todas las geometrias de las capas de
entrada.
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2.1.6 Envolvente convexa. (Convex hull)

2.1.6.1 Introduccion

Este geoproceso calcula la “Envolvente convexa” (“convex hull”), o poligono
convexo de menor area que envuelve a todos los elementos vectoriales de una
“capa de entrada’.

Opera unicamente con una “capa de entrada”, cuyo tipo de geometria podra ser
de cualquier tipo (punto,linea o poligono).

Las aplicaciones de este geoproceso pueden ser de distinto tipo:
- Determinar la zona de cobertura de un determinado fendmeno geografico.

- Calculo del diametro de la zona cubierta por una serie de geometrias,etc.

G HETT AT ENTas i €3G Talis15] B

Elija una herramienta de analisis:

| () Area de influencia
() Disalver
() Recortar
() Interseccidn

() Juntar

. - -
* e () Enlace ezparial

. Toa & ’ () Canwex Hull

* g () Diferencia

Cerrar Siguiente
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2.1.6.2 Creacion de una “Envolvente convexa” (Convex Hull)

Si selecciona el geoproceso “Convex Hull”, se mostrara el siguiente dialogo:

G HErram Entassd Esanalisis, X
Carmvex_Hull. _Introduccion_de_datos
Capa de entrada: cons_punt.shp -
Capa de salida; | | Seleccionar
Cerrar | | Anterior | | Areptar

Tras seleccionar la capa cuyo “Convex Hull” desea calcular y especificar un fichero
shp de resultados, podemos ejecutar el geoproceso generandose una nueva capa
con los resultados.
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5. "

En la imagen siguiente se muestra el poligono convexo que se crea y envuelve a

todos los puntos de la capa de entrada.
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2.1.7 Diferencia

2.1.7.1 Introduccion

El geoproceso diferencia trabaja con dos capas: la “capa de entrada” y la “capa de
solape”. Es conocido como “NOT Espacial”, y permite obtener aquellas zonas de
una capa que no estan presentes en la otra capa.

Las geometrias tanto de la “capa de entrada” como de la “capa de solape” deberan
ser de poligonos. La “capa resultante” conservara intacto el esquema alfanumérico
de la “capa de entrada”, pues al fin y al cabo viene a dar mas informacién sobre
ésta.

& Harranianis de auaiss %!

Elija una herramienta de analisis:

| () Area de influencia
() Disalhver
() Recortar
) Interseccidn
0 Juntar
() Unidn
{1 Enlace espacial

' ) Corwex Hull

(2) Diferencia

Cerrar Siguiente

Este geoproceso puede ser de gran utilidad en numerosas situaciones. Por
ejemplo,puede considerarse como el complemento del geoproceso
“Recortar/Clip”. Si “Recortar” le permite excluir todo aquello que no pertenezca a
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un ambito geografico de estudio, “Diferencia” permite realizar justamente lo
contrario; excluir de nuestra capa de trabajo un determinado ambito.

Un ejemplo de utilidad

- Traspaso de competencias territoriales entre diferentes Administraciones.
Asi, si una Administracion Estatal traspasa determinadas competencias a
una Regional, puede decidir excluir de sus bases de datos la zona
geografica objeto del traspaso.

2.1.7.2 Ejecucion del geoproceso “Diferencia”

Pulse en el botén “Siguiente” para acceder al cuadro de didlogo (similar al del
geoproceso de “Intersecciéon”) para ejecutar el geoproceso “Diferencia”.

Gk HETTSm Entas i ExaTalisis: X

Diferencia. Introduccidn de datos

Capa de entracda: muniloooo shp -

d=ar solamente |05 elementos seleccionados

Mirmero de elementos seleccionados: 1

Capa de recarte: riesgo_inundacion_25 000 _completo. shp -

Ilzar solamente los elementos seleccionados

Mimero de elementos seleccionados: 1

Capa de salida: |,."hIIIrT'IE,."EEer'Iir'IEI,."TEFr'|p,."difEI’EﬂEiEl| | Seleccianar |

| Cerrar | | Anterior || ArCeptar |

Puede en este instante del geoproceso activar los checkbox de "elementos
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seleccionados" para la capa de entrada y la capa de solape. Si pulsa el boton
"Terminar" se ejecutara el geoproceso.

& Vista: Sin titulo - 0

=[] M diferencia.shp
I Default
A riesgo_inundaci

w ¥ A muni1oooo. shy

i Aplicacin iniciada 1 |Metros F( = 724.074,69 F = 4.335.139,48 IEPSG:23030

En negro aparece la geometria diferencia entre una zona de inundacion y uno de
los municipios seleccionados.

En este caso, la nueva capa resultante del cdlculo de la diferencia tomara el
esquema (atributos alfanuméricos) de la capa de entrada del geoproceso.

I e
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& Vista: Sin titulo - 0
A diferencia.shp

I Cefault
1 /™ riesgo_inundac

-] A muni1o000.st

I)( = 722 288,44 |Y= 433377175 [EPSGI2Z2020

1 39254 (=] [metros

i Aplicacion iniciada
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2.1.8 Union.

2.1.8.1 Introduccion

Este geoproceso, al igual que los geoprocesos “Interseccién” y “Diferencia” opera
sobre dos capas de poligonos, obteniendo sus intersecciones (por este motivo, a
estos tres geoprocesos se les conoce como "geoprocesos de solape").

o Herramientas deanalisis x|

Elija una herramienta de analisis;

| () Area de influencia
() Disalver
| () Recaortar
+ () Interseccidn
() Juntar
(=) Unidn
() Enlace espacial

() Camvex Hull

. (") Diferencia

Cerrar Siguiente

Al geoproceso "Union" se le conoce como "OR espacial", porque la capa de
resultado estara formada por las geometrias que aparecen en las dos capas
(intersecciones entre los poligonos), mas las geometrias que aparecen solamente
en una u otra de las dos capas puestas en relacion. Esto se traduce en que el
geoproceso realiza tres pasadas: la primera para calcular la interseccion de ambas
capas, la segunda para calcular las diferencias de la primera con la segunda, y la
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tercera pasada para calcular las diferencias de la segunda capa con la primera.

Este geoproceso puede interesarle si desea generar nuevas capas que pongan de
manifiesto la ocurrencia de dos fenomenos, de forma que se resalte la ocurrencia

de alguno de los dos o de los dos.

2.1.8.2 Ejecucion del geoproceso “Union”

Si selecciona la opcién “Unién" se mostrara el siguiente dialogo:

Unidn. Introduccion de datos

HETT AT ENTas 8 SRS Talisi5) =

Capa de entrada: laners

Mumero de elementos seleccionados: 1

Capa de recorte: layearl

Muimero de elermentos seleccionados: 1

Capa de salida: |jhnme;caminu;Temp;uninn

| | Seleccionar |

| Cerrar | |

Anterior || ArCeptar |

Una vez seleccione la capa de entrada ,la capa de recorte y una capa de salida,

pulse aceptar, se ejecutara el geoproceso “Union”
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& Vvista: Sin titulo - 1
A Union

- [ Default
[l M laverl

e M layerz

[»]

i Aplicacidn iniciada | 1 ||Metros |>< = 123.924,5% IY = 4.754.235,02 IEPSG:BOBO

La capa resultado tendra todas las intersecciones y diferencias entre las dos
capas. Si pulsa el botén "Informacidon” y pulsa sobre los diferentes poligonos de la
capa resultado, vera que las intersecciones tendran todos los atributos rellenos,

mientras que las diferencias soélo tendran los atributos de una de las dos capas
que las originaron.
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2.1.9 Enlace espacial (Spatial Join)

2.1.9.1 Introduccion

Este geoproceso le permite transferir los atributos de una capa a otra basandose
en una caracteristica comun. A diferencia del join de las bases de datos
relacionales, en este caso, la caracteristica comun no es que un campo de las dos
tablas tome el mismo valor, sino que los elementos relacionados de las dos capas
cumplan unos criterios espaciales.

(o HEFTami Entasid Esanalisis) x|

Elija una herramienta de analisis:

() Area de influencia

* o () Disahver
? 0o - () Recortar
®oo () Interseccidn
. -
o D‘ -Z:::- Juntar
() Unidn
(3] Enlace espacial
() Corvex Hull
(") Diferencia

Cerrar Siguiente

El geoproceso “Enlace Espacial” le permite seguir dos tipos de criterios espaciales
para establecer el enlace espacial:

- Vecino mas proximo (relacion 1->1). Asigna, a un elemento de la capa
origen, los atributos del elemento mas proximo de la capa enlazada. En el
caso de que el elemento mas proximo intersecte (o esté contenido para el
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caso de poligonos) al elemento original, el algoritmo tomara el primer
elemento analizado de las posibles intersecciones.

- Contenido en (relacion 1->M). Relaciona un elemento de la capa origen
con varios elementos de la capa destino (en concreto, con aquellos que son
intersectados). En este caso la capa origen no heredara los atributos de la
capa relacionada, sino que la operativa sera muy parecida a la del
geoproceso “Disolver”. Para los M elementos relacionados con un elemento
de la capa origen, se dara al usuario la posibilidad de escoger una o varias
funciones resumen (media, minimo, maximo, sumatorio) que se aplicaran
sobre los atributos numéricos de la capa enlazada.

2.1.9.2 Ejecucion de un Enlace Espacial (Spatial Join)

Una vez seleccionada la opcidon "Enlace espacial”, se nos muestra el siguiente
dialogo:

Tuch HETTS M Enta s EsaaliSis X

Enlace espacial. Introduccion de datos:

Capa de entrada; 72223puntos_cota shp -

Mimero de elementos seleccionados: 240

Capa de datos: F2222cultivos. shp -

Usar el mas praximo

Mdmero de elermentos seleccionacdos: 474

Capa de salida; |1anem;:ujenlan:EESDaIcial.Shp|| Seleccionar |

| Cerrar | | Anterior || Arceptar |
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Este dialogo es practicamente igual a los didlogos de los geoprocesos de solape
(Union, Diferencia, Interseccidén) con una excepcion,le permite escoger si quiere
realizar una relacion 1-1 (mediante el criterio espacial de vecino mas préximo) o
realizar una relacion 1-N (mediante el criterio espacial 'Intersecta’ o 'Contenido
en'). Tan solo habra que marcar o desmarcar el cuadro de seleccion "Usar el mas
préximo".

En el caso de que, una vez ha seleccionado la capa de origen y la capa a
relacionar, se lance el geoproceso sin marcar el cuadro de seleccién "Usar el mas
proximo", se mostrara un cuadro de dialogo en el que podra seleccionar, para
cada atributo numérico de la capa a relacionar las funciones resumen que desea
aplicar:

o T CI D ES i BN g T p e i BN LO] [a]x]
Atributos nurmeri. .. Funciones de agruparmie. ..
1D
MIWEL
COLOF,

== |
[CAceptar |

Las funciones resumen son las mismas que para el geoproceso "Disolver":

W Fldlonag de sgdiganianag (00X

Maximo [ ] Media [ |
Minirmo [ Sumatorio [
| Areptar |

© 2006 Conselleria de Infraestructuras y Transporte e IVER Tecnologias de la Informacion S.A



gvSIG — Manual de Usuario

De este modo, los atributos transferidos a la capa de origen seran el resultado de
las funciones resumen seleccionadas para cada campo numérico. Si lanza el
geoproceso marcando la opcion "Usar el mas proximo", no se muestra este cuadro
de dialogo y se ejecuta directamente.

i Vista: Sin titulo - 0
=[] ,. enlaceEspalcial.shp

2 = Default
A 72223puntos_cota shp

i e m Default
o-lv] M 72223 cultivos.shp

e [ Default

", £

i Aplicacidn iniciada | 1: ||Metros |>( = 725.439.9 |Y= 4.365.072,16 [EPSC:23030

e ——————————————————————————
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2.2 Raster

2.2.1 Georreferenciacion con cartografia base y puntos de
control

El programa gvSIG permite realizar la georreferenciacion de una imagen (.jpg .tif
.gif .png) utilizando puntos de control sobre una cartografia base
georreferenciada.

En primer lugar debe cargar la cartografia base georreferenciada (en formatos
raster, vectorial o ambos), sobre una vista de gvSIG.

@ Vista: Sin titulo - o

----- .\ralencian

i Aplicacion iniciada

1: |Metros F - 728.468,12 F= 4.269.625,09 IEPSG:23030

En segundo lugar cargue la imagen a georreferenciar, para ello, acuda a la
herramienta “Anadir Capa” de nuevo y seleccionar en este caso la pestana
“Georreferenciar”.

Desde el botén “Cargar” acceda a la imagen que desea georreferenciar.
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(b Anadircapa; *
Fichero ' Gearreferenciar | JDBC |, WFS | WS | WCs |
Cargar
| Cargar |
[ ] Usar georeferenciacidn de la imagen
Proneccion actual:  EPSG:23030
| Cancelar |

En el centro del dialogo tenemos un check referido a “Usar georreferenciacion de
la imagen”. Si deja desmarcado el check, como viene por defecto, no tendra en
cuenta si la imagen ya tiene georreferenciacion. De esta forma, la imagen a

georreferenciar sera cargada en el centro de la vista.

Si marca este check y la imagen ya tiene una informacién de georreferenciacion,
dicha imagen sera cargada en la vista con su georreferenciacion actual, que puede
coincidir o no, con el centro de la vista.

A continuacion encontrara un boton de busqueda, donde puede seleccionar la
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proyecciéon de la cartografia utilizada.

Proveccion actual:  EPSG:Z2Z020 !:

Finalizado el proceso,pulse “Aceptar”.

En ese momento en la vista, aparecera la imagen a georreferenciar, que ira
acompafada en el ToC de un asterisco “*”, indicando que esa es la capa sobre la
que esta realizando el proceso.

Aparecera también sobre la vista de gvSIG, una nueva ventana con la que puede
realizar el proceso de georreferenciaciéon, pero antes, debe realizar una
aproximacion de la imagen a georreferenciar a la zona de referencia de la
cartografia base, con el fin de seleccionar los puntos de control de forma mas
rapida.

2.2.1.1 Aproximacion de la imagen a georreferenciar

% vista: Sin titulo -
=

- M ~paiponajpg

_.[v] M vatenciaz002.ecn

Georreferenciar

Punto“.lTabIa\ Opciones \

Punto Error
activo Res -
x Res :
A8
) RMS:
longitud:
Latituch: Total: l:l
| Puntos [H I{ I 'J ’] Hlbﬂde 0 [.IX] “ |

o

i Aplicacion iniciada

0969 =] Metros

= 4.3274.794,69 |EPSGI22030
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Para realizar esta aproximacion, apareceran en la barra de herramientas 4 nuevos
botones. Estas herramientas sélo estaran visibles si la capa a georreferenciar esta
seleccionada en el ToC.

Y

Su funcion es la de redimensionar la imagen a georreferenciar. Puede asi
modificar el tamafio de la imagen a georreferenciar, aproximando la imagen a la
escala de la cartografia base.

Una vez seleccione la herramienta sitlese en la imagen a georreferenciar,
alrededor de la imagen aparecera un marco, si pone el cursor sobre uno de los
lados del marco, éste podra modificar su tamafo al mover el cursor. Los nuevos
limites del marco que haya creado seran la referencia del nuevo tamano de la
imagen que estaba georreferenciando.

Con ella puede moverse por la vista la imagen a georreferenciar, aproximando asi
la imagen a la zona de la cartografia base que utilice como referencia.
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Esta herramienta le lleva a la posicion previa que tuviese la imagen a
georreferenciar en la vista.

Q

Puede acceder de nuevo ,a la posicion siguiente de la imagen a georreferenciar en
la vista.

2.2.1.2 Seleccion de puntos de control

El paso siguiente sera la seleccién de puntos de control.

4 vista : Sin titulo -
..[] Ml paiporaipg ;
. o

Georreferenciar :

Funto \Tabla\Opciones \

Punto Error
activi —_—
® )
Res ¥
b
i RM=:
longituct|
e — Y —

| puntos [ 4]__<] [ M[pxjoe o @%@~ |

"
[ B (5| Procesar || aceptar || cancelar |

=

A .l R 3 ]
N S e ¥ el . LI
i Aplicacian iniciada | 1: ||Metros |>( = 723.332,22 IY = 4.369.045,83 IEPSG:23030

Una forma cémoda de trabajar, puede ser, hacer un zoom sobre la zona de la
vista, sobre la que se sitle su de referencia y la imagen a georreferenciar que
previamente ha aproximado.

Si surgen problemas para diferenciar las imagenes en la vista, puede, por
ejemplo, modificar las propiedades de una de las capas, como dar transparencia a
una imagen raster (boton derecho sobre la capa en el ToC y seleccionar
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“Propiedades del raster”).

Desde el dialogo de “Georreferenciar’ pulse el boton “Nuevo Punto” y acuda a la
vista.

e

Con el puntero del ratén coléquese sobre la imagen a georreferenciar y busque un
punto de control. Este punto esta definido como un circulo rojo con una cruz en
el centro. Si nos salimos de los limites de esta imagen nos avisara con un mensaje
de error y tendra que seleccionar nuevamente.

Si hace clik en el siguiente boton

R

Se desplegaran dos pequefias ventanas,en la de su izquierda aparecera la
situacién del punto de control creado sobre un zoom de la imagen.

Si desea precisar mas el punto,puede acercar la imagen manejando las
herramientas de zoom que hay en el centro del cuadro de dialogo.

|i| |i|
= =

Posteriormente,si pincha con el ratén sobre el punto dentro de la minivista y
arrastrandolo puede variar su localizacién. Estos cambios se veran reflejados
instantaneamente en la vista de gvSIG.

Una vez haya marcado el punto de control sobre la imagen a georreferenciar, ésta
desaparecera de la vista (opcién que viene marcada por defecto en la pestana
“Opciones” de la ventana de “Georreferenciar” y que puede modificar en cualquier
momento) y dejara Unicamente en la vista la cartografia base sobre la que marcara
el punto de destino.
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M -paiportajpg |
[¢] [l valenciaz 002 e

Punto \Tabla Y Opciones

Punto
activo

H:

-

563.37

71471

longituck|

Error

Res ¥ |00
Res Y:[0.0
REMS:| 00

Latituc:

| Puntas [I( I{ Il

D> [Mipoe 1 @]%] A

i Aplicarion iniciada

0 1231232

Escala: 1

.l. .l. [ Procesar ][ Areptar ][ Cantelar] .

En este caso, el punto esta definido por un cuadrado azul con una cruz en el

centro.

© 2006 Conselleria de Infraestructuras y Transporte e IVER Tecnologias de la Informacién S.A



gvSIG — Manual de Usuario

Georreferenciar

Punto \\‘Tabla\ Opciones \\‘

" — i
R - |

Punto Error
e H|5532.21 Fes X L
| Resvzee 4 | ||l
¥,[715.98 Rws{z se5 ] /
iongiuc{722190.5555 |
Latitud: (42680724050 Total

"y

‘ Puntos [Wml "m HI’*]dE 1 lalxlm ‘

i

De la misma forma que hizo con la vista pequefa de la izquierda puede hacer con
la de la derecha, es decir, si quiere aproximar mas la localizacién del punto, haga
zoom en la imagen de la derecha y podra arrastrar el punto sobre la pequeia vista
para situar con mayor detalle.

Los puntos puede introducirlos también manualmente en las cajas de texto del
cuadro de dialogo de georreferenciaciéon. Una vez acabada su escritura, pulse
“Enter” y el punto se situa sobre la vista.

Debe tener en cuenta en este apartado que los cuadros de texto “X” e “Y”
pertenecen a la imagen a georreferenciar y que “Longitud” y “Latitud” responden a
la imagen georreferenciada.

Si se ha equivocado en el punto y desea borrarlo pulse “Borrar punto
seleccionado” .

=]
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Si pulsa sobre este botén se mostrara un aviso de confirmacion

i 5B ECC onar i a o p i o) *x

? Eliminar punto

| ) | | [ | | Cancelar

Si acepta el aviso, eliminara el punto.
Asimismo, si desea eliminar todos los puntos, pulse “Borrar todos los puntos”
X

Debe repetir la toma de puntos de control teniendo en cuenta que necesitara un
minimo de tres puntos para georreferenciar, aunque es aconsejable al menos
nueve.

El la ventana “Georreferenciar’encontrara otra serie de herramientas que le
permitiran:

Ir al primer punto de control,ir al punto de control anterior,busqueda de puntos
de control por menu despegable,ir al punto de control posterior e ir al ultimo
punto de control desplegable respectivanente.

A1

Esta herramienta le permite seleccionar puntos de control desde la vista. Primero
debe seleccionar el de la imagen a georreferenciar y por ultimo el de la
coordenada de destino.

Puede dejar inactivo un punto introducido, desmarcando el check “activo” en la
pestafia de “Punto”. Esto hara, que el punto, no se use en los calculos de error ni
de georreferenciacion y ademas no apareceran los simbolos sobre la vista. En
caso de que necesite nuevamente el punto, activare el check otra vez.
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Punto

[ ]actihva

longitud:
Latitud:

Pulsando en la solapa “Tabla” puede ver una tabla con todos los puntos y sus
errores. Esta tabla puede estirarse para ver mayor cantidad de informacion.
Cuando vuelva a seleccionarse la pestafia de “Punto” en la ventana de
“georreferenciar”, volvera a su tamano habitual para que no ocupe espacio.

Este tamafo de tabla sera recordado para que no tenga que redimensionarla cada
vez.
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[j gvsS|G:Sin titulo

Archivo Ver Ventana Vista Capa Ayuda
0B H 5 s@laad @O

(& Vista: Georreferendiacion

E Georreferenciar
=]

@ |V

08 5 KRNI

o] ((Geomeferendar | Tahla |"Opciones |

N X iR i ¥ Error X Error Y RMS [
1 (19910 (14920 (7242553211 |4369043.0540 0.0 0.0 0.0 -

2 |1503.0 (33.0 723553.3514 |4366961.5034  |4.65661287... 9.31322574615476... |L.04125029291016.

3 |15.0  (890.0  [721418.1178 |4368183.0911  3.49245965.. 0.0 3.49245965 460804,

4 |1155.0 1526.0 7230555813 |4369057.0448  0.18190285.. |1.2525450615212321|1.26568470825356.

5 |44B0 560 7220387004 436659863037 008133718 . 2 7526911245658904 )2 T53802548048223

6 |1695.0 |888.0  |723829.5845 |4368179.5593  |0.20074905... |3.2428676206618547(3.24907534371888
6200 160 4 4= EH0 G904 17516% 0 2RSE7RZRTRA6S0 |1 7492614595059 i

| raosla l7 1) e 7 5] [0

i Aplicacion iniciada

2.2.1.3 Guardar y cargar puntos de control

Una vez realizado todo el proceso de georreferenciacién, puede guardar sus
puntos de control:

- En un fichero de metadatos asociado a la imagen con extensién .rmf (si ya
existen datos en este fichero nos avisara de que va a sobreescribirlos).

C5V
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- En un fichero .csv:En este caso se abrira un dialogo para seleccionar fichero
donde guardar los datos.(coordenadas X, Y y los errores en X, Y y RMS)

Si por el contrario lo que desea es afadir puntos desde un fichero, utilizaremos
las herramientas

- para recuperar puntos de control .rmf asociados a la imagen

- para cargar puntos de control desde fichero .csv

Nota: En el panel de tabla, también podra salvar los puntos de georreferenciacion.

2.2.1.4 Opciones

En opciones puede seleccionar el grado de la ecuacion a utilizar.

2.2.1.5 Procesado

| Frocesar || ArCeptar || Cancelar |

Finalmente si accede a “Procesar”’ estara aplicando el algoritmo que genera la
georreferenciacion para la imagen y la guarda en un fichero .rmf junto a la
imagen. En las opciones puede marcar “Crear fichero de georreferenciacion
(worldfile)” para que pueda ser interpretado por otras aplicaciones. gvSIG utilizara
el fichero generado por el mismo para la georreferenciacion.
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2.2.1.6 Restricciones

- De momento solo a los formatos bmp, gif, jpg, png y tif es posible
aplicarles una georreferenciacién.

- Por ahora, esta herramienta solo genera una georreferenciacion basica
calculando el origen y tamafio de pixel de la imagen, ni rota, ni ortorectifica
ni reproyecta.

2.2.2 Brillo y Contraste y Realce

2.2.2.1 Pasos para la aplicacion de filtros de “Brillo y Contraste” y “Realce”
en imagenes raster

En primer lugar debe cargar cartografia en formato raster en una vista y pulsar el
boton derecho del ratén, encima del nombre de la capa raster seleccionada en el
ToC, cuando aparezca el menu seleccione la opcidon de “Propiedades de raster”.

...... Ml valenciazo02 « |

Cambio de hombre

Zoom ala capa

Zoom ala resalucidn del raster

Eliminar Capa

Colocar delante

Copiar

Cartar

Propiedades del raster

A continuacion vaya a la pestana de “Realce”
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T Propiedades|delraster =1

Infa ".I Bandas HTranmarencia‘ Fealce ‘1 Fansharp ‘\

~Brillo y Contraste rRealce
[ ]Brilla v Contraste [ ILineal Directo

| ArCeptar | | Cancelar | | Aplicar |

Puede observar que por defecto, los paneles para el ajuste de “Brillo y contraste” y
“Realce” estdn deshabilitados. Dichos paneles pueden ser activados mediante los
check de la parte superior de cada panel. Mientras estos check permanezcan
desactivados, no se aplicaran los filtros a la imagen aunque haya introducido
valores en el panel. Si en alguin momento, ha aplicado en la imagen alguno de

estos filtros, sus valores apareceran en el panel.
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4 vista: Sin titulo -

-
...... Bl valenciazooz.e

Propiedades del raster

Info \ Bandas \Transparencia‘ Realce \'. Pansharp \

rEBrillo y Contraste rRealce
[v]Erillo v Contrasie [¥|Lineal Directo
Erillo [] Eliminar Extremaos
D

["] Recorte de Colas { %)

Contraste =
o]

[¥|Previsualizacidn

[Aceplar] [ Cancelar] [Aplicar]

En el panel de “Brillo y Contraste” encontrara dos barras de desplazamiento. Es
posible modificar estos datos mediante el uso del botén de desplazamiento o
introduciendo directamente los valores en el campo numérico de su derecha y
pulsando la tecla “Enter”. El rango en el que se mueve el incremento de brillo y
contraste varia entre -255 y 255. Para hacer un ajuste fino de estos valores sin
tener que introducirlos mediante el campo numérico, puede pulsar con el ratén en
la barra de desplazamiento por el lado que le interese, para aumentar o disminuir
el valor, unidad a unidad.

Encontrara en el panel un check de “Previsualizacién” de la imagen, util para tener
una vista previa sin tener que pulsar los botones “Aceptar” o “Aplicar" en cada
modificacion de los valores. Con este check activado, la imagen se refrescara con
los nuevos filtros aplicados una vez soltemos el boton del ratén al modificar los
valores de brillo o contraste mediante la barra de desplazamiento o al pulsar la
tecla “Enter”, al hacer la modificacion mediante el uso del campo de texto.
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i Vista: Sin titulo - 0 g [E

Propiedades del raster

Info \ Bandas \Transparencia‘ Realce \ Fansharp \

rErillo y Contraste rRealce
[v|Brillo y Contraste [Lineal Directo
Brillo
Contraste O
[v|Previsualizacidn

Areptar | | Cancelar | |Ap|icar|

i Aplicacidn iniciada

R .}‘& ST O 5 i i b ]
1. 60864 | Metros E = 72037571 ; =4.371.496,49 [EPSGI22030

La imagen anterior con filtros de brillo y contraste aplicados queda como se
observa en la imagen de arriba. Si pulsa el boton “Cancelar”, no se aplicaran los
cambios introducidos perdiéndose los valores. Si pulsa sobre el botéon “Aceptar” y
vuelve a acceder a “Propiedades del raster” vera que los valores introducidos
anteriormente son recordados

2.2.3 Salvar a raster

En primer lugar cargue sobre una vista de gvSIG la cartografia que necesite para
generar un recorte.

Seleccione la herramienta “Salvar a Raster” que aparece en la barra de
herramientas.

=

Ahora puede seleccionar dos puntos sobre la vista los cuales definiran el
rectangulo que contendra la zona a salvar. Pinche el primer punto que
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correspondera con la esquina superior izquierda y sin soltar el botén arrastre
hasta el segundo punto que define la esquina inferior derecha de dicho
rectangulo.

Una vez suelte el click del raton aparece el cuadro de dialogo. Si la extension
marcada fuese excesivamente pequena este cuadro no apareceria ,deria por tanto
volver a seleccionar un rectangulo de mayor tamafo.

s vista: Sin titulo -

...... Ml valenciazooz.eow

oo [

Sup. izo. ¥ X [727570.2] - [4371247 5
Inf. der. ¥ X [728220.2 - 43706212

rheleccion

Escalar [ |
(3) Escalar
() Mg/ pixel Resolucidn
() Tamafio
Msppel |
Anchural | Attural ||Pixels =

rFichers

Archiva:

Select J[ Propiedades GTiff |

i Aplicacidn iniciada 1 |Metros F = 728.220,25 F = 4370621,26 IEPSG:23030

En la parte superior del dialogo de “Salvar a raster” aparecen las coordenadas de
los puntos que ha clickeado en la vista. Si quiere puede modificar estas
coordenadas de forma manual ya que son editables.

En la parte central del dialogo aparece la zona de “Seleccion” donde puede elegir
tres métodos de seleccion:

Escala. Al seleccionar “Escala”, habilita la entrada de texto que pone “Escala” y el
desplegable de “Resoluciéon”, valor que corresponde a los puntos por pulgada
(ppp). Escribiendo un valor para la escala, cuando pulse “Enter”, se recalcularan
los valores de Mts/pixel y el tamano(“Ancho” y “Alto”) de la imagen de salida (en
“Pixels”).
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Coardenadas
Sup. izg. X X |727570.2 | . [4371247.5 |
Inf. der. ¥ X |728220.2 | : [4370621.2 |
Seleccion
Escalar
(=) Escalar
() Mits fpisel Resolucidan |?5 v|
() Tamafio
Mt pixel
Anchura Altura
Fichern
Archivo:

Select

| Cancelar|

Mts/pixel: Para el segundo método, seleccione en la columna de tres radio-
buttons el que pone “Mts/pixel”, de esta forma quedara habilitada la caja de texto
para introducir este valor.Si escribe un valor de Mts/pixel, cuando pulse “Enter”,
automaticamente se recalculan los valores de “Escala” y el tamano (“Ancho” vy
“Alto”) de la imagen de salida (en “Pixels”).
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Tk SEIVaTiaaster, [x]

Coardenadas

Sup. izg. X X |727570.2 | . [4371247.5 |
Inf. der. ¥ X |728220.2 | : [4370621.2 |

Seleccion

Escalar
) Escalar

(3) Mts fpixel Resalucidn |?5 v|

() Tamafio

Anchura Altura
Fichero
Archiva:
Select

Cancelar

Tamano:Al seleccionar “Tamafo” quedara habilitada la caja de texto para
introducir estos valores de “Ancho” y “Alto”. Cuando introduzca uno de estos
valores, el otro se calculara automaticamente, permitiendo de esta forma que se
guarde la proporcion entre ancho y alto. El resto de datos (“Mts/pixel” y “Escala”)
también se recalcularan de forma automatica. Observe también que puede
seleccionar sobre el desplegable que pone “Pixels” el tipo de unidad métrica en el
gue quiere ver este tamano de imagen de salida.
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(ot SHIvaaraster x|
Coardenadas
Sup. izg. X X |727570.2 | . [4371247.5 |
Inf. der. ¥ X |728220.2 | : [4370621.2 |
Seleccion
Escalar
) Escalar
() Mits fpisel Resolucidan |?5 v|
() Tamafio
Mt pixel
Anchura 2200 | iturd 2119 ||Pixels |
Fichern
Archivo:
Select
Cancelar

En la parte inferior puede seleccionar el fichero sobre el que desea salvar
pulsando en “Select”. Dependiendo del tipo de fichero que seleccione se cargara
un driver adecuado (observe el cambio en el boton a la derecha de seleccion), es
decir, al seleccionar, por ejemplo, un fichero de salida .jp2 puede abrir el cuadro
de propiedades correspondiente a un Jpeg2000. Los formatos en los que puede
salvarse son geoTiff, jpg (georreferenciado con un worldFile) y jpeg2000.
Excepcionalmente y solo con Linux kernel 2.4 podra seleccionar ecw.
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Buscar en: |C3 kin

IERE]

£ gvsIG
€3 lib

Mombre de archivo: |

Archivos de tipo: |.tif

pd
_ [l
' Al

Todos los archivis

Cuando seleccione el fichero de salida se habilitara el botén de propiedades. Para
geoTiff obtendra un cuadro como este:

Block Size: 256 |

FPhotometric: |RGE

X Eropied ades S ewiT (=[]

Carmpresion: |NONE

v| Interleawe:; |E,&ND v|

v| Generar Tw: [ ]

|m:eptar| | Cancelar

donde el significado de los parametros es el siguiente:

Tamano de bloque: Este tamafio de bloque tiene que ver con la cantidad de datos
leidos de golpe para su compresién. Es posible aumentar este valor consiguiendo
asi mayor velocidad de compresién pero consumiendo mas memoria. Esta fijado
por defecto a 64, valor adecuado para muchos sistemas.

Photometric: [MINISBLACK / MINISWHITE / RGB / CMYK / YCBCR / CIELAB /
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ICCLAB / ITULAB]. Asigna la interpretacién fotométrica . Por defecto es RGB, ya
que la imagen de entrada tiene 3 bandas de tipo Byte. Puede sobrescribir el valor
por defecto usando esta opcion.

Interleave: [BAND,PIXEL]. Los fichero tiff tienen por defecto un entrelazado a nivel

de banda, es mas eficiente para algunos usos. Algunas aplicaciones solo soporta
el entrelazado a nivel de pixel, en esos casos puede modificarse esta opcion.

Compresion: [LZW/PACKBITS/DEFLATE/NONE] Asigna la compresion a usar. LZW
normalmente no esta disponible. None es la opcion por defecto.

Para jpg obtendra un cuadro como este:

X Hruulaedapelag o o) = 1]

Block size: 256 |

Compression
Il

I L 1

10 40 7o 100
Progressive:

| ArCeptar | | Cancelar |

Donde el tamano de bloque tiene el mismo significado que en geoTiff y donde
podra ajustar el nivel de compresién. Con jpeg2000 el cuadro que aparece tiene
la misma apariencia.

Una vez seleccionada la imagen y ajustadas las propiedades, pulse “Aceptar”.
Aparece una barra de progreso de la imagen creada. Dependiendo del tamano de
la imagen de salida este proceso puede ser de muy larga duracién. Puede variar
desde pocos segundos a varios dias, por ello es recomendable controlar el
tamano de la imagen de salida en pixeles para no llevarse sorpresas.
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4 Vista: Sin titulo - |
...... Ml valenciazooz e e i 5 :

SEIVETE N ASTET

Coordenadas

Sup. izg. X XD (7254027 1 [4273866.9
Inf. der. X X |725762.9 L |43FI5E0.7

Tarea en progreso

Paor favor, espere,...

—

Cancelar

Fichero

Archivo: Raster. jpg

[ Select || Propiedades Jpeg |

|A£eptar | | Cancelar|

; » L 3
b A » Uy .
o ™ d & " g
i Aplicacidn iniciada | 2070 |Z| Metros E F25.762,98 ; =4 373.580,71 |[EPSG:230320

Al finalizar el proceso aparecera un cuadro con estadisticas en el cual aparecera la
ruta de la imagen que ha salvado, tamano en disco de la imagen de salida,
duracion del proceso y si tiene compresidon o no.

b EStatistas i ENfinali Zation) 3

Estadisticas

Archivio:  fhomejfcaminofTempfRaster. jpg
TIEMPD: 1 Min 27 Sec Tamafio: SME S22KB 2248

Cormpresidn: Yes

Ya puede cargar la imagen que ha salvado como una capa mas. Puede cargarla y
aplicar transparencia a la cartografia de fondo para comprobar que la
georreferenciacion ha sido correcta.
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& Vista: Sin titulo - 0
...... Ml Raster jpg
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L s i : T ¥ B
i Aplicacian iniciada | 1 ||Metros F( = 725.639,67 IY = 4.372.794,22 IEPSG:23030

2.2.4 Transparencia por pixel

Esta herramienta puede dotar a la visualizacion de un raster la posibilidad de
asignar transparencia a determinados pixeles basandose en su color. Para ello,
después de tener cargada la cartografia, coloque el puntero del ratén en el ToC
sobre la capa raster concreta que quiere modificar. Pulse el boton derecho y
aparecera el menu desplegable, seleccione la opcién de “Propiedades de Raster”.
Una vez abierto el didlogo, seleccionela pestana “Transparencia’. En la parte
superior del panel active el check que pone “Transparencia por pixel” y veremos
como se activan los controles que corresponden con esta funcionalidad.

I e
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&% Vista: Sin titulo -

..... m 05-?2231.}

Propiedades del raster

Info\Bandas‘ Transparencia".lRealce\Pansharp\
rTransparencia por pixel
[w] Activar
S
o] 4
s | O
or
rOpacidad
Activar &
[Aceptar‘] [CancelarJ [AplicarJ
A FT I — T b-720597,12 ¥ -4373.224  [EPSG23030

En las entradas de texto que pone R, G, B puede dar un valor de color de pixel;
rojo, verde y azul (Red, Green, Blue). Una vez introducido un valor, con la flecha
que indica la direccion a la derecha anadira el valor introducido a la lista. Este
valor sera afiadido con un AND (&) si esta seleccionado el check “And” y con un
OR (]) si esta seleccionado el check “Or”.
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4 vista : Sin titulo - 1 7

...... M o5-72231.ec0

| Info | Bandas ' Transparencia | Realce ' Pansharp ',
rTransparencia por pixel
[w] Activar
Ril:l [‘E] £2 | 106 | 64
o] 4
o] | @
or
rOpacidad
[] Activar ¢ )
"
[Aceptar] [CancelarJ [AplicarJ ; -
i 1: |Metms |>_< = 721.882,14 F = 437423253 IEPSG'23020

Los valores de un pixel introducidos con un AND significa que se volveran
transparentes todos los pixeles que tengan el valor de rojo y el valor de verde y el
valor de azul que hayamos introducido. Los valores de un pixel introducidos con
un OR significa que se volveran transparentes todos los pixeles que tengan el
valor de rojo o el valor de verde o el valor de azul que haya introducido.

Seleccionando de la lista una entrada y pulsando la flecha a la izquierda recupera
un valor hacia la caja de texto para poder modificarlo.

Puede introducir en la lista multiples valores. Esto significa que al aceptar la
operaciéon debe cumplir todas las condiciones que haya introducido en la lista.
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3 Web Map Context

3.1 Introduccion

Web Map Context (WMCQ) es otro estandar de 0GC
(http://www.opengeospatial.org) que se anade a la lista de estandares de este
tipo soportados por gvSIG.

Permite reproducir una vista compuesta por capas Web Map Services (WMS) sobre
cualquier plataforma SIG que soporte WMC. Si tiene un proyecto con una vista que
contiene capas WMS puede exportar estas capas. El resultado es un archivo XML
con formato especifico y extension .cml que puede ser importado por otra
plataforma donde reproducir la vista que describe.

3.2 Exportar una vista a WMC

Actualmente WMC se circunscribe a las capas WMS. Aunque es de esperar que en
un futuro su funcionalidad se extienda a todas las capas OGC, por el momento,
solamente las capas de este tipo seran exportadas.

Para obtener un archivo WMC primero abra una “Vista” en gvSIG y anada las capas
WMS que desee.
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Y _ =
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i EXPOM_to_map_context | 1 ||Metros |>( = -359.246,58 IY = 4.602.739,73 IEPSG:23030

Cuando su vista esté completada:Ir al menu Vista/Exportar/Web Map Context.
y se mostrara el didlogo de configuracion.

Nota; Recuerde que si al ir al menu “Exportar” no encuentra la opcion “Web Map
Context” se debe a que su proyecto no contiene capa WMS en alguna de sus
vistas.
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k.g Propiedades Web Map Context
Opciones

Wista: |Cat35tr|:| '|

Titulo: |mapa catastral_ espafia |

I |Catastr|:| |
Archiva: |j}{jdatns,fmapa_catastrn.n:rnl || Mawegar |
wersion: [1. 1.0 -

Extensian: (=) Usar extensidn de la wista
() Usar extensidn total | Awanzada > > |
Areptar | | Cancelar |

El modo sencillo muestra Unicamente aquellas propiedades que son obligatorias y
gue por su naturaleza no pueden ser supuestas por la aplicacién.

- Vista: Define qué vista va a ser exportada a WMC. Por defecto se selecciona
la “Vista” que esté activa en ese momento.

- Titulo: Es el titulo de la vista que se mostrara cuando cargue su fichero .cml
con posterioridad. Por defecto usa el titulo actual de la “Vista” ,pero puede
editarlo.

- ID: Este campo es también obligatorio y representa un identificador del
fichero que deberia ser unico.

- Archivo: Desde el boton de “Navegar” buscamos donde queremos guardar
nuestro archivo .cml.

- Version: Especifique aqui la version de WMC que desea usar. Por defecto se
selecciona 1.1.0. Esta es la mas desarrollada y es la que seria
recomendable. Sin embargo, no es extrafio que diversas aplicaciones o
geoportales estén limitados a una versién en concreto.

Actualmente, gvSIG soporta Web Map Context en sus versiones 0.1.4, 1.0.0
y 1.1.0.

- Extension: Define la extensién del mapa a exportar.

. “Usar extension de Ila vista’.Con esta opcion exportamos
Unicamente lo que actualmente esta visible en la “Vista”.Es la mas
utilizada.

- “Usar extension total”.Dicha extension interesa si se pretende usar
por completo las capas de WMS segun las definen sus respectivos
servidores.
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Si hace click en el botén “Avanzada” se desplegara el dialogo de configuracién
avanzado que le permite asignar mas propiedades para obtener un WMC
completo.

Q Propiedades Wehbh Map Context
~Opciones

Wista: [Cataztrn v]

Titulo: |Catastr|:| |

0 ||:atastr|:| |

Archiva: |,fhume,fcaminu,fTempftatastrn:u.cml | Mawvegar
versitn

Extensidn: (=) Usar extension de |a wvista
() Usar extensidn tatal ’ Ayanzada <<« ]

-Opciones avanzadas

-Tamafio del mapa (pixeles) ||,
(%) Tamafio de la wista
() Tamafio personaliz...

Eesumen: |lmagen catastral de Espafia

Palabras clave: |catastro | Anchura| 850 |
URL descripcidn: | | Alfuira 530 |
JEL Logotipo: | |
~Informacidn de contacto
Mamkre: |DirE|:|:i|:'|n general de catastro |
drganizacian: |Mir‘|i5terin ce econamiay hacienda |
Cargo | |
Direccidn |madrid |
Ciudad: |madrid | Estado/Provincia: | |
Cddigo postal: | | Pais: [Spain v]
Teléfono: | | Fax: | |
E-rnail: | |

’ Areptar ” Cancelar ]

I e
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Resumen: Contiene un breve resumen de la vista definida por el WMC.

- Palabras clave: Es un listado de palabras que permiten clasificar y
“metadatar” el WMC.

- URL descripcion: Si posee un sitio web donde habla sobre este WMC,
introduzca aqui el enlace que lleve a él.

URL logotipo: Si posee una imagen asociada a este WMC, introduzca aqui el
enlace.

Tamano del mapa (pixeles): Define el tamano en pixeles que tendra la
vista definida por el WMC. Por defecto se usa el tamafno actual de la vista
gvSIG, pero puedes especificar un tamafo personalizado si asi lo desea.

- Informacion de contacto: Informacién que permite que terceras personas
se pueden poner en contacto con el autor/a del WMC.

3.3 Importar un WMC

Importar Web Map Context le permite abrir con gvSIG vistas con capas WMS que
han sido producidas con otras plataformas o con otro gvSIG.

Para ello, vaya al menu Vista/Importar/Web Map Context.

|‘u’ista Capa Avuda
Exportar b | |%| b

ali=ts

ek Map Context

Se abrira el dialogo de seleccion de fichero WMC.
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n

i Abrir,
Buscar en: [EI Termp vl @
3 chema rAbrir 1as capas comao
= g\-’SIG_l._O_aIpha_BS5_2?—0?—2006 Capas en la wista actual; Catastro -
3 Hm_jp2 _1PSkiz. tmp -
Wista nuewa
[£) catastro.cml

El didii.crml Capas en la vista que vo elija

Mombre de archivo: |catastrcu.|:m| |

Archivos de tipo: ’OGC Wielh Map Context (. cml) v]

[ Alrir ”Cancelar]

Elija el fichero WMC que desea cargar. A la derecha puede especificar de qué
manera quiere visualizar las capas.

- Vista nueva: Anade una vista nueva al proyecto actual que contiene el WMC
tal y como se especifica en el fichero.

- Capas en la vista activa (actual): Si la ventana activa de gvSIG es una vista,

esta opcion aparecera y le permite de forma rapida afnadir las capas a la
vista actual.

. Capas en la vista que yo elija: Afiade las capas definidas por el WMC en la

vista que se elija. Con esta opcién aparece un listado de vistas donde debe
seleccionar qué vista contendra las nuevas capas.

Haga clic en el boton “Abrir” para cargar el fichero de acuerdo a sus preferencias.
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4 Anadir capa a gvSIG
4.1 Anadir una capa a través del protocolo WFS

4.1.1 Introduccion

Web Feature Service (WFS) es uno de los estandares de OGC
(http://www.opengeospatial.org) que se afade a la lista de estandares de este
tipo soportados por gvSIG.

Esta forma de conexion estda especialmente pensada para mapas en formato
vectorial y ofrece mas posibilidades de consulta. Cuando realiza una consulta a un
servidor WFS no esta realizando una descarga tradicional de ficheros (shapefile,
pdf, etc.). Lo que se "descarga" es en realidad un fichero GML. el cual contiene,
entre otras cosas, las coordenadas y atributos recortados del ambito indicado, lo
que el servidor de mapas traduce de nuevo en un mapa.

4.1.2 Acceso a la herramienta para cargar WFS

Si desea acceder a esta opcién, puede hacerlo desde el menu Vista/Anadir capa. o
pulsando las teclas Alt+0O .

YWista Capa Asuda

Exportar ]
Importar ]
MuUewa capa J

= afiadir Capa Al-0 |

'Prnpiedades

Otra opcion es pulsar el boton “Afnadir Capa” de la barra de herramientas.

+

=

4.1.3 Anadir una capa WFS

Una vez accede a la ventana “Anadir capa” sitlese en la pestana WFS.
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4.1.4 Conexion al servidor

C AnEicap e
Fichero ‘I". Genrreferenciar".IJDBC ! WFS\'.I WMS".I WCS".I

Servidor

E 1 Eit. cop.gva.es/cgi-bin/mapservdB827map = fetc fmapserverfinterno fwfs. map |vE

[ | Refrescar caché | Conectar < <

Descripcion

Mom... Servidor WFs CIT

E 3> Servidor WFy en pruebas

y 5J> Tipo de servidor: WFS1.0.01 E Siguiente E<4 <
|

| Cancelar |

1. En el desplegable encontrara una lista de servidores WFS (puede anadir
uno si no encuentra el deseado).

2. Pulse sobre el boton “Conectar”,gvSIG se conectara al servidor.

3.y 4. Cuando la conexion se haya establecido, se mostrara un mensaje de
bienvenida del servidor,siempre y cuando éste lo haya configurado, puede
comprobar, en caso de que no exista mensaje de bienvenida, que la
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conexidén ha tenido éxito si se activa el botén “Siguiente”.

5. En la parte inferior se muestra la version de WFS con la que se ha podido
establecer la conexion.

Nota: Puede seleccionar la opcion “Refrescar caché”, que buscara la informacion
del servidor en la maquina local. Esta opcidon tendra éxito siempre y cuando se
haya conectado anteriormente al mismo servidor.

4.1.4.1 Acceso al servicio

Pulse en “Siguiente” para empezar con la configuracién de la nueva capa WFS.

Una vez accede al servicio, aparecera en la ventana una nueva serie de pestanas,
en la primera de ellas “Info”, aparece toda la informacién relativa al servidory a la

peticion que le va a enviar. A medida que seleccione alguna capa, esta
informacion se ira actualizando.
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Fichero "ﬁ Genrreferentiar"'.IJDEC | WFS".I WMS‘\ WCS"..

Info |, Capas ' Atributos | Opcianes |

Anadircapsd B3

Servidor

Tipo de servidor
Titulo

Sumario

Propiedades
Timeout

Buffer

Informacion del servicio

hittp: f Mty SiMORCt. Cop.gwa. esfocgi-hinfmapseny
dEZ¥map=Jfetcfmapserver/interno fwfs. map

WEs 1.0.0
Servidor WEs CIT

Servidor WFs en pruebas

10000
1000

Tipo de servidor: WES 1.0.0 Anterior | | Siguiente |

| Cancelar |

4.1.4.2 Seleccion de “Capas’

La siguiente pestafa “Capas”, ofrece la posibilidad de seleccionar la capa que se
quiere cargar. Aparece una tabla con dos columnas que contienen el nombre de la
capa y el tipo de geometria respectivamente. El tipo de geometria se obtiene al
pulsar sobre la capa (se tiene que obtener del servidor), por lo que inicialmente
esta columna esta completamente vacia.
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La opcién “Mostrar nombres”, muestra el nombre de la capa tal y como es
reconocida por el servidor, en vez de su descripcion que es lo que aparece en la
tabla por defecto.

st AnadireapE’ x|
Fichero "'. Geurreferenciar".lJDBC | WFS".I WMS".I WCS".I

Info " Capas | Aributos |, Opciones |
Mombre de la capa
|Caja 5000

Selecciona las capas

Hombre de la Capa | Tipo de Geometria |
Pohblacion mas 50 mil hab, o200
Orografia principal (textos) cw3 oo
Poblacian menos 50 mil hab, o200
Limites Administrativos cws 00
Comunicaciones cw300
Caja 5000 CeOMmetria
Hidrografia cw3 00
Orografia secundaria w300
Interseccion de cajas o0 v limites_poa...

|| Mostrar nomhres |

Tipo de servidor: WES 1.0.0 | Arterior || Siguiente |

| Ok || Cancelar |
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4.1.4.3 Seleccion de “Atributos”

La siguiente pestana “Atributos” permite seleccionar los campos (o atributos) de la
capa seleccionada. Al cargar la capa solo se recuperaran los campos que han sido
seleccionados. En la ventana aparecen dos tablas: Una en la izquierda que
contiene el nombre y el tipo de todos los campos de la capa que se pueden
seleccionar y otra, en la derecha, donde aparece una lista con los campos

seleccionados.

Si usa los botones que aparecen entre las dos tablas puede seleccionar los
campos que desee.
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G Anadirgcapa| x|
Fichero "ﬁ Genrreferentiar"'.IJDEC | WFS".I WMS‘\ WCS"..
Info \". Capas  Atributos \". Dpciones \".
Seleccionar campos de la capa
Mombre | Tipo msSeametny
mapkey string mapkey
msioeametry Ceametria fecha
fecha string Qid
Qid string hs_3
hs _3 string ’)
Tipo de servidor: WFS 1.0.0 | Anterior | | Siguiente |
| o] 4 || Cancelar |

4.1.4.4 Pestana “Opciones”

En la pestafia “Opciones”, puede ver informacidon relativa a la autenticacién de
usuarios y a la conexion. En la autenticacién, los campos “Usuario” y de
“Contrasena” se usan en el WFS-T para poder autentificarse frente al servidor con
el fin de realizar operaciones de escritura (todavia sin implementar).

Los parametros que hacen referencia a la conexioén son;

- Numero de features en el buffer, que es el maximo numero de entidades
que se desean descargar.
. Timeout, que representa el tiempo de espera mas alla del cual se descarta
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la conexion por considerarse errénea. Si estos parametros son muy bajos,
puede que una peticidon correcta no obtenga respuesta.

Otro parametro importante es el SRS. que aunque de momento no se puede
cambiar, esta pensado que en un futuro si sea posible. En cualquier caso, gvSIG
reproyectara la capa cargada al sistema de coordenadas que tenga la vista.

L Anadircapsa; *
Fichero ', Gearreferenciar |, JDBC WFS".I WMS | WCS |

Info ‘\ Capas ".I,&Irit:uutns " Opciones "l.
Srs

ars

Autenticacidn

Usuario | |

Contrasefia | |

Conexidn

Timeout

Tipo de servidor: WES 1.0.0 | Anterior |

| (0]4 || Cancelar

4.1.4.5 Anadir la capa a la vista

Una vez que ya haya configurado todos los parametros, debe pulsar en el botdn
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“Ok” y la capa de cargara en una vista de gvSIG.

4.1.5 Modificacion de las propiedades de la capa

Si pulsa con el botén derecho sobre la capa veremos que aparece una opcion que
se llama “Propiedades WFS”. Si la selecciona, se abrira una pantalla de
opciones(similar a la de “Anadir capa”) con la que puede seleccionar nuevos
atributos, seleccionar otras capas o cambiar cualquiera de las propiedades de la
capa.

& Vista: Sin titulo - D
=[] §g& Caja 5000 |

..... _ Catbio Calar

Cambio de nombre

o‘@ [

Zoom ala capa

Eliminar Capa

recargar
Agrupar capas

Colacar delante

COpy
cut

paste
i Propiedades WFs H

Propiedades
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4.2 Anadir capa a través del protocolo ArcIMS

4.2.1 Introduccion a ArciIMS

En el ambito del software privativo, ArcIMS (desarrollado por Environmental
Sciences Research Systems, ESRI) probablemente es el servidor de cartografia por
Internet mas extendido. Esto se debe a la cantidad de clientes que soporta (HTML,
Java, controles ActiveX, ColdFusion, ...) y a la integracion con otros productos del
mismo ESRI. Asi, ArcIMS se posiciona como uno de los proveedores de
informacion cartografica remota mas importantes en la actualidad. Pese a utilizar
un protocolo fuera de las especificaciones del Open Geospatial Consortium (por
ser muy anterior en el tiempo), el equipo de gvSIG ha considerado interesante
ofrecer soporte para el mismo.

4.2.2 Conexion a servicios de imagenes

La extension es capaz de acceder a servicios de imagenes ofrecidos por un
servidor ArcIMS. Es decir, analogamente a un servidor WMS, gvSIG es capaz de
solicitar una serie de capas a un servidor remoto y recibir la vista renderizada por
el servidor conteniendo las capas solicitadas en un sistema de coordenadas
concreto (reproyectando si fuera necesario) y en unas dimensiones determinadas.
Ademas de visualizar informacién geografica, la extension permite solicitar
informacion sobre las capas en un punto determinado mediante el botén de
informacion estandar de gvSIG.

Ademas, senalar que ArclMS difiere en algunos aspectos de la filosofia propia de
WMS, ya que en este ultimo generalmente la peticibn se hace por capas
independientes y en ArcIMS de una forma mas global.

A continuacion se describen las tareas que conllevan la peticion de una capa de
un servidor ArcIMS y la peticion de informacidon en un punto.

4.2.3 Carga de una capa a través de ArcIMS

Para el ejemplo que se va a mostrar se utilizara el servidor ArcIMS que ESRI ofrece,
cuya direccién principal es http://www.geographynetwork.com. Esta es Ila
direccion desde la cual es posible desde un navegador web acceder al visualizador
HTML.

Para cargar una capa de este servidor, previamente se ha establecido como
sistema de coordenadas de la vista el datum WGS84 en coordenadas geodésicas
(cédigo 4326).
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4.2.3.1 Conexion al servidor

Si la extension se ha cargado correctamente, en el cuadro de dialogo «Anadir
capa» aparecera una nueva fuente de datos ArcIMS (fig. 1).

x|
Fichero | J0BC | wiis | wes Arcvs |
Servidor
LIRL: "lttp:,l’,l’ww.geogaphynetwork.com ZI Conectar |
[~ Refrescar lista de servicios
Seleccién del nombre del servicio
Mombre del servicio I
Servicios disponibles
Versin del servidor: - ife I
eptar | Cancelar |

Figura 1: Anadir una capa nueva a la vista

Si el servidor se ha configurado de forma estandar, basta con indicar la direccion
del mismo. gvSIG intentara buscar la direccién completa del servlet! . Si la ruta del
servlet fuera diferente seria necesario introducirla en el cuadro de dialogo.

Una vez realizada con éxito la conexion se mostrara la version del servidor y su
numero de compilaciéon asi como el listado de servicios ofrecidos, tanto de
imagenes como de geometrias.

Es posible elegir el servicio de la lista o bien escribirlo directamente.

Por ultimo, si se activa la casilla de verificacion «Refrescar lista de servicios»,
gvSIG borrara cualquier catalogo descargado y lo volvera a solicitar al servidor.

1En nuestro caso la direccion completa es
http://www.geographynetwork.com/servlet/com.esri.esrimap.Esrimap
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x|
Fichero | J0BC | wms | wcs ArcIMS |
~Servidor
RL: http:me.geogaphynetwork.tom :I Conectar |
[~ Refrescar lista de servicios
Seleccion del nombre del servicio
Mombre del servicio IBrowse_Metadata
Servicios disponibles
Nombre | Tipo Estado
Census_Density ImageServer EMABLED il
Census_Diversity Irnageserver EMABLED
Census_Population ImageServer ENABLED
Census_Population_F5 FeabureServer EMABLED
Census_TIGER2000 [ImageServer ENABLED
EDU_&irpork_FS FeatureServer EMABLED
EDU_Florida [ImageServer ENABLED
EDU_Philippines ImageServer ENABLED
EDL_Sequoia IrnageServer EMABLED
EDU_UCSE_MAD ImageServer ENABLED
EPA_Hazards_FS FeatureServer EMABLED
EPA_Michigan_FS [FeatureServer ENABLED
EP&_Taoxic ImageServer EMABLED
ESRI_Airport Imagesarver EMABLED ;I
Yersion del servidar: 9.1.0 (Build: 1084.2174) Siquiente |
Sceptar | Cancelar |

Figura 2: Listado de servicios ofrecidos

4.2.3.2 Acceso al servicio

El siguiente paso es seleccionar el servicio de tipo ImageServer que deseemos
haciendo doble clic o seleccionandolo y pulsando «Siguiente». El cuadro de
dialogo cambia y aparece una interfaz con dos pestafas (fig. 3). En la primera se
nos muestra la metainformaciéon que ofrece el servidor sobre los limites
geograficos del servicio, acrénimo del idioma en que se ha definido, unidades de
medida, etc. Cabe destacar en este punto la conveniencia de observar si se ha
definido en el servicio un sistema de coordenadas (mediante codigos EPSG) ya que
puede influir directamente en las peticiones que se realicen al servidor. En este
caso, asi ocurre como se puede ver en la figura 3.

Nota: En caso de no haber ningln sistema de coordenadas definido en el servicio,
la extensién asumira que esta definido en el mismo sistema de coordenadas, que
aquel que hemos definido para la vista.
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Fichera | woBc | s | wes Arcis |

Informacion del servicio | Seleccionar capas I

Senvidor

Servicio

Tipo de servicio
Propiedades

Rango en X

Rango en 'Y

Idioma

Unidades

Pais

Sistema de
coordenailas

DPI
Niimero maximo

Origen de datos

http:iivweav.geographynetwork.comiservieticom.esriesrimap E
srimap

ESRI_Satellite

Servicio de imégenes

[-180.0,180.0]
[-80.0,60.0]
Inglés

Grados decimales
Mo disponible

Mo disponible

91
1048576

=

Cambiar Servicio | Erfterior | Siguiente I

Eoeptar | Cancelar |

Figura 3: Metadatos del servidor ArcIMS

En este punto tenemos la posibilidad de continuar pulsando «Siguiente» o bien

volver al dialogo anterior pulsando «Cambiar Servicio».

4.2.3.3 Seleccion de capas

El ultimo cuadro de didalogo es el de seleccién de capas. En esta ventana definimos
un nombre para la capa de gvSIG o dejamos el nombre por defecto (el nombre del
servicio). A continuacidon aparece un cuadro con un listado en forma de arbol de
las capas del servicio. Al pasar el raton por encima de las capas nos aparece
informacion sobre las mismas: extension, rangos de escala de visualizacion, tipo
de capa (imagen raster o vectorial) y si esta visible por defecto en el servicio (fig.

4).
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x
Fichero | JoBc | whis | wes Arcivs |

Informacion del servicio  Seleccionar capas I

Mombre de la nueva capa
Infroduzca &l nombre de la nueva capa IESRI_SateII'rte

Capas digponibles

_1 Servicio: ESRI_Satellte -

—®& Sateliite Inagery (Skm)
® Satelite Imagery (1km)

—® Sateliite Imsgery (150m)

® LS Satellite Imagery (1 Sm\*
—® U5 Satelite Imagery (15m

@ Oceans and Seas Names | 0,: gatellite Imagery 15m_1 =l
Mombre: LS. Satellite Imagery (15m)
Tipo: Imagen
™ Mostrar ID de las capas Tipo vectanal: Mo disponible 'I
Escala max 1 499623
Capas seleccionadas Escala min: 1249812
Yisible: Mo disponible
Extensidn (Rango en X): [-126.0 ,-66.0] fir
f Exension (Rangoen): [24.0,500] [ |
* Guittar
— GQuitar todas
Carbiar Servicio Anterior | Siguierte I

Figure 4: Metadatos de una capa del servicio

El selector «<Mostrar ID de las capas» permite visualizar los identificadores de cada
una de las capas. Este selector es util cuando existen capas que tienen un
descriptor repetido y por tanto la unica forma de distinguirlas es a través del
identificador, el cual siempre sera unico. Ademas disponemos de un cuadro
combinado para elegir el formato de imagen que queremos emplear para
descargar las imagenes. Asi podemos elegir el formato JPG si nuestro servicio
trabaja con imagenes raster o bien elegir alguno de los formatos restantes si
deseamos que el servicio tenga un fondo transparente.

Nota: La transparencia en imagenes PNG de 24 bits no se visualiza correctamente
en gvSIG 0.6. Este tipo de ficheros seran soportados en gvSIG 1.0.

A continuacién aparece el cuadro con las capas seleccionadas para el servicio. Es
posible afnadir sélo algunas de las capas del servicio y también reordenarlas. De
este modo se configura de forma totalmente personalizada la visualizacion del
servicio.
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Nota: Hasta que no se afiade alguna capa no es posible aceptar la configuracion.

Nota: Es posible realizar selecciones multiples de capas del servicio utilizando las
teclas mayusculas y control.

4.2.3.4 Anadir la capa a la vista

Una vez se presiona al boton «Aceptar» del cuadro de didlogo, aparece una nueva
capa en la vista (fig. 5). En caso de no haber afiadido anteriormente ninguna capa,
segun el comportamiento estandar de gvSIG se realiza un zoom a la extension de
la capa ArcIMS.

~loix]

_Ar:hivc Ver Ventana Capa Vista Ayuda
Igdaag | mOo|jezs8 s ZNE|Z| o E | BE|*E|=

[ ESRI_Satelite
[ —
EST ERN SAHAR A o
L sl 5
MAURITANIA | ) X
i Metros X =-2007 W=5228 295 EPSG:23030

Figura 5: Capa ArcIMS anadida a la vista gvSIG

Hay que tener en cuenta que es posible que al hacer un zoom a la extensién de la
capa, las capas que conforman la configuracién elegida no se visualicen y por
tanto recibamos una imagen en blanco o transparente. En este caso es Uutil
emplear el cuadro de didlogo sobre los controles de escala (ver seccién
Informacion sobre los limites de escala).
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4.2.4 Consideraciones a tener en cuenta respecto a los sistemas
de referencia

Un servidor ArcIMS no define los sistemas de referencia soportados, al contrario
de la especificacion WMS. Es decir, no disponemos a priori de un listado de
cédigos EPSG que el servidor de mapas es capaz de reproyectar. En definitiva,
ArcIMS permite la reproyeccion a cualquier sistema de coordenadas dejando la
responsabilidad del uso correcto de las proyecciones al cliente.

Asi, si nuestra vista gvSIG esta definida en UTM ED50 huso 30 (EPSG:23030) y
solicitamos un servicio de cobertura mundial (almacenado por ejemplo en
coordenadas geograficas WGS84, correspondiente al codigo 4326) el servidor no
sera capaz de reproyectar los datos correctamente pues estamos llevando a una
proyeccion para una zona concreta de la Tierra una cobertura global.

En cambio el paso contrario es perfectamente posible: disponiendo de una vista
en geograficas (y por tanto de cobertura global) se pueden solicitar servicios
definidos en cualquier sistema de coordenadas, ya que el servidor sera capaz de
transformar las coordenadas correctamente.

A modo de resumen, las peticiones al servidor ArcIMS se solicitan en el sistema de
coordenadas de la vista y no es posible solicitarlas en otro sistema de
coordenadas.

Por otro lado, tal y como se ha comentado anteriormente, si un servidor ArcIMS
no ofrece informacién sobre el sistema de coordenadas en que estén sus datos,
sera el usuario el responsable de establecer el sistema de coordenadas correcto
en la vista de gvSIG. Asi, si un usuario con una vista en UTM afade una capa que
esta en geograficas (aunque el servidor no lo indique) el servicio se anadira
correctamente pero llevando la vista al dominio de coordenadas geograficas (en
grados sexagesimales).

Un efecto anadido es que si la vista utiliza unas unidades de medida diferentes a
la del servidor, la escala no se mostrard correctamente.

4.2.5 Modificacion de las propiedades de la capa

Al igual que con las capas WMS, es posible modificar las capas solicitadas al
servicio mediante un cuadro de dialogo al que se accede desde el menu
contextual de la capa (fig. 6). Este cuadro de didalogo es similar al de carga de la
capa, salvo que no es posible cambiar el servicio.
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Figura 6: Propiedades de la capa ArcIMS

4.2.6 Informacion sobre los limites de escala

La extensidon permite consultar los limites de escala de las capas que conforman
el servicio solicitado mediante un cuadro de dialogo que puede mantenerse en la
vista durante la sesion de trabajo (fig. 7). Esta ventana muestra en el eje vertical
las capas y en el horizontal mediante una escala logaritmica los diferentes
denominadores de escala. Este cuadro se muestra con un tamaio minimo que se
puede ampliar para mejorar la discriminacion de las diferentes escalas.

Mediante barras de diferentes colores (descritos en la leyenda que ofrece la
ventana) se diferencian tanto las capas vectoriales como las raster, asi como
aquellas que es posible observar en la escala actual (marcada con una linea
vertical) en un color mas oscuro y las que no vemos por encima o por debajo de la
escala actual.
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=
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Figura 7: Estado de los limites de escala

4.2.7 Consulta de informacion de atributos

La consulta de informacién de atributos de las entidades a partir de un punto es
una de las herramientas estandar de gvSIG. Su funcionalidad es igualmente
soportada por la extension.

En la especificaciébn WMS es posible solicitar al servidor informacién de varias
capas en una unica peticién. Esto es diferente en ArcIMS. En este caso hay que
realizar al servidor tantas peticiones como capas queramos consultar.

Esto significa que no se haran peticiones de capas no cargadas ni de las que no se
encuentren visibles por la escala actual o por estar su extension fuera de la de la
vista. Incluso filtrando todas estas capas, la peticiéon de informacion suele tardar
algo mas de lo deseable por esta caracteristica intrinseca de ArcIMS.

Una vez recuperadas todas las respuestas de peticiones, aparece el dialogo de
informacion de atributos estandar de gvSIG con cada una de las capas (LAYER) que
devuelven informacién a modo de arbol. Al pinchar en una capa aparece a la
derecha el nombre de la misma y su identificador (fig. 8).

Bajo este nodo, si la capa es vectorial aparecen todos los registros o entidades
geométricas que ha devuelto el servidor como respuesta, dando para cada uno de
ellos sus correspondientes atributos (FIELDS).

Si la capa es raster como una ortoimagen o un modelo digital del terreno, en lugar
de registros devuelve los valores para cada una de las bandas (BAND) de color del
pixel solicitado.
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Figura 8: Mostrando informacion de atributos

4.2.8 Conexion a servicios de geometrias

La extension permite no sélo acceder a servicios de imagenes de ArcIMS sino
también a servicios de geometrias (Feature Services). Es decir, es posible
conectarse a un servidor y obtener entidades geométricas (puntos, lineas o
poligonos) asi como sus atributos. Se puede equiparar en cierto modo al acceso a
servicios WFS.

Por otro lado, la variedad de servicios de geometrias existentes es muy inferior al
servidor de imagenes. Esto es asi por dos motivos principalmente. Por un lado
ofrecer al publico cartografia vectorial supone problemas de seguridad en el
sentido en que muchas veces el organismo no cree conveniente ofrecer al publico
nada mas que vistas o imagenes, quedando el dato vectorial como un producto
interno o de pago. Por otro lado, este tipo de servicios generan un trafico en la
red mucho mayor y en el caso de servidores de informacion basica podria llegar a
ser un problema.

4.2.9 Carga de una capa de geometrias

El proceso de carga de capas de geometrias es practicamente igual al comentado
para el servicio de imagenes (seccion Acceso al servicio y siguientes). En este caso
en cambio, si queremos descargar todas las capas que el servicio ofrece el tiempo
de respuesta va a ser muy alto.

Al contrario del servicio de imagenes en que todas las capas del servicio aparecian
como una Unica capa en la vista de gvSIG, en este caso cada capa se descarga por
separado para aparecer en la vista agrupadas por el nombre establecido en el
didlogo de conexién.

Tras unos segundos las capas aparecen de forma individual pero agrupadas bajo
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una capa con el nombre que hemos asignado.

La simbologia de la capa se establece de forma aleatoria siendo una caracteristica
pendiente recuperar la simbologia del servicio y establecerla por defecto de forma
que gvSIG visualice la cartografia de forma analoga (en la medida de lo posible) a
cdmo se establecié por el administrador del servicio.

4.2.10 Trabajo con la capa

Por lo demas el trabajo con la capa es similar a cualquier otra capa vectorial,
considerando que los tiempos de acceso pueden ser relativamente altos. Es
posible consultar la tabla de atributos de la capa, en cuyo caso se iran
descargando de forma sucesiva los registros a medida que los vayamos
mostrando.

Si deseamos cambiar la simbologia de la tabla para mostrar un tematico de valor
Unico o por rango deberemos esperar, ya que gvSIG solicita la tabla completa para
estas operaciones. Por otro lado, esta operacién solo se realiza una vez por cada
capay sesion.

En general, si nuestro servidor ArcIMS esta en una Intranet el manejo sera
relativamente rapido, pero al acceder a servicios remotos podemos tener
importantes retrasos.

4.3 Anadir ortofotos a través del protocolo ECWP

Si desea anadir una ortofoto a través del protocolo ECWP a gvSIG, en primer lugar,
abra una vista y haga click en el boton “Anadir capa”

En el cuadro de dialogo pulse “Anadir”
Aparecera un dialogo de busqueda de archivos.
En el desplegable “Archivos de tipo” debe escoger la opcion “gvSIG Image Driver”
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(st Al rlr

Buscar en: |(J x vl |@| |§| |§||EZ

0 O—
0. O—

(O]x]

[C3 Archivos de programa

£ datos

3 images

3 Recycled

3 System Yolume Infarmation
3 temp

C3 users

Mormbre de archivo: | - eCwid: ffraster alava. netfdatos fecw fOrofoto 5000, ecw

Archivaos de tipo: |Q"u‘5|': Image Driver

- |

| Afrir || Cantelar|

Y en “Nombre de archivo” escribir la URL en el lugar en que se encuentra la

imagen que desea anadir.
Cuando haya terminado de introducir los datos pulse “Abrir”.
La ortofoto se afadira al listado de capas

x"ﬂ Anadircapsd (x]
Fichero |, Georreferenciar ' JDBC |, WFS | WS | WCs |
Capas
Ortofoto 5000, ecw | Afadic |
| Eliminar |

Seleccione la nueva capa afadida y haga click sobre “Aceptar”.
La imagen buscada se afiadira a la vista.
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5 Exportar a...

5.1 Introduccion.

La utilidad exportar, es una herramienta que le permite guardar los elementos
seleccionados de una capa a un formato diferente. Si en la capa no existen
elementos seleccionados, se exportara toda la capa al formato que seleccione.

En el momento de redactar este manual los formatos que soporta gvSIG para
realizar la exportacién son shape, dxf, y postgis.

5.2 Exportar a shape

En la barra de menus seleccione la opcion Capa/Exportar a.../shp

Capa Tahla Asuda

Comenzar edicidn h’ | (93]
Borra seleccidn dxf
BE wer Tabla de atributos postgis
amil

Si ha seleccionado elementos de la capa para exportar, gvSIG le informara del
numero de elementos que va a exportar y solicitara su confirmaciéon antes de

realizar la operacion.
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&4 Vista: Sin titulo - 0

=-[¥] M provincias.shp

e [ Default

Exportar a ...

2 S |
h @
i Aplicacidn iniciada | 1: ||Metros F( = -528.893,27 IY = 4.685.494,73 IEPSG:23030

Si continlla con la operaciéon, se mostrara el cuadro de dialogo en la que se le
solicita que seleccione el archivo donde debe guardarse el nuevo shape.

Una vez acepte,aparecera un nuevo aviso en el que se le pregunta si desea
insertar en la vista la capa creada.

Insertarycapa

? JDesea insertar en la wista la capa creada?

Si Mo

Si pulsa “Si” la capa se afadira a la vista en la que esté trabajando.Si pulsa “No”
porque desea afadirla mas adelante,deberd entonces ir a buscar la capa en el
fichero de destino que escogidé anteriormente.
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5.3 Exportar a dxf.

El proceso para exportar una capa a dxf es practicamente el mismo que para
exportar a shp.

En la barra de menus seleccione la opcion Capa/Exportar a.../dxf.

Capa Tahbla Asuda

Comenzar edicidn l? O )
shp

B2 ver Tabla de atributos postgis

gl

Los pasos a seguir a partir de ahora son exactamente los mismos que los del
proceso exportar a shape.

5.4 Exportar a postgis

Desde la barra de menu seleccione la opcion Capa/Exportar a.../postgis

Capa Tabla Asuda

Comenzar edicidn t? O (9]
zhp
Borra seleccidn dxf
BE ver Tahla de atributos postais

gl

Si tiene elementos seleccionados le mostrara una ventana informandole del
numero de elementos que se van a exportar (al igual que en exportar a shp y dxf).

Si pulsa sobre la opcion “Si” para continuar la exportaciéon gvSIG, solicitara que le
indique el nombre de la tabla donde debe guardarse la exportacion. Recuerde que
si la tabla existe en la base de datos, la informacidon que contenga sera borrada.
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X ENtra 6] (—][x]

? Introcluzca el nombre de la takla a crear. AI50: 50 existe |a takla, se borrara.
L]
| |

| ArCeptar ” Cancelar |

Cuando haya introducido el nombre de la tabla pulse “Aceptar”.

Le aparecera una nueva ventana donde debera introducir los parametros de la
conexion a la base de datos.

X dSTahas ERCOTNECE on| (=]a]x]
Mombre de la conexidn; E|
maguina; | |
Puerto:
Usuario: | |
Clave: | |
bd: | |
driver: \PastGls [DBC Driver -
| ArCeptar | | Cancelar |

Los parametros que debe introducir son:
- Nombre de la conexion.
- Maquina: IP de la maquina donde esta alojada la base de datos.
- Puerto: Puerto donde la maquina esta escuchando el servicio de postgreSQL

- Usuario: Nombre del usuario reconocido por el gestor para realizar la
conexion
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- Clave: Contrasena del usuario para validar la conexion
- bd: Base de datos donde debe crearse la nueva tabla

- Driver: Driver que debe usarse para la base de datos. (En el momento de
redactar este manual ,estan disponibles los drivers para postGIS y mySQL).

Una vez introducidos los parametros de la conexién pulse “Aceptar”.

5.5 Exportar a gml

El proceso para exportar una capa a gml es similar al de exportar shp o dxf
En la barra de menus seleccione la opcién Capa/Exportar a.../gml.

Capa Tahla Asuda

Comenzar edicidn l? O )
shp
dlxf
BB wer Tahla de atributos postgis

Los pasos a seguir a partir de ahora son exactamente los mismos que los del
proceso de exportar a shp o dxf.

© 2006 Conselleria de Infraestructuras y Transporte e IVER Tecnologias de la Informacion S.A



S|

gvSIG - Manual de Usuario d

6 Copiar y Pegar documentos en gvSIG

Con gvSIG puede realizar las siguientes acciones respecto al copiado y pegado de
documentos (Vistas,tablas y mapas).

6.1 Copiar/Pegar Vistas

Desde el gestor de proyectos puede copiar y pegar vistas.

Para ello acuda al “Gestor de proyectos de gvSIG” y seleccione la vista que desea
copiar,pulse con el botdon derecho del ratén y seleccione “Copiar”

\n} Gestor de proyectos :

Tipos de documentos

-
h\}
™

Yistas Tahblas fapas
Vistas
aualis
Copiar | Muewo |
Cortar | R |
Pegar
| Fenombrar |
| Borrar |
| Fropiedades |

Propiedades de la sesidn

MNombre de |a sesidn;  Sin titulo
Cuardado en:
Fecha de creacian: 0l-sep-2006

Fropiedades
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Ahora,si desea copiar la vista en otro proyecto de gvSIG,simplemente deje caer la
vista sobre el nuevo proyecto y con el botén derecho del raton seleccione “Pegar”.

Si desea pegar esa vista sobre un proyecto que ya tenga una vista con ese nombre
aparecera un nuevo mensaje.

(i EEQETAISTAS %]
? Se esta intentando pegar wistas cusas nombres wa existen en el prosecto actual
H Deherd introducic nombres nuevos para las wistas

Mo se pegari ninguna tabla

iDesea continuary

Nota;No se pegara ninguna tabla se refiere al hecho de que si ha activado tablas
en la vista (“pulsando sobre el boton “Ver tablas de atributos”) que desea copiar,
éstas deberan ser activadas de nuevo en la copia de la vista que haya pegado.

Si pulsa “Si” aparecera un nuevo cuadro de didlogo para que introduzca un nuevo
nombre a la vista.

ok ENtrad &) *

Introduzca el nuewo nombre para la vista gusls:
* L |msiG

| Areptar J| Cancelar |

Modifique el nombre y pulse “Aceptar” y la vista se afnadira al proyecto.

6.2 Copiar/Pegar Tablas

El procedimiento es similar al anterior,pero en este caso si se pueden crear
duplicados de tablas en un mismo proyecto.
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Tahlas

Tahla_gwslo
Tahla_gwslo

Muewo

6.3 Copiar/Pegar Mapas
En el caso de querer copiar y pegar mapas el procedimiento es similar a los dos

anteriores.

Situese con el botéon derecho sobre el mapa en el “Gestor de proyectos” y haga
click con el botén derecho del raton,y seleccione “Copiar”

Si desea copiar el mapa en un proyecto donde existe un mapa que tiene el mismo
nombre aparecera el siguiente mensaje.

F - e |
sk EEqETTapas] X
? Se esta intentando pegar mapas cuyvos nombres wa existen en el provecto actual
o Deberd introducic nomibres nuevos para los mapas
S [

Si acepta el mensaje ,aparecera un nuevo cuadro de dialogo desde el que podra
introducir un nuevo nombre para el mapa.
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o Entrads x|

Introduzca el nuevo nombre para la capa Mapa guslc:
\Mapa gvalG 2

| ArCeptar ” Cancelar |

Si pulsa “Aceptar” y la vista sobre la que se basa el mapa ya existe en el proyecto
sobre el que esta trabajando, aparecera el siguiente mensaje.

'ﬁ_@ EEOaraTapas) x|
? Se esta intentando pegar wistas cuwos nombres wa existen en el provecto actual

o Mo se pegari las vistas con conflito

iDesea continuary

Nota;“No se pegaran las vistas con conflicto” se refiere a que no se crearan vistas
nuevas para cada mapa, es decir, que cada cambio realizado sobre la vista se
reflejara en todos los mapas que compartan esa misma vista.

Si pulsa “Si”,se creara un nuevo documento de mapas.

Mapas

Mapa gualo

Mapa guvils 2 | [ [Pk |
| Aprir |
| Fenomibrar |
| Borrar |
| Fropiedades |
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6.4 “Cortar” documentos en gvSIG.

Desde el “Gestor de proyectos” sitlese sobre el documento que desea cortar.
Haga menu contextual (Botéon derecho del raton) y seleccione la opcién “Cortar”.

Aparecera una nueva ventana

[x]

(st Salaeeluieir izl guelin

? JEs1a seguro gue desea borrar os docurmentos seleccionadoss.

| Si _” Mo || Cancelar |

Si acepta, el documento seleccionado se borrara de su proyecto.
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7 Copiar capas en gvSIG

gvSIG permite,ademas de copiar documentos,crear copias de las capas con las
que esté trabajando en su vista.

Para ello.debe seleccionar la capa en el ToC y hacer clikc con el boton derecho del
raton.

Aparecera un nuevo menu desde el que tiene acceso a la opcién “Copiar”

4 Yista : Sin titulo - 3

=] M paipcbn |
|:| Cambio Calor

Cambio de nombre

Propiedades

Zoom ala capa

Eliminar Capa

Colacar delante

Cortar

La capa que desea copiar puede pegarla en la misma vista en la que esté
trabajando o en otra vista distinta,del mismo proyecto o de otro diferente.

Nota;Debe tener en cuenta que actualmente, si realiza alguna modificacion en la
capa,éste se vera reflejado en todas las copias.

Si desea “Pegar” la capa haga click con el boton derecho del ratén en el lugar en el
que desea tener la nueva copia y seleccione la opciéon “Pegar”
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(& vista : Sin titulo - 4

Desagrupar capas

Capiar
Cartar

Pegar

Nota:Puede trabajar de la misma forma con agrupaciones de capas.

Si crea una agrupacion de capas y situa el puntero sobre el nombre de la
agrupacién y accede a la opcion de “Copiar’ ,puede “Pegar” la agrupacién de
capas al completo de la misma forma que haria con una capa individual.

G Vista: gvSIG proyecto |
5 DAgupacion |
. 792140 Cambio de nombre
vl M 72213cu
_ . 7232120 Eliminar Capa
= . 79911 recargar
[] Agrupacidn
vl M 72214cu
vl M 72213cu
¥ M7221200

Zoom ala capa

Agrupar capas

I

Desagrupar capas

Caolocar delante

Copiar

b

I e
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8 Construir Mapas

8.1 |Insertar graficos en un Layout.

Puede insertar los siguientes tipos de elementos graficos:

Puntos
Rectangulos
Circulos
Lineas
Polilineas
Poligonos

Todos estos elementos se pueden insertar accediendo a “Insertar” del menu
“Mapa”, o pulsando sobre el botdn correspondiente de la barra de herramientas.

Mapa | Asuda
Propiedades = — E|§ &
O T Y-
edicidn p [l B
Seleccidn ] [Z0
Insertar 3 =E Texto
Mavegacian Wista k| # Punto
Graficos k| ] Rectangulo
= ) Circulo
#= deshacer / Linea
B pila de comandos  Alt-E | 2 palilinea
& Imprimir [< Poligono
Preparar pagina E" Imagen
| WV vista
L: Leyenda
,/F) '-'h Escala
I$I Morte
B Cajetin
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La forma de dibujar estos elementos es similar. Seleccione el elemento grafico
gue desea insertar en el mapa y sobre éste pulse el boton izquierdo del ratén en
el lugar donde desea que se posicione el elemento grafico.

8.1.1 Edicion de elementos graficos en un Layout

Una vez inserte el elemento grafico deseado puede editar sus vértices.

Para acceder a esta herramienta puede hacerlo desde el menu
Mapa/Edicién/Editar vértices

o desde el botén de la barra de herramientas siguiente.

®

Si desea editar alguno e los vértices de uno de los elementos graficos insertados
simplemente seleccione el elemento sobre el mapa y acceda a continuacién a la
herramienta.

8.2 Deshacer rehacer.

Estas herramientas le permiten deshacer las acciones que haya realizado sobre el
mapa o rehacer aquellas que haya deshecho con anterioridad.

Para acceder a estas herramientas pulse los botones “Rehacer” (flecha orientada a
la derecha) o “Deshacer” (flecha orientada a la izquierda)

o desde la barra de menus seleccione la opcion “Mapa”

Existe también la posibilidad de deshacer varias acciones utilizando la pila de
comandos. La pila de comandos es una herramienta que le permite visualizar las
acciones que haya realizado sobre el mapa y decidir a partir de cual de ellas
guiere continuar trabajando. La ventaja de esta herramienta es que puede rehacer

septiembre 2006 Pagina 182 de 185




S|

gvSIG - Manual de Usuario /

o deshacer varias acciones de una uUnica vez, pero no le permite deshacer una
accion concreta, es decir si realiza 6 acciones no puede deshacer solo la cuarta
gue haya realizado, sino que se desharan la sexta la quinta y la cuarta.

Puede acceder a esta herramienta pulsando el botén pila de comandos de la barra
de herramientas

G2

o desde la barra de menus seleccione “Mapa/Pila de comandos”.

8.3 Borrar seleccion

Si desea borrar alguno de los elementos seleccionados en el Layout puede hacerlo
si pulsa sobre el botén siguiente de la barra de herramientas.

X|

8.4 Herramienta de exportacion a postScript

Mediante esta herramienta puede exportar la composicion realizada a un fichero
postScript para ello en el menu “Archivo” seleccione “Exportar a ps”,
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E Exportar a pdf

m Exportar a ps
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Q Cuardar como plantilla

SCripting )

<] salir Alt-x

o pulse el botén de la barra de herramientas “Exportar a ps”.

Esta accién abrira un cuadro de dialogo en el que se le solicita un fichero donde
guardar el postScript resultante (con extensién .ps). Una vez seleccionado donde

desea guardar el postScript pulse “Guardar”.
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9 Extension de scripting

gvSiG dispone de una extension que le permite realizar sus propios scripts en
diversos lenguajes de programacion, como Jython, javascript, beanShell o groovy.

Jython es una implementacion de alto nivel basado en el lenguaje de
programacion Python escrito en Java e integrado con la plataforma de Java.
Permite ejecutar Python en cualquier plataforma Java.

BeanShell es un interprete de cddigo Java con utilidades de script con orientacion
a objetos. ejecuta expresiones y estamentos estandard de Java ademas de los
comandos y sintaxis propia de scripting.

Groovy es un potente lenguaje de scripting para la maquina virtual de java que
compila el bitecode de java e implementa varios utilidades de alto nivel para los
desarrolladores de java.

Existe un tutorial de la extension de scripting en www.gvsig.org.

9.1 Consola de Jython

gvSIG incorpora una consola de comandos para el lenguaje Jython accesible desde
la barra de menus Archivo/Scripting/Consola de Jython

Archivio | Wer Mentana  Mista Asuda

D Muewn proyecto Alt-M
= Abrir provecto Blt-f
EI Guardar provecto Alt-G

EI Cuardar coma... e y -
PR
= abrir plantilla ! i

&l Falir Alt-¥ L‘_\Cnnznla ce jython |
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