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9.2 Propiedades del Mapa.........coooo i 335
9.3 Preparar PAGING. ........uuue ittt e e e e e e e e e e e e 337
9.4 Insertar elementos €N UN MaP@.....ccuuiiaaariaiiiiiiiieie e 338
9.4 VIS, et eaaeas 339
9.4.2 LEYENAA. ... a e e e e e 341
9.4 .83 ESCalA. .. .o 341
9.4.4 SIMDOI0 A& NOME...ccii e 343
S I -1 =1 { o TP 344

S I G [ F=To 1T o ORI 344
9.4, 7 TOXIOS. .ttt et eeeaaeas 345
9.4.8 GIrAfICOS. e eeieii ettt et a e e e e e 347
9.4.8.1 Edicion de elementos graficos en un mapa..........ccccceveeevvveiereeeneeeennnne. 348

9.5 Deshacer/RENACET ... 348
S G I = o] = L =T=Y (=T oTod T o AP 349
9.7 Operaciones CON GrafiCOS. .....ouuuriiiiiiiiiie e 349
9.7.1 Propiedades de un elemento insertado en el mapa...........ccoevvviiiiiiineeeenen. 350
O.7.2 AlINEAI ... a e e 351
9.7.3 AQrupar / DESAGIUPAL........cccuueeieeeeeeae ettt e e e e e e e e s e e e e e e e e e e enneeeeeaaeas 352
9.7.4 SIMPIIficar lEYENAa. . ... 352
9.7.5 Orden de ViSUAIZACION.........eeeiiiiiiiiei et 353
9.7.6 LiN€a QrafiCa. ...t 353
9.7.7 TamanO Y POSICION. ...ceiiiiieeeeeeiieeie ettt e e e e e e e e e e e eeeeeaeeaeeas 355
9.8 Herramientas de navegacion por el mapa...........cooeeeeeiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 356
9.9 Herramientas de navegacion por la Vista..........ooooiiiiiiiiiiiieeeee s 357
.10 Plantillas. ....coooeeeeeeeeee e e et e e e e e neanee 357
9.10.1 Guardar Plantilla...........coooee oo 357
9.10.2 ADKIr Plantilla......ccoeeeeeieeee s 359
.11 IMPIESION. ...ttt e e e e e e e e e e s e 360
9.12 Herramientas de exportacion a postScript y pdf.........ccccoveimimiiiiiis 361
10 Extensién geoBD (gestor de bases de datos).....cccueveeiieeeiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee e 362
10.1 El gestor de conexiones de bases de datos espaciales...........cccccuvvreeinnnnnnnnnns 363
10.2 Anadir una capa geoBD a la Vista.........uueui 364
10.3 Volcar una capa de gvSIG a una base de datos espacial...............ceeeeeeienens 366
10.4 Oracle SPatial............oeeeiiiiiii e 368
10.4.1 MeEtQdATOS. ....eeeeieieeieee e 368
10.4.2 TIPOS A€ A0S, ... uuuiiiieiieieiei et 368
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10.4.3 Sistemas de Coordenadas en Oracle............oeecvveeeeeeeeeiiciiiieeee e 368
10.4.4 Notas sobre la lectura de geometrias..........cooeeeeeiieeiiiiiiiicccce 369
10.4.5 Volcado de una capa de gvSIG a Oracle...........eeeeeveeeeeiiiiiiiiniiiiieee 369
11 Extension JCRS (gestion de Sistemas de Referencia de Coordenadas)................. 371
I I 1) Yo [ o1 o | o PP 371
11.2 Establecer el CRS de UNa ViSta.........uuuiiiiiiiiie e 376
11.3 Seleccionar el CRS asociado @ UNa Capa..........ceeeieueieeeiiiiieeeeeeiieeeeeesiieeeee s 378
11.4 TranSfOrMaCIONES. ...cco i 380
11.4.1 Transformacion EPSG............ooormmmiiccce e 380
11.4.2 Transformacion Manual...........ccccoooiiiiiiiii e 381
11.4.3 Transformacion por fichero Rejilla:..........oooeeiie 382
12 EXIENSION A€ SCIIPLING. oo ittt e e e e e eee s 384
12.1 Consola de JYThON.........eeee e 385
A 1= o 386
L ][0T T SRR 386
2 1cON0S Y CUISOreS e GVSIGi.. ...t e e 395
2.1 Iconos que aparecen €N €l TOC.......cooueiiiiiiiee e 395
P2 O [ ¢=To] (= TSRS 395
P2 I Vo o] (0] o T 396
3 Relacion de errores conocidos de gvSIG 1.1 (RC1)..ooeeiiiiieeeeeeeeeeeee 401
3.1 Repliegue de ventanas del lanzador de instalacién y las ventanas de la aplicacion
(SOlo Linux y tipo de eSCritorio KDE).......cooiiiiiiiiiiieee e 401
3.2 Error en la gestion de campos tipo Date en gvSIg.......cooooiiiiiiiiiiiiiiiiieeees 404
3.3 Error al intentar unir dos tablas con el nombre del campo con acento.............. 404
3.4 Error al configurar un navegador web en preferencias (sélo para Linux)........... 404
3.5 Perdemos el cursor al pasar por encima de un poligono seleccionado............. 405
3.6 No se pueden etiquetar los campos de una tabla dbf que que se han unido a un
[0 34 PRSP PPRRRUPRPR 405
3.7 Rotar un elemento insertado en una vista mediante la flecha de rotacién de
graficos de la ventana de propiedades (Falla en Windows XP). ............ceeuviieeeeeeeee. 405
3.8 No funcionan las herramientas de escala,copiar, rotacién y simetria sobre una
(or=T o 1= Mo [S3= T To] =Tt (o] =T J TSP EEPPPTR PO 405
3.9 No se puede cambiar las propiedades de una capa WMS una vez cargada.....405
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4 GNU GENERAL PUBLIC LICENSE............iiiieiee et 407
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1 Control de versiones del manual de usuario de
gvSIG

Control de versiones del manual de usuario de gvSIG
Version Manual Modificaciones

Manual Usuario gvSIG 1.1 / Version 1 Version inicial

Manual Usuario gvSIG 1.1 / Version 2 |1.Se incluye por primera vez la tabla de “Control
de versiones del manual de usuario de gvSIG”
2.Se ha modificado el error conocido sobre
visualizacion de ventanas (Linux + KDE)
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2 Introduccioén a gvSIG

El proyecto gvSIG surge por iniciativa de la Generalitat Valenciana, a través de la
Conselleria de Infraestructuras y Transporte (concurso publico “Servicios informaticos de
desarrollo de aplicaciones SIG para la Conselleria de Infraestructuras y Transporte
utilizando software libre.”).

La Universidad Jaume | ,realiza las tareas de supervisién, con el objetivo de que el
desarrollo siga todos los estandares internacionales (Open GIS Consortium).

IVER Tecnologias de la Informaciéon S.A., empresa ganadora del concurso, lleva el peso
del desarrollo.

21 ¢Qué es gvSIG?

El programa gvSIG esté orientado al manejo de informacion geogréfica. Se caracteriza
por una interfaz amigable y sencilla, con capacidad para acceder agilmente a los formatos
mas usuales (raster y vectoriales). gvSIG ademas es capaz de integrar datos en una vista,
tanto locales como remotos, a través de un origen WMS (Web Map Service), WFS (Web
Feature Service) WCS (Web Coverage Service) O JDBC (Java Database Connectivity).

Esta orientado a usuarios finales de informacion geogréfica, profesionales o personal de
Administraciones Publicas (Ayuntamientos, Diputaciones, Consejerias o Ministerios).

También resulta de especial interés para los ambientes universitarios, debido a su
componente 1+D+| (Investigacidon+Desarrollo+Innovacion).

La aplicacién es de codigo abierto, con licencia GPL (General Public License o licencia
publica general) y gratuita. Se ha hecho especial hincapié desde sus inicios, en que
gvSIG sea un proyecto extensible, de forma que los desarrolladores puedan ampliar las
funcionalidades de la aplicacion facilmente, asi como desarrollar aplicaciones totalmente
nuevas a partir de las librerias utilizadas en gvSIG (siempre y cuando cumplan la licencia
GPL).

2.2 ¢Qué podemos hacer con gvSIG?

gvSIG es un sofisticado Sistema de Informacion Geografica que permite gestionar datos
espaciales y realizar analisis complejos sobre estos.
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2.2.1 Lainterfaz de gvSIG

La interfaz de gvSIG le proporciona los elementos necesarios para comunicarse con el
programa. La interfaz grafica de gvSIG es intuitiva y facil de manejar, al alcance de
cualquier usuario familiarizado con los Sistemas de Informacion Geografica.

La interfaz de gvSIG se compone de una ventana principal en la que se situan las
distintas herramientas y ventanas secundarias que conforman los documentos propios del
programa.

Antes de conocer los distintos documentos y herramientas es necesario conocer la
interfaz de gvSIG, cuanto mas familiar le resulte la misma, mas facil le sera orientarse en
los capitulos siguientes.

gv5IG:5in titulo

I
# Gestor de proyeuéls kS

Tipos de documentos

——! [P ;\ 5
'; { ®YE
“istas Tahlas Mapas
Vistas
Sin titulo - 0

Muevo

Propiedades de la sesidn

Mombre de la sesidn:  Sin titulo
Guardado en:

Fecha de creacidn: 06-5ep-2008

Fropiedades

{ Aplicacidn iniciaca / 6

N

- 1. Barra de titulo: Se encuentra en la parte superior de la ventana de gvSIG y
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contiene el nombre del programa y del proyecto.

- 2. Botones con las que poder maximizar o minimizar la ventana activa del
programa, o bien cerrarlo completamente.

- 3. Ventana principal: Espacio de trabajo donde encontramos las distintas
ventanas que nos muestra el “Gestor de proyectos” y los distintos documentos
propios de gvSIG.

- 4. Barra de menus: Aqui podemos encontrar agrupadas en forma de menus y
submenus las funciones que gvSIG puede realizar.

- 5. Barra de herramientas: Contiene los iconos de los comandos mas usuales y
constituyen la forma mas facil de acceder a estos. Haciendo click y arrastrando,
podemos mover de su posicidn inicial las barras de herramientas. No es necesario
memorizar el significado de cada uno de los iconos, con situar el puntero sobre
ellos, aparecera inmediatamente una casilla con la descripcién de su funcion.

6. Barra de estado: Proporciona informacién sobre coordenadas, distancias, etc.
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3 Proyectos y documentos propios de gvSIG

En gvSIG toda la actividad se localiza en un proyecto, el cual esta formado por diferentes
documentos. Los documentos en gvSIG son de tres tipos: Vistas, tablas y mapas.

Tipos de documentos

-
KX
i

4
=

Wistas Tahlas Mapas

Vistas: Son documentos donde se trabaja con datos gréficos.
Tablas: Son documentos donde se trabaja con datos alfanuméricos.

Mapas: Constructor de mapas que permite insertar los distintos elementos
cartogréaficos que componen un plano (vista, leyenda, escala...).

Los proyectos son archivos que tienen la extension “.gvp”. Este archivo no contiene los
datos espaciales y atributos asociados en forma de tablas, sino que almacena referencias
al lugar donde se conservan las fuentes de los datos (la ruta que hay que seguir en el
disco para llegar a los archivos). Si los datos cambian, las actualizaciones se reflejaran en
todos los proyectos donde sean utilizados.

El menlu que le permite acceder a las opciones para gestionar sus proyectos se
encuentran en el menu “Archivo”.

agosto 2007 Pagina 16 de 413



gvSIG — Manual de usuario

Archiva | Wer Yentana o Mistz

D MuewD prosecto Alt-N
F= Abrir provecto At
CI Suardar proyecto  Alt-G
CI Guardar coma. ..

& Abrir plantilla

SCripting 3

4] Salir Alt-X

O en los botones de la barra de herramientas siguientes (“Nuevo proyecto”, “Abrir
proyecto” y “Guardar proyecto”).

0 &L

3.1 Guardar un proyecto

1. En la barra de menus pulse en “Archivo” y después en “Guardar proyecto”. Otra
opcién es pulsar la combinacién de teclas “Alt+G”, o bien pulse el botén “Guardar”

de la barra de herramientas.
=]

2. Al abrirse la ventana de gestor de archivos se puede establecer el nombre del
proyecto y el lugar en el que se va a guardar.
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(uid GOErdaT, o]x]

Guardar en: |C3 Documentos v| |§| |§| |@| |£|E

3 awslC-project

Nombre de archivo: | |

Archivos de tipa: | Fichero de proyecto gsIG (7. GYFP) -

Guardar | | Cancelar |

3. El proyecto se guarda en un archivo con extensién “.gvp”.

3.2 Abrir un proyecto ya existente

1. Cuando quiera abrir un proyecto ya existente para su consulta o modificacién, debe
ir al menua “Archivo” y pulsar en “Abrir proyecto”. Otra opcién es pulsar la
combinacién de teclas “Alt+A” o bien el botén “Abrir proyecto”.

=

2. Se abrira la ventana de gestor de proyectos, donde puede buscar el archivo “.gvp”
que contiene el proyecto que desea abrir.
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(uid Angy o=

MEIRIE]

Buscar en: |3 Documentos

3 awslC-project

Nombre de archivo: |
|Fichero de proyecto gusIG (x.GYP)

b |

Archivos de tipo:
Aprir || Cancelar |

3.3 Nuevo proyecto
En la barra de menus pulse en “Archivo” y después en “Nuevo proyecto”. Otra
opcién es pulsar la combinacién de teclas “Alt+N”, o bien pulse el botén “Crear un

nuevo proyecto” de la barra de herramientas.

O

2. Si esta trabajando sobre un proyecto al pulsar en el botén aparecera un aviso.

it qvsiG: x|
i | Quiere guardar los cambios?
| af “ Mo || Cancelar |

Si pulsa “Si”, se abrir4 una ventana para que guarde su proyecto gvSIG. Una vez
guardado el proyecto anterior aparecera un nuevo proyecto en blanco en su

pantalla.
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3.4 Ventana de preferencias
La ventana de preferencias le permite personalizar gvSIG.

Puede acceder a la ventana de preferencias mediante dos formas. Desde la barra de
menus “Ventana/Preferencias”

Wentana  Wista Asuda

Cestor de provectos

o mediante el botén de la barra de herramientas “Preferencias”.

#

Una vez acceda a la herramienta aparecera una nueva ventana donde puede configurar
sus preferencias.

K Preferencias e e
~Edicidn General
General
- Mapa

E----Preferencias de las anotacione
-Red
whista

1D

| Restaurar opciohes por defecto | |Ateptar || Cancelar
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Seleccionando en el arbol de la izquierda la propiedad a la que quiere acceder en el
espacio de la derecha apareceran las preferencias que puede configurar.

3.4.1 Edicion

Permite seleccionar una serie de colores por defecto que se utilizan en una sesién de
edicion de gvSIG, que se explican detalladamente a continuacion:

=SS

Preferencias

-~ Edicidn

- Genaral T

“-Mapa ician

~Preferencias de las anotacione

B-Red

Ledista ) _—
Cambio colores de edicion.

Color de seleccidn.

Rellenar] mmmm— | Apha =—————1{7]

Color de eje de referencia.

Rellenar] s | Alpha =————{7]

Color geometria de seleccidan.

HEEE N ——

Color de handler de seleccion.

Rellenar \ . \Borde— | lAlpha

[T»

| Restaurar opciones por defecto | |Aceptar || Cancelar

3.4.1.1 Color de la seleccion
Permite establecer el color por defecto que desee que tenga la geometria seleccionada de
una capa que esta en edicion.
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“i gvSIG:Sin titulo

Archivo Ver Capa Ventana Wista Geometria Tabla  Avuda
=,
&

DPpE S TAEXHK @ OES F rNGoeD ! vo@ @ (8]

=% Eamomobhh B DR ¥
@ ¥ista : Sin titulo - 0

= A Ipd_muns.

[ petaut

[~
v

3.4.1.2 Color del eje de referencia

Permite establecer el color del eje de referencia que le guiara cuando realice alguna

operacion en edicion en la cual el eje le sirva de guia, por ejemplo cuando realiza
operaciones del tipo “simetria”, “rotar”, etc...

“{ gvSIG:Sin titulo

Archive Wer Capa Wentana Vista Geometria Tabla Ayuda

O s ddaTsRE O 628 85 yhEaoD voR @ B E #

a5 Enpjomoak kB Db

@ Vista : Sin titulo - 0

z
[ oetaut _J;_

|
b
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3.4.1.3 Color de la geometria de la seleccién

Permite establecer por defecto el color del marco de seleccion que utilizara para
seleccionar la geometria deseada.

- gvSIG:Sin titulo

Archiva  Ver Capa Ventana Viska Geometria Tabla  Avuda

DPE S IXASHRX OO OUS X r AR M vOE
w2 ahomO BNy B BRIk

@ Vista : Sin titulo - 0

= A Ipd_muns.

[ petautt

|~
|

3.4.1.4 Color del handler de seleccion

Permite establecer por defecto, el color que tendran los “Handler”, es decir ,los vértices de
los que consta el objeto seleccionado. En este caso se puede seleccionar el color del
contorno y el del interior del handler.
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Archivo  VYer Capa Yentana Vista Geometria Tabla Awvuda Red
DeE s dXTSXxEa @M 648 X v N&Oe i vO
(e =% T d @O @K =

:Vista : georref1001
M ccan shp

= i espanaccaa.shp

Il Cetautt

£ >

3.4.2 General

Permite establecer si gvSIG debe recordar la posicion y el tamano de las ventanas del
proyecto.

Preferencias
E-General Ny
~-Directorio de| | = General
i ) vt
------ Idioma —
BF-Extensionges

[ ] Eecordar la posicidn de las wentanas.

FoApariencia
L-Carpetas
[+-Fed

[ Recordar el tamafio de las ventanas.

4]

[ »

[ Festaurar opciones por defecm] [m:eptarJ [ Cancelar]
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Si despliega el arbol (pulsando sobre “+”) apareceran las propiedades que puede
configurar desde “General”.

3.4.2.1 Directorio de las extensiones

Permite establecer el directorio donde estan las extensiones que debe utilizar gvSIG.

—
.—L—-. Directorio de las extensiones.
Directorio
|§|‘u‘5|G,."E}{IEf'|5iI:Ir'IE5 | | Examinar

3.4.2.2 Idioma

Permite seleccionar el idioma con el que debe mostrarse gvSIG. Para seleccionar un
idioma pulse el desplegable y seleccione el que desee entre los disponibles.

! Idioma

idioma

espafiol -
espariol
inglés
francés
italiano
“Walenciano
checo
Euskera
portugues

dl

Tenga en cuenta que debera reiniciar gvSIG para que el cambio de idioma tenga efecto.
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3.4.2.3 Navegador web

Permite especificar un navegador por defecto (para el sistema operativo de Linux) para
cualquier busqueda que se realice desde gvSIG a cualquiera de los hiperenlaces que
encontramos dentro de la aplicacion.

Desde la primera opcion se puede accede al desplegable donde se encuentran los
distintos navegadores soportados.

Desde la segunda opcion puede establecer con que navegador deben abrirse las distintas
URL que se incluyen en la aplicacion como las que se pueden encontrar en el menu de
"Ayuda” ( Ejemplo: firefox %www.gvsig.gva.es)

@ Preferencias =8| e
~Edician 3
- General |, Mavegador web
i =
o Apariencia inY
. Carp.elas -, (3) Seleccionar un navegador conociclo |K0nqueror -
~-Configuracion de pantalla 4
----- Directario de las extension _ Ejecutar un cornanda propio
Extensiones () EJ.: firefox Surl

- Idioma (donde %url es la URL a cargar)

L Mawegador web
- Mapa
-~ het Analst
& Red
o eFirewall fProxy

] v

| Restaurar opciohes por defecto | |Ateptar || Cancelar

3.4.2.4 Extensiones

Permite configurar las extensiones que utiliza gvSIG durante su ejecucion. Despliegue el
arbol de las extensiones y seleccione aquella que desee.
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G ErefETEnces, =8
EH-General
Directorio de las extensiones. @ Extensiones
Idioma
H-Extensiones Configurar todas las extensiones

- COM. wer. Cit. gwsig.wms. WMSClientExtension

- COM. ver. Cit. gwsig.wmc. ExportWebMapContextExtension
- COM. ver. Cit. gwsig.wmc. ImportWebMapContextExtension
- COM. ver. gvsig. centerviewpoint. CenteryiewT oPointExtension
- Cam. iver. gvsig. datalocator. DatalocatorExtension
~-Camm.iwer gwsig addeventtheme AddBEwventThemeExtension
- COML ver. Cit. gwsig.wes. WCSCliemExtension

-~ COM. ver. cit. gwsig. CreateMewlayer

- COM. ver. Cit. gwsig. startEditing

-~ COM. ver. cit. gwsig. StopEditing

- COM. iver. Cit. gwsig. ExpontTa

- COmM. iver. Cit. gwsig. RedaYiewExtension .
i in |lndnvicuEvtanci i

o] |

Festore defaults | |Aceptar ‘ | Cancelar

it

Se le mostrard una descripcién de la extension que ha seleccionado. Puede activar o
desactivar la extension y modificar su prioridad.

ok Preferences =ty

EH-General Jj
-Directorio de 1as extensiones. _com.iver.cit.gvsigwms.WhMSClientExtension
-Idioma -

EH-Extensiones Descripcidn

- COM. ver. Cit. gwsig.wms. WMSClientExtension
= COMm. ver. Cit. gwsig.wmc. ExportiwebMapContextB
- COM. e, Cit. gwsig.wmc. ImpartWebMapContextE
- COM. iver. gvsig. centenvewpaint. CenteryiewT aP
-~ COMm.ver. gwsig. datalocator. DatalocatorExtensig
- Cam. iver. gvsig. addeventtheme. AddEventThem
= COM. Pver. Cit. gwsig.wis. WCSClientExtension
- COM. ver. Cit. gvsig. CreateMewlayer
-~ COM. ver. Cit. gwsig. StartEditing
-~ COM. ver. cit. gwsig. StopEditing
- COM. ver. cit. gwsig. ExportTo

cofn.iver. cit. gvsig. RedoviewExtension - Extensitn activada Prioridad

arn iuor cit oucio LndotficaEytancinn

[»]

Festore defaults | |Aceptar ‘ | Cancelar

Nota: Si activa una extension debera reiniciar gvSIG para poder utilizarla.

3.4.2.5 Apariencia

Desde esta herramienta puede modificar el aspecto de gvSIG, para ello despliegue el
cuadro con las opciones disponibles y seleccione la que desee.
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7

- Apariencia
e

Usar apariencia (requiere reiniciar)  (Plastic XP -

CDEjMatif
Plastic xP

Nota: Debera reiniciar gvSIG para que el cambio tenga efecto.

3.4.2.6 Carpetas

Desde esta opcién puede crear un acceso rapido a las carpetas donde tenga guardados
sus proyectos (.gvp), datos (raster o vectoriales) o plantillas (.gvt)

o Preferencias
- General [
--Directoria de 1as extensianes (ﬁ‘ Carpetas
+Idioma
(- Extensiones Carpeta de proyectos
Apariencia | [ Examinar ]
Lo Carpetas
B-Red Carpeta de datos geogrificos
“Wista

|ijdatosjespauales [ Examinar ]

Carpeta de plantillas

| [ Examinar ]

[Reslaurar opciones por defecto I IAceplar ] [ Cancelar]

3.4.2.7 Configuracion de pantalla
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@

Preferencias

- General

----- Apariencia

“-Carpetas

----- Configuracion de pantalla

F-Extensiones
“-digma

F-Red

Configuracion de pantalla

-Directariao de las extensiones.

Resolucign: |25

Medida de prueba
|

La longitud de la linea de arriba es:

|5,61 |Cent|'metrns

| Calcula resolucidn |

| Festaurar apciones por defecto |

| Areptar | | Cancelar |

En el cuadro de texto”Resolucién” puede indicar los puntos por pulgada de su pantalla.

gvSIG le permite calcular la resolucion exacta de su pantalla, para ello lleve a cabo el
siguiente procedimiento:

Mida con una regla sobre la pantalla la recta dibujada en el cuadro “Medida de

prueba”

Escriba en el cuadro de texto que viene a continuacion la medida obtenida (en la
imagen que sigue se ha insertado el valor 5,61) y las unidades en las que ha

obtenido dicha medicién (“Centimetros” en nuestro caso).

A continuacién pulse el botén “Calcula resolucion”

Automaticamente gvSIG le proporcionara un valor de puntos por pulgada de su
resolucion que aparecerd en el cuadro de texto correspondiente (el resultado en

nuestro caso es 95 ppp)

3.4.2.8 Mapa
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s Preferencias (=D D)
- Ceneral vE .}m o

----- Apariencia 'Ax:vf'} AE Mapa

----- Carpetas \ ﬂ/

----- Configuracidn de p

----- Directorio de las e Espaciado horizontal de la malla

[F#--Extensiones

Espaciado wertical de la malla 025
----- [dioma
[v] Wisualizar malla
..... Mapa
B-Red [ | Malla activada
----- Wista [v] Activar regla

| Festaurar opciones por defecto | | ArCeptar | | Cancelar |

| »

Desde esta seccion de la ventana de preferencias puede personalizar como desea
trabajar con sus documentos de mapas.

Puede establecer los valores para el espaciado de la malla, tanto horizontal como vertical.
Puede igualmente indicar si desea que se visualice la malla, activarla o desactivarla y
activar o desactivar la regla, para ello simplemente pulse en los check segun sus
preferencias.

Cuando haya terminado de configurar sus preferencias pulse el boton “Aceptar”.

3.4.3 Preferencias de las anotaciones

Las preferencias de las anotaciones permite al usuario definir las caracteristicas que se
desee que tengan las capas de anotaciones por defecto.
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S|

| S

~-Edicidn
[#-General

B =ferencias de las anotationes
& Red
L Miska

g e

L Mapa i Preferencias de las anotationes

Zambio opciones de las anotaciones

Texto

Tipo de Fuente
Estilo del texto
Altura del bexto
Rotacidn del bexko

Color del texto

Arial -

Plain -

10

u}

— |

Restaurar opciones por defecto ] [ Aceptar ][ Cancelar

Puede predefinir las caracteristicas de que desee que tengan las capas de anotaciones
por defecto.

4,

Texto

Se puede poner por defecto el texto que desee que se escriba en la capa de
anotaciones en el caso de que el registro del campo que se ha elegido etiquetar
esté en blanco. Si lo desea tiene la opcién de no escribir nada de modo que en el
registro que no haya nada, se quedara en blanco.

Tipo de fuente

Se puede elegir por defecto el tipo de fuente en el cual desea que se escriba por
defecto el texto de la capa de anotaciones.

Estilo de texto

Puede seleccionar por defecto el estilo de texto el cual quiere que contenga la capa
de anotaciones.

Altura de texto

Puede escoger la altura de texto por defecto que desee, para la representacion de
las capas de anotaciones.

Rotacion del texto
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En la rotacion del texto puede elegir cual serd la orientacion que el texto de las
capas de anotaciones tendran por defecto. Por ejemplo si desea que el texto se
represente horizontal, debe poner a “0 grados”, si lo desea en vertical, pdngalo a
90°. Recuerde que la graduacién utilizada en gvSIG es sexagesimal y avanza en
sentido anti horario.

e Color del texto

Seleccione por defecto el color en el que desea que se represente el texto de las
capas de anotaciones.

3.4.4 Red

gvSIG le permite comprobar el estado de su conexion a una red.

w, Red

Estado de la conexidn:  Pulse el botdn para comprobar la conexidn | Comprobar ahora

3.4.4.1 Firewall/Proxy

Si se conecta a través de un proxy puede establecer aqui los parametros de conexion
para que gvSIG los utilice.
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oL
\/ Firewall { Proxy

[ ] Usar servidor proxy HTTR
Servidor proxy HTTR:

Fuerto proxsy HTTP:

Mombre de usuario:
Contrasefia;

Conectar directamente a:

[ ] Usar servidar proxy SOCKS
Senddor proxy SOCRS:

Puerto proxy S0OCKS:

3.4.5 Vista

Puede establecer los valores que utilizard gvSIG cuando quiera realizar un zoom sobre
una vista asi como cambiar el color de la seleccidén que por efecto es el “Amarillo”.

Desde esta ventana puede ademas establecer las unidades del mapa y de las mediciones
que realice en gvSIG.
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r Preferendias =
-Ceneral
i-Apariencia Vista
“-Carpetas
?-----Cnnfiguracién de pantalla
%-----Direcwrio de las extensiones. Proveccion actuall  EPSG:23030 | |
B Extenziones —
eldinma
----- Mapa [ ] .afiadir nuewvas capas en modo invisible
[ Red
----- Wista
Factor zoorm mas: |2.0 |
Factor zoom menas: |0.5 |
Color de fondo de |2 vista por defecto | |
Calar de la seleccidn por defecta | |
Unidades de mapa |Metrns v|
Unidades de medida [Metros -
| Festaurar opciones por defecto | | Areptar || Cancelar|

Desde esta ventana puede cambiar la proyeccion de la vista, para ello pulse el botén

“Cambiar” y aparecera un cuadro de dialogo desde el que escoger el sistema de
referencia que prefiera.

@ Nuevo CRS =]
Seleccione CRS de la vista

Tipo: Recientes -

Otimos CRSs utilizados:

Coordinate Reference Systems

Fuente Cadigo | MNombre
EPSG 4326 WoSE4
EPSG 23030 EDS0/UTMzonez 0N
EPSG 23031 EDS0/UTMzonez 1N
Lancelar || Aceptar
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4 Copiar y Pegar documentos en gvSIG

Al copiar y pegar un documento debe tener en cuenta que si éste tiene documentos
asociados también serdn copiados en la operacion (Ejemplo: Al copiar un mapa se copian
también las vistas con las que esta compuesto éste)

Nota: Es posible seleccionar varios documentos a la vez para copiar.

Nota: Ha de tener en cuenta que si en algun cuadro de dialogo del proceso pulsa sobre
“No” o “Cancelar” no se guardaran los cambios realizados en el proceso.

4.1 Copiar/Pegar Vistas

Desde el “Gestor de proyectos de gvSIG” seleccione la vista que desea copiar, pulse con
el botdn secundario del raton sobre ella y en el menu contextual seleccione “Copiar”

\n} Gestor de proyectos @ [
Tipos de documentos
—1 E ]ill - ;\% .
| XYE
Wistas Tablas Mapas
Vistas
gwslG
Copiar | Muewn |
Cortar | AT |
Fegar " el
| Fenormbrar |
| Borrar |
| Propiedades |
Propiedades de la sesion
Mombre de la sesidn:  Sin titulo
Guardacdo en:
Fecha de creacian: Nl-sep-2006
Propiedades
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Ahora, si desea copiar la vista en otro proyecto de gvSIG, simplemente desde el menu
contextual seleccione la opcién “Pegar”. Si el proyecto sobre el que realiza la operacion ya
tiene una vista con ese nombre aparecera un mensaje indicando que debe cambiar el
nombre de la vista que intenta copiar.

) EEOaristas S

Se esta intentando pegar wistas cuvos nombres wa existen en el provecto actual
? Dehera introducit nombres nuevos para las wistas

Mo se pegari ninguna tabla

iDesea continuary

Nota: “No se pegara ninguna tabla” se refiere al hecho de que las tablas activadas en la
vista de origen no apareceran en la vista de destino a menos que se activen en ésta.

Si pulsa “No” se cancelara la operacion.

Si pulsa “Si” aparecera un nuevo cuadro de dialogo para que introduzca un nuevo nombre
a la vista.

(ot ENTrat ) X

Introduzca el nuewo nombre para la wvista guslc:
* psiG

| ArCeptar J| Cancelar |

Introduzca el nombre nuevo para la vista y pulse “Aceptar”, la vista se afadira al proyecto.

Si pulsa “Cancelar” se interrumpira el proceso.

4.2 Copiar/Pegar Tablas

El procedimiento es similar al anterior pero en este caso si pueden existir tablas con el
mismo nombre en un proyecto.
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Tablas

Tabla_gwslo
Tabla_gvslG Muewo

4.3 Copiar/Pegar Mapas

En el caso de querer copiar y pegar mapas el procedimiento es similar a los dos
anteriores.

Desde el “Gestor de proyectos” seleccione el mapa que desea copiar, pulse el botén
secundario del ratén y en el menu contextual seleccione la opcion “Copiar”.

Si desea copiar el mapa en un proyecto donde existe un mapa que tiene el mismo nombre
aparecera el siguiente mensaje.

xﬂ? EEgarimapds)| x|

? Se esta intentando pegar mapas cuyvos nombres wa existen en el provecto actual
H Deberd introducic nombres nuewos para los mapas

I |

Si pulsa “No”, se cancelara toda la operacion. Si pulsa “Si”, aparecera un nuevo cuadro de
didlogo desde el que podra introducir un nuevo nombre para el mapa. Pulse “Aceptar”
cuando haya introducido el nuevo nombre.
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[k Entra s 3

Introcluzca el nuewo nombre para la capa Mapa guslc:
* | |MapagwIG 2

| Areptar J| Cancelar

Si pulsa “Cancelar” se interrumpira el proceso.

Si al realizar la operacién alguna de las vistas asociadas al mapa ya existe en el proyecto
aparecera el siguiente mensaje:

) EEqalmapas) 3
? Se eita intentando pegar wistas cuwds nombres wa existen en el proyecto actual
o Mo se pegari las wistas con conflito

iDesea continuary

s J| mw |

Si pulsa “Si”, se creara un nuevo documento de mapas. Si pulsa “No”, se cancelara toda
la operacion.

Nota: “No se pegaran las vistas con conflicto” indica que no se afadiran las vistas con los
que estan relacionados los mapas, sino que usara las vistas que ya existiesen en el
proyecto con esos nombres.(Ejemplo: Si ha copiado un mapa con una vista “A” y otra “B” y
al pegar el mapa en el proyecto ya existe una vista “A” la operacion afnadira la vista “B”
dejando la vista “A” intacta de forma que el mapa usara la vista “A” que existiese.)
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Mapas

Mapa guslo

Mapa guwslo 2 | Muewo |
| Abrir |
| Fenomibrar |
| Borrar |
| Propiedacdes |

4.4 “Cortar” documentos en gvSIG

Desde el “Gestor de proyectos” sitlese sobre el documento que desea cortar. Pulse el
botén secundario del ratdbn y en el menu contextual seleccione la opcién “Cortar”.
Aparecera la siguiente ventana.

Tk hal=e o s ) el E]

? ‘ JEsta seguro gue desea borrar los docurmentos seleccionadosy,

| 50 ” Mo || Cancelar |

ral)

Si acepta, el documento seleccionado se “cortara” de su proyecto.
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5 Vistas

Las vistas son los documentos de gvSIG que constituyen el area de trabajo de la
informacion cartogréfica.

Dentro de una vista pueden existir distintas capas de informacién geogréfica (hidrografia,
comunicaciones, divisiones administrativas, curvas de nivel, etc.).

i Vista: Sin titulo - 1

E|| A provincias.shp
] Derfaun

I ALBACETE
I ALICAMTE
W 2 MERIA
W s5TURIAS
I BADAJOZ
[ BARCELOMA
[ 1 BURGOS
I CanNTABRIA
W CasTELLON
[ cEuTa

[ ClupaD REAL
B cuEnCa
[ CACERES
0 céoiz

[ CORDOBA
[ GEROMA
|| GRANIAD

g S

i Aplicacidn iniciada 1:2.352.663 ~||Metros [ =510.322,98 [f = 4.700.235,45 [EPSG23030

Cuando se abre una de las vistas que pueden componer un proyecto, aparece una nueva
ventana dividida en los siguientes componentes:

1. Tabla de contenidos (ToC): Se encuentra en la parte izquierda de la ventana. En
el ToC se enumeran todas las capas que contiene y los simbolos empleados para
la representacidn de los elementos que componen la capa.

2. Ventana de visualizacion: Se encuentra en la parte derecha de la pantalla de la
vista. Es el lugar donde se representan los datos cartograficos del proyecto.

3. Localizador: Se encuentra en la parte inferior izquierda. Permite situar el encuadre
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actual en el total del area de trabajo.

La ventana principal, en el momento que abrimos una vista, aumenta el nimero de menus
y botones, anadiendo asi las herramientas que permiten trabajar con los elementos que
conforman la vista.

El tamano del ToC se puede aumentar con el fin de poder visualizar al completo la
descripcién de los temas, simplemente arrastrando su borde hacia la derecha o hacia
abajo.

5.1 Crear una Vista.

Para crear una “Vista” en gvSIG acuda a la ventana “Gestor de proyectos” (menu
“Ver/Ventana de proyecto”).

'::,_.;,i Gestor de proyectos :

Tipos de documentos

e

hY

-
A7
L

Tahblas M apas

Yistas

Borrar

Fropiedades

| |
| |
W> | Renombrar |
| |
| |

Propiedades de la sesidn

Mombre de |a sesion; Sin titulo
Cuardado en:
Fecha de creacion: 20-jul-200E

Propiedades
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1. En la ventana de “Gestor de proyectos” debe seleccionar el tipo de documento “Vistas”.
2. Una vez seleccionado pulse sobre el boton “Nuevo”.

3. Inmediatamente se crea un documento en “Vistas” que por defecto, aparece como “Sin
titulo — 0”.

4. Puede cambiar el nombre de la “Vista” seleccionando el documento en el listado
anterior y pulsando en el boton de “Renombrar”. Aparecera una ventana desde la que
puede cambiar el nombre de la “Vista”.

(nch RENOImorar =

Introcduce el nuewo nombre
* | [sintitulo - 0

| ArCeptar

5. Para acceder a la ventana de “Propiedades de la Vista”, haga click sobre el botdn
“Propiedades”.

5.1. Es importante que seleccione las unidades de cartografia y las unidades de
distancia para la “Vista”, por defecto establecidas en metros.

5.2. Puede configurar el color de fondo de la “Vista” que por defecto es el blanco.
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@ Propiedades de la vista |

Nombre: ISin titula - © |
Fecha de creacidn: |19/07/06 12:39 |
Propietaria: | |
E:> Unidades de mapa; |MEU’E'5 '|
Unidades de medida:  |Metros -

Proveccidn actual:  EPSG:230320 | 53

Camentarios;

E> Color de fondo: | |

Ok || Cancelar |

5.3. Desde la versién 0.3 de gvSIG, las “Vistas” soportan diferentes proyecciones y
sistemas de referencia. Debe seleccionar el sistema de referencia en el que va a
visualizar la informacién cartografica.
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] Nuevo CRS =

Seleccione CRS de la vista

Tipo: Recientes -

Uhirmos CRSS utilizadns:

Coordinate Reference Systems

Fuenta | Cadigo | Mombre
EP5C 4326 WEEEG
EPSC 23030 ED50/UTMzone30N
EPSC 23031 ED50/UTMzane3 1N
Cancelar || Areptar

5.2 Propiedades de una vista en gvSIG

Para acceder a la ventana de propiedades de la vista acuda al menu “Vista/Propiedades”.

Wista  Asuda
Exportar k
Importar b

Centrar_la_%ista_sobre_un_punto

Muewa capa b
= Afadir capa Alt-0
Mavegacidn ]
Consulta J
Foner capas a ... b

Configurar localizador

Seleccidn ]

Fropiedades

Desde la ventana siguiente puede establecer las propiedades que desea que tenga su
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vista.

@ Propiedades de la vista

Momkbre: |Q"u‘5|': |
Fecha de creacidn: |14,f09,.fl:3|6 826 |
Propietario: |Camin|:| |
Unidades de mapa:  |Metros |
Unidades de medida; [Metruz v]

Proveccidn actual:  EPSG:2Z020 S

Camentarios;

Prowecto primero

Calar de fandao: :

’ Areptar ” Cancelar ]

Si pulsa sobre el botén “Proyeccidén actual” aparecera una nueva ventana desde la que
escoger el crs de la vista.
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# Nuevo CRS e

Seleccione CRS de la vista

Tipo: Fecientes -

Otimos CRSs utilizados:

Coordinate Reference Systems

Fuente Cadigo | MNombre
EPSC 4226 WoSE
EPSG 23030 EDS0/UTMzaone3 OM
EPSG 23031 EDSOfUTMzone3 1M

Lancelar || Areptar

Si pulsa sobre los menus desplegables, apareceran las distintas opciones disponibles
para cada elemento que conforma el Sistema de referencia. Si realiza algun cambio pulse
sobre “Aplicar”’ y posteriormente sobre “Aceptar”.

Una vez haya configurado las propiedades de la vista pulse el botdén “Aceptar”.

5.3 Fuentes de datos para las capas

Dentro de una vista puede agregar diferentes tipos de capas de informacién cartogréfica.
Puede cargar ficheros vectoriales o raster. Dentro de cada uno de estos grupos puede
encontrar una gran variedad de formatos.

Datos SIG: El formato estandar de los SIG es el shape, que almacena tanto datos
espaciales como atributos de los mismos. Un shape (también llamado “Archivo de
formas”), aunque desde gvSIG se trate como un solo archivo, en realidad consta de tres o
mas archivos con el mismo nombre y extensiones diferentes:

e dbf: Tabla de atributos.
e shp: Datos espaciales.
e shx: indice de los datos espaciales.

Desde la versién 0.5 de gvSIG se incorpora ademas, la capacidad de acceder a bases de
datos espaciales PostGIS y MySQL Spatial a través de un nuevo driver que utiliza JDBC.
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Datos CAD: Son archivos de dibujo vectorial. Los formatos soportados son dxf y dgn. Los
ficheros CAD pueden contener informacion de puntos, lineas, poligonos y textos. Desde la
version 0.4, gvSIG permite ademas, acceder a la informacién contenida en ficheros con
formato dwg version 2000 de Autodesk.

Datos WMS (Web Mapping Service): Con gvSIG es posible consultar datos WMS, esto
es, datos que se encuentran disponibles via web.

Datos WFS (Web Feature Service): Desde la version 0.5 de gvSIG es posible descargar
capas vectoriales WFS desde servidores que cumplan el estandar del OGC (Open
Geospatial Consortium).

Datos WCS (Web Coverage Service): Desde la version 0.4, gvSIG permite acceder a
informacion remota segun el protocolo WCS del OGC.

GML (Geography Markup Language):Desde la version 1.0, gvSIG permite visualizar y
exportar documentos GML.EI Geography Markup Language (GML) es un formato en XML
para transportar y almacenar informacién geografica disefiado a partir de especificaciones
producidas por el grupo OGC.

Imagenes: gvSIG puede visualizar archivos de diferentes imagenes del tipo raster (tiff,
ipg, ecw, mrsid, etc.). Desde la version 0.4, gvSIG permite también guardar imagenes
modificadas en estos formatos.

Desde la version 0.5 ademas, se pueden abrir ficheros raster del tipo “paleta de color”
(GIFs, PNGs de 8 bits, etc.) y podemos abrir ficheros raster sin georeferenciacion.
Ademads, en esta nueva version estan soportados los formatos GIF, BMP y JPEG2000.

5.4 Anadir una capa a gvSIG
En primer lugar debe abrir un documento de tipo vista en gvSIG.

Para acceder a esta opcion, puede hacerlo desde el menu “Vista/Anadir capa” o utilizar la
combinacién de teclas “Control + O”

“Wista  Capa Asuda

Exportar ]
Importar ]
Muewva capa k

=2 Afiadir Capa Alt-0]

Fropiedades
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O bien pulse el botdén “Anadir Capa” de la barra de herramientas

+

=F

Aparecera una ventana desde la que puede seleccionar el origen de los datos de la capa
en funcion de su tipo:

G ahadir capa )
Archivo | GenBD |, Georreferenciar | WFS | Anotacion | WMS | WCS | ArciMS |
Capas |

5.4.1 Anadir capa desde un fichero en disco

En la ventana “Anadir capa” seleccione la pestafia “Fichero” y pulse sobre el botdn
“Anadir”.

agosto 2007 Pagina 48 de 413



gvSIG — Manual de usuario

st AnEdircapE) [x]
FiERErd!| Georreferenciar | JDBC | WFS |, WS | WS ',
Capas

Proveccion actual;  EPSG; 220320

ok || cancelar

5.4.1.1 Seleccién de capas

La ventana de dialogo “Abrir’ le permite navegar por el sistema de ficheros para
seleccionar la capa a cargar. Hay que tener en cuenta que sélo se mostraran los archivos
del tipo seleccionado. Para indicar el tipo de archivo a cargar, debera seleccionar el tipo
del fichero que desea cargar en el desplegable “Archivos de tipo”.
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F

gt AGTIT, Olx

Buscar en: |CJ datosSave -| || |§| |§| |E|E

3 dgn

3 g

C3 oiuf

C3 Provectos
3 raster
C3 shp

£3 swg

3 Tablas

Mombre de archiva: | |

Archivos de tipo: | OvSIG shp driver ~|
gusIG DG Memany Driver
A5G DS Memary Driver
15 DXF Memory Driver
A5G GML Memory Driver
os1G Image Driver

gusIG shp driver

Si se cargan varias capas a la vez, usando los botones de “Arriba” y “Abajo” del didlogo
“Anadir capa”, se puede establecer el orden en el que seran anadidos los temas a la vista.

5.4.2 Anadir una capa a través del protocolo WFS

5.4.21 Introduccion

Web Feature Service (WFS) es uno de los estandares de OGC
(http://www.opengeospatial.org) que se anade a la lista de estandares de este tipo
soportados por gvSIG.

WES es un protocolo de comunicacion mediante el cual gvSIG recupera, de un servidor
que lo soporte, una capa vectorial en formato GML. gvSIG se encarga de recuperar las
geometrias y los atributos asociados a cada “Feature” interpretando el contenido del
archivo.
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5.4.2.2 Conexion al servidor

Una vez accede a la ventana “Anadir capa” situese en la pestafia WFS.

x|

e Arlzielle ==z
Fichero \ Georreferenciar\JDBC / WFS“.I WMS\ WCS\

Servidor

1 Eit.cop.g\ra.es;cgi—bin;mapser\f‘lSB?map=jetc;mapser\rer,finterno,fwrs.map|vE
["] Refrescar caché Conectar E <

Descripcidn

Mom... Servidor WFS CIT
3> Servidar WFS en pruebas

5J> ITipa de servidor: WES 1.0.0 | siguiente | < 4
|

| Cancelar |

1. En el desplegable encontrara una lista de servidores WFS (puede afadir uno si
no encuentra el deseado).

2. Pulse sobre el botdn “Conectar”, gvSIG se conectara al servidor.

3. vy 4. Cuando la conexion se haya establecido, se mostrarda un mensaje de
bienvenida del servidor, siempre y cuando lo tenga configurado. Puede comprobar,
en caso de que no exista mensaje de bienvenida, que la conexién ha tenido éxito si
se activa el boton “Siguiente”.

5. En la parte inferior se muestra la version de WFS que utiliza el servidor con el
que se ha establecido la conexion.

Nota: Puede seleccionar la opcion “Refrescar caché”, que buscara la informacion del
servidor en la maquina local. Esta opcion tendra éxito siempre y cuando se haya
conectado anteriormente al mismo servidor.
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5.4.2.3 Acceso al servicio
Pulse en “Siguiente” para empezar con la configuraciéon de la nueva capa WFS.

Una vez que accede al servicio, aparecera en la ventana una nueva serie de pestanas, en
la primera de ellas (“Info”), aparece toda la informacién relativa al servidor y a la peticién
que le va a enviar. A medida que seleccione alguna capa, esta informaciéon se ira
actualizando.

fudh Anadincapa) *
Fichero ‘\‘ Georreferenciar\JDBC { WFS\ WMS\ WCS\

Info ‘\‘ Capas | Atributos | opciones |

Informacion del servicio

Servidor Ot/ feasde. simoncit.cop. gva. esfcgi-hin/mapserny
483¥map=/etc/mapserverfinternofwis. map

Tipo de servidor WFS 1.0.0
Titulo Servidor WFS CIT

Sumario Servidor WFS en pruehas

Propiedades
Timeout 10000
Buffer 1000

Tipo de servidor: WFS1.0.0 Anterior | | Siguiente |

| Cancelar |

5.4.2.4 Seleccién de “Capas”

La siguiente pestana “Capas”, ofrece la posibilidad de seleccionar la capa que se quiere
cargar. Aparece una tabla con dos columnas que contienen el nombre de la capa y el tipo
de geometria respectivamente. El tipo de geometria se obtiene al pulsar sobre la capa (se
tiene que obtener del servidor), por lo que inicialmente esta columna estd completamente
vacia.
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La opcién “Mostrar nombres” muestra el nombre de la capa tal y como es reconocida por
el servidor, en vez de su descripcion, que es lo que aparece en la tabla por defecto.

ol Ailziafly =210z X
Fichero \ Genrreferenciar\JDBC i WFS\\ WMS\ WCS‘\‘

Infn ' Capas \Atribums \ Dpciohes \
Mombre de la capa
Caja 5000 {

Selecciona las capas

Nombre de la Capa Tipo de Ceometria |
Poblacidn mas 50 mil hab, oWz 00
QOrografia principal ftextos) cv300
Poblacidn menos 50 mil hab, w200
Limites Administrativos cv2 00
Cormunicaciones cw2 00
Caja 5000 Ceometria
Hidrografia cw300
Orografia secundaria cw200
Interseccion de cajas 000 v limites_po. ..

Tipo de servidor: WFS 1.0.0 | Anterior | | Siguiente |

| Ok || Cancelar |

5.4.2.5 Seleccion de “Atributos”

La pestafa “Atributos” permite seleccionar los campos (o atributos) de la capa

seleccionada. Al cargar la capa, sbélo se recuperaran los campos que han sido
seleccionados.

Para seleccionar los atributos active el check que aparece a la izquierda de los mismos.
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Seleccionar campos de la capa

s Ahadir capa
Archivo | Gearreferenciar | JDEC * WES | WS | WCS | ArcIMs

Infarmacidn \ Capas ~ Atributos \\ Oprciones \ Filtro\.l

Mombre

Tipo

V| grid
v msCeametry

----- LEMCTH
----- CRID_

----- GRID_ID
----- F_CODE
----- F_TYPE

gridType
Ceoretria

string
string
string
string
string
string
string
string
string

Tipo de servidor: WFS 1.0.0

Anterior | | Siguiente |

| Areptar || Cancelar |

5.4.2.6 Pestana “Opciones”

En la pestana “Opciones”, puede ver informacion relativa a la conexion.

Los parametros que hacen referencia a la conexion son:

- Numero de features en el buffer, que es el nimero maximo de entidades que se

pueden descargar.

- Timeout, que representa el tiempo de espera mas alla del cual se descarta la
conexidn por considerarse erronea. Si estos parametros son muy bajos, puede que
una peticién correcta no obtenga respuesta.

Otro parametro importante es el SRS. (Sistema de coordenadas de referencia) que
aungue de momento no se puede cambiar, esta pensado que en un futuro si sea posible.
En cualquier caso, gvSIG reproyectara la capa cargada al sistema de coordenadas que

tenga la vista.
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) Atadir capa =)
Archivo | Gearreferenciar | JDEC * WES | WS | WCS | ArcIMs

Infarmacidn \ Capas \Alributos " Opcianes \\ Filtro\.l
Srs

Srs

Conexidn

Max. featuras
Timeout

Tipo de servidor: WFS 1.0.0 | Anteriar | | Siguiente |

| Areptar || Cancelar |

5.4.2.7 Filtro

Desde esta pestana puede realizar filtros sobre sus capas WFS.

En la ventana pulse sobre la pestana “Filtros”.
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E Ajustar capa WFS =l

Inforracion ', Capas ', Atrikutos |, Opciones ' Filtra |
Filtro sobre una capa WFS

Campos: Yalores:

- layer
= L= J{!=]J| Dae |

----- elevation [l ol .l &
color Land || or [ Nt || o |

Borrar texto |

Lo tipo |

Cancelar Areptar

En el cuadro de texto “Campos” se muestran los atributos de la capa por los que puede
filtrar. Puede ver los valores del campo seleccionado pulsando sobre él.

Si carga la capa por primera vez no puede seleccionar valores en la columna, pero el area
de texto de filtrado le permite que si conoce una sentencia de filtro para esa capa la puede
poner y se cargara la capa filtrada directamente

En caso de no conocer previamente la sentencia de filtrado, una vez cargada la capa
WEFS en el ToC pulse el boton secundario del ratdén, en el mena contextual seleccione la
opcién “Propiedades del WFS”
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(s Vista : Sin titulo - 0

=71 @ Hidrografia nvann_ |
L 7 Defaul Comenzar edicidn -~

) ‘e
Cambio calar ety
~y

Cambio de nombre

Zoom a la capa

Eliminar capa

Recargar A

Wl errares
5 “‘f

Colocar delante

Copiar

Cartar

Pegar

Propiedades WS

Propiedades

para confeccionar el filtro sobre la capa WFS haga doble click sobre el campo por el que
desee filtrar, aparecera en el area de texto inferior, a continuacién pulse sobre el operador
que desee aplicar y por ultimo seleccione el valor en el area de texto “Valores” haciendo
doble click sobre él.
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4

Campos;

Ajustar capa WFS

Infarmacién ', Capas ' Atributos |, Opciones * Filtro \
Filtro sobre una capa WFSs

|| Date

L] L

|Le=d(2=]

| ang || or

| Borrar texto

(Nt J[ o

Yalores:

Canal Primera Deswvial
Canal Xuguer-Turia
Canal o'El Progrés

Canal d'Elx

Canal de Benagéber
Canal de las Salinas
Canal del Jicar

Arueducto Tajo-sequr |
Canal Baix de I'Algar |3

Canal d'El Frogrés - g

[4]

"codigo" <> 'Canal Xdguer-Turia'

Cancelar |

Aplicar

| | Areptar

Pulse el boton “Aceptar” cuando haya compuesto su filtro y éste se aplicara a la capa

WFS.

5.4.2.8 Anadir la capa a la vista

Una vez que ya haya configurado todos los parametros, debe pulsar en el boton “Ok” y la
capa se cargara en una vista de gvSIG.

5.4.2.9 Modificacion de las propiedades de la capa

Pulsando con el botén secundario sobre la capa, aparece su menu contextual, si
selecciona la opcion “Propiedades WFS”, se abrira una pantalla de opciones (similar a la
de “Afadir capa”) con la que puede seleccionar nuevos atributos, seleccionar otras capas
o cambiar cualquiera de las propiedades de la capa.
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" vista : Sin titulo - 0
oV @& Cajasoqn |
Lo [ ] Cambio Calor

Cambio de nombre

Zoom ala capa
Eliminar Capa

recargar
Agrupar capas

Colocar delante

copy
cut

Propiedades

5.4.3 Anadir una capa a través del protocolo WMS

5.4.31 Introduccion

En la filosofia de creacidén de gvSIG se incluye la implementacién de estandares abiertos
para el acceso a datos espaciales. Por ello, gvSIG incluye un cliente de WMS que cumple
el estdndar  actual de la OGC (Open Geospatial Consortium,
http://www.opengeospatial.org).

5.4.3.2 Conexion al Servicio

Una vez que accede a la ventana “Anadir capa” sitiese en la pestana WMS.
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T Anadircapsa; x|
Fichero ".I Georreferenciar ‘\ JDBC ‘\ WS WMS‘\ WCS‘\

Servidor
S I Ehttp:f}uw.tatastrn.meh.Es,fCarmgrafiafWMSfSewidurWMS.aSF:n}{ |v[
[ | Refrescar caché Caonectar <£ <
Descripcion
Mombre:

E 3> Cartografia Catastral de |a Direccidn General del Catastro.
Este serdcio es de uso libre w gratuito.

La cartografia se actualiza diariamente desde
las hases cartograficas del Catastro,

Mo tiene la categoria de cartografia oficial,
por o gque no debe ser utilizada para ningdn tipo de certificado.

Mo estd permitica la descarga masiva de
porciones de cartografia.

La D.G. del Catastro se reserva el derecho de
restriccidn del servicio por abuso del mismao.

) 5J> Tipo de servidor. Wits 1.1.1] E Siguiente {<4 {
|

| Cancelar |

1. En el desplegable encontrara una lista de servidores WMS (puede afiadir uno si
no encuentra el deseado).

2. Pulse sobre el boton “Conectar”.

3. y 4. Cuando la conexién se haya establecido, se mostrara un mensaje de
bienvenida del servidor, siempre y cuando éste lo tenga configurado, puede
comprobar, en caso de que no exista mensaje de bienvenida, que la conexion ha
tenido éxito si se activa el boton “Siguiente”.
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5. En la parte inferior se muestra la version de WMS con la que se ha podido

establecer la conexion.

5.4.3.3 Acceso al servicio

Pulse en “Siguiente” para empezar con la configuracién de la nueva capa WMS.

Una vez accede al servicio, aparecera en la ventana una nueva serie de pestanas.

La primera de las pestanas del asistente para anadir capa WMS es la pestafa de
informacion. En ella se muestra un resumen de las configuraciones actuales de la peticion
WMS (informacién del servicio, formatos, sistemas de coordenadas, capas que componen
la consulta, etc.). Esta pestafna se va actualizando a medida que cambia, aflade o elimina

propiedades de su peticidn.

lunt AnSdiNcape|
Fichero ', Georreferenciar ' JDBC ', WFS ' WMS\.I WS

Info ', Capas Y Estilos ', Dimensiones | Formatas ',

Informacion del servicio

LAspK

Tipo de  wiis 1.1.1
servidor

Titulo -

abuso del mismao.

Propiedades
Formato HKinguno seleccionado

SRS HMinguno seleccionadao

Sumario Cartografia Catastral de la Direccion General del
Catastro. Este servicio es de uso libre v gratuito. La
cartografia se actualiza diariamente desde las bases
cartograficas del Catastro. Mo tiene la categoria de
cartografia oficial, por lo gue no debe ser utilizada para
ningun tipo de certificado. Mo esta permitida la descarga
masiva de porciones de cartografia. La D.C. del Catastro
se reserva el derecho de restriccion del servicio por

Servidor http:ffovi.catastro.meh. esfCartografiaf WS/ Serddornhds

Tipo de servidor: WMS1.1.1

Anterior

|| Siguiente |

Cancelar
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5.4.3.4 Seleccién de “Capas”

En la pestana “Capas” del asistente se muestra el arbol de capas que posee el servidor
WMS.

x|

Gy AnEdiRcaps)
Fichero \'. Georreferenciar\JDBC \ WS WMS\\ WCS\
Info ' Capas | Estilos | Dimensiones | Farmatos |

Mombre de la capa
{capawms

Seleccionar capas

l= [Catastro] Catastro

[Cartografia] Catastra
Conservar estructura de capas
Mastrar nomhbres | Afiadir E| Quitar |
Tipo de servidor: WIMS 1.1.1 | anterior | | Siguiente |
| Cancelar |

Seleccione las que desee afnadir a su vista gvSIG y haga clic en el botén “Anadir’. Si lo
desea, puede dar un nombre personalizado a su capa en el campo “Nombre de la capa”.

Nota: Puede seleccionar varias a la vez si mantiene pulsada la tecla “Control” mientras
hace click con el botén izquierdo del raton.

Nota: Obtendra una descripcidn de la capa si desplaza el cursor sobre una capa y espera
un pequeno intervalo de tiempo. Se muestra la informacién que el servidor ofrece sobre
estas capas.

5.4.3.5 Seleccion de “Estilos” sobre las capas del servidor WMS

La pestana de “Estilos” le permite elegir una forma de visualizacién para las capas que ha
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seleccionado. Hay que tener en cuenta que dicha propiedad es opcional, por lo que es
posible que la pestafia se encuentre deshabilitada, esto se debe a que el servidor no

define ningun estilo para las capas seleccionadas.

G AN EHicEpE)
Fichern ‘| Gearreferenciar ' JDBC ' WFS " WS | wCs |

Info ', Capas " Estilos | Dimensiones | Formatos '

[ Capas seleccionadas
= [Cartografia] Catastro

(&) Default

Tipo de servidor: WS 1.1.1

Anterior

Siguiente |

| Cancelar |

5.4.3.6 Seleccion de valores para las “Dimensiones” de una capa

WMS.

La pestana “Dimensiones” le ayudara a configurar el valor para las dimensiones de las
capas WMS. La propiedad dimensién es, al igual que la de estilos, opcional, asi que es
posible que esta opcidn se encuentre deshabilitada si el servidor no especifica ninguna

dimension en las capas que se han seleccionado.
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Gy AnGadircapa; x
Fichero \ Georreferenciar\JDBC \ WS WMS\\ WCS\
Info ', Capas |, Estilas * Dimenziones \ Formatas |,
Dimensidn
Ajustes

_______________________

TIME Valor: Z2005-08-26T22:17:25.02
U= —
M4 1/592 I3}
E-::::-\-’alor simple

Yalor multiple
) Intervalo

Afiadir || Lirnpiar |

Establecer |

Tipo de servidor: WS 1.3.0 | Arterior || Siguiente |

| ok || cancelar |

Inicialmente no se define ninguna dimensidén. Para anadirla seleccione de la lista de
dimensiones del area del “Editor de ajustes”. Se habilitaran los controles de la parte
inferior derecha de la pestana. Con el deslizador, podra navegar rapidamente por la lista
de valores que el servidor define para la dimensién seleccionada (por ejemplo “TIME” se
refiere a las fechas en que fueron tomadas las distintas imagenes). Puede desplazarse al
principio, un paso atras, un paso adelante o al final de la lista con los botones de
navegacion que se encuentran debajo del deslizador. Incluso, si conoce la posicién del
valor que desea, puede, simplemente, escribirla en el campo de texto y automaticamente
se desplazara hasta dicho valor.

Haga click en “Anadir” para que se escriba el valor seleccionado en el campo de texto y
pedirlo al servidor.

El programa gvSIG permite escoger entre:
e Valor simple: Se selecciona un unico valor

e Multiple: Los valores se iran anadiendo a la lista en el orden en que se hayan
seleccionado

agosto 2007 Pagina 64 de 413



Sl gl’
gvSIG — Manual de usuario ) 4

e Intervalo: Se selecciona un valor inicial y a continuacién un valor final

Cuando tenga la expresion para su dimensién completa haga click en el botdn
“Establecer” y aparecera en el panel de informacion.

Nota: Aunque cada capa puede definir sus propias dimensiones, s6lo se permite pedir un
valor (simple, multiple o intervalo) para una misma variable (ej. para la variable TIME no
puede escoger en cada capa un valor diferente de fecha de toma de la imagen).

Nota: Puede que el servidor entre en conflicto con la combinacidén de capas y el valor de
la variable que ha elegido, ya que es posible que elija un valor que no esté soportado por
alguna de las capas que ha elegido. Si esto es asi, obtendra un mensaje de error del
servidor.

Nota: Es posible introducir una expresién personalizada en el campo de texto. Los
controles del cuadro de didlogo estan disefiados solamente para facilitar la edicién de
expresiones para las dimensiones, por tanto, en cualquier momento puede editar el
campo de texto.

5.4.3.7 Seleccion de formato, sistema de coordenadas y/o
transparencia

En la pestana de “Formatos” se puede elegir el formato de imagen con que se realizara la
peticidn, especificar si se desea que el servidor entregue la imagen con transparencia
(para poder superponer la capa sobre otras capas que la vista de gvSIG ya contenga) y
también el sistema de coordenadas de referencia (SRS) que se desee.
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{uih Adciellr 2210 [x]
Fichero \ Genrreferenciar\JDBC \ niFs WMS\\‘ WCS\

Info ', Capas ', Estilos ' Dimensiones * Formatos |

Seleccionar formatos

image,/png
image/jpeg
image, gif
image,/bmp
image,tif
image it

[¥] Transparencia

Seleccionar SRS

EPRG:23029
EPSG:23030
EPG:23031
EPaG22627
EPSG22628
EPaGi22629
EPSGi22630
EPaGi22631

dl

Tipo de zervidor: WMS1.1.1 | Anterior |

| 814 || Zancelar

5.4.3.8 Anadir la capa a la vista

En el momento en que la configuracion sea suficiente para efectuar la consulta, el botén
“Aceptar” se habilitara. Si hace click en él, la nueva capa WMS se afadira a la vista de
gvSIG.
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(&% Vista: Sin titulo - 1
=-[v] 5] catastro
Cambio de nambre ﬁ”]j
Zoom a la capa

1. @ Catarteo
Elitminar Capa ;

Colocar delante

copy
cut

Propiedades WS !

Propiedades del raster

i [Metras = 1047 35863 |¥ = 3.544.102.6

5.4.3.9 Modificacion de las propiedades de una capa

Una vez anadida la capa es posible modificar sus propiedades. Para ello vaya al arbol de
capas (ToC) de su vista gvSIG y haga clic con el botdn derecho del raton sobre la capa
WMS que quiere reajustar. Se desplegara el menu contextual de operaciones sobre la
capa. Elija “Propiedades WMS”.

Aparecera el didlogo de “Ajustar capa WMS”, similar al asistente para creacién de la capa
WMS, desde donde podra cambiar sus configuraciones.

5.4.4 Anadir una capa a través del protocolo WCS

5.4.41 Introduccion

WCS (Web Coverage Service) es uno mas de los estandares de OGC soportados por
gvSIG. WCS es un servidor de coberturas, distinto a WMS ya que éste estandar define un
mapa como una representacion de la informacién geografica en forma de un archivo de
imagen digital conveniente para la exhibicién en una pantalla de ordenador, pero el mapa
no consiste en los propios datos. WCS, si que proporciona los propios datos, permitiendo
asi su posterior analisis. WCS le permite por tanto el andlisis de datos raster al igual que
WEFS le permite el analisis de datos vectoriales.
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o Anadircapa) x|
Fichero ‘\ Genrreferenciar‘UDEC ‘\ WFS‘\ WM WCS"',I

Servidor
S I :http:j,fmapS.gdal.Drg,fcgi—t:uin,fmamew_dem |v|
| Conectar <|,_J <
Descripcidn

Mombre: SETMZO0Plus WCS Server

=

Anterior || Siguiente |<4 <
|

| Cancelar |

1. En el desplegable encontrara una lista de servidores WCS (puede afnadir uno si
no encuentra el deseado).

2. Pulse sobre el botén “Conectar”, gvSIG se conectara al servidor.

3. y 4. Cuando la conexién se haya establecido, se mostrara un mensaje de
bienvenida del servidor, siempre y cuando éste lo tenga configurado. Puede
comprobar, en caso de que no exista mensaje de bienvenida, que la conexion ha
tenido éxito si se activa el boton “Siguiente”.
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5.4.4.2 Acceso al servicio
Pulse en “Siguiente” para empezar con la configuracion de la nueva capa WCS.
Una vez accede al servicio, aparecera en la ventana una nueva serie de pestanas.

La primera de las pestanas del asistente para afiadir una capa WCS es la de informacién.
En ella se muestra un resumen de las configuraciones actuales de la peticion WCS
(informacién del servicio, formatos, sistemas de coordenadas, capas que componen la
consulta, etc.). Esta pestafna se va actualizando a medida que cambia, afade o elimina
propiedades de su peticidn.

) Anadircapa) X
Fichero ', Georreferenciar | DEC ' WFS ', WMS " WCS\\

Info | Cobertura ', Formato | TIEMPO ', Parametros |

Informacion del servicio
Servidor -
Tipo de servidor WC5 1.0.0
Titulo SRTMZ0PIUs WS Server

Sumario

Propiedades
Formato Ninguno seleccionado

CRS Ninguno seleccionado

Anteriar || Siguiente |

| Cancelar |

5.4.4.3 Seleccion de “Coberturas”

Seleccione la cobertura que desee anadir a su vista gvSIG. Si lo desea, puede dar un
nombre personalizado a su capa en el campo “Nombre de la cobertura”.
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ey Anadircaps n

Fichero ', Georreferenciar | DEC ' WFS ', WMS " WCS\\

Info " Cober‘tura\‘ Formato | TIEMPO '\ Parametros

rMNombre de la cobertura
|Capa WCs

rSeleccionar Coberturas
[srtmplus_raw] SETM 20 Plus DEM

Mostrar nombres

l Anteriar l[ Siguiente l

| Areptar H Cancelar ]

5.4.4.4 Seleccion de “Formato”

En la pestana de “Formatos” se puede elegir el formato de imagen con que se realizara la
peticion y también el sistema de referencia (SRS)

I ———————————————————————————————————————————————
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L Anadircaps) [x]
Fichero ', Georreferenciar | DEC ' WFS ', WMS " WCS\\
Info |, Cobertura” Farmata | TIEMPO ', Parametros |

Seleccionar Formato
CEQTIFF_IMT 1&

Seleccionar CRS
EPSG:4269
EP5Gi4326

| Anteriar || Siguiente |

| Aceptar || Cancelar |

Nota: Hay pestafias como “Tiempo” y “Parametros” que en este caso aparecen
desactivadas. El poder configurar estas variables depende del servidor elegido y del tipo
de datos a los que tenga acceso.

5.4.4.5 Anadir la capa a la vista

En el momento en que la configuracion sea suficiente para efectuar la consulta, el botén
“Aceptar” se habilitara. Si hace click en él, la nueva capa WCS se anadira a la vista de
gvSIG.
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5.4.4.6 Modificacion de las propiedades de una capa.

Una vez anadida la capa es posible modificar sus propiedades. Para ello desde el arbol de
capas (ToC) de su vista gvSIG haga clic con el botdn secundario del ratén sobre la capa
WCS que quiere reajustar. Se desplegara el menu contextual de operaciones sobre la
capa. Elija “Propiedades WCS”.

Aparecerd el dialogo de “Ajustar capa WCS”, similar al asistente para creacion de la capa
WMS, desde donde podrd cambiar sus configuraciones.

5.4.5 Anadir capa a través del protocolo ArcIMS

5.4.5.1 Introduccion a ArclIMS

En el ambito del software privativo, ArcIMS (desarrollado por Environmental Sciences
Research Systems, ESRI) probablemente es el servidor de cartografia por Internet mas
extendido. Esto se debe a la cantidad de clientes que soporta (HTML, Java, controles
ActiveX, ColdFusion, ...) y a la integracién con otros productos del mismo ESRI. Asi,
ArcIMS se posiciona como uno de los proveedores de informacidén cartografica remota
mas importantes en la actualidad. Pese a utilizar un protocolo fuera de las
especificaciones del Open Geospatial Consortium (por ser muy anterior en el tiempo), el
equipo de gvSIG ha considerado interesante ofrecer soporte para el mismo.
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5.4.5.2 Conexion a servicios de imagenes

La extension es capaz de acceder a servicios de imagenes ofrecidos por un servidor
ArcIMS. Es decir, analogamente a un servidor WMS, gvSIG es capaz de solicitar una serie
de capas a un servidor remoto y recibir la vista renderizada por el servidor conteniendo las
capas solicitadas en un sistema de coordenadas concreto (reproyectando si fuera
necesario) y en unas dimensiones determinadas. Ademas de visualizar informacién
geografica, la extension permite solicitar informaciéon sobre las capas en un punto
determinado mediante el botdn de informacién estdndar de gvSIG.

Ademas, senalar que ArcIMS difiere en algunos aspectos de la filosofia propia de WMS,
ya que en este Ultimo generalmente la peticion se hace por capas independientes y en
ArcIMS de una forma mas global.

A continuacion se describen las tareas que conllevan la peticion de una capa de un
servidor ArcIMS y la peticion de informacién en un punto.

5.4.5.3 Carga de una capa a través de ArclMS

Para el ejemplo que se va a mostrar se utilizara el servidor ArcIMS que ESRI ofrece, cuya
direccion principal es http://www.geographynetwork.com. Esta es la direccion desde la
cual es posible desde un navegador web acceder al visualizador HTML.

Para cargar una capa de este servidor, previamente se ha establecido como sistema de
coordenadas de la vista el datum WGS84 en coordenadas geodésicas (cédigo 4326).

5.4.5.3.1 Conexion al servidor

Si la extensién se ha cargado correctamente, en el cuadro de didlogo «Anadir capa»
aparecera una nueva fuente de datos ArcIMS (fig. 1).
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Fichera | J0BC | wis | wis ArcMs |
Servidor

LRL: "lttp:,l’,l’wvml.geog aphynetwark.com ZI Conectar |

I~ Refrescar lista de servicios

Seleccion del nombre del servicio
Mombre del servicio I

Serwvicios disponibles

Wersion del servidor: - ule |

Aoeptar | Cancelar |

Figura 1: Anadir una capa nueva a la vista

Si el servidor se ha configurado de forma estandar, basta con indicar la direccién del
mismo. gvSIG intentara buscar la direccién completa del servlet' . Si la ruta del servlet
fuera diferente seria necesario introducirla en el cuadro de dialogo.

Una vez realizada con éxito la conexion se mostrara la version del servidor y su niamero
de compilacién asi como el listado de servicios ofrecidos, tanto de imagenes como de
geometrias.

Es posible elegir el servicio de la lista o bien escribirlo directamente.

Por dltimo, si se activa la casilla de verificacidn «Refrescar lista de servicios», gvSIG
borrara cualquier catalogo descargado y lo volvera a solicitar al servidor.

1En nuestro caso la direccidon completa es
http://www.geographynetwork.com/servlet/com.esri.esrimap.Esrimap
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x|
Fichero | 1DBC | wis | wes A |
~Servidor
URL: 'ﬂttp:J',fwm.geographynetwork. com ;l Conectar |
[~ Refrescar lista de servicios
Seleccién del nombre dal servicio
Mombre del servicio Browse_Metadata
Servicios disponibles
Nombre Tipo Estado
Census_Density ImageServer EMABLED :l
Census_Diversity Imageserver EMABLED
Census_Population ImageServer EMABLED
Census_Population_F5 FeatureServer EMABLED
Census_TIGERZ000 IImageServer EMABLED
EDL_&irport_FS FeatureServer EMABLED
EDU_Florida [ImageServer EMABLED
EDU_Philippines ImageServer EMABLED
EDU_Sequois Imageserver EMABLED
EDU_UCSE_MAD ImageServer EMABLED
EP&A_Hazards_F3 FeabureServer EMABLED
EP#_Michigan_FS |FeatureServer EMABLED
EP&_Taoxic ImageServer EMABLED
ESRI_Airport [ImageServer EMNABLED LI
Version del servidor: 9,1.0 (Build: 1084.2174) Siguisnte I
feentar | Cancelar |

Figura 2: Listado de servicios ofrecidos

5.4.5.3.2 Acceso al servicio

El siguiente paso es seleccionar el servicio de tipo ImageServer que deseemos haciendo
doble clic o seleccionandolo y pulsando «Siguiente». El cuadro de didlogo cambia y
aparece una interfaz con dos pestanas (fig. 3). En la primera se nos muestra la
metainformacién que ofrece el servidor sobre los limites geogréaficos del servicio,
acrénimo del idioma en que se ha definido, unidades de medida, etc. Cabe destacar en
este punto la conveniencia de observar si se ha definido en el servicio un sistema de
coordenadas (mediante cdédigos EPSG) ya que puede influir directamente en las
peticiones que se realicen al servidor. En este caso, asi ocurre como se puede ver en la
figura 3.

Nota: En caso de no haber ningun sistema de coordenadas definido en el servicio, la
extensién asumira que esta definido en el mismo sistema de coordenadas, que aquel que
hemos definido para la vista.
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]
Fichero | oBc | whis | wes Archs |

Infarmacion del servicio I Seleccionar capas I

Origen de datos =l

Servidor httpfww geographynetwark comiservieticom esri.esrimap E
srimap

Servicio ESRI_Satellite
Tipo de servicio Servicio de imagenes
Propiedades
RangoenX [-180.0,180.0]
RangoenY [-90.0,90.0]
Idioma Inglés
Unidades Grados decimales
Pais Mo disponible

Sistema de 1o disponible
coordenadas

DRl 91 -

Namero maxime 049576

L«

Cambiar Sarvicio | Eriterior | Siguisnte I

Aceptar | cancelar |

Figura 3: Metadatos del servidor ArcIMS

En este punto tenemos la posibilidad de continuar pulsando «Siguiente» o bien volver al
didlogo anterior pulsando «Cambiar Servicio».

5.4.5.3.3 Seleccion de capas

El ultimo cuadro de didlogo es el de seleccion de capas. En esta ventana definimos un
nombre para la capa de gvSIG o dejamos el nombre por defecto (el nombre del servicio).
A continuacién aparece un cuadro con un listado en forma de arbol de las capas del
servicio. Al pasar el ratén por encima de las capas nos aparece informacién sobre las
mismas: extensién, rangos de escala de visualizacién, tipo de capa (imagen raster o
vectorial) y si estd visible por defecto en el servicio (fig. 4).
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Fichera | s0Bc | whs | wes Arcis |

Informacion del servicio  Seleccionar capas I

Nambre de la nusva capa
Infroduzca el nombre de la nueva capa IESRI_Satell'rte

Capas disponibles

_ 1 Servicio: ESRI_Satellite —
— & Satelite Imagery (Skm) j
® Satelite Imagery (1km)
—® Satelite Imsoery (150m)
® US. Satelite Imagery (1 Sm\<
—® )5 Satelite Imagery (15m,
® Oceans and Seas Names ID: Satellite Imagery 15m_1 ;l
—_——I Mombre: U.S. Satellite Imagery (15m)
Tipo: Imagen

[ Mostrar ID de las capas Tipo vectorial: Mo disponible vI
Escala méxc 1 ; 499623
Capas seleccionadas Escala min: 1 248812
Yisible: Mo disponible
Extensidn (Rango en x): [-126.0 ,-66.0] fir
f Extensidn (Rangoen ) [24.0,50.0] b |
* Quitar
— Quitar todas
Cambiar Servicio Anterior | SigUierte I

Figure 4: Metadatos de una capa del servicio

El selector «Mostrar ID de las capas» permite visualizar los identificadores de cada una de
las capas. Este selector es util cuando existen capas que tienen un descriptor repetido y
por tanto la unica forma de distinguirlas es a través del identificador, el cual siempre sera
unico. Ademas disponemos de un cuadro combinado para elegir el formato de imagen
que queremos emplear para descargar las imagenes. Asi podemos elegir el formato JPG
si nuestro servicio trabaja con imagenes raster o bien elegir alguno de los formatos
restantes si deseamos que el servicio tenga un fondo transparente.

Nota: La transparencia en imagenes PNG de 24 bits no se visualiza correctamente en
gvSIG 0.6. Este tipo de ficheros seran soportados en gvSIG 1.0.

A continuacién aparece el cuadro con las capas seleccionadas para el servicio. Es posible
afnadir sélo algunas de las capas del servicio y también reordenarlas. De este modo se
configura de forma totalmente personalizada la visualizacion del servicio.

Nota: Hasta que no se afiade alguna capa no es posible aceptar la configuracion.

Nota: Es posible realizar selecciones multiples de capas del servicio utilizando las teclas
mayusculas y control.
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5.4.5.3.4 Anadir la capa a la vista

Una vez se presiona al boton «Aceptar» del cuadro de dialogo, aparece una nueva capa
en la vista (fig. 5). En caso de no haber afadido anteriormente ninguna capa, segun el
comportamiento estandar de gvSIG se realiza un zoom a la extension de la capa ArcIMS.

_loix

_Archivo Ver Ventana Capa Wista Ayuda
[ gaad Bmo/ex8 s yRO|s| 0 bR *E
&l Vista : Sin titulo - 0

[+ ESRI_Sstelite

IWEST £ N SAMAR A b b
WA

MAURITANIA |0 >

i Metros (= 2007 P =-8228 h:ﬁgs Epsé:zm

Figura 5: Capa ArcIMS afadida a la vista gvSIG

Hay que tener en cuenta que es posible que al hacer un zoom a la extensién de la capa,
las capas que conforman la configuracion elegida no se visualicen y por tanto recibamos
una imagen en blanco o transparente. En este caso es util emplear el cuadro de didlogo
sobre los controles de escala (ver seccion Informacion sobre los limites de escala).

5.4.5.4 Consideraciones a tener en cuenta respecto a los sistemas de
referencia
Un servidor ArclIMS no define los sistemas de referencia soportados, al contrario de la

especificacion WMS. Es decir, no disponemos a priori de un listado de cédigos EPSG que
el servidor de mapas es capaz de reproyectar. En definitiva, ArcIMS permite la
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reproyeccién a cualquier sistema de coordenadas dejando la responsabilidad del uso
correcto de las proyecciones al cliente.

Asi, si nuestra vista gvSIG esta definida en UTM ED50 huso 30 (EPSG:23030) y
solicitamos un servicio de cobertura mundial (almacenado por ejemplo en coordenadas
geograficas WGS84, correspondiente al cédigo 4326) el servidor no sera capaz de
reproyectar los datos correctamente pues estamos llevando a una proyeccién para una
zona concreta de la Tierra una cobertura global.

En cambio el paso contrario es perfectamente posible: disponiendo de una vista en
geograficas (y por tanto de cobertura global) se pueden solicitar servicios definidos en
cualquier sistema de coordenadas, ya que el servidor sera capaz de transformar las
coordenadas correctamente.

A modo de resumen, las peticiones al servidor ArcIMS se solicitan en el sistema de
coordenadas de la vista y no es posible solicitarlas en otro sistema de coordenadas.

Por otro lado, tal y como se ha comentado anteriormente, si un servidor ArcIMS no ofrece
informacion sobre el sistema de coordenadas en que estén sus datos, sera el usuario el
responsable de establecer el sistema de coordenadas correcto en la vista de gvSIG. Asi,
si un usuario con una vista en UTM afade una capa que esta en geograficas (aunque el
servidor no lo indique) el servicio se anadira correctamente pero llevando la vista al
dominio de coordenadas geograficas (en grados sexagesimales).

Un efecto anadido es que si la vista utiliza unas unidades de medida diferentes a la del
servidor, la escala no se mostrara correctamente.

5.4.5.5 Modificacion de las propiedades de la capa

Al igual que con las capas WMS, es posible modificar las capas solicitadas al servicio
mediante un cuadro de didlogo al que se accede desde el menu contextual de la capa (fig.
6). Este cuadro de dialogo es similar al de carga de la capa, salvo que no es posible
cambiar el servicio.
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Figura 6: Propiedades de la capa ArcIMS

5.4.5.6 Informacion sobre los limites de escala

La extension permite consultar los limites de escala de las capas que conforman el
servicio solicitado mediante un cuadro de didlogo que puede mantenerse en la vista
durante la sesion de trabajo (fig. 7). Esta ventana muestra en el eje vertical las capas y en
el horizontal mediante una escala logaritmica los diferentes denominadores de escala.
Este cuadro se muestra con un tamafio minimo que se puede ampliar para mejorar la
discriminacion de las diferentes escalas.

Mediante barras de diferentes colores (descritos en la leyenda que ofrece la ventana) se
diferencian tanto las capas vectoriales como las raster, asi como aquellas que es posible
observar en la escala actual (marcada con una linea vertical) en un color mas oscuro y las
que no vemos por encima o por debajo de la escala actual.
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Figura 7: Estado de los limites de escala

5.4.5.7 Consulta de informacion de atributos

La consulta de informacidén de atributos de las entidades a partir de un punto es una de
las herramientas estandar de gvSIG. Su funcionalidad es igualmente soportada por la
extension.

En la especificacion WMS es posible solicitar al servidor informacién de varias capas en
una unica peticién. Esto es diferente en ArcIMS. En este caso hay que realizar al servidor
tantas peticiones como capas queramos consultar.

Esto significa que no se haran peticiones de capas no cargadas ni de las que no se
encuentren visibles por la escala actual o por estar su extension fuera de la de la vista.
Incluso filtrando todas estas capas, la peticidn de informacidn suele tardar algo mas de lo
deseable por esta caracteristica intrinseca de ArcIMS.

Una vez recuperadas todas las respuestas de peticiones, aparece el didlogo de
informacion de atributos estandar de gvSIG con cada una de las capas (LAYER) que
devuelven informacién a modo de arbol. Al pinchar en una capa aparece a la derecha el
nombre de la misma y su identificador (fig. 8).

Bajo este nodo, si la capa es vectorial aparecen todos los registros o entidades
geométricas que ha devuelto el servidor como respuesta, dando para cada uno de ellos
sus correspondientes atributos (FIELDS).

Si la capa es raster como una ortoimagen o un modelo digital del terreno, en lugar de
registros devuelve los valores para cada una de las bandas (BAND) de color del pixel
solicitado.
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Figura 8: Mostrando informacion de atributos

5.4.5.8 Conexion a servicios de geometrias

La extensién permite no s6lo acceder a servicios de imagenes de ArcIMS sino también a
servicios de geometrias (Feature Services). Es decir, es posible conectarse a un servidor
y obtener entidades geométricas (puntos, lineas o poligonos) asi como sus atributos. Se
puede equiparar en cierto modo al acceso a servicios WFS.

Por otro lado, la variedad de servicios de geometrias existentes es muy inferior al servidor
de imagenes. Esto es asi por dos motivos principalmente. Por un lado ofrecer al publico
cartografia vectorial supone problemas de seguridad en el sentido en que muchas veces
el organismo no cree conveniente ofrecer al publico nada mas que vistas o imagenes,
quedando el dato vectorial como un producto interno o de pago. Por otro lado, este tipo de
servicios generan un trafico en la red mucho mayor y en el caso de servidores de
informacion basica podria llegar a ser un problema.

5.4.5.9 Carga de una capa de geometrias

El proceso de carga de capas de geometrias es practicamente igual al comentado para el
servicio de imagenes (seccion Acceso al servicio y siguientes). En este caso hay que
tener en cuenta el numero de capas a seleccionar, ya que si queremos descargar todas
las capas que el servicio ofrece el tiempo de respuesta va a ser muy alto.

La unica diferencia con la carga de un capa de imagenes es que en este caso podemos
seleccionar mediante un cuadro de verificacién si deseamos que las capas se descarguen
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agrupadas o no. Esto es util para poder tratar las capas vectoriales como una Unica capa
a la hora de desplazarla y activarla en la tabla de contenidos.

Al contrario del servicio de imagenes en que todas las capas del servicio apareceran
como una unica capa en la vista de gvSIG en este caso cada capa se descarga por
separado para aparecer en la vista agrupadas por el nombre establecido en el didlogo de
conexion.

5.4.5.10 Simbologia en ArcIMS

Tanto en el servicio de geometrias como en el de imagenes, la simbologia de la
cartografia se configura en el servidor en un unico fichero de extension AXL. Cabe
destacar la separacién de la definicién de la simbologia en dos partes. Por un lado esta la
definicién de los simbolos propiamente dichos. Es decir, dado un elemento geométrico
como una linea o un poligono, cdmo ha de ser presentado. Y por otro lado se encuentra la
distribucién de estos simbolos en funcién de la escala cartografica de la visualizacion o de
un atributo tematico concreto.

En la terminologia de ArcIMS se separan en definitiva los simbolos de las leyendas
(SYMBOLS y RENDERERS).

5.4.5.11 Simbolos

Los simbolos que pueden establecerse son variados: patrones de relleno basados en
imagenes, gradientes, tipos de linea definidos, etc. La extension adapta la mayoria de los
simbolos generados por ArclMS. En el cuadro 1 se describen los simbolos de ArcIMS y si
son soportados por gvSIG.

‘Etiqueta Hdescripcién H Soportado ‘
CALLOUTMARKERSYMBOL Etiquetado de tipo bocadillo . NO
CHARTSYMBOL ‘Simbolo de tarta . NO
GRADIENTFILLSYMBOL  Relleno con gradiente . NO
RASTERFILLSYMBOL "Relleno con patrén de imagenes st
RASTERMARKERSYMBOL  Simbolo de punto mediante pictograma st
RASTERSHIELDSYMBOL gg;zc:;’”‘iz;’:”to para carreteras USA NO
SIMPLELINESYMBOL Linea sencilla s
SIMPLEMARKERSYMBOL  Punto st
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SIMPLEPOLYGONSYMBOL ~ Poligono st
\SHIELDSYMBOL HSimboIo de punto para carreteras USA H NO \
TEXTMARKERSYMBOL ~ Simbolo para texto estético . NO
\TEXTSYMBOL HSimboIo para etiquetado H Si \
TRUETYPEMARKERSYMBO Simbolo mediante caracter de fuente NO
L TrueType

Tabla 1: Etiquetas ArcXML para definicién de simbolos

En general se han conseguido "portar" correctamente los simbolos mas utilizados. la
definicion Algunos de los simbolos no se pueden obtener directamente desde gvSIG (al
menos en la versién actual), como el patron de relleno de imagenes o bien se deben
"ajustar" como los patrones de lineas. Es decir, el patrdn de relleno con una imagen no es
un simbolo que pueda definirse mediante la interfaz de usuario de gvSIG, pero puede
definirse mediante programacion.

5.4.5.12 Leyendas

gvSIG soporta los tipos de leyenda mas empleados: valor Unico y tematicos por rango y
valor asi como el control de escala sobre toda la capa. ArcIMS llega mucho mas lejos en
su configuracién pudiendo generar leyendas mucho mas complicadas donde se pueden
agrupar simbolos, establecer controles de escala tanto para etiquetas como para los
simbolos, y mostrar un etiquetado diferente a partir de un atributo (seria algo asi como un
temético por valor para etiquetado).

Este conjunto de leyendas pueden generar al final una simbologia realmente compleja
para una capa. En el estado actual de implementacion de la simbologia de gvSIG requiere
de una simplificacion para llegar a una solucién de compromiso, intentado recuperar
aquella simbologia que mejor represente a la capa en su conjunto.

Etiqueta Descripcion

\GROUPRENDERER HLeyenda que agrupa a otras \
ECALEDEPENDENTRENDERE Leyenda dependiente de la escala
SIMPLELABELRENDERER  Leyenda para etiquetado |
SIMPLERENDERER LLeyenda de valor Ginico |
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'VALUEMAPRENDERER Tematicos tanto de valor como rango

HVALUEMAPLABELRENDERER Teméticos para etiquetado H
Tabla 2: Etiquetas ArcXML para definicion de leyendas

Cuando se encuentra un GROUPRENDERER se elige siempre el simbolo que ArcIMS
dibujara primero. Asi en el caso de la simbologia tipica de autopista donde se dibuja
primero una linea gruesa roja y sobre ella una linea mas fina amarilla, gvSIG mostrara
Unicamente la linea roja con el grosor indicado.

Si durante el analisis de la simbologia se detecta una leyenda dependiente de la escala se
elige siempre ésta, y en caso de existir mas de una, la de mayor detalle. Por ejemplo, en
ArcIMS podemos tener una capa con una simbologia sencilla para carreteras (dibujando
Unicamente las vias principales) hasta la escala 1:250000 y a partir de ésta mostrar un
tematico diferente con todos los tipos de via (caminos, sendas, carreteras, etc.). En este
caso gvSIG mostrara este ultimo tematico ya que es el de mayor detalle.

En cuanto al etiquetado, si durante el andlisis detecta alguna leyenda de etiquetado, la
almacenara aparte y la asignara a la leyenda que resulte seleccionada como definitiva. En
el caso de la etiqueta VALUEMAPLABELRENDERER se obtendr4d como simbologia de
etiquetado unicamente la del primer valor procesado, descartando el resto.

En definitiva se observa que la inadaptacién de leyendas para gvSIG es un proceso de
simplificacion en el que se deben descartar diferentes definiciones de leyenda y
simbologias para conseguir una leyenda similar a la original, al menos en la medida de lo
posible. Es de esperar que la definicion de simbologia de gvSIG mejore sustancialmente
para en un futuro soportar un conjunto mucho mayor de casos.

5.4.5.13 Trabajo con la capa

El trabajo con la capa es similar a cualquier otra capa vectorial, considerando que los
tiempos de acceso pueden ser relativamente altos. Es posible consultar la tabla de
atributos de la capa, en cuyo caso se iran descargando de forma sucesiva los registros a
medida que los vayamos mostrando.

Si deseamos cambiar la simbologia de la tabla para mostrar un tematico de valor Unico o
por rango deberemos esperar, ya que gvSIG solicita la tabla completa para estas
operaciones. Por otro lado, la descarga de atributos sélo se realiza una vez por cada capa
y sesion y por tanto esta espera sélo se producira en la primera operacion.

En general, si nuestro servidor ArcIMS esta en una Intranet el manejo sera relativamente
rapido, pero al acceder a servicios remotos podemos tener importantes tiempos de
espera.

La principal caracteristica a tener en cuenta en el trabajo con una capa vectorial ArcIMS
es que las geometrias de las que se dispone en un momento determinado son solamente
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las que se estan visualizando. Esto es asi porque podemos conectarnos a capas
realmente grandes, pero s6lo se descargaran las geometrias visibles. Esto implica que
para gvSIG las geometrias que se muestran en pantalla son las Unicas disponibles y por
tanto si por ejemplo exportamos a un shapefile la vista, en realidad solo una parte de la
capa.

Por dltimo hay que tener en cuenta que para acelerar la descarga de las geometrias, se
realiza una simplificacion de las mismas adaptada a la escala de visualizacion en cada
momento. Esto reduce drasticamente la cantidad de informacion descargada al mostrarse
en pantalla sélo las geometrias que realmente se pueden "dibujar".

El proceso de carga de capas de geometrias es practicamente igual al comentado para el
servicio de imagenes (seccion Acceso al servicio y siguientes). En este caso en cambio, si
queremos descargar todas las capas que el servicio ofrece el tiempo de respuesta va a
ser muy alto.

Al contrario del servicio de imagenes en que todas las capas del servicio aparecian como
una Unica capa en la vista de gvSIG, en este caso cada capa se descarga por separado
para aparecer en la vista agrupadas por el nombre establecido en el dialogo de conexidn.

Tras unos segundos las capas aparecen de forma individual pero agrupadas bajo una
capa con el nombre que hemos asignado.

La simbologia de la capa se establece de forma aleatoria siendo una caracteristica
pendiente recuperar la simbologia del servicio y establecerla por defecto de forma que
gvSIG visualice la cartografia de forma analoga (en la medida de lo posible) a como se
establecié por el administrador del servicio.

5.4.6 Anadir ortofotos a través del protocolo ECWP
Si desea afadir una ortofoto a través del protocolo ECWP a gvSIG, en primer lugar,
abra una vista y haga click en el botén “Anadir capa”

En el cuadro de dialogo pulse “Anadir”
Aparecera un dialogo de busqueda de archivos.

En el desplegable “Archivos de tipo” debe escoger la opcion “gvSIG Image Driver”
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Sl

(osh RbTir

Buscar en; |3 x v| |§| |§| |§| |E|E

o]

C3 Archivos de programa

C3 datos

C3 images

C3 Recytled

£3 system Yolume Information
C3 temp

C3 users

Nambre de archivo; | - ecwp: ffraster.alava netjdatos fecw/fOrtofato_S 000, ecw |

Archivos de tipo: |Q‘u‘5|': Image Diriver

- |

| Ahrir ||Canl:elar|

Y en “Nombre de archivo” escribir la URL en el lugar en que se encuentra la imagen que

desea anadir.
Cuando haya terminado de introducir los datos pulse “Abrir”.
La ortofoto se afnadira al listado de capas

G Anat e pE) x|
Fichera | Georreferenciar | JDBC | WFS | WS | WCS |
Capas

Qrtafoto 5000, ecw |

Seleccione la nueva capa anadida y haga click sobre “Aceptar”.
La imagen buscada se afnadira a la vista.

Afiadir |

Eliminar |
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£ vista: Sin titulo - 0

e
...l Ml onoforo_S000.e0m

i Aplicacidn iniciada [Metros K =519.297.27 |¥ = 4.784.611,85 [1:453064 |[EPsC:230320

5.5 Crear una nueva capa

Desde gvSIG puede crear una nueva capa en los formatos shp, dxf y postgis.

Puede acceder a la herramienta desde el menu “Vista/Nueva Capa”.

] s

Exportar F

Impaortar [

Mueyn SHF
Muewn DHF

= Afadir capa  Al-0

Propiedades Muewo postgis
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5.5.1 Crear nuevo SHP

1. Si selecciona la opcion “Nuevo SHP” se iniciara el asistente que le ayudara en la
creacion de esta nueva capa.

o Nusva capa

Introciucir nombre de la capa

1 [1aver1

Seleccione el tipo de geometria

\ l Geometry_types

(= Tipo punto
() Tipo multipunto
() Tipa linea

() Tipo Poligona

| < Anterior | Siguiente > | | Cancelar |

La primera ventana del asistente le permite editar el nombre con el que desea que
aparezca en el ToC el fichero .shp que desea crear y el tipo de geometria que llevara
asociado.

© 2007 Conselleria de Infraestructuras y Transporte Pégina 89 de 413



gvSIG — Manual de usuario

o Nueva capa
Define los campos

Campo | Tipo | Tamafio | |M|
Muevwo_campol string 20 —
Muewa_campoZ 5tring 20 | Borrar ca... |
Muewo_campo3 |String |20 -
Boolean
Date
Integer
Cauble
String

| < anterior | siguiente > | | cancear |

La segunda ventana del asistente le permite anadir todos los campos que desee a la tabla
de atributos que llevara asociada y determinar algunas de las propiedades de los mismos.

Para anadir campos a la tabla pulse sobe el boton “Anadir campo” tantas veces como
campos desee.

Si desea eliminar alguno de los campos creados simplemente seleccione el campo vy
pulse el botdn “Borrar Campo”.

Desde la tabla donde se definen los campos puede editar el resto de propiedades

e Nombre del campo: Sitle el cursor sobre el nombre del campo (por defecto
“Nuevo_campo”) y escriba el nuevo nombre, el nimero maximo de caracteres
admitidos para el nombre del campo es 10.

e Tipo de campo: Situe el cursor sobre cualquiera de los registros en el campo
“Tipo”, se activara un desplegable desde el que puede seleccionar el tipo de campo
gue desea crear.

BOOLEAN: Los datos de tipo boolean admiten valores “true” o “false”
(verdadero, falso).

DATE: Le permite crear un campo en el que se incluyan fechas. El tamafo
maximo de campo son 8 caracteres.

INTEGER y DOUBLE son dos campos de tipo numérico, el primero para
valores enteros y el segundo para valores decimales.
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STRING: Es un tipo de campo Alfanumérico. El tamafio maximo de campo
son 254 caracteres.

e Tamano de campo: Le permite establecer un tamafio maximo de caracteres para el
campo creado (Actualmente sélo se tiene en cuenta en campos de tipo string).

Una vez haya finalizado de definir la estructura de la tabla asociada al shape pulse el
botdn “Siguiente”.

E Nueva capa REe e
Jr_-. Introducir la ruta del fichera
| L ]
j Proveccion actual:  EPSG: 23030 |_|
| < Anteriar | | Cancelar |

En la nueva ventana puede guardar el fichero y seleccionar el Sistema de Referencia de la
vista sobre la que se va a insertar la nueva capa si pulsa sobre el botén a la derecha de
“Proyeccion Actual”.
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@ Nuevo CRS

rSeleccione CRS de la vista

Otimos CRSs utilizados:

Coordinate Reference Systems
Fuente Cadigo | MNombre
EPSC 4226 WoSE
EPSG 23030 EDS0/UTMzonez 0N
EPSG 23031 EDSOfUTMzone3 1M
Lancelar ” Areptar

Si sobre la vista ya se han insertado otras capas, este botdn aparecera desactivado ya
que la vista ya tendra un sistema de referencia seleccionado.

Para guardar la nueva capa indique la ruta en la que desea guardar su fichero en el
cuadro de texto.

Nueva capa

Introducir la ruta del fichero

Proseccidn actual, EPSG:2320320 E]

< Anterior I Siguiente > l Fin ” Cancelar

T e,
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También puede abrir el didlogo de busqueda para seleccionar la ruta donde guardar el
nuevo shape para ello pulse el botén a la derecha del cuadro de texto. Escriba el nombre
que desea para su nueva capa (debe tener en cuenta que este nombre sera el que
aparezca en el archivo de origen del shape y que puede ser diferente del que aparecera
en el ToC) y purilse el boton “Guardar”.

it Guardar ==

Guardar en; |C3 Mueva carpeta v| |§| |§| |§| |Elg

Mombre de archivo: |NuevaCapa |

Archivos de tipa: |Archi\m shp v|

Cuardar | | Cancelar |

Una vez finalice el proceso de creacion de un nuevo shp éste se anadira al ToC. Se
activaran también las herramientas de edicion para crear los elementos de la nueva capa.

DrEstxagRiaoooss x
esr.2acoo RN BELD ¥ |
[ # Yista : Sin titulo - 0

g M 1ayer1
b Default

yAGhomvom 9 [BE #

/0000

5.5.2 Nuevo DXF

El proceso para la creacion del nuevo fichero .dxf es similar al de creacién de un nuevo
SHP que se describe en el apartado anterior.

Puede acceder a esta herramienta desde el menu “Vista/Nueva capa/Nuevo dxf”
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- Ceometria  Takla  Ayuda
Exportar L e g 193]
Importar [

Centrar |a wista sobre un punto

{0 Localizadaor par atributo T
Muewa SHP
J'g Afiadir capa Muewo DxF

MNavegacian [

PR w0

Muewo postgis

Si selecciona la herramienta se iniciara el asistente que le mostrara directamente la
ventana desde la que seleccionar una ruta para el fichero que va a crear un sistema de
referencia para la vista.

Nueva capa

Introducir 1a ruta del fichero

Proveccion actual:  EPSG 23030 D

< Anteriar Siguiente = Ein Cancelar

5.5.3 Nuevo PostGIS

Si desea crear un nuevo PostGIS acuda al menu “Vista/Nueva capa/Nuevo PostGIS”.

T e,
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YWista GCeometria  Tahla  Aywuda
Exportar 3 W OB G

Importar 4

Centrar 1a wista solkre un punto

CIJ Localizador por atribauto

Muewa SHP
= afadir capa Alt-0 Muewno DXF

Mawegacidn » Muewo pastgis

Los pasos iniciales para crear un nuevo PostGIS son similar a los pasos a seguir en el
apartado Nuevo Shape.

La diferencia en este caso se encuentra en la forma de guardar la capa creada ya que
esta se insertara en una base de datos PostGIS.

Rellene los campos correspondientes a su conexién y pulse “Fin”.

) Hueva capa (=C)(==]
:- ) Momibre de la conexidn: E|
T Maguina: | |
\ l Puerto:
Usuario: | |
Clawve; | |
bd: | |
Driver: |PastGIS |DBC Driver -|
< Amerior [ mn || cancelar

5.6 Anadir capa de Eventos

Mediante la herramienta “Afadir capa de eventos” puede crear una nueva capa en gvSIG
partiendo de una tabla.

Pueden darse dos casos, que precise anadir una tabla nueva al proyecto o que precise
trabajar con una tabla asociada a una de las capas de la vista sobre la que esta
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trabajando en ese momento.
5.6.1 Anadir capa de eventos desde una tabla nueva

En primer lugar debe cargar la tabla, para ello, desde el “Gestor de proyectos” de gvSIG
seleccione el tipo de documento “Tablas” y pulse sobre el boton “Nuevo”.

{4 Gestor de proyectos

=

Tipos de documentos

Vistas Tabklas Mapas

Tablas

Propiedades de la sesidn

Mombre de la sesion:  Sin titulo
Guardado en:

Fecha de creacidn: 28-jul-200&

Propiedades

Se abre un didlogo de busqueda para anadir la tabla que desee. pulse el botén “Anadir”
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:_] NueEvasabla

Ficherno ‘\ Base de datos ‘\‘
~Tablas

Aparecera un cuadro de dialogo desde el que puede escoger entre dos tipos de fuentes
de datos: dbf, csv.

:_] AbTIT =0k

Buscar en: [@ Tablas "J @

[E] PUNTOS. cov

Mombre de archivo: | |

4

Archivos de tipo: Csw string

gdbms dbf driver

Una vez que haya localizado la tabla deseada, seleccidnela y pulse el botén “Abrir”.

gvSIG volvera automaticamente a la ventana de “Nueva tabla” y habra afadido en el
cuadro de texto la tabla con la que desea crear la capa de eventos.
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o NITEVaN S blE] x|
Ficherno \ Base de datos \
Tablas
PUMNT 05, csw |W|
| Eliminar |
'_ ________ Ok|| Cancelar
......................... 1

Pulse el boton “OK” para finalizar el proceso.

% Tabla: PUNTOS.csv

(TR T T
2 lo27r88e 10035113 1004544 ACE =
3 lolez221 10015745 1002541 ACE B
4 1olezeel 10022346 10038X4 M
5 Lol0Bedd 100lee?? 1loo248: M
= lollorz2 1agoarg2 1oold8:  ACE
7 Lo0lesrd 1a0o022a 93869 ACE
g 1a0l7534 10007356 1000637 M
9 loosledd 2260722 1003378 ALC-30
10 10245102 23265563 1007040 M | |
11| 10182296 9952562 1o06062 M |
L] el
1 f 470 Total registros seleccionados.

Una vez cargada una tabla, para crear su correspondiente capa de eventos y cargarla,
debera tener activa una vista. Si no tiene ninguna vista activa, puede volver al “Gestor de
proyectos” y cargar una o crear una en blanco. Una vez activa esta vista, puede acceder a
la herramienta “Afadir capa de eventos” a través del botén correspondiente integrado en
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la barra de herramientas:

E3

A continuacién, aparecera una ventana con tres barras desplegables.

En el primer desplegable, escogemos la tabla a partir de la cual cargaremos la nueva
capa.

A continuacion, escogemos los campos de nuestra tabla que establecen los valores de X
ev.

Gk AnHdieapENd FIEVERTos) X
Tabla |PUNTOS. c5v M
X; | 3
¥: | M

| ok || Cancelar |

Si pulsa el botén “Aceptar”, obtendra una nueva capa de puntos basada en las
coordenadas contenidas en la tabla inicial.
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(s Vista: Sin titulo - 0

=-[»] M PUNTOS.csv

Hoxe = [Default

N |

5.6.2 Anadir capa de eventos desde una tabla asociada a una capa de
la vista

Si desea trabajar con una tabla asociada a las capas de la vista,en primer lugar debe
activar la tabla de atributos de dicha capa, para ello, desde la barra de herramientas pulse
sobre el botdn siguiente:

Si pulsa el botén “Anadir capa de eventos”

B

podra comprobar que la tabla se ha anadido.
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5.7 Propiedades de la capa

Puede acceder a las propiedades de la capa activa desde su menu contextual (botén
secundario del ratdn sobre la capa).

5.7.1 Capa Vectorial

5.71.1 Cambiar el color

Acceda al menu contextual de la capa y pulse sobre la opcién “Cambio de color”.
Accedera a una ventana desde la que podra elegir el color con el que desea visualizar la
capa.

Cambio calar

Cambio de nombre

Propiedades

Zoom ala capa

Eliminar capa

Colocar delante

Copiar

Cartar

Existen tres formas de seleccionar el color dependiendo de la pestaia de la ventana que
seleccione.

Muestras
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X Alauls dolos (g
Muestras | HSB | RGE |
Eeciente:
[T [ ]
L[]
=]

Yista previa
n - . Texto de ejemplo Texto de ejemplo

. . . Texto de ejemplo Texto de ejemplo -

| AJ:eptar_J | Cancelar | | Restablecer |

La seleccién de color desde la pestana de “Muestras” es bastante sencilla, Unicamente
sitte el puntero del ratdén sobre el color deseado de la paleta y pulse con el botén primario
del ratén.

En la paleta “Reciente” se van cargando los colores que ha utilizado recientemente.
HSB

Un color puede venir definido por sus valores de tono, brillo y saturacion. Cualquier color
se puede identificar con unos valores de estas tres variables. El negro se obtiene cuando
no hay brillo (ausencia de luz). Los grises se obtienen cuando la saturacion es baja
(mezcla o interferencia luminosa alta). De los grises, el blanco es el color més brillante
(maxima frecuencia de ondas de distintas longitudes).

Este modelo de representacién del color se conoce como HSB (Hue, Saturation, Bright).

gvSIG posee una ventana de seleccion de color basado en el sistema HSB y RGB que
permite seleccionar el color a través de los atributos HSB y a su vez obtener los valores
RGB para su reproduccion en pantalla.

En el cuadro siguiente las variaciones de matiz (Hue) se representan sobre la horizontal
del cuadrado. Las variaciones de saturacion (Saturation) se representan en su vertical y
las variaciones de brillo (Bright) se representan en la barra lateral.
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X EIEGiren|br) =Ialx]

Muestras "~ HSB \ RGE ',

(JH| 311
0= 42

(OF:] 84

Rl 226&

s 14

IREDIED

Al 187

Yista previa
n - . Texto de ejemplo Texto de ejemplo

. . . Texto de ejemplo Texto de ejemplo -

| AJ:eptarI | Cancelar | | Restablecer |

Puede fijar uno de los valores que que se utilizan para determinar el color, pulsando en el
check que corresponda. Pulsando sobre el area del cuadrado podra ir definiendo los
valores para los otros 2 parametros, y desplazando la barra horizontal establecer el valor
para el parametro que tiene marcado en con el check.

Cuando haya definido el color que desee pulse el boton “Aceptar”.
RGB

El modelo de color RGB utiliza un modelo aditivo, en el cual los colores primarios (rojo,
verde, y azul) son combinados para crear otros colores.

X EIEGircoion B EE
Muestras | HSB " RGB |

I ) 1

Fajo 184 =
0} 85 170 255

Yerde N I 3 j‘
0 g5 170 255 =

Azul © 255 |3
4] 85 170 255

Yista previa

o - [ Texto de ejemplo Texto de ejernplo

. . . Texto de ejemplo Texto de ejemplo -

| AJ:eptari | Cancelar | | Restablecer |
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En este caso, cada color primario se codifica con un byte, de manera que cada valor
estara en el intervalo de numeros naturales [0, 255], asi para el color negro la
combinacién de RGB sera R=0, G=0, B=0 y para el blanco R=255, G=255, B=255.

5.7.1.2 Cambiar el nombre

Si desea cambiar el nombre a la capa seleccionada, pulse con el boton secundario sobre
ellay acceda a la opcién “Cambiar de nombre”.

Aparecera un nueva ventana:

Cambio de nombre

Hombre |Nuem:| narmbre |

| Areptar || Cancelar |

Introduzca el nuevo nombre en el campo de texto y pulse el boton “Aceptar”.

Nota: Cuando realiza esta accién cambia el nombre de la capa en el ToC, no cambia el
nombre del archivo.

5.71.3 Propiedades.

Puede acceder a la ventana de propiedades si pulsa con el botén secundario del ratén
sobre la capa seleccionada en el ToC.
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=¥ A pruvincias.shl |
e I Cerault Cambio color

Cambio de nombre

Propiedades

Zoom a la capa

Eliminar capa

Colocar delante

Copiar

Cortar

Una vez pulse sobre la opcion de “Propiedades” aparecera un nuevo cuadro de didlogo
desde el que editar algunas de ellas.

@ Propiedades de la capa
General \Simbolugfa\l

Mombre: |prwincias.shp

lsar indice esparcial
Rango de escalas
(3) Maostrar siampre

() Mo maostrar la capa cuando la escala

Propiedades ~Hiperenlace

Campa  [COD_PROY = Extensiin|[ |

Accion predefinida

ExTension

Superior: 4831220.683
Inferiar: 3224378.44
|zquierda: -1614748. 8
Cerecha: 642649 084

’Enlazar a ficheros de imagen v]

l Areptar ” Aplicar ” Guardar leyenda. .. ” Fecuperar leyvenda. .. ” Carrar ]

Desde la pestana “General” puede modificar también el nombre de la capa introduciendo
el nuevo nombre en el campo de texto.
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5.7.1.3.1 Usar indice espacial

Si marca el check “indice espacial” creara un indice espacial que acelera la visualizacién
de la capa cargada en la vista porque la vista utilizara ese indice para cargarse

Se generara un archivo .qix, con el mismo nombre que la capa a la que se asocia en el
directorio de origen de la capa, si existen permisos de escritura, en caso de no tener
permisos de escritura, el archivo se generara en el directorio temporal del usuario.

5.7.1.3.2 Rango de escalas

Rango de escalas
(=) Mastrar siempre

() Ma mastrar la capa cuandao la escala

Desde la ventana de propiedades puede establecer un rango (maximo y minimo) de
escalas de visualizacion.

5.7.1.3.3 Propiedades

En el apartado propio de propiedades de la capa puede encontrar la extension de la capa
y la ruta del archivo.

Propiedades

SUPErar: EEL AW IR
Inferior: 4361742 8
lzouierda: F20706. 42
Derecha: F2E01E 852

Qrigen de datos:
AwslG ship driver
file: fxjdatosfenlace 72223 cultivias.shp

Lol

5.7.1.3.4 Hiperenlace

Desde la ventana de propiedades podemos establecer un enlace entre un archivo de
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texto, html o de imagen y un elemento de la capa.

Con el fin de explicar el funcionamiento de la herramienta vamos a seguir un ejemplo que
consiste en vincular la imagen torreelectrica.jpg a una entidad puntual:

=¥ M cons_puntshp {# Tabla: Tabla de atributos: cons_punt.shp el |
" Deraul ID MVEL | COLOR | TIPO
0nn 55.0 5.0 fhomefcamino/Deskiop/camiftorreElectrica |~
0.0 55.0 5.0 Torre eléctrica =]
0.0 55.0 5.0 Torre eléctrica
0.0 55.0 5.0 Torre eléctrica
0.0 55.0 5.0 Torre eléctrica
0.0 55.0 5.0 Taorre eléctrica
0.0 55.0 5.0 Taorre eléctrica
0.0 55.0 5.0 Torre eléctrica
0.0 55.0 20.0 Cantera -
0.0 55.0 5.0 Torre eléctrica | |'
- . ’
1 f 245 Total registros seleccionadoas.

Active la capa en el TOC.
Ponga la capa en edicién (menu “Capa/Comenzar edicion”)

Abra la tabla de atributos y edite el registro con el que desea crear el vinculo. En el
registro debe poner la ruta en la que se encuentra el fichero que desea enlazar sin
la extensién. Pulse “Enter” para guardar la modificacidon hecha en la tabla.

Acceda a las propiedades de la capa, en el cuadro de “Hiperenlace” y seleccione el
campo en el que se encuentre el registro sobre el que creara el hiperenlace,
escriba ademas la extensién del fichero que desea vincular y si éste es un fichero
de imagen (gif, jpg, png) o de texto (actualmente gvSIG sélo puede vincular
ficheros de texto sin formato txt,rtf...). También puede vincular ficheros html, en este
caso escriba en el cuadro de texto “Extension” html y seleccione “Enlazar a ficheros
de texto”.

Hiperenlace

Campo |TIF‘O vE}{tensiljn

Accidn predefinida

|Enlazar a ficheros de texto v|

Enlazar a ficheros de imagen
Enlazar a ficheros de texto

Una vez que haya seleccionado todos los requisitos pulse el botén “Aplicar’ y a
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continuacion el botén “Aceptar”.

- A continuacion acuda a la barra de herramientas de la vista y pulse sobre el boton

de hiperenlace.

L

- En la vista seleccione el elemento que se corresponde con el registro que lleva
asociado el enlace y coloque el cursor sobre él. Haga click sobre el elemento y
aparecera una ventana con el fichero vinculado.

a

HIPErINTTk]

TIPD : fhomejfcaminofDesk. ..

Cerrar

5.71.4 Editor de Leyendas

Es una herramienta que permite realizar cartografia tematica con relativa facilidad.

Para simbolizar o representar los datos o variables de los elementos de una capa puede
elegir el color, el tramado, etc. adecuado para cada uno de ellos.

Para acceder a la edicion de las propiedades relacionadas con la simbologia de la
leyenda debe ir al menu “Propiedades” (haga click con el botén secundario sobre la capa).
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=¥ A pruvincias.shl |
e I Cerault Cambio color

Cambio de nombre

Propiedades

Zoom a la capa

Eliminar capa

Colocar delante

Copiar

Cortar

Aparecera una nueva ventana, coléquese sobre la pestafna de “Simbologia”.

3|

@ Propiedades de la capa

General’ Simbalogia |

Lewvenda: ’Pon Saplaya. dxf (Walores Onicos) -

G::. Sirbala Unica Muestra todos 105 elementaos de una capa usanda el misma simbala

() %alares nicos

) Intervalos

N
() Etiguetados I ,—E

[ Tipo de Relleno:

Linea ;E

[ Tipao de Linea:

["] Sincronizar el colar del horde con el del rellena:

I . Grosor de linea: o 10 20 20 1
Transparencia EI

’ Areptar ” Aplicar ” Guardar leyvenda. .. ” Fecuperar levenda... ” Cerrar ]

En esta pestafa puede definir, de manera avanzada, el tipo de leyenda con la que desea
representar los datos de una capa.

Puede elegir entre las siguientes formas de representacion:
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Simbolo Unico: Es el tipo de leyenda por defecto de gvSIG y representa todos los
elementos de un capa usando el mismo simbolo. Es util cuando necesite mostrar la
localizacion de una capa mas que cualquiera de sus atributos.

Valores Unicos: Puede representar cada registro con un simbolo exclusivo segun
el valor que adopte en un determinado campo de la tabla de atributos. Es el método
mas efectivo para desplegar datos categdricos, como municipios, tipos de suelo,
etc.

Intervalos: Este tipo de leyenda representa los elementos de una capa usando una
gama de colores. Los intervalos o colores graduados son usados principalmente
para representar datos numéricos que tienen una progresion o gama de valores,
como la poblacién, la temperatura, etc.

Etiquetado: Permite anadir textos o etiquetas a la vista de forma automatica en
funcion de los valores que adopta cada elemento en un determinado campo de su
tabla de atributos.

Las opciones que muestra el menu de simbologia varian segun el capa sea de puntos,
lineas o poligonos.

A continuacién puede ver las opciones que se muestran para un capa de poligonos, que
es el que mas herramientas de configuracién presenta.

En todo momento podra guardar o cargar (recuperar) una leyenda.

5.71.4.1 Simbolo Unico

Encontrara las siguientes opciones de configuracién de simbologia:

Relleno: Permite seleccionar el color de relleno.

Tipo de relleno: Permite seleccionar el tramado del relleno.
Linea: Permite seleccionar el color de la linea.

Tipo de linea: Permite seleccionar el estilo de la linea.
Sincronizar el color del borde con el del relleno.

Grosor de linea: Permite definir el ancho de la linea.

Transparencia: Permite otorgar un grado de transparencia a los elementos. Asi, se
puede superponer capas de poligonos sin impedir su visualizacién.

En las capas shapes de tipo punto puede establecer en la pestafia “Simbologia” con la
opcién “Simbolo Unico” el tipo de simbolo con el que desea que se visualice esa capa, asi
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como el color y el tamafo del punto y su ese tamano.

(i_.} Propiedades de |la capa

General * Simbologia |

Levenda: |c0ns_punt.shp(§|’mbol0 unica) -

@ Simbolo tnico Muestra todos los elementos de una capa usando el mismo simbolo

O %alores Onicas

O Intervalos

O Etiquetados Tipo de simbolo:  Trigngulo [~]

Colar: _J| [
[ Tamafio en metras
| Aceptar | | Aplicar | | Guardar levenda. . | | Recuperar leyvenda. .. | | Cerrar |

Pulse en el desplegable “Tipo de simbolo” y seleccione el simbolo que desee para la
visualizacion de su capa. Seleccione el color y establezca el tamaro del simbolo que haya
escogido.

Pulse el botén “Aplicar” para ver una previsualizacién de la configuracién que ha
establecido.

Pulse el botén “Aceptar” si desea que su configuracién sea permanente.

5.71.4.2 Valores Unicos
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&% Propiedades de la capa

General ' Simbulogia |

Leyenda; |P0r‘c Saplaya.dxf (alores Unicos) -

() Simbalo dnico

ar cada walar

nico.

Dado un campo de atributos, Muestra los elementos de la capa usando un simbolo p

() valares dnicos
() Intervalos

() Etiguetados

Campo de clasificacidn |Color

v| ["] Resta de walores

Simbolo |

walar

Etiqueta

Ch -

VAR
VAN
O - 7
C™ - 1o
™ - 33

Lo REY, QRN

CI/° + 150

| Afiadir todos | | Afiadir | | Quitar todos | | Quitar |

| Areptar || Aplicar ||

Guardar leyenda. .. | |

FEecuperar levenda. ..

Cerrar

Encontrara las siguientes opciones de configuracion de simbologia:

1. Campo de clasificacion: Se abre un desplegable en el que se puede seleccionar
el campo de la tabla de atributos de la capa que contiene los datos por el que

realizar la clasificacién.

2. Anadir Todos/Anadir: Una vez seleccionado el “Campo de clasificacion”, pulsando
el boton de “Anadir Todos” se muestran todos los distintos valores, asignando un
simbolo (color) distinto a cada uno de ellos. Estos simbolos pueden modificarse
pulsando sobre ellos. Por defecto, la etiqueta (nombre que aparece en la leyenda)
es similar al valor que adopta en ese campo. Pulsando el botén de “Afadir” podra
incluir nuevos valores a la lista.

3. Quitar Todos/Quitar: Permite eliminar todos (quitar todos) o alguno (quitar) de los

elementos que constituyen la

leyenda.

4. Etiquetas: Si pulsa con el boton primario del ratén sobre cualquiera de las “celdas”
de “Etiqueta” puede modificar el nombre con el cual aparecera en la leyenda.

5.7.1.4.3 Intervalos
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\..} Propiedades de la capa

General ' Simbulogia |

Leyenda; |P0r‘c Saplaya.dxf (falores Unicos) -

Muestra los elementos de la capa usando una gama de colores en funcion del walor ¢

() Simbalo dnico - ]
B e un determinado campo de atributos.

(ivalores dnicos

(®) Intervalos Campo de clasificacion [ID -
© Briguetados Tipo de intervalo  [Intervalos naturales +| [ Resto de valores

Color deinicic M| .. Colorfinal, M| .. e de intervalos

Simbolo | Walor | Etigueta |

| Calcular intervalos | | Afiadir | | Quitar todos | | Quitar |

| Areptar | | Aplicar | | Guardar leyenda. .. | | FEecuperar levenda. .. | | Carrar |

- Campo de clasificacion: Muestra un desplegable en el que puede seleccionar el
campo de la tabla de atributos de la capa por el que realizar la clasificacién. El
campo ha de ser numérico, ya que se trata de una clasificacion gradual (por rangos
de valores).

- Numero de Intervalos: Debe indicar el nimero de rangos o intervalos que definen
su clasificacion.

- Color de inicio y Color final: Seleccione los colores que se utilizaran para hacer
la graduacioén. El color de inicio para los valores mas bajos y el final para los mas
altos.

- Calcular intervalos: Una vez definidas las opciones anteriores debe pulsar el
botdn “Calcular intervalos” para que se muestre el resultado final de la leyenda. Al
igual que en casos anteriores, los simbolos y las etiquetas que aparecen por
defecto pueden modificarse pulsando sobre ellas.

- Anadir: Puede afnadir nuevos rangos a los calculados.

- Quitar Todos / Quitar: Permite eliminar todos (quitar todos) o alguno (quitar) de los
elementos que constituyen la leyenda.

- Tipo de intervalos: Desde la version 0.4 de gvSIG puede especificar el tipo de
intervalos en los que quiere dividir la informacién a la hora de representarla. Puede
elegir entre las siguientes opciones:
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- Intervalos iguales: Se especifica el numero de intervalos y se divide la
muestra en este nimero de intervalos iguales.

- Intervalos naturales: Se especifica el niumero de intervalos y se divide la
muestra en este numero de intervalos segun el método de Jenk de
optimizacién de la localizacion natural de los intervalos.

- Cuantiles: Se especifica el numero de intervalos y se divide la muestra en
este numero de intervalos pero agrupando los valores segun su numero de
orden.

5.7.1.4.4 Etiquetado

¢ Propiedades de la capa
General ' Simbalogia |
Levenda: |P0r‘t Saplayva.dxf (Walores anicos) -
() Simbolo Gnico Permite etiguetar los elementos del mapa con el wvalor de un determinado campo.
() %alares dnicos
) Intervalas
(=) Etiguetadas Hahilitar etiquetado
Campo de etiquetada | Text | | Rurmie |
Campo de altura de t... |HeightText -
i | | o edms:
Campo de rotaciin |RotationText =/ -_|_|
Altura fija de texto —
() En metros
_ v| Dibujar sdlo el te
(1 En pixels !
| Areptar | | Aplicar | | Guardar leyenda. .. | | Eecuperar leyenda. .. | | Carrar |

- Habilitar etiquetado: Si activa la casilla de verificacién puede hacer visible el
etiquetado en la vista.

- Campo de etiquetado: Desplegable que le permite elegir el campo de la tabla de
atributos de la capa que contiene los valores a mostrar como etiquetas.

- Campo de altura de texto: Permite elegir el campo de la tabla de atributos de la
capa que contiene los valores a utilizar como altura de las etiquetas.Cuando la
altura se especifica en metros, debera de ser un numero entero, y que si no lo es
se redondeara al entero menor mas proximo.
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- Campo de rotacion del texto: Permite elegir el campo de la tabla de atributos que
indica el angulo de rotacion de las etiquetas.

. Color de texto: Permite seleccionar el color del texto.
- Fuente: Permite seleccionar el tipo de fuente.

- Altura fija de texto: Seleccione aqui las unidades (metros o pixeles) y el tamano
de los textos. Si selecciona “pixeles”, el tamafo aparente del texto serd constante
aunque cambie la escala de visualizacidn; si selecciona “metros”, el tamafo en
pantalla cambiara con la escala pero sera constante en unidades geograficas.

5.7.2 Capa Raster

5.7.21 Propiedades del raster

Pulsando con el boton secundario sobre una capa raster y seleccionando la opcidén de
“Propiedades del raster”, accedemos a un menu desde el cual podemos realizar diversas
operaciones sobre las capas raster.

Cambio de nombre

¥ [ cov_oosvg-

Zoom ala capa

Zoom pixel

Eliminar capa

Colocar delante

Copiar

Cartar

Propiedades del raster

Este menu esta dividido en cinco pestanas:
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ok EropEdad ESed Elraster ajx

Informacion \ Bandas \Transparencia\ Realce \ Pansharp ‘\

Informacian

Archivg: fefdatosfespaciales/raster,jpg/COV _005W (P
G distintas lineas). jpg

Tamafio: 251363 bytes
Ancho x Alto: 899 | 899

Farmato: jpg
Georeferenciado; si

Mamern de bandas: 2

Coordenadas geogrdficas
xmin: 420585.72 |

Al:eptar| | Cancelar| |f-‘«p|icar|

Informacién: Proporciona informacion general sobre la capa raster, la ruta del
fichero, el nimero de bandas, las dimensiones en pixeles, el formato del fichero, el
tipo de dato y las coordenadas geogréficas de las esquinas.

Bandas: Proporciona herramientas para modificar el modo en el que se visualiza
cada una de las bandas que componen la imagen.

Transparencia: Proporciona herramientas para modificar los niveles de
transparencia que se pueden aplicar a una cobertura raster.

Realce: Proporciona una herramienta para realizar realces sobre la cobertura
raster.

Pansharpening: Proporciona una herramienta para aumentar la resolucién de
imagenes satélite cuando disponemos de la banda pancromética.

En la pestana de “Bandas” puede realizar composiciones utilizando las distintas bandas
de las que se compone una imagen raster. También puede anadir mas bandas desde
otros ficheros. Esto resulta util al trabajar con imagenes tipo Landsat, donde cada banda
llega en un fichero distinto.
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o PropiEd S S EIFESTED [E]x]
Informacion  Bandas \‘Transparencia\ Realce \ Pansharp ‘\
fufdatosfespacialesfrasterfjpg/COW _005W(JPCW distintas | ———————

| Afiadir |

| Eliminar |

Bandas | '|
[»

(e
EEem

2L [BU] COY_00Sy(JPCW distintas lineas). jpg
) 2 [BU] COW_00SY{PGW distintas lineasy. jpg
) (3) 2 [8U] COV_DOSV{PCW distintas lineas). jpg

Al:eptar| | Cancelar| |f-‘«p|icar|

Ademas de la opcién de “Transparencia” de la version 0.3 de gvSIG, ahora llamada
‘opacidad’, y que indica el porcentaje de ‘oclusion’ de esta capa sobre las anteriores,
ahora hay una transparencia que permite que los grupos de color (RGB) indicados sean
completamente transparentes. Esto dltimo es muy util para quitar las ‘cufas’ en las
ortofotos 0 escenas de satélite, o para quitar los bordes entre imagenes de un mosaico.

Para acceder a las opciones haga click en los checkbox “Activar” correspondientes.

=

Activar

][

Opacidad

Hromladadas ol sy [O]x]

Informacion ' Bandas ' Transparencia\ Realce ', Pansharp !
Transparencia por pixel

13
Kl

(%) And
)or

Activar

Al:eptar| | Cancelar| |f-‘«p|icar|
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La pestana de “Realce” permite realizar modificaciones en el brillo, contraste y realce de la
imagen. Esta ultima opcién es indispensable para poder visualizar correctamente
imagenes de 16 bits por plano de color.

] Propiedades deljraster, [a]x]

Informacion \ Bandas \Transparencia‘ Fealce \ Pansharp \

~Brillo ¥ Contraste———— rRealce
[v]Brilla v Cantraste [¥|Lineal directa
Erillo Eliminar extremas
Eecorte colas (%)
CDntraStE
[¥|Previsualizacian

Au:eptar| | Cancelar| |f-‘«p|icar|

La pestafia de “Pansharpening” permite conseguir el aumento de la resolucién de
imagenes satélite cuando éstas disponen de la banda pancromatica.

Nota: Si las bandas de la imagen estan en distintos archivos, debe afnadirlos a la capa
usando la pestafa de “Bandas”.

En la pestana “Bandas” busque la combinacién Optima de las bandas para la
visualizacion. En este mismo apartado, cargaremos la imagen que corresponda a la
banda pancromatica pero no la seleccione para que se visualice.
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4% Vista: Sin titulo - 0 500
..... M 03AUG23153350-M

Propiedades deliraster

Informacion Bandas \Transparencia\ Realce \ Pansharp\

frfdatos/datossave/raster/pansharpening2 /02 AUC22153) —————
,."x,fdalnsjEspa[ia\Esjras{erfpansharpeningZ;OBALIGZE15'| Afiadir |

[

| Enminar |

Eandas |§|

IC

Band
1[BU] 0ZAUG22152250-M2A5-000000122422 01 _POOLTIF
2 [BU] 03AIGZ2153350-M225-000000122423 _01_POOLTIF
2[BU] 0ZAUGZ2E152250-M2A5-000000122422 01 _POOLTIF
4 [BU] 03ANGZ2153350-M225-000000122423 _01_POOLTIF
1 [BU]0ZANG22152350-P2A5-000000122422 _01_POOL.TIF

|Aceptar| | Cancelar| |Ap\icar ‘

i Aplicacidn iniciada

1: |2157 |z| Metros F = 645.336,66 ; =4.926.6%7,91 [EPSG:23030

Una vez cargadas las bandas ya puede realizar el pansharpening. Para ello vaya a la
pestafia “Pansharpening” y activelo haciendo click en el checkbox “Activar
Pansharpening”. Del listado de bandas que aparece debe seleccionar la banda
pancromatica con la que se hara el pansharpening. Finalmente seleccione un algoritmo a
aplicar. Hay dos métodos disponibles, “Brovey” y “HSL”. En ambos hay un control de barra
para realizar un ajuste.

- En “Brovey” se aumenta o disminuye la luminosidad general de la imagen
resultante.

- En “HSL’ se varia el coeficiente que se anade a la luminosidad extraida de la banda
pansharpening antes de sustituirla en la imagen de destino. Este coeficiente puede
variar entre 0.15 y 0.5. El resultado obtenido, al modificarlo, repercute también en la
luminosidad general de la imagen de salida.

El pansharpening se aplicara sobre la imagen de la vista si pulsa los botones “Aplicar” o
“Aceptar”, aumentando la resolucion de esta.
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% Vista: Sin titulo - 0

Ml 03A0G23153350-

Propiedades deliraster

mformacion\Bandas\Transparencia\Realce‘ F‘ansharp\
rSeleccionar Banda de Refinado

=]

[w] Activar pansharpening

Obroey @ CH—
@ HaL : .

!
| Band [
) Z (B0 02AUCZZ 152250-M2A5-000000122423_01_FOOLTIF

() 4 [BU] 03AUG23153350-M2A5-000000122423_01_POOLTIF [
(3) 1[8U] 03AUG23153350-P2A5-000000122423_01_POULTIF [+

[AceptarJ [CancelarJ [Ap\icar]

i Aplicacidn iniciada

2 # 5 -
1 Metros I; = 645.336,66 F: 4.926.697,91 IEPSG:23030

5.8 Navegar / Explorar la vista

Son varias las herramientas que le permiten navegar por el mapa y que consisten
béasicamente en cambios en la escala de visualizacién y desplazamientos.

TAXASHRI M@

5.8.1 Zooms y desplazamientos

Estas herramientas las puede ejecutar desde el menu “Vista/Navegacion®.

I ———————————————————————————————————————————————
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Wista Capa Tahla Asuda

Exportar r | W MR OQ BIE
Importar L

Centrar_la_Yista_sobre_un_punto

) Localizador por atributo

Muewa capa r
= Afiadir Capa Alt-0
Q? Zoom Prewio
Consulta v | CF Foom Mas
Foner capas a ... r 'Cl: Zoom Menos
Configurar localizador g Zoam Completa
Seleccidn k }{ £00im acercar
Propiedades n2 Zoom alejar
|#" Cestor de geoprocesos @"'p Desplazamiento
£ Asistente de geoprocesamiento Encuadre
Q foom a o seleccionado

o de forma mas rapida, desde la barra de botones.

Zoom mas: Amplia una determinada area de la vista.

ar

Zoom menos: Disminuye una determinada area de la vista.

o

Zoom previo: Permite volver al zoom anterior.

-y

Zoom completo: Hace un zoom a la extension total que definen todas las capas de la
vista.
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=

Desplazamiento: Permite cambiar el encuadre de la vista arrastrando el campo de
visualizacion en todas las direcciones mediante el ratdn. Debe mantener el botdn primario
pulsado y mover el raton hacia la direccién deseada.

T

Zoom a la seleccion: Hace un zoom a la extension total que definen todos los elementos
seleccionados.

=

Zoom a la capa: Para hacer un zoom a la capa, pulse con el botén secundario del raton
sobre la capa seleccionada en el ToC, en el menu contextual pulse la opcién “Zoom a la
capa’.

Ir! riesgu_i“ apnrdari |

Cambio Calar

Cambio de nombre

Propiedades

Zoom ala capa

Eliminar Capa

Colacar delante

Copiar

Cortar

5.8.2 Gestion de encuadres

Puede acceder al “Gestor de Encuadres” desde la barra de herramientas pulsando el
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botén siguiente:

[T

O desde la barra de menu “Vista/Navegacién/Encuadre®.

Pulsando el boton de “Gestion de encuadres” puede guardar un encuadre con el fin de
poder volver a él en cualquier momento.

Con esta herramienta puede dar el nombre que desee al zoom actual de la vista o
encuadre, utilizando la barra de texto que aparece en la ventana.

Una vez que pulse el boton “Guardar”, el zoom que tenga en la vista se anadira al cuadro
de texto del “Gestor de Encuadres” automaticamente.

Puede crear y guardar tantos encuadres como desee. Con los botones “Seleccionar” y
“Eliminar” puede gestionar codmodamente sus areas de trabajo.

@ Encuadre
Guardar el zoom

Mombre que se le dara al zoom: PALEMCIA |

Guardar |

Recuperar vy eliminar otros zooms

W ALEMC |4,
SALAMANC A,
MALAGA

Seleccianar Eliminar

5.9 Configurar Localizador

El localizador es un mapa general que se muestra en la parte inferior izquierda de la
ventana de la vista y que sirve para situar el area de trabajo (zoom de la ventana
principal).

En la barra de menus pulse en “Vista” y seleccione “Configurar localizador”.
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“Wista  Capa Tabla Aywuda

Exportar 3
Impartar ]
Centrar_la_vista_sobre_un_punto
{4 Localizadar por atributo

Muewva capa ]
= Afiadir Capa Alt-0
Mavegacion »
Consulta »
Poner capas a ... ]

Canfigurar localizadar

Seleccign »

Propiedades

£% Herramientas de analisis

Aparece una ventana en la que podemos ir afnadiendo capas (permite afadir los mismos
tipos de capas que a la vista) que formaran parte del localizador. Desde esta misma
ventana, puede eliminar capas o editar las leyendas de las mismas.

G GONTOUraTaioCaliZad o (x]
Capas del localizador:
Afiadir Capa... | | Quitar capa... | | Editar Levenda... | | Cerrar

Al pulsar sobre el botén Anadir Capa aparecera la ventana siguiente:
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] Ahadir capa =
Archiva | Georreferenciar | JDBC |, WES | WS | WCS | ArciMS
Capas
mruni 10000, shp |W|

Proveccion actual; EPSG:23030 | |

| Aceptar || Cancelar |

Esto permite que, como novedad, se puede reproyectar la capa que se carga en el
Localizador. Para ello cuando seleccione la capa que desee cargar en el Localizador pulse
el botdn situado al lado de “Proyeccion actual”.

En la siguiente ventana seleccione el sistema de referencia que desea que tenga la capa
en el localizador y pulse el botén “Finalizar” para que los cambios se reflejen en la capa.

@ Nuevo CRS =

Seleccione CRS de |a vista:

Tipo: Recientas b

Ultimas CRSs utilizados

Coordinate Reference Systems

Fugnite Cadign | Nambre
EPSG 4326 WC5E84
EPSG 23030 EDSO/UTMzane3 On
EPSG 23031 EDS0/UTMzaone3 1M
Lancelar | | Aceptar

Algunas de las propiedades del localizador son:

- Si pulsa sobre él con el botén primario del raton y arrastra, cambiara el zoom y el
encuadre de la vista.

© 2007 Conselleria de Infraestructuras y Transporte Pagina 125 de 413



gvSIG — Manual de usuario

Si pulsa sobre el localizador con el botdén secundario del raton y arrastra cambiara
el encuadre de la vista.

& Vista: Sin titulo - 1 o B

g-[¥] M provincias.shp

e [ Default

i Aplicacion iniciada 1: |Metros P = 415.096,64 F = 4.703.915,77 IEPSG:23030

5.10 Herramientas de Consulta

5.10.1 Herramienta de informacion

Puede acceder desde la barra de herramientas pulsando el botdn

i

o bien desde la barra de menu “Vista/Consulta/Informacién”.
Para obtener informacion acerca de cada uno de los elementos del mapa se utiliza la

B ————————————————————————————————————————————
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“Herramienta de Informacion”.

Cuando se pulsa sobre cualquier elemento con esta herramienta, gvSIG muestra, en un
cuadro de didlogo, los atributos de dicho elemento. Para ello se ha debido activar
previamente en el ToC la capa a la que pertenece el elemento que se desea identificar.

Archivo  Wer Capa VWentana “ista Tahla Aswuda |
OrEstcagxRapon@as shAoomvor o [BE #bbs [ |
& vista: Sin titulo - 0 =¥ =
g M provincias.shy
o [l Defaun
@4 Identificar resultados
provinelas.shp || == provincias.shp Afributo Walor |
D 14 MOMBREE OREMNSE
COD_PROV 32
Com_AUT CALICIA
MOM_ALT OUREMSE
ezl
o
i Aplicacidn iniciada 1:/4.012.183 ~||Metros [ =B41.932,62 [ =4.527.559,94 [EPSC23030

5.10.2 Medir Areas

Se accede a la herramienta a través del boton.
&

o desde el menu “Vista/Consulta/Medir areas”.

Funciona de manera similar a la herramienta “Medir Distancias”. Basta con pulsar con el
raton en el punto que representa el primer vértice del poligono que define el area a medir,
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e ir desplazando el ratén y haciendo click en cada nuevo vértice, finalizando en el ultimo
con un doble click.
En la parte inferior derecha de la ventana de la vista aparece el célculo del area medida.

Metras o= 861,293 88 ¥ = 4,519,2932.36 |P:302,982.37 |45, 698,409,532.97 |

5.10.3 Medir Distancias

L2y
=

Esta herramienta proporciona informacién de la distancia entre dos puntos.
Puede acceder también a la herramienta desde el menu “Vista/Consulta/Medir distancias”.

En primer lugar debe asegurarse de que ha establecido correctamente las unidades de
medida (por defecto metros). Recuerde que las unidades se establecen desde el “Gestor
de proyectos” en las propiedades de la vista o trabajando sobre una vista, desde la barra
de menu “Vista/Propiedades”.

Para utilizar la herramienta de medida basta con que pulse con el ratén en el punto de
origen y lo desplace hasta el destino. Puede realizar tantas medidas como quiera
haciendo doble click para finalizar la accién.

En la parte inferior de la ventana de la vista aparece el calculo de la distancia medida. Se
muestra la distancia del ultimo segmento medido y el total.

|MEtr|:|5 F( = F11.468,75 IY =4 37766872 Dist:14951

5.11 Seleccidon de elementos

Si desea seleccionar uno o varios elementos puede hacerlo bien por consultas graficas o
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bien por consultas alfanuméricas.

Los datos seleccionados se muestran en la vista con el color que tenga configurado (por
defecto amarillo).

\:9 Vista: Sin titulo - 0
=[] M provincias.shp
b M Default

»

Puede acceder a los distintos métodos, bien desde la barra de herramientas, bien desde
el menu “Vista/Seleccion” siempre y cuando hayamos activado la capa sobre la que quiere
trabajar en el ToC.
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Wista  Tahla Ayuda

Expaortar »

Importar r

Centrar_la_Wista_sobre_un_punto
G Localizador por atributo

Muewa capa »
L= Afadir capa Alt-0
Mawegacion »
Consulta »
Poner capas a ... »

Configurar localizador

Seleccian k Seleccionar por punta
Fropiedades (W seleccionar por rectangulo
£% Acistente de geoprocesamiento [ seleccionar_por_poligono

Seleccidn por capa

5.11.1 Seleccion por punto

Es el método de seleccidén basico, consistente en pulsar sobre el elemento que quiere
seleccionar.

5.11.2 Seleccion por rectangulo

(¥

Permite seleccionar los elementos que se encuentren parcial o totalmente dentro de un
rectangulo.

Para definir el rectangulo, coloque el puntero del cursor sobre el lugar donde desee
empezar a dibujar el rectangulo, pulse el boton primario del ratén y sin soltarlo delimite la
zona objeto de seleccion.

5.11.3 Seleccion por poligono
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Cx

Permite seleccionar los elementos que se encuentren parcial o totalmente dentro de un
poligono. Para definir dicho poligono sitiese con el cursor en la zona de la vista sobre la
que desea delimitar el poligono de seleccién. Pulse con el botdén primario del ratén sobre
la vista para ir afladiendo los vértices del poligono. Una vez que finalice haga doble clic y
quedaran seleccionados todos aquellos elementos que se incluyan dentro del poligono o
intersecten con alguno de sus lados.

5.11.4 Seleccion por capa

A esta herramienta se accede desde el menu “Vista/Seleccion/Seleccién por capa”.
Permite realizar una seleccion sobre la capa activa basandose en la seleccién de otra
capa.

Gk SEIECOIbniporicaps x|
Seleccionar de las capas activas los elementas gue:. .. | MUewd canjunto |
|sean iguales a "| | Afiadir al conjunto |
Elementas seleccionacdaos de |la capa | Seleccionar del canj... |
|prn:winn:ias.shp "| | Cancelar |

Las opciones a las que puede acceder con esta herramienta son:
- Nuevo conjunto:. Crea una seleccién nueva.

- Anadir al conjunto: Crea una seleccién teniendo en cuenta la consulta anterior y
la suma de la consulta actual.

- Seleccionar del conjunto: Crea una seleccion de lo seleccionado, se resta de la
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consulta anterior la consulta actual.

Un ejemplo de utilizacién de esta herramienta consiste en seleccionar los municipios de la
“Comunidad Valenciana” a los que afectan zonas con riesgo de inundacion.

Se parte de un shp con las zonas con riesgo de inundacién de las provincias de la
“Comunidad Valenciana”.

En segundo lugar se afade también a la vista la capa correspondiente a todos los
municipios de la “Comunidad Valenciana”.

Se hace una seleccidn previa de la capa de riesgo de inundacion al completo.

Se acude a la herramienta “Seleccionar por capa”. En el primer desplegable “Seleccionar
de las capas los elementos que:...” se utiliza la opcion “Intersecten con” y en el segundo
desplegable “Elementos seleccionados de la capa”: “riesgo_inundacién_25000_completo”

@ vista: Sin titulo - 1
=
=¥ A riesgo_inundacion_25000

- I Default
=-[¥ M munilo000.shp
B B Defaun

Seleccion por capa

Seleccionar de las capas activas [os elementos que:... Muewa conjunto

Ilntersecten can '] ’ Afiadir al conjunto ]
Elementos seleccionados de la capa Seleccionar del conj...
Iriesgu_inundacion_z5000_c0mp|et0.shp '] ’ Cancelar ]
i | 1: ||Metros |>( = 485.783,64 |Y= 4516.582,11 IEPSG:23030

Ahora pulsamos sobre “Nuevo conjunto” y aparecera la capa con la nueva seleccién.
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5.11.5 Seleccion por atributos

Puede acceder a la herramienta desde el botén siguiente:
N

gvSIG permite realizar selecciones mediante consultas (filtros).

La seleccién por atributos permite definir de forma precisa lo que se desea seleccionar,
incluyendo varios atributos, operadores y calculos.

Las consultas se realizan mediante operadores logicos, tales como “igual que”, “mayor

que”, “distinto a”, etc.

Una vez que pulse el botdn “Filtro” de la barra de herramientas, aparecerd una ventana de
didlogo en la que construir su consulta.
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{4 Filtro Gin titulo - 0)

Carnpos: L=l u-dl | o Walores:
B_MUNICIP = P Alacant
CoDiGo Castelld de la Plana
COMARCA CAnd || or || Mot | |valencia
PROVINCIAS "o |[Dae|

PEOVIMNCIAS = “alencia |Nuew cnnjuntu|

|;-‘~n"adir al cnnjuntn|

|Seleccinnar del cn:unjuntn:u|

e Campos: En la lista de “Campos” de la capa, haga doble click sobre el campo que
quiere incorporar a la consulta.

e Operadores logicos: Le permiten insertar, pulsando sobre ellos, una expresién
l6gica a la consulta.

e Valores: Muestra una lista con los distintos valores que toma el campo

seleccionado. Si desea anadirlo a la consulta haga también doble click sobre el
valor.

e Consulta: Es la ventana donde se va representando la consulta a ejecutar. Puede
escribirla directamente.

e Botones de seleccion: Ejecutan la consulta realizando:
« “Nuevo conjunto” (elimina cualquier seleccion anterior).

- “Anadir al conjunto” (afnade los elementos seleccionados por la consulta a
los ya existentes).

- “Seleccionar del conjunto” (realiza la consulta sobre los elementos ya
seleccionados).
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5.11.6 Invertir seleccion

Una vez que haya realizado una seleccién, si lo desea, puede pulsar sobre el siguiente
botén de la barra de herramientas:

&9

o ir al menu “Vista/Seleccién/Invertir seleccion”

k Seleccionar por punto
m Seleccionar por rectangulo

Fropiedades
Q’ Cestor de geoprocesos E\ seleccionar_par_poligano

ﬁ_ﬁ Agistente de geoprocesamiento Seleccidn por capa

@ﬁév &7 Imvertir seleccidn
e invertir la seleccion realizada como vemos en el ejemplo siguiente
‘%’ &8

5.11.7 Borrar seleccion
Si pulsa este botdn consigue que el conjunto de elementos seleccionados vuelva a estar

vacio.
También puede acceder a esta opcién desde el menu “Capa/Borrar seleccion”.
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Capa  Yentana Wista Tahla  Avuda

Comenzar edicion
Exportar a ... )

Bl Eorra seleccidn
B2 wer Tabla de atributos

5.12 Localizador por atributo

Esta herramienta le permite hacer zooms sobre zonas de una capa especificando el valor
de un atributo concreto.

Puede acceder a esta herramienta pulsando sobre el boton

oy

O desde el menu “Vista/Localizador por atributo”.

YWista  Tahla Awuda

Expoartar b

Impartar b

Centrar la wista sokre un punto

.. Localizador por atributo
Muewa capa 3
J'g Afiadir capa Alt-0
Mavegacian 3
Consulta ]
Poner capas a ... »

Configurar localizadar
Seleccidn »
Fropiedades

l¢ Cestor de geoprocesos

£5 Asistente de geOprocesarniento
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Una vez seleccione la herramienta aparecera la ventana siguiente

# Localizador por atributo

Capa: |prmr1n|:i35.shp

Cam... |MOMBRE

walor: | ASTURIAS

Afrir con la wista

| Zo0omm ||

Salir

En el desplegable “Capa” encontrara todas aquellas capas que estén cargadas en el ToC.
En el desplegable “Campo” apareceran los campos asociados a la capa elegida.

En el desplegable “Valor” apareceran los datos que se incluyan dentro del campo

seleccionado.

Si deja marcado el check “Abrir con la vista” y decide cerrar la vista, al volver a abrir,

aparecera la ventana “Localizador por atributo”.

Una vez que haya realizado su seleccion, pulse el boton “Zoom” y la zona elegida se

encuadrara en la vista.
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G Localizador por atributo

Capa: [prnm’ntias.shp

Cam. . [NOMBRE

Valor. | ASTURIAS

[v] &brir con la wista

’ £00IT J’ Salir

.- Localizador por atributo

Capa: lprwincias.shp

Cam... |NOMERE

LJldld |3

valor: | ASTURIAS

[v] Abrir con la wista

I Z0am Jl Salir

-
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5.13 Centrar la vista sobre un punto

Esta herramienta le permite localizar por coordenadas cualquier punto de la vista y centrar
ésta en funciéon de ese punto.

=1,

Puede acceder a la herramienta, también, desde el menu “Vista/Centrar la vista sobre un
punto”.

L e

Exportar »

Importar 3

Centrar_la_vista_sobre_un_gpunto

[ afiadir capa de eventos

Mueva capa »
= afiadir capa Alt-0
MNavegacian ¥
Consulta »
Foner capas a ... »

Configurar localizadaor
Seleccidn 3

Fropiedades

Una vez que accede a la herramienta aparecera un cuadro de dialogo en el que podra
introducir las coordenadas que desee y seleccionar el color del punto.

s R i Identificar resultados
country.shp Bz cd|  Atributo Yalar | 1
o] INAME Switzerland

TEID \Z‘ i
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Cuando pulse el botén “Aceptar”, la vista se centrara sobre ese punto y aparecera la
ventana de informacién correspondiente a dicho punto.

5.14 Catalogo. Busqueda de geodatos

El servicio de catalogo permite buscar informacién geografica por internet. gvSIG ofrece
una interfaz comoda que permite encontrar geodatos y cargarlos en la vista, siempre y
cuando la naturaleza de los mismos lo permita.

5.14.1 Conexion con un servidor

Antes de poder realizar alguna busqueda, es necesario que se conecte con un servidor de
catalogo. Para poder acceder al asistente debe abrir en primer lugar una vista y pulsar el
botdn siguiente:

I8

Se abrira la primera ventana del catalogo, donde tendra que introducir los parametros
necesarios para conectarse con el servidor:

La direccién donde se encuentra el servidor.

El protocolo que soporta el servidor, que en caso del catédlogo puede ser:
Z39.50: Protocolo general de recuperacion de informacion.
SRU/SRW: Variante del Z39.50.

CSW: Protocolo de catalogo definido por el OGC en la especificacién
“Catalog Interface 2.0".

Nombre de la base de datos: Sélo en el caso del z39.50 necesita indicar la base de
datos a la que desea conectarse. Si no introduce ningan valor conectara a la base
de datos por defecto.
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S|

Busqueda de Geodatos - Conexion

Introduzea la direccion donde se encuentra el servidor de catalogo

‘193.43.36.13?:2100|

|v|

Mombre ce |a base de datas

Protocolos
(8)Z29.50

() SRUJSRM
‘ ) C5-

Fesnuesta del servidor

Wersidn: Conectar

Cerrar

A continuacion pulse el botén “Conectar”. Si puede realizarse la conexién y el servidor
soporta el protocolo especificado, aparecera una nueva ventana donde iniciar la

busqueda.

5.14.2 Busqueda

Para realizar una busqueda debera rellenar los campos que aparecen en el siguiente

formulario.
o Busqueda de geodatos [1932.43.36.137:2100) ==
Titulo
| [ | Restringir el area de blisgueda |i'|
| Buscar || Cancelar | | Anterior || Cerrar |

Pulsando sobre el botéon ¥ se desplegara la ventana mostrando mas campos que le
permitiran realizar una busqueda avanzada. Los campos por los que se puede hacer una
busqueda los fija el servidor, por lo que es posible que algunos de los campos de
busqueda de este formulario no tengan ningun efecto en algunos servidores.
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Titulo

{i_-ér BUEqUEdSdENGEDdStosN 0 BISoN B V21001

Concordancia
() Frase exacta

() Cualguier palabra

) Todas las palabras

Fesumen

Coordenadas
Superiores

UL [53.15720 | ULY: [48.23047 |

Inferiores

|| ERx: 58.27454| BRY: |8.12156 |

Palabras clawe

| [ ] Restringir al area de bisgueda EI

\contiene

M

Fecha de dltima actualizacion

categoria
DESdE| |
Escalar Hasta | |
\cualguiera -
Proveedor
| || Cancelar | | Anteriar || Certar

Si cambia el zoom de la vista, se reflejaran las nuevas coordenadas en este formulario.
Para “Restringir el area de busqueda” active el checkbox correspondiente .

A continuacién pulse el botén “Buscar” y espere a que se realice la busqueda.

5.14.3 Visualizacion de los resultados

Si la busqueda ha tenido éxito se abrird una nueva ventana que contendrd los resultados
de la busqueda. Con los botones “Anterior” y “Siguiente” podra ver cada uno de los

resultados obtenidos.
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iy Hestltad el biiequeds, (x|

Fesultados: 1 de 10 | Siguiente

F

Earcelona-%Yallvidrera '

Resumen: Cartografia topografica que recobreix
tot el territori de Catalunya. - X N

o

Proposito: Ease Cartografica de

Catalunya. MNecessari per al desenvolupament
d'activitats técniques, de gestid i de planificacid
territorial dins del DPTOF 1 altres departaments
de la Generalitat de Catalunya. També necessari
per a altres organismes publics i entitats
privades. Obtencid de la Base d'elevacions del
terreny de Catalunya.

Palabras clave:Espanya, Catalunya, Cartografia
topografica, Cartografia, Ease topografica,
Topografics =

| Drescripcion | | Cerrar |

En la parte izquierda de la pantalla se muestra informacion de los metadatos obtenidos. Si
desea ver la informacion completa debe pulsar el botén “Descripcion”. También se podra
ver una imagen en miniatura siempre y cuando el metadato la facilite.

Si el metadato tiene algun geodato asociado, el botéon “Anadir Capa” se activara.
Actualmente gvSIG es capaz de reconocer diversos tipos de recursos asociados, como
WMS, WCS, Tablas de Postgis y paginas web. Si pulsa este botdn, se abrira una nueva
ventana que mostrara todos los recursos que la aplicacion ha sido capaz de encontrar.
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G HECHTSOS I SpOTIDIES) X
Tipo | Enlace | Ver |

WA LI R http: f franger.icc.esfsidficcpiu... | Pagina ek |
WA LI R http: ffgalilen.icc. esfwebsite i | Pagina ek |
| Cerrar |

Si pulsa en un recurso de tipo WMS, WCS o Postgis, la nueva capa se cargara
automaticamente en gvSIG. Si el recurso es, por ejemplo, una pagina web, se abrira el
navegador predeterminado del sistema operativo.

5.15 Nomenclator

Un nomenclator es un conjunto de datos en el que se establece una relacion entre un
toponimo y las coordenadas geograficas donde se encuentra.

gvSIG dispone de un cliente de catalogo que permite hacer una busqueda por topdnimos
y centrar la vista en el punto deseado.

5.15.1 Conexion con un servidor

Primero debe crear una vista y abrirla. Automaticamente aparecera el siguiente botén en
la barra de herramientas de gvSIG.

B

Si pulsa sobre él, se abrird un asistente que le permitira hacer una busqueda. Los
parametros que debe introducir son:

1. La direccion donde se encuentra el servidor.
2. El protocolo que soporta el servidor, que en caso del nomenclator puede ser:
- WFS-G: Protocolo de busqueda de toponimos definido por el OGC.

- WFS: Aunque este protocolo se ha creado con otra finalidad, puede usarlo
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para hacer una busqueda de topénimos, siempre y cuando tenga un atributo
de texto en una de las tablas. Este protocolo permite, ademas, hacer
busquedas por cualquier otro campo de una “Feature”, que no tiene porque
ser un atributo de texto.

- ADL: Protocolo especificado por Alexandria Digital Library.

- IDEC/SOAP: Protocolo que permite usar el servicio web de nomenclator del
Instituto Cartografico de Catalufa (ICC).

Localizar por, Nomenclator,

Frotocolos

) WFS-G
Introcluzca la direccidn donde se encuentra el serddar de nomenclator ) WiES
http:”lQE.144.250.2ijet:uzEPuficez,fzemEESIIDEC_GEDSEWEiSPDnl - -:':':-,&DL

(5) IDEC/SOAP

Fespuesta del servidor

El servidor soparta las operaciones: getProximitatEquipamentsEequest, getCoordenadeslatlonRespo
hse, getCoordenadesUTMEeguest, getQuadrarPixelResponse, getQuadrarPixelRegquest, getPixelsTaoC
nordFequest, getProximitatEgquipamentsEesponse, getCoordenadesUTMEersponse, getCoordToPixels
Feguest, getCoordToRixelsEespaonse, getRixelsToCoordResponse, getCoordenadeslatlonReguest

| Conectar | | Cerrar |

Tras introducir todos los parametros debe pulsar el botén “Conectar” y esperar a que el
servidor sea encontrado y acepte el protocolo especificado, en cuyo caso aparecera una
nueva ventana donde iniciar la busqueda. En caso contrario aparecera un mensaje de
error.

5.15.2 Busqueda

Para hacer una busqueda debe introducir los criterios en el formulario destinado para ello.
Puede ver el formulario de un modo sencillo, o hacer una busqueda avanzada si pulsa
sobre el boton que permite que se despliegue la ventana (botén con un dibujo de un
triangulo situado en la zona superior de la derecha).
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Raombre

L IO Ea | PR ap O DI EN Ol BLOTA LU=/ 110 S MRS 50 20 IV E D SETI CESTSETE [x]

Concordancia
() Frase exarta
(5) Cualguier palakbra
() Todas las palabras

Tipo

Fesultados por pagina

| =
Coordenadas
Superiores
1L L
Inferiores
BRX: BRY:

Configuracion de aspecto

Hacer un zoom a la blsgueda
— Eliminar las busguedas anteriores
— Dibiujar el resultado

Bisqueda inteligente

[10

[v] Tadas las formas de la palabra

| Buscar || Cancelar | | Anteriar || Cerrar |

Si cambia el zoom de la vista, se reflejaran las nuevas coordenadas en este formulario.
Para “Restringir el area de busqueda” active el checkbox correspondiente.

Existen ademas tres opciones, dentro del recuadro “Configuracion de aspecto”, que
sirven para configurar la visualizacioén de la busqueda:

- Hacer zoom a la busqueda: Situa el topénimo buscado en el centro de la

vista de gvSIG.

- Eliminar las busquedas anteriores: Elimina de la vista todos los textos de
las basquedas anteriores.

- Dibujar el resultado: Dibuja un punto y una etiqueta de texto en el lugar
donde se encuentra el toponimo que se ha buscado.

Una vez que ha rellenado los campos del formulario, pulse el botén “Buscar” y espere a

que se realice la busqueda.
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5.15.3 Visualizacion de los resultados

Se abrira una nueva ventana en la que se mostraran los resultados obtenidos. Con los
botones “Anterior”’ y “Siguiente” puede desplazarse por las distintas paginas de resultados
obtenidos.

s Loezifbeir ar Mouanelzior X

Resultacos: 47, Pagina 1 de 5 | Siguiente

Cibraltar-5pain neutral zone - Spain

Spain Hill - Cwshiee County — ldabho - United 3tates

Jbein

Spain Junior High 5chool - Wayne County — Michigan - nited
Spain Lake - Dade County - Missouri - United States

Spain Bridge - Gallatin County - Montana - United States L
Spain Ford - Winston County - Alabama - United States
Spain |
'BE B

| Localizar || Cerrar |

Para finalizar ya solo queda seleccionar el top6nimo deseado y pulsar en el botén
“Localizar”. La vista de gvSIG se centrara en el punto donde esté localizado el topénimo.

5.16 Eliminar capas

Para quitar las capas activas de forma permanente de la vista, pulse el botén secundario
del ratén sobre la capa en el ToC y seleccione la opcion “Eliminar capa”.
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E| Ir" COnE—teanat |

. Cambino calor

Cambio de nombre

Propiedades

Zoom alacapa

Eliminar capa

Colocar delante

Copiar

Cortar

A continuacién aparecera un dialogo solicitando confirmacién.

L Salaedlarizie Uzl O el X

? JEsta sequro de que desea borrar las capas activasye

| ) _J | [ | | Cancelar

5.17 Exportar capa

5.17.1 Introduccion

La utilidad “Exportar a...”, es una herramienta que le permite guardar los elementos
seleccionados de una capa en un formato diferente. Si en la capa no existen elementos
seleccionados, se exportara toda la capa.

En el momento de redactar este manual, los formatos que soporta gvSIG para realizar la
exportacion son shape, dxf, y postgis y gml.

5.17.2 Exportar a shape

En la barra de menus seleccione la opcién “Capa/Exportar a.../shp”.
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- Tabla Ayuda

Comenzar edicidn h’ O 2
Borra seleccidn dxf
BE ver Tabla de atributos postgis
Transfarmar a capa de anotationes qrnl

Si ha seleccionado elementos de la capa para exportar, gvSIG le informara del numero de
elementos que va a exportar y solicitara su confirmacion antes de realizar la operacion.

% Vista: Sin titulo - 0

=-[¥] M provincias.shp
~ [ Defaun

Exportara...

? S& van a guardar,6features, jdesea continuar?

v o
4"‘ v’

i Aplicacin iniciada 1 IMetros Ix - -528.893,27 IY= 4.685 494,79 |EPSG:23030

Si continta con la operacién, se mostrara el cuadro de didlogo en la que se le solicita que
seleccione el archivo donde debe guardarse el nuevo shape.

Una vez que acepte, aparecera un nuevo aviso en el que se le pregunta si desea insertar
en la vista la capa creada.
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lodh InSErtancaps| 3

? ‘ JDesea insertar en la wvista la capa creaday’

L J[ x|

Si pulsa “Si”, la capa se afnadira a la vista en la que esté trabajando.

5.17.3 Exportar a dxf

En la barra de menus seleccione la opcién “Capa/Exportar a.../dxf”.

Capa Tahbla Asuda

Comenzar edicidn lﬁ’ O ]
shp

B2 ver Tabla de atributos postgis

aml

Los pasos a seguir, a partir de ahora, son exactamente los mismos que los del proceso
exportar a shape.

5.17.4 Exportar a postgis y Oracle

Desde la barra de menu seleccione la opcion “Capa/Exportar a.../postgis”.
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Capa Tahla Asuda

Comenzar edicidn h’ O (93]
shp
Borra seleccidn dxf
BB ver Tahla de atributos postgis

grml

Si tiene elementos seleccionados le mostrarda una ventana informandole del nimero de
elementos que se van a exportar (al igual que en exportar a shp y dxf).

Si pulsa sobre la opcidn “Si” para continuar la exportacion gvSIG, solicitara que le indique
el nombre de la tabla donde debe guardarse la exportaciéon. Recuerde que si la tabla
existe en la base de datos, la informacidén que contenga sera borrada.

X Entrada; [—1[x]
,? Introcluzca el nombre de latakbla a crear, &¢I50; 50 existe latabla, se borrara.
<l |

| Areptar ” Cancelar |

Cuando haya introducido el nombre de la tabla pulse el boton “Aceptar”.

Le aparecera una nueva ventana donde debera introducir los parametros de la conexién a
la base de datos.
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X datab s e RConnEcton| [=]E]x]
Momhbre de la conexian: E|
maguina; | |
Puerta:
U=zuario: | |
Clawe: | |
bd: | |
driver: \PastGls [DEC Driver -
| ArCeptar | | Cancelar |

Los parametros que debe introducir son:
- Nombre de la conexidn.
- Maquina: IP de la maquina donde esta alojada la base de datos.
- Puerto: Puerto donde la maquina esté escuchando el servicio de postgreSQL.
- Usuario: Nombre del usuario reconocido por el gestor para realizar la conexion.
- Clave: Contrasefa del usuario para validar la conexién.
- bd: Base de datos donde debe crearse la nueva tabla.

- Driver: Driver que debe usarse para la base de datos. (En el momento de redactar
este manual, estan disponibles los drivers para postGIS y mySQL).

Una vez introducidos los parametros de la conexion pulse el botén “Aceptar”.

Exportar a Oracle Spatial
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Capa  wWentana ista Tabla Asuda  Red

Comenzar edicidn | | k(W Ok oo | N
Exportar a ... SHF
e
B2 ver Tahla de atributos Fostols
oML

Anotacion Alt-D

Para exportar a Oracle Spatial el procedimiento es similar al antes descrito con una
particularidad,para que la opcion de conexidén a una base de datos de Oracle Spatial esté
disponible en la ventana de parametros de conexién anterior, debemos en primer lugar
descargar los drivers que le permiten este proceso siguiendo las instrucciones que
encontrara en la web del proyecto y que se resumen a continuacion:

Para acceder a bases de datos Oracle Spatial se han de instalar los drivers de Oracle.
Hay que seguir los siguientes pasos:

Acceder a Oracle Database 10g Release 2 (10.2.0.3) drivers.
(http://www.oracle.com/technology/software/htdocs/distlic.html?url=http://www.oracl
e.com/technology/software/tech/java/sqlj_jdbc/htdocs/jdbc_10201.html)

Aceptar los términos de licencia.

En la pagina siguiente, descargar el archivo ojdbc14.jar (1,545,954 bytes) -
classes for use with JDK 1.4 and 1.5.

Nota: Es necesario registrarse para hacer efectiva la descarga
Mover el archivo a la siguiente carpeta:
En Windows:
Mover el archivo a la carpeta bin\gvSIG\extensiones\com.iver.cit.gvsig\lib,
que se encuentra en el directorio donde se ha instalado gvSIG.

En Linux:

Mover el archivo a la carpeta bin/gvSIG/extensiones/com.iver.cit.gvsig/lib,
que se encuentra en el directorio donde se ha instalado gvSIG. ©

5.17.5 Exportar a gml

En la barra de menus seleccione la opcién “Capa/Exportar a.../gml”.
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Capa Tahla Asda

Comenzar edicidn lﬁ’ | &
shp
oyt
BB ver Tabla de atributos postgis

Los pasos a seguir a partir de ahora son exactamente los mismos que los del proceso de
exportar a shp o dxf.

5.18 Exportar aimagen y WMC

5.18.1 Exportar a imagen

Esta opcidn le permite convertir la vista en la que esté trabajando en un archivo de imagen
o raster.

Para ello acuda al menu Vista/Exportar/Imagen
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=
el

gvSIG:Sin titulo

Archiva  Wer “entana Capa Tabla Ayuda

B =15 [P=keiRe ey Exportar
{4 vista:Sintitulo - 0 ;|  Importar » e I
Centrar_la_Yista_sobre_un_punto
. I Default (3 Localizador por atributo
Muewa capa »
+5 Afiadir Capa Alt-0
Mavegacion »
Cansulta »
Poner capas a ... »

oy
Configurar localizadar ‘
Seleccidn

Fropiedades

£% Herramientas de analisis

v o
v.'. -4’

i Aplicacién iniciada | 1: ||Metros |>< = -209.399,31 IY = 4.838.621,02 IEPSG:23030

Una vez haya seleccionado la herramienta aparecera una nueva ventana desde la que

puede editar el nombre de la imagen a guardar y el tipo de archivo (jpg,png...) con que
desea conservarla.
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[_] GUardar =83
Cuardar en; [@ camino 'J @
Mombre | Tamafio | fodificacio |
3 Desktop 11/08/06 13:24
£ Daocumentaos 120608 10054
C3 DocumentosEnviados FIOE06 B51
C3 documentosRecibidas 2AfOBME T19

Mombre de archivo: |F‘r|:win|:ias |

Archivos de tipo: Ficheros png -
Todos los archivos

Ficheros |PEG
Ficheros de tipo bmp

Una vez haya guardado la imagen puede recuperarla desde gvSIG con la herramienta
“Anadir capa” y buscar un archivo tipo “gvSIG Image Driver”.

I ———————————————————————————————————————————————
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\.3 Vista: Sin titulo - 0 ° ¥ [
- M vrovincias.pne ‘
Gy Eropy Ed 5H ES e B e steTs [x]
Info \ Bandas \Transparencia‘ Fealce \'. FPansharp \
rBrillo y Contraste rRealce
[#]Brillo v Contraste [Lineal Directo
Brillo
=
Contraste O
=
1 [¥|Previsualizacitn
Aceptar| | Cancelar| |Ap|icar|
i Aplicacion iniciada | 1 [3180 [+] ”Metros Ix - 49 |Y =204 |EPSG:23030

Puede comprobar en el ToC que la imagen exportada ahora es una capa raster de la que
puede configurar sus propiedades.

5.18.2 Web Map Context

5.18.2.1 Introduccion

Web Map Context (WMC) es otro estandar de OGC (http://www.opengeospatial.org) que
se anade a la lista de estandares de este tipo soportados por gvSIG.

Permite reproducir una vista compuesta por capas Web Map Services (WMS) sobre
cualquier plataforma SIG que soporte WMC. Si tiene un proyecto con una vista que
contiene capas WMS puede exportar estas capas. El resultado es un archivo XML con
formato especifico y extension .cml que puede ser importado por otra plataforma donde
reproducir la vista que describe.
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5.18.2.2 Exportar una vista a WMC

Actualmente la exportacion a WMC se limita a las capas de tipo WMS, aunque es de

esperar que en un futuro su funcionalidad se extienda a todas las capas que cumplan los
estandares de la OGC.

Para obtener un archivo WMC, abra una vista en gvSIG y afada las capas WMS que
desee.

Wista | Aauda

Web Map Context *
lmportar ¥ [magen A
%

. Exportar a Map Context |
Centrar_la_Vista_sobre_un_punto = = |'

(Y Localizador por atributao

Muewa capa [
= Afiadir capa Alt-i
Mawegacidn b
Consulta b
Foner capas a ... ]

Configurar localizador
Seleccian >
Propiedades

£ Asistente de geoprocesamiento

A continuacién pulse el menu “Vista/Exportar/Web Map Context” y se mostrara el
siguiente dialogo.
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'-:g.?g Propiedades Web Map Context :
Opciones

Wista: |Catastru '|

Titulo: |mapa catastral_ espafia |

10 |Catastru |
Archivo: | /x/datos /mapa_catastro.cml || Mavegar |
Wersign: [1.1.0 -|

Extensidn: (=) Usar extensidn de la wvista
() Usar extensidn total | Awanzada > |
Aceptar | | Cancelar |

Nota: Si en el menu “Exportar” no encuentra la opcion “Web Map Context” se debe a que
su proyecto no contiene ninguna capa WMS.

El modo sencillo muestra Unicamente aquellas propiedades que son obligatorias y que por
su naturaleza no pueden ser supuestas por la aplicacion.

Vista: Define qué vista va a ser exportada a WMC. Por defecto se selecciona la
vista que esté activa en ese momento.

Titulo: Es el titulo de la vista que se mostrara cuando cargue su fichero .cml con
posterioridad. Por defecto usa el titulo actual de la vista, pero puede modificarlo.

ID: Este campo es también obligatorio y representa un identificador del fichero que
debe ser Unico.

Archivo: Desde el boton “Navegar” puede buscar la ubicacion donde desea
guardar el archivo .cml.

Version: Especifique aqui la version de WMC que desea usar. Por defecto se
selecciona 1.1.0 que por ser la mas desarrollada, es la mas recomendable, sin
embargo, no es extrafo que diversas aplicaciones o geoportales estén limitados a
una version concreta.

Actualmente, gvSIG soporta Web Map Context en sus versiones 0.1.4, 1.0.0 y 1.1.0.
Extension: Define la extension del mapa a exportar.

- Usar extension de la vista. Con esta opcién exportamos Unicamente lo que
actualmente esta visible en la vista.

- Usar extension total. Esta extension interesa para usar por completo las
capas WMS segun las definen sus respectivos servidores.
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Si pulsa en el boton “Avanzada”, se desplegara el dialogo de configuracion avanzado que
le permite asignar mas propiedades para obtener un WMC completo.

@ Propiedades Webh Map Context
Opciones

Wista: |Catastr|:| '|

Titulo: |Catastrn |

ID: | catastro |
Archivo: |jhnme,fcaminu,fTemp,fcatastru.cml || MNavegar |
wersidn: |1.1.0 -|

Extensidn: (2) Usar extension de la vista -
() Usar extensidn total | Awanzada << |

Opciones avanzadas

Tamafio del mapa cpixeles) | |,
(#) Tamafio de |a vista
(_) Tamafio personaliz. ..

Resumen: |Imagen catastral de Espafia

Palabras clave: |catastm |

URL descripcidn: | |

UFL Logotipo: | |

Informacion de contacto
Marmbre: |Direcci|jn general de catastro

Organizacian: |Ministerin de economia v hacienda

Cargao |

|
|
|
Direccion |madrid |
|
|
|
|

Ciudad: |madrid | Estado/Provincia: |
Cadigo postal: | | Pais: |Spain -
Teléfono: | | Fax: |
E-mail: |
Aceptar || Cancelar |

- Resumen: Contiene un breve resumen de la vista definida por el WMC.

- Palabras clave: Es un listado de palabras que permiten clasificar y “metadatar” el
WMC.

- URL descripcion: Si posee un sitio web que se refiere a este WMC introduzca
aqui su enlace.
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S|

- URL logotipo: Si posee una imagen asociada a este WMC introduzca aqui su

enlace.

- Tamano del mapa (pixeles): Define el tamafo en pixeles que tendra la vista
definida por el WMC. Por defecto se usa el tamafno actual de la vista gvSIG, pero
puede especificar un tamano personalizado si lo desea.

- Informaciéon de contacto: Informacién que permite que terceras personas se
puedan poner en contacto con el autor del WMC.

5.18.2.3 Importar un WMC

Importar Web Map Context le permite abrir con gvSIG vistas con capas WMS que han
sido producidas con otras plataformas o con otro gvSIG.

Para ello, en el menu, seleccione “Vista/Importar/Web Map Context”.

|‘u’i5ta Capa  Auda

Exportar

Se abrira el dialogo de seleccion de fichero WMC.

b

2L R alEh:

Wieh Map Context

Buscar e |EI Temp

VIEIRIE]:

3 chema

C3 gwalG_1.0_alpha 855 _27-07-2006
C3 10N jp2 _ 1PGKIz. tmp

[£] catastro.cml

Ahrir 1as capas como

|Capas en |a vista actual: Catastro -
Wista nuewa

Capas en la wista actual: Catastro
Capas en la vista que o elija

Mombre de archivo: |catastrcu.|:m|

Archivos de tipo: |OGC eb Map Context (*.cml)

v|

Abrir | | Cancelar |
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Elija el fichero WMC que desea importar. A la derecha puede especificar de qué manera
desea visualizar las capas.

Vista nueva: Afade una vista nueva al proyecto actual y carga en ella el WMC tal y
como se especifica en el fichero.

Capas en la vista activa (actual): Esta opcién aparecera sélo si la ventana activa
de gvSIG es una vista. Le permite, de forma rapida, anadir las capas a la vista
actual.

Capas en la vista que yo elija: Anade las capas definidas por el WMC en la vista
gue se elija. Con esta opcién aparece un listado de vistas donde seleccionar la
vista que contendra las nuevas capas.

Haga clic en el botdn “Abrir” para importar el archivo de acuerdo a sus preferencias.

5.19 Capa de anotaciones

Esta utilidad de gvSIG,, le permite realizar un etiquetado avanzado de forma sencilla.

En este proceso gvSIG crea una nueva capa que representa las anotaciones. Las
caracteristicas principales de esta nueva capa se resumen en:

La nueva capa estara compuesta unicamente por las anotaciones que se creen.

La tabla que se asocia a esta nueva capa contiene Unicamente los campos
referidos al texto de las anotaciones (Texto, Fuente, Color, Altura y Rotacion).

La capa que se crea siempre sera en formato .shp, independientemente del tipo de
formato que tenga la capa origen.

5.19.1 Crear una capa de anotaciones

Para crear una capa de anotaciones, en primer lugar seleccione la capa en el ToC (Tabla
de contenidos).
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! avS1G:Sin titulo

er

Ventana Mista Tabla Awuda Red

Archivo

D> Comenzar edicién |2 & : e @ 12
Exporkar a ... SHP
] @l Eiorra seleccidn dxf
& ar BE ver Tabla de atributos PostGIS
@ ,.[:uns_puntl GML
E Oracle Spatial
Anotacian

En la barra de menus, seleccione la opcién “Capa” ,posteriormente “Exportar a
finalmente seleccione la opcion “Anotacion”.

y

Esta opcidn le abrira el asistente que le guiara en los pasos necesarios para crear la capa
de anotaciones.

=i Transformar a capa de anotaciones

Con esta herramienta puede crear una capa basada en ofra ya existente
gue le permita realizar un etiguetado avanzado.

Cambia la vizualizacion de ls capa eleccionada mostrando el valor de
uno de SUS CRMPOS.

Coantral de los duplicados

|Centradc- hl |

Seleccione el campo a etiquetar.

[B_uracie ~|

= Anteriar [ Siguiente = JI_ Fir J [ Cancelar J

En la primera ventana del asistente debe seleccionar en las pestafias desplegables los
datos que necesita gvSiG para realizar la operacion:
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- Control de duplicados: Elija entre “Ninguno” o “Centrado”, con el fin de elegir la
posicion en la que desee que se inserten las anotaciones:

- Centrado: Se realiza una etiqueta por valor, y esta se insertara en el centro de
todas las etiquetas que sean iguales.

- Ninguno: Se inserta una etiqueta por valor, aunque éstas se repitan.

- Seleccione el campo a etiquetar: Elija el campo que contiene el texto que desea
gue muestre las etiqueta..

Si no desea realizar modificaciones en la presentacién de las anotaciones que genera
gvSIG y que estas, tengan un formato estandar, puede pulsar el boton “Fin” del asistente,
si por el contrario desea personalizar la anotacién pulse el boton “Siguiente”.

La segunda ventana del asistente, le permite seleccionar los campos de atributos de una

tabla (en caso de que se existan), que contienen los valores que le permiten personalizar
el etiquetado.

b rET S HOTmAr e e P et ERan O taCIDNES: ojix

] Si desea utilizar walores comunes a taodos [os atributos de la
L capa deje los wvalores por defecto. 5i desea personalizar
COMmo 52 muestran la etiguetas seleccione los campos gque
almacenan los walores.

1. Seleccione el campo donde e almacenara el angulo con el
fue se mostrara el texto de la etigueta

[- Default - -|

2. Selecione el campo donde se almacenara el color con el gue
se mostrara la etiqueta

|- Defaulr - -|

2. Selecione el campo donde se almacenara el alto con el gue
se mostrara la etigueta

|- Default - ~ | en unidades |pixeles =|

4. Selecione el campo donde se altnacenara la fuente caon el
fue se rmostrara de la etigueta

[- Default - -|

< Anterior Fin || Cancelar
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Pueden personalizarse los siguientes parametros.

Angulo con el que se mostrara la anotacion en la vista.
Color con el que se mostrard el texto de la anotacion
Alto que debe tener el texto de la anotacién.

Unidades en las que debe medirse el valor del campo asignado al “Alto”. En la
actualidad se permite optar entre unidades del mapa o pixels.

Fuente con la que se editara el texto de la anotacién.

Establezca el campo que contiene los valores que deben usarse para la personalizacién
del parametro que desee (desplegando la pestana), en aquellos que no desee
personalizar o no pueda, deje el valor por defecto.(“Default”)

Cuando finalice pulse el botén “Fin” del asistente.

5.19.2 Edicion de una capa de anotaciones

La capa de anotaciones se puede editar como cualquier otra capa. Para iniciar una sesion
de edicién de gvSIG, seleccione la capa en el ToC y a continuacion seleccione la opcidn
“Comenzar edicion”
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i pwSIG:Sin titulo

Archivo  MWer Capa “Yentana Vista Tabla Ayuda Red
DA s QxS @D o2

FVista: CapafAnotaciones_1000

A comargae =hn
- Comenzar edicidn
= ,. muni1 000

Cambio de nombre

Fropiedades

Zoom ala capa

Eliminar zapa
Fecarngar

Wer errores

Colocar delante

Copiar
Cortar

Fegar

Al entrar en una sesion de edicion aparecera en la barra de herramientas una opcién
propia de este tipo de capas llamada “Modificar anotacion” que le permitira personalizar
individualmente la anotacién que desee.

e

Al pulsar el boton el cursor cambiara de apariencia y podra seleccionar graficamente la
anotacién si hace click sobre el punto asociado al texto y con ello acceder a una serie de
propiedades de la misma que se muestran en la imagen siguiente.

I ———————————————————————————————————————————————
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o Modificar anotacién =
Opciones

Texto |,&LF,&RD |
Tipo de fuente |ﬂ~rial v|
Estilo del texta  |Plain ~|

Altura del texto |1O |
Color del texto | —

Rotacion del te...|Cl |

| Areptar || Cancelar |

5.19.3 Propiedades de la capa de anotaciones

Si seleccionamos sobre el menu contextual de la capa de anotaciones la opcion de
“Propiedades” se desplegara el siguiente cuadro:

.'\'\n_@ Propiedades de Ia capa :

General " Anataciones |

() En metras

(2] En pixels

Dibujar salo el texto
[ Bvitar solapes

[ Borrar anotationes solapadas

Aregrar H Aglicar H Guardar leyenda.. H Recuperar leyenda... || Cerrar

En el cuadro “Propiedades de la capa”, se encontrara con dos pestanas, la pestana
“General” donde tendra acceso a las propiedades generales de la capa y la pestana

“Anotaciones”, en la cual puede seleccionar
e Si desea que el texto de las anotaciones se represente en pixeles 0 metros sobre
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la vista.

e Si desea que aparezca solo el texto, elija “Dibujar sélo texto”, o si prefiere que al
texto le acomparne un punto de ubicacion (quite el check de la opcién “Dibujar sélo
texto”)pero recuerde que este punto es util, por ejemplo, para mover la anotacioén
de lugar o acceder a la ventana de “Modificar anotacion”

e Sidesea evitar solapes entre anotaciones active el check “Evitar solapes”

e Si desea que se eliminen anotaciones que se solapen active entonces “Borrar
anotaciones solapadas”

5.19.4 Anadir capa de anotaciones a la vista

Para anadir una capa de anotaciones pulse sobre el botén “AnRadir capa” de la barra de
herramientas.

y seleccione la pestana “Anotacion”

i) ahadir capa ]
Archivo ' GeoED | Gearreferenciar | WFS ' Anotacian ' WS ', WS | ArciMS ',

Cargar

| || Cargar |

Unidades de las anotationes |pixeles v|

Proveccidn actual  EPSTi2E0Z00 | .

Cancelar
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En el cuadro puede elegir la capa de anotaciones que desea cargar, asi como las
unidades en las que desee que se representen las anotaciones (pixeles o metros).o la
proyeccion de la capa.

5.19.5 Ejemplo de creacion de capa de anotaciones

En la siguiente imagen se muestra como partiendo de una capa de poligonos llamada
“muni10000.shp” que contiene todos los municipios de la Comunidad Valenciana, se
genera la capa de anotaciones. Para ello, en la primera ventana del asistente se introduce
que tipo de control de duplicados deseamos , y se selecciona como campo que contiene
el texto que se desea mostrar , que es el campo de la tabla de atributos de la capa que
contiene el nombre del municipio..

A continuacion si no desea personalizar la presentacion, pulse “Fin”, e indique el destino
donde desea que se guarde la nueva capa de anotaciones que se creara.

La siguiente imagen muestra el resultado (dejando el resto de campos del asistente por
defecto y haciendo un zoom) de la creacion de la “capa de anotaciones”

La capa que se ha creado de anotaciones es la que se puede observar en el Toc de color
rojo “Municipios”.
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5.20 Tratamiento de imagenes raster

5.20.1 Salvar a raster

En primer lugar cargue sobre una vista de gvSIG la cartografia que necesite para generar
un recorte.

Seleccione la herramienta “Salvar a Raster” que aparece en la barra de herramientas.

Ahora puede seleccionar dos puntos sobre la vista que definirdn el rectangulo que
contendra la zona a salvar. A continuacion aparece el siguiente cuadro de dialogo. Si la
extensidbn marcada fuese excesivamente pequena, este cuadro no apareceria, y debera
por tanto volver a seleccionar un rectangulo de mayor tamario.

@ vista: Sin titulo - 0

. .valencian]l]Q.ecw i

Sup. izg. X X |727570.2] D (43712475

Inf. der. ¥ X |728220.2 D [4370621.2

rheleccion

Escalar [ |
(3) Escalar
() Mg/ pixel Resolucidn
() Tamafio
Msppel |
Anchural | Attural ||Pixels =

rFichers

Archiva:

select J[ Propiedades GTir |

i Aplicaridn iniciada 1: |Metros P - 728.220,25 F - 4.370.621,26 IEPSG:23030

En la parte superior del dialogo “Salvar a raster”, aparecen las coordenadas de los puntos
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que delimitan el area seleccionada en la vista. Puede modificar estas coordenadas de

forma manual.

En la parte central del dialogo aparece la zona de “Seleccién”, donde puede elegir tres

métodos de seleccidén:

- Escala. Al seleccionar “Escalar”, habilita la entrada de texto que pone “Escalar” y el
desplegable “Resolucion”, cuyo valor se corresponde con los puntos por pulgada
(ppp) de la imagen exportada.

Escribiendo un valor para la escala, cuando pulse “Enter”, se recalcularan los
valores de Mts/pixel y el tamano(“Anchura” y “Altura”) de la imagen de salida.

Tk SEIVATa raster, x|
Coordenadas
Sup. iz X X |727570.2 | ¥: [4371247.5 |
Inf. der. X X: |728220.2 | ¥: [4370621.2 |
Seleccion
Escalar
(=) Escalar
() Mtz fpixel Fesalucidn |?5 v|
() Tamafio
Mtsfaixel
Anchura Altura
Fichera
Archiva:
Select
| Cancelar|

- Mts/pixel: Seleccione en la columna de tres radio-buttons el que pone “Mts/pixel”,
de esta forma quedara habilitada la caja de texto para introducir este valor. Si
escribe un valor de Mts/pixel, cuando pulse “Enter”, automaticamente se recalculan
los valores de “Escala” y el tamano (“Anchura” y “Altura”) de la imagen de salida.
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Tk SEIVaTE aster, [x]

Coordenadas

Sup. izg. X ¥ |727570.2 | 42712475 |
Inf. der. 3 ¥ |728220.2 | ¥: [4270621.2 |

Seleccion

Escalar
[_) Escalar

(3) Mtsfpixel Resolucidn |?5 v|

() Tamafio

Anchura Altura
Fichera
Archiva:
Select

| Cancelar|

Tamano: Al seleccionar “Tamafno”, quedara habilitada la caja de texto para introducir
estos valores de “Anchura” y “Altura”. Cuando introduzca uno de estos valores, el otro se
calculara autométicamente permitiendo de esta forma que se mantenga la proporcion
entre el ancho y el alto. El resto de datos (“Mts/pixel” y “Escala”) también se recalcularan
de forma automatica. Observe también que puede seleccionar, sobre el desplegable que
pone “Pixels”, la unidad de medida en la que desea ver estos valores.
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Tk S8l VAT Waster, [x]
Coordenadas
Sup. izg. X ¥ |727570.2 | 42712475 |
Inf. der. 3 ¥ |728220.2 | ¥: [4270621.2 |
sSeleccion
Escalar
) E=scalar
() Mt /pixel Resolucion |75 -
(%) Tarafio
Mtz fpixel
Anchura 2200 | turd 2119 ||Pixels |
Fichera
Archiva:
Select
| Cancelar|

Pulsando el botén “Select” puede seleccionar donde desea guardar la imagen.
Dependiendo del tipo de archivo que seleccione se cargara el driver adecuado (observe el
cambio en el botdén a la derecha de seleccion), es decir, al seleccionar, por ejemplo, un
fichero de salida .jp2 puede abrir el cuadro de propiedades correspondiente a un
Jpeg2000. Los formatos en los que puede salvarse son geoTiff, jpg (georreferenciado con
un worldFile) y jpeg2000. Excepcionalmente y solo con Linux kernel 2.4 podra seleccionar

ecw.
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{ach elECCionanhichero EE
Buscar en: ’D hin 'l @
C3 gwalG
3 ik

Mombre de archivo: |

Archivos de tipo: |.tif

Todos los archivias

Cuando seleccione el fichero de salida se habilitara el botdn de propiedades.
Para geoTiff obtendra un cuadro como este:

Propiedades de tif

Tamafio de blogue:
Fotarmétrica: Entrelazado:

Compresion: |MOME = | Cenerar Tfw: [ |

[,&J:Eptar] [ Cantelar]

- Tamano de bloque: Tiene que ver con la cantidad de datos leidos una vez para su

compresién. Aumentando este valor, se consigue mayor velocidad de compresion
pero se consume mas memoria.

- Fotométrica: [MINISBLACK | MINISWHITE | RGB | CMYK | YCBCR | CIELAB |
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ICCLAB | ITULAB]. Asigna la interpretacion fotométrica. Por defecto es RGB, ya
qgue la imagen de entrada tiene 3 bandas de tipo Byte.

Entrelazado: [BAND | PIXEL]. Los fichero tiff tienen por defecto un entrelazado a
nivel de banda. Algunas aplicaciones solo soportan el entrelazado a nivel de pixel,
en esos casos puede modificarse esta opcion.

Compresion: [LZW | PACKBITS | DEFLATE | NONE] Asigna la compresion a usar.
None es la opcidn por defecto.

Para jpg obtendra un cuadro como este:

X Propiedades de jpg

Tamafio de blogue: |256 v|

Campression

) |

10 401 Falt! 100
Frogresiva;

| Aceptar | | Cancelar |

Tamano de bloque: Tiene que ver con la cantidad de datos leidos una vez para su
compresién. Aumentando este valor, se consigue mayor velocidad de compresion
pero se consume mas memoria.

Compresion: Permite ajustar el nivel de compresién de la imagen.

Progresivo: Permite hacer jpg progresivos.

Una vez seleccionada la imagen y ajustadas las propiedades, pulse el boton “Aceptar”.
Aparece una barra de progreso. Dependiendo del tamafo de la imagen de salida, este
proceso puede ser de muy larga duracion. Puede variar desde pocos segundos a varios
dias, por ello es recomendable controlar el tamario de la imagen de salida en pixeles para
no llevarse sorpresas.
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£ Vista: Sin titulo - 0
...... M valenciazo0z e

Salueir o glaeay

Coordenadas

Sup. iz X XD (7254027 43738669
Inf. der. X X |725762.9 (42735807

Tarea en progreso

Por fawor, espere,...

.

LR

| cancelar |

Fichera

Archiva: Raster.jpg

Select I Fropiedades Jpeg |

| Aceptar | | Cancelar |

-

3 ¥
EPSG:23030

E: 725.762,98 T =4.373.580,71

+

3 P

.‘:.l:in?n & Ly |z|

Al finalizar el proceso, aparecerd un cuadro con estadisticas en el que se indican la ruta
de la imagen que ha salvado, el tamafio en disco de la imagen de salida, la duracién del
proceso y si la imagen tiene compresion o no.

Metra

i Aplicacidn iniciada

L ESEaHi St Cas Jd BN ez e o x|

Estadisticas

Archivo:  fhomejfcaming/TempfREaster. jpg
TIEMPD: 1 Min 27 Sec Tarmafio: BMB 532KB 22 4B

Cormpresion: Yes

Para comprobar que la georreferenciacién ha sido correcta puede cargar la imagen que
ha salvado como una capa mas y aplicarle transparencia.
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s vista: Sin titulo - 0
Bl Raster jpg

% A

il W
i O—

4

= 2

- 725.629,67 |Y= 437379422 IEPSG:23030

i Aplicacidn iniciada 5

'-.
||M etro

5.20.2 Georreferenciacion con cartografia base y puntos de control

El programa gvSIG permite realizar la georreferenciaciéon de una imagen (.jpg, .tif, .gif,
.png) utilizando puntos de control sobre una cartografia base georreferenciada.

En primer lugar debe cargar la cartografia base georreferenciada (en formatos raster,
vectorial o ambos) sobre una vista de gvSIG.
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o [H

‘ Vista: Sin titulo - 0

----- .valenciaZﬂ

R
i Aplicacion iniciada 1 |Metros F = 728.468,12 F = 4.369.626,09 IEPSG:23030

En segundo lugar cargue la imagen a georreferenciar, para ello, acuda a la herramienta
“Anadir Capa” y seleccione en este caso la pestana “Georreferenciar”.

Con el boton “Cargar” acceda a la imagen que desea georreferenciar.

I ———————————————————————————————————————————————
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T AnSdircapa) *
Fichero = Georreferenciar | JDBC | WFS | WMS '\ WCS

cargar

|| Cargar|

[] Usar geareferenciacidn de la imagen

Proveccion actual:  EPSG:22020

Cancelar

Si activa el check “Usar georreferenciacion de la imagen” y la imagen esta
georreferenciada, sera cargada en la vista con su georreferenciacién actual, en caso
contrario sera cargada en el centro de la vista.

A continuacion encontrara un botén de busqueda, donde puede seleccionar la proyeccién
de la cartografia utilizada.

Proseccion actual:  EPSG:22020 | |

Finalizado el proceso, pulse el botdn “Aceptar”. Aparecera la imagen a georreferenciar en
la vista, y en el ToC ira acompanada de un asterisco “*”, indicando que esa es la capa
sobre la que esta realizando el proceso. Aparecera también, una nueva ventana con la
que puede realizar el proceso de georreferenciacion, pero antes, debe realizar una
aproximacién de la imagen a georreferenciar a la zona de referencia de la cartografia

© 2007 Conselleria de Infraestructuras y Transporte Péagina 179 de 413



gvSIG — Manual de usuario
.3

base, con el fin de seleccionar los puntos de control de forma mas rapida.

5.20.2.1 Aproximacion de la imagen a georreferenciar

0 Vista: Sin titulo - 0 © 50
~-[# [l ~paipertajpy
*..[v] [l valencia2002.ecw

5] Georreferenciar - - -

Punto |, Tabla |, Opciones |

Punto—— Error
artivo

Res X

e[ ]
Res T
]
RMS:
langitud:
Latitudt; Towal [ |

[untos [M]4__<] [ M]eke o [@]X @~ |
] )0 procesar| e | canclar|

et e 2

i Aplicacian iniciada 1 Metros F = 727.820,58 F = 4.374.794,69 [EPSS23020

Si la capa a georreferenciar estda seleccionada en el ToC apareceran en la barra de
herramientas 4 nuevos botones.

. % Su funcion es la de redimensionar la imagen a georreferenciar. Puede asi
modificar el tamafo de la imagen, aproximandola a la escala de la cartografia base.

Una vez que seleccione la herramienta, sitiese en la imagen a georreferenciar.
Alrededor de la imagen se creara un marco, si pone el cursor sobre uno de los
lados de la imagen éste se transformara en una flecha doble y en ese momento
podra modificar el tamafno del marco desplazando el cursor. Los nuevos limites del
marco que haya creado seran la referencia del nuevo tamano de la imagen que
estaba georreferenciando.

I ———————————————————————————————————————————————
agosto 2007 Pagina 180 de 413



gvSIG — Manual de usuario
.3

. Conella puede mover la imagen a georreferenciar por la vista, aproximandola
asi, a la zona de la cartografia base que utilice como referencia.

. Y Esta herramienta le lleva a la posicion previa que tuviese la imagen a
georreferenciar en la vista.

. Esta herramienta se activa cuando ha utilizado la herramienta anterior y le
permite rehacer lo deshecho con ella.

5.20.2.2 Seleccion de puntos de control
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% Vista: Sin titulo - 0 :
-

-/[# ll *paiponiajpg
.\ralencia2l]l]2.|

| B Georreferencia

Punta | Tabla | Opciones

Punto Error

v acti
[ activo . — Res X

Res ¥
L]
FEMS:
longitud:

: : |pumDS [HI‘] ‘I}lH[}*Jdeo WE—I
i [ ProcesaI’JIAceptrJ[ Can

celar’J

=

- il iy
|>< =723.332,22 |Y = 4.2659.048,82 |[EPSC2Z020

J a e e ¥
i Aplicacidn iniciada 1: 24387 B2 ||Melrus

Desde el dialogo “Georreferenciar” pulse el boton “Nuevo Punto” y acuda a la vista.

Con el puntero del ratén coléquese sobre la imagen a georreferenciar y busque un punto
de control. Este punto esta definido como un circulo rojo con una cruz en el centro. Si se

sale de los limites de esta imagen gvSIG avisara con un mensaje de error y tendra que
seleccionar nuevamente.

Si pulsa en el siguiente botdn

~)

Se desplegaran dos pequenas ventanas. En la de su izquierda aparecera la situacién del
punto de control creado sobre un zoom de la imagen como puede comprobar en la
imagen siguente.
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£ Vista: Sin titulo - 0 :

[] Georreferendial

Punto Y Tabla ' Opciones Y,
Punto Error
Res ¥:

Res .
EMS:

=

£ ; :[5632.27
it ; g P i Y[714.71
L ol 5 o 4 Ay - langitud:
- g & 7 i rdiy
- ! o Latitud: Total:

oy - e L0 | pumnos 1] 4 b M[pele 1 (@)X B~

7] o] Y

Escala: 1:23123 Escala: 1

HE ==

B o

i Aplicacidn iniciada | 1. [16384 IZI HMetros |>< = 724.707,32 |Y = 4.369.778,76 |EFSG:23030

Si desea precisar mas el punto, puede acercar la imagen manejando las herramientas de
zoom que hay en el centro del cuadro de dialogo.

Iil Iil
= =

Posteriormente, si pincha con el ratén sobre el punto dentro de la minivista y arrastra
puede variar su localizacion. Estos cambios se veran reflejados instantaneamente en la
vista de gvSIG.

Una vez que haya marcado el punto de control sobre la imagen a georreferenciar, ésta
desaparecera de la vista (opcidn que viene marcada por defecto en la pestana “Opciones”
de la ventana “Georreferenciar” y que puede modificar en cualquier momento) y dejara
Unicamente en la vista la cartografia base sobre la que marcara el punto de destino. En
este caso, el punto esta definido por un cuadrado azul con una cruz en el centro.
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0 ™ O 502 AT PRE . B - T
Georreferenciar

Funto \\Tabla\ Cpciones \

o )

Punto Error
activo
“ Res ¥:|2.0E-5

¥:|553.31 L
Res Y:|2 ©E-4 &
Y| 715.98 |
) RMS:| 2 GE-4 ¥
langitud:| 722 1905552

Latitud:[4368072 4050 Tatal:
|Puntos [HI{Il 'I’IHI’*]E’E 1[alxlm |

e

L]

Escala: 101798

Ql [ch'\rlcg\r” Procesar ” ArCeptar ” Cancelar ] =

BRI, S e

De la misma forma que hizo con la vista pequefia de la izquierda puede hacerlo con la de
la derecha, es decir, si quiere aproximar mas la localizacion del punto, haga zoom en la
imagen de la derecha y podra arrastrar el punto sobre la vista para situarlo con mayor
detalle.

Los puntos puede introducirlos, también, manualmente en las cajas de texto del cuadro de
dialogo de georreferenciacion. Una vez acabada su escritura, pulse “Enter” y el punto se
situa sobre la vista.

Debe tener en cuenta que los cuadros de texto “X” e “Y” pertenecen a la imagen a
georreferenciar y que “Longitud” y “Latitud” corresponden a la imagen georreferenciada.

Si se ha equivocado en el punto y desea borrarlo pulse “Borrar punto seleccionado” .

a

Si pulsa sobre este botdn se mostrara un aviso de confirmacién
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[k S laealayizin Haieh g sl x|

? Eliminar punto

| ) _J | o | | Cancelar

Si acepta pulsando el boton “Si”, eliminara el punto.
Asimismo, si desea eliminar todos los puntos, pulse el botén “Borrar todos los puntos”

X

Debe repetir la toma de puntos de control teniendo en cuenta que necesitarad un minimo
de tres puntos para georreferenciar, aunque es aconsejable al menos nueve.
El la ventana “Georreferenciar” encontrara otra serie de herramientas:

anterior, busqueda de puntos de control por menu despegable, ir al punto de control
posterior e ir al ultimo punto de control desplegable, respectivamente.

. e Le permite seleccionar puntos de control desde la vista. Primero debe
seleccionar el de la imagen a georreferenciar y por ultimo el de la coordenada de
destino.

Puede dejar inactivo un punto introducido, desmarcando el check “activo” en la pestafa de
“Punto”. Esto hara, que el punto, no se use en los calculos de error ni de
georreferenciacién y ademas no apareceran los simbolos sobre la vista. En caso de que
necesite nuevamente el punto, active el check.

Punto

[ ]activa

longitud:
Latitud:
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Pulsando en la solapa “Tabla”, puede ver una tabla con todos los puntos y sus errores.
Esta tabla puede estirarse para ver mayor cantidad de informacién.

gvSIG:Sin titulo

‘ Vista: Georreferenciacion .-

[ Georreferenciar

-
[ Geomreferenciar | Tabla “Opcianes |

Ne X Y ¥ Y Errar X Errar ¥ RMS []
1991.0 |1492.0 724255.3211 |4269048.0540 (0.0 0.0 0.0 -
1502.0 22.0 723553.3514 |43669615034  |4.65661287.. [9.31322574615478... |L.04125029291016
150  [390.0 |721418.1178 |4368183.0011  |2.49245965._ [0.0 3.49245965 480804
1155.0 |1526.0 |723055.5813 |43690%7.0448  |0.18190285.. |1.2525450615212321/1.26568470825356
4480  [56.0 722038.7004 |4365985.3037  |0.08133719... |2.7526911245658994(2.753892548048223
1695.0 [888.0  723829.5845 |[436B179.55%3  0.20074905... [3.2428676206618547[3.24907524371888
6200 16 0

436R077 9G04 175185 N 2RSETETRIGAEIN 11 792614595059 1

| runtos ]z~ plae 7 ] [HEE

Escala: 1:655 Escala: 1:708

i Aplicacion iniciada 3 i =4.367.340,27 [1:17481

5.20.2.3 Guardar y cargar puntos de control

Una vez realizado el proceso de georreferenciacion, puede guardar sus puntos de control
usando las siguientes herramientas:

l_‘ . 0 0 .7 .
. En un fichero de metadatos asociado a la imagen con extensién .rmf (si ya
existen datos en este fichero gvSIG avisara de que va a sobreescribirlos).

J
. En un fichero .csv: En este caso se abrira un dialogo para seleccionar un
fichero donde guardar los datos. (coordenadas X, Y y los errores en X, Y y RMS)

Si por el contrario lo que desea es afadir puntos desde un fichero, utilice las herramientas
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. || Para recuperar puntos de control .rmf asociados a la imagen.

T
C5V
. —_—

Para cargar puntos de control desde fichero .csv

Nota: En el panel de tabla, también podra salvar los puntos de georreferenciacion.

5.20.2.4 Opciones

Desde la pestafa opciones de la ventana de georreferenciacién puede activar y desactivar
algunas de las opciones que aparecen en funcion de sus preferencias.

=

Georreferenciar :

Punto |, Takla ' Opciones |

M ostrar numeracian

[ ] crear fichero de georreferenciacidn fwoarldfile)

Incluir los errores en fichero C3,

Oculta la capa después del primer punto.

Centrar punto seleccionado en la wista

Desactiva capa de puntos después del grimer purnto.

EIEIEE

Procesar || Areptar || Cancelar

5.20.2.5 Restricciones

- De momento s6lo es posible aplicar georreferenciacién a los formatos bmp, gif, jpg,
png v tif.

5.20.3 Brillo y Contraste y Realce

Pasos para la aplicacion de filtros de “Brillo y Contraste” y “Realce” en imagenes
raster

En primer lugar debe cargar cartografia en formato raster en una vista y pulsar el botén
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secundario del ratén sobre el nombre de la capa raster seleccionada en el ToC, cuando
aparezca el menu seleccione la opcién “Propiedades de raster”.

- Ml valencia2o ra ||

Cambin de nombre

Zoom ala capa

Zoom a la resolucidn del raster

Eliminar Capa

recargar

Agrupar capas

Calacar delante

Capiar
Cartar
Pegar

Propiedades del raster

A continuacién seleccione la pestana “Realce”

T e,
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T Propiedades delraster =1E3

Infao "'. Bandas ".ITraHSparencia‘ Fealce \". Panzharp "..

~Brillo y Contraste ~Realce
[ |Brilla v Cantraste [ |Lineal Directa

| Areptar | | Cancelar | | Aplicar |

Puede observar que, por defecto, los paneles para el ajuste de “Brillo y contraste” y
“Realce” estan deshabilitados. Dichos paneles pueden ser activados mediante los check
de la parte superior de cada panel. Mientras estos check permanezcan desactivados, no
se aplicaran los filtros a la imagen aunque haya introducido valores en el panel. Si en
algun momento, ha aplicado en la imagen alguno de estos filtros, sus valores apareceran

en el panel.
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% vista: Sin titulo -

...... Ml valenciazoo2.e

oo [

Propiedades del raster

Info \ Bandas \Transparencia‘ Realce \\. Fansharp \

rEBrillo y Contraste rRealce
[#|Brilla v Contraste [¥ILineal Directo
Erillo [] Eliminar Extremas

[] Recorte de Colas (%)

Contraste b
D

[v|Previsualizacidn

[Aceptar] [ Cancelar] [Aplicar]

En el panel de “Brillo y Contraste” encontrara dos barras de desplazamiento. Es posible
modificar estos datos mediante el uso del boton de desplazamiento o introduciendo
directamente los valores en el campo numérico de su derecha y pulsando la tecla “Enter”.
El rango para estos valores esta comprendido entre -255 y 255. Para hacer un ajuste fino
de estos valores sin tener que introducirlos mediante el campo numérico, puede pulsar
con el ratén en la barra de desplazamiento por el lado que le interese, para aumentar o
disminuir el valor, unidad a unidad.

Encontrara en el panel un check de “Previsualizacién” de la imagen, util para tener una
vista previa sin tener que pulsar los botones “Aceptar” o “Aplicar" en cada modificacion de
los valores.
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oo [

{ii# Vista : Sin titulo -

Propiedades del raster

Info ' Bandas ', Transparencia’ Realce | Pansharp |

rBrillo y Contraste rRealce

[v|Brillo y Contraste [Lineal Directo
Erillo
Contraste O

[¥IPrevdsualizacidn

Aceptar | | Cancelar | | Aplicar |

1. (60864 |z| Metros E = F20.375,71 ; =4.371 496,449 [EPSG22030

La imagen anterior con filtros de brillo y contraste aplicados queda como se observa en la
imagen de arriba. Si pulsa el botdén “Cancelar”, no se aplicardn los cambios introducidos
perdiéndose los valores. Si pulsa sobre el boton “Aceptar” y vuelve a acceder a
“Propiedades del raster” verd que los valores introducidos anteriormente son recordados

i Aplicacidn iniciada

5.20.4 Transparencia por pixel

Permite asignar transparencia a un raster basandose en el color de sus pixeles. Para ello,
después de tener cargada la cartografia, coloque el puntero del ratén en el ToC sobre la
capa raster que desea modificar. Pulse el boton secundario y aparecera el menu
contextual, seleccione la opcién “Propiedades del Raster”. Una vez abierto el dialogo,
seleccione la pestafia “Transparencia”. Sélo la parte superior del panel se corresponde
con esta herramienta. Active el check “Activar” y se activaran los controles que
corresponden con esta funcionalidad.

© 2007 Conselleria de Infraestructuras y Transporte P&gina 191 de 413



gvSIG — Manual de usuario

% Vista: Sin titulo - e |

..... m 05-?2231.|

Propiedades del raster

Info \ Bandas’ Transparencia“.l Realce \ Pansharp \

rTransparencia por pixel

Activar

() And
O or

rOpacidad

[w]activar ¢ £ [100]

[Aceptar‘] [CancelarJ [AplicarJ

; T — T N =720597,12 |¥=4373224  [EPSG23030

En las entradas de texto “R”, “G”, “B” puede introducir la combinacién de valores de rojo,
verde y azul (Red, Green, Blue) deseada. Una vez introducidos los valores, con la flecha
que indica la direccidn a la derecha se afadiran a la lista. Estos valores seran anadidos
con un AND (&) si esta seleccionado el check “And” y con un OR (|) si esta seleccionado
el check “Or”.

I ———————————————————————————————————————————————
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0 Vista: Sin titulo - 1 °

...... M 05-72231.ec0

ad Propm edadessd el i

Info\Bandas / Transparencia‘\l Fealce \ Pansharp\
rTransparencia por pixel
[w] Activar
62 | 106 | 64
S
of ] W
s || G
or
rOpacidad
[l Activar LJ
[AceptarJ [CancelarJ [AplicarJ
Ly = == — - Lou®. . - » B -.-_,,' - iz
i 1 |Melrc|s P = 721.883,14 F= 4.374.225,3 IEPSG.23030

Anadir los valores con un AND significa que se volveran transparentes todos los pixeles
que tengan el valor de rojo y el valor de verde y el valor de azul que hayamos introducido.
Anadir los valores con un OR significa que se volveran transparentes todos los pixeles
que tengan el valor de rojo o el valor de verde o el valor de azul que haya introducido.
Seleccionando de la lista una entrada y pulsando la flecha a la izquierda recuperara un
valor hacia la caja de texto para poder modificarlo.

Puede introducir en la lista multiples valores. Esto significa que al aceptar la operacion
todos los pixeles que cuyo color coincida con los valores introducidos en la lista se
transformaran.

5.20.5 Seleccionar capas raster

Esta herramienta le permite seleccionar capas raster sobre la vista y que aparezcan
seleccionadas también en el ToC. Es util cuando esté utilizando un mosaico de ortofotos y
quiera saber exactamente sobre qué ortofoto esté trabajando.

Puede acceder a esta herramienta desde la barra de herramientas pulsando en el botén
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O desde el menu “Vista/Seleccidn/Seleccionar capas raster”

“Wista | Asauda
Exportar F
lpartar ]

Centrar la wista sobre un punto

Muewa capa r
= Afiadir capa Alt-0
MNawvegacidn ]
Consulta b
Foner capas a ... r

Configurar localizador

Seleccidn

Propiedades

A continuacién se muestra un ejemplo de utilizacion de la herramienta.

Observe que en el ToC hay cargadas una gran cantidad de ortofotos de nombres similares
que en conjunto componen en la vista la provincia de Valencia.
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0 vista: Sin tiulo - 0
[l 05-72264.e0w
M o5-72263 ecw
M o5-72257 ecw
M o5-72256. 60w
M o5-72255. 60w
M o5-72254.6cw
M o5-72253 ecw
W o5-72252 60w
M o5-72251L ecw
M o5-72247 ecw
M o5-72246.e0m
W o5-72245 ecw
M o5-72244 60w
M o5-72243 ecw
M o5-72242 00w
05-72241 acw
05-72237.acw
05-72236.a0w
M o5-72235 ecw
M o5-72234. 00w
M o5-72233 ecw
Ml 05-72232 ecw
M o5-72231 ecw

:
A 12.059.93 [=]Metros f=79911928 [r=4471.88933 52020431

Ahora acuda a la vista con la herramienta de seleccién capa raster activada y pulse sobre
la ortofoto con la que desea trabajar.

1 vista: Sin titulo - 0
Ml o5-72264.e0m
Ml 05-72263 ecw
M o5-72257 eow
M o5-72256 ecw
Ml 05-72255 ecw

) Ml 05-7225 4. 20w
M o5-72253 ecw
M o5-72252 00w
M o5-72251 80w
M o5-72247 ecw
Ml o5-72246. 60w
Ml 05-72245 ecw
Ml 05-72244 ecw

7] M 05-72243.ecw
M o5-72242.e00
M o5-72241.00w
M o5-72227 ecw
M o5-72236 60w
Ml 05-72235 ecw
Ml 05-72234 ecw
Ml 05-72233 ecw

7] Ml 05-72232.ecw

7] Ml o5-7223 100w

o B

i 1457402 [~ljetros pc=7797492 [ = 4314.178,98 |p520204,31

Vera que la ortofoto elegida se ha seleccionado automaticamente en el ToC.

6 Tablas

Las tablas son documentos que contienen informacién alfanumérica. Las tablas se
componen de filas o registros (que representan cada uno de los elementos de la base
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de datos) y columnas o campos (que definen los distintos atributos de cada elemento).

Columna

.

n} Tabla: Tabla de atributos: riesgo_inundacion_25000_completo.shp
CODIGO | RN | PROTIN i ZOMA_INU [MOM_ZOMA| CUENCA |CODCUEM..| CODPCIWIL |  AREA
TOE.0 5.0 5.0 WI15 Rio Cabriel Rio Cabriel REXUQUER  21.00 1.218186. |~
5258.0 5.0 .0 WiZZ20 Famhbla d... Rambla d... APOY0D 29.00 2172217 5
£20.0 &.0 6.0 WiZ20 Fambla d... Rambla d... APOYO 25.00 2748306,
G29.0 6.0 6.0 FXUQUERE  21.00 2395364,
6310 2.0 1.0 WiZ20 Fambla d... Rambla d... APOY0D 259.00 2063987,
5330 2.0 La W20 . Rambla d... APOYOD 29.00 2E4967 6.
637.0 .0 &0 WiZd5 FEXUQUER  321.00 1258352,
G440 &0 6.0 FXUQUER  21.00 21554 344
5500 5.0 .0 BCAMADAS 2011 161507, 1.
6E4.0 2.0 2.0 W13 i Barranco ... EXUQUER  21.00 1253638,
Fila £51.0 6.0 6.0 Wizl Barranco ... Barranco .. RXUQUER  21.00 496861.5.
B30 4.0 4.0 WiZ21 Barranco ... Barranco ... EXUQUER 21.00 128125 2.
BE5.0 2.0 2.0 W13 Barranco ... Barranco ... EXUQUER  31.Q0 191222.0.
6EE.0 2.0 2.0 FEXUQUER  321.00 511705.3.
G870 2.0 2.0 W11l Rio Magro  Rio Magro  RXUQUER  21.00 226054 4,
5EE.0 2.0 2.0 W11 Rio Magro  Rio Magro RXUQUER  31.00 GEE5 243 .
G530 &0 6.0 BPICASSE 30,10 BE2553.6.
5664.0 2.0 2.0 WiCZ23 Barranco ... Barranco ... ExUQUER  21.00 G56827 2.
BES.0 &.0 6.0 BHOMNDOL1 20.20 256334 8.
5640 .0 .0 W24 Barranco ... Barranco... BHONDOL 320,20 1042255 ..
SES.0 1.0 1.Q WiZ2 4 Barranco ... Barranco ... BHONDO1 320.20 5163505,
5560 6.0 6.0 Y24 Barranco ... Barranco... BHONDOL 320,20 1054392,
5070 .0 &0 BHOMDOL1 3020 1868248
SET.0 4.0 4.0 WiC2 4 Barranco ... Barranco... BHONDOL 20,20 146542 2.
568.0 4.0 4.0 WiZZ 4 Barranco ... Barranco ... BHONDO1 320.20 124214 8.
547.0 WICZ24 Barranco ... Barranco... EXUQUER  21.00 32283360
WiiZ g B B EXUQUER 1.00 5024295 |7
B B i ]
| 0/ 916 Total registros seleccionados. | { | Intformacion
™

- Fila o registro: Es la representacién de los distintos elementos de la tabla.
- Columna o campo: Son los tipos de atributos que definen a cada elemento.

- Celda: La interseccion de un registro y un campo es una celda. La celda es el
elemento minimo de trabajo y puede contener informacién.

- Informacidn de registros: Informa del total de elementos (registros) que contiene
la tabla.
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Todas las capas de informacién vectorial tienen su “Tabla de atributos”. Cada elemento

grafico de una determinada capa tiene su correspondiente registro en dicha “Tabla de
atributos”.

Para seleccionar elementos en la tabla basta con pulsar con el botdn izquierdo del raton.

Empleando las teclas “Control” y “Shift” (mayusculas) puede seleccionar mas de un
registro.

6.1 Cargar una Tabla

Para cargar una tabla en gvSIG puede hacerlo de dos formas.
Desde el “Gestor de Proyectos”
Desde la “Vista”

6.1.1 Cargar una tabla desde el “Gestor de Proyectos”
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4 Gestor de proyectos

~Tipos de documentos

= b RV

Wistas Tahlas Mapas

~Tablas

Borrar

|
| Abrir
|
|
|

l
|
Renombrar |
|
|

Propiedades

~Propiedades de la sesidn

Mombre de la sesidn:  Sin titulo
Cuardado en:
Fecha de creacidn: 25-sep-2006

Propiedades

Desde el “Gestor de Proyectos” seleccione el tipo de documento “Tablas” y pulse sobre el
boton “Nuevo”

Se abrira un didlogo desde el que se puede afiadir la tabla.

I ———————————————————————————————————————————————
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Nevatabls:

Fichera \' Ease de datos \
rTablas

Afiadir
Eliminar
Arriba

Abajo

Aceptar J[ CancelarJ

Al pulsar en el boton “Anadir” se abrira un dialogo de busqueda de una tabla.

:_] noTiIr

Buscar en: lﬁ Tahlas ‘J @

[£] PUNTOS. diaf
[£] Thearrilbici.dibf

Mombre de archivo: |PLINTOS.dt:|f

Archivos de tipo: | gabms dbf driver =

Csw string
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En “Tipo de archivo” especifique el tipo de archivo que desea cargar en gvSIG.

Una vez localizado el archivo que contiene la tabla, selecciénelo para que se anada al
cuadro de texto de “Nombre de archivo” y pulse “Abrir”.

Automaticamente se volvera al didalogo “Anadir Tabla”, si desea anadir mas de una tabla
pulse de nuevo sobre “Anadir’ y repita el proceso.

Cuando haya terminado, pulse el botén “Aceptar”.

La tabla se podra visualizar a partir de ese momento. Aparecera también en el cuadro de
texto del “Gestor de Proyectos”.

Tahlas
PUNTOS. dbf
i Tabla: PUNTOS.dbf : B FE
F N - (N Y-S (R VT

2.0 1.027788... L.00Z511... 1004544
2.0 1.016522... 1.001574... 100254 ]=]
4.0 1.016366... 1.002234... 1002854
5.0 1.010860... 1.001667... 1002485
5.0 1.011072... 1000978, 1001483
7.0 1.001687... 1000022, . 999863,
8.0 1.001793... 1000725, 1000637 |—
3.0 1.005164... 9960722.0 1002378
10.0 1.024910... 9965563.0 100704] |
11.0 1.018229... 9952562.0 1GG6EZ|362|L

e e ¥

6.1.2 Cargar una tabla desde la vista

Desde la ventana de visualizacion de una vista con al menos una capa activa, es decir,
seleccionada en el ToC , pulse sobre el botén “Ver tabla de atributos”,

E2

o desde el menu “Capa” seleccione la opcién “Ver tabla de atributos”.
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S|

Capa

“entana

YWista

Tahla Asuda

Expoartar a ...

Comenzar edician

Wer Tatbla de atributos

La tabla se afnadira automaticamente al proyecto.

{§# vista : Sin titulo - 0

=[] /M munilD000.sh

@ Gestor de proyectos

e B Deraun

Tipos de documentos

YWistas Tahlas b

Tablas

|Tat:u|a ce atributos: muniloo0d. shp

@ Tabla: Tabla de atributos: mu... @ [#

B_MUNICIP | CODIGO | COMARCA |[PROVING

RELLEU 03231112
ORXETA 0331098
SELLA, 0321124
FINESTRAT 0321065
COMFRIDES 0321057
BEMIFATO 0231033
BEMIARDA 0221027
BEMIMAN... 0231037
EL CASTEL.. 0221075

La Marina ..
La Marina ...
La Marina ...
La Marina ..
La Marina ...
La Marina ...
La Marina ...
La Marina ...
La Marina ..

La Marina

. Alacant

Alacant
Alacant

. Alacant

Alacant
Alacant
Alacant
Alacant

CAlacant

F

FOLOP 02321107

0 f 544 Taotal registros seleccionadas.

a sesidn

idn:  Sin titulo

I; 25 -sep-2006

Si minimiza la vista y vuelve al “Gestor de Proyectos” y selecciona el tipo de documento
“Tablas” podra comprobar que la tabla que ha visualizado en la vista aparece en el cuadro

de texto.
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6.2 Propiedades de las tablas

Desde la ventana del “Gestor de Proyectos” puede acceder a las “Propiedades de la
Tabla”.

i Propiedades de la tabla |
Mombre: |PUNTOS.cs'\,r |
Fecha de creacidn: |25f09,f06 12:50 |
Propietario; | |
Camentarios:

Areptar | | Cancelar

Desde esta ventana puede:
Cambiar el nombre de la tabla.
Editar la fecha de creacion.
Anadir un propietario a la tabla.
Agregar comentarios.

Una vez que termine con los cambios, si pulsa sobre el botén “Aceptar”, éstos quedaran
guardados.

6.3 Herramientas asociadas a tablas

Una vez que ha cargado una tabla, ya sea desde el “Gestor de Proyectos” o desde la
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vista, apareceran en la barra de herramientas, aquellas asociadas a la tabla.

EEEE =01 ¢V

Se activara, ademas, un nuevo menu en la barra de herramientas, llamado “Tabla”, que
también le permite acceder a las distintas herramientas.

Tabla  Asuda

<G T Mol IV

=

% Unir

% Enlace

Insertar fila
Elimina fila
Madificar estructura de tahla

Copiar

L Cortar

Orden ascendente
Orden descendente
Estadisticas

Maower arriba la seleccian
Irvertir seleccidn

Filtro

Imprirmir

6.3.1 Estadisticas

Puede acceder a esta opcion pulsando el botdn:

2.

© 2007 Conselleria de Infraestructuras y Transporte
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O desde el menu “Tabla/Estadisticas”.
La herramienta “Estadisticas” permite obtener los valores estadisticos méas utilizados.

Nota: Ha de tener en cuenta que la herramienta permanecera desactivada hasta el
momento en que haga una seleccién de un campo numerico.

Si quiere realizar una estadistica de un campo:

- Seleccione el campo (con el botén primario del raton pulse sobre la cabecera del
campo).

- A continuacién pulse sobre la herramienta “Estadisticas”.
Puede realizar una estadistica Unicamente de una serie de registros, para ello:

- En primer lugar seleccione el campo en el que se encuentren los valores.
- Seleccione los registros que desee.

- Pulse sobre la herramienta “Estadisticas”.

' Tabla: Tabla de atributos: ries.. o @ [H

AREA | ! Estadisticas
2172317, Suma: 2397950 922
CoREZ LG Fecuento: &
23495384, i

Media 479590, 184359995597
2063987, M ayimo: 1258352.781
2B4967.6.. | Minimo: 161507188
12538352 || Aimbito: 1096845 5929999939
31584.244 |lyvarjanza 1649012602 1807422E11
161507, 1. ||Desviacion tipica; 406080.36 189660075
1252638,
4968615, ..
4|

5 /916 Tots |

Cerrar |

6.3.2 Filtros

Para acceder a la herramienta puede pulsar en el botén “Filtro” de la barra de
herramientas.

agosto 2007 Pagina 204 de 413



gvSIG — Manual de usuario

O bien desde el menu “Tabla/Filtro”.
La herramienta “Filtro” funciona de forma similar que en el apartado “Vistas”.

gvSIG permite realizar selecciones mediante filtros. La seleccion mediante filtros permite
definir de forma precisa lo que se desea seleccionar, incluyendo varios atributos,
operadores y calculos.

Las consultas se realizan mediante operadores logicos, tales como “igual que”, “mayor
que”, “distinto a”, etc.

Una vez que pulse el botdn “Filtro” de la barra de herramientas, aparecera una ventana de
didlogo en la que construir su consulta.

i Filtro (Tabla de atributos: viascomunicacion_car.shp)

Campos: | —— Yalares:
MNOMERE | ” || g || == | CAITZ =
OBSERVACIO CAUTE
TIPO Land || or [ Met | lenac |
|T| |m| COMNST
B FERFOC
TRY
WIAL

(TIPO = "AUTOP or TIPOQ = "AUTOY" or TI

PO = 'CAUTL' or TIPO = 'CNACI) [Nuevo conjurto]

|An"adir al u:cunjuntu:u|

|Se|eu:u:ic|nar del cnnjuntn|

- Campos: En la lista de “Campos” de la capa, haga doble click sobre el campo que
quiere incorporar a la consulta.

- Operadores logicos: Le permiten insertar, pulsando sobre ellos, una expresion
l6gica a la consulta.
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- Valores: Muestra una lista con los distintos valores que toma el campo
seleccionado. Si desea afadirlo a la consulta haga también doble click sobre el
valor.

- Consulta: Es la ventana donde se va representando la consulta a ejecutar. Puede
escribirla directamente.

- Botones de seleccion: Ejecutan la consulta realizando:
- “Nuevo conjunto” (elimina cualquier seleccion anterior).

- “Anadir al conjunto” (anade los elementos seleccionados por la consulta a
los ya existentes).

- “Seleccionar del conjunto” (realiza la consulta sobre los elementos ya
seleccionados).

Nota: Desde una vista de gvSIG, al activar una capa seleccionandola en el ToC, aunque
no haya cargado ninguna tabla, la herramienta de filtro también se activara en la barra de
herramientas, permitiendo trabajar con la tabla asociada a la capa seleccionada. Ademas,
en la barra de menus se afiadira también el menu “Tabla”, que al desplegarse mostrara
otro acceso a la herramienta de filtro.

6.3.3 Orden ascendente

Puede acceder a la herramienta pulsando sobre el botén de la barra de herramientas
siguiente:

s

O bien desde el menu “Tabla/Orden ascendente”.
La herramienta “Orden Ascendente” permite ordenar los registros de la tabla
- Para un campo numérico ordena los valores de menor a mayor.

- Para un campo de texto ordena alfabéticamente empezando por la “A”.

6.3.4 Orden descendente

Puede acceder a la herramienta pulsando sobre el botén de la barra de herramientas
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siguiente:

s

O bien desde el menu “Tabla/Orden descendente”.
La herramienta “Orden Descendente” permite ordenar los registros de la tabla
- Para un campo numeérico ordena los valores de mayor a menor.

- Para un campo de texto ordena alfabéticamente empezando por la “Z”.

6.3.5 Unir

La herramienta “Unir” permite realizar una unién entre dos tablas a través de un campo
que tengan en comun.

Como en apartados anteriores puede acceder a la herramienta pulsando sobre el icono:

B

o desde el menu “Tabla/Unir”.
Para realizar la unién debera seguir los pasos siguientes:

- En primer lugar especifique la tabla sobre la que se va a hacer la unién.

=l - |
Seleccione la tabla origen de |a join
Tabla de atributos; muniloQo. shp |v|
|Siguiente| |Cance|ar|

- A continuacién especifique el campo a través del cual se va a hacer la unién.
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Seleccione el campo por el gque enlazar CODIGD

B_MUMICIP

COMARCA

FROVIMC]AS

[ﬁ«merinr] [Siguieme] | Finalizar| [Cancelarl

Después indique la tabla que quiere unir con la primera.

@

Seleccione la tabla a enlazar

Tabla de atributos: riesgo_inundacion_25000_completo.shp E]

[ﬁ«merinr] [Siguieme] | Finalizar| [Cancelarl

Y por ultimo indique el campo de esta segunda tabla que es comdn a la primera.

@

o [E

Seleccione el campo por el gue enlazar CODIGD E]

[,&nterinr] |Siguiente | [Finalizar] [Cancelarl

Si abre la tabla de origen de los datos, vera que se han unido los campos de la tabla de

T e,
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destino. El nombre del campo anadido a la tabla se identifica por la palabra
“Link_(Nombre del campo)”

6.3.6 Enlace

Para acceder a la herramienta pulse el icono de la barra de herramientas.

B

1==r

O desde el menu “Tabla/Enlace”.

La herramienta “Enlace” permite realizar un vinculo entre dos tablas, a través de un
campo que tengan en comun, de forma que las alteraciones que se produzcan en una
de ellas se manifestaran también en la otra.

- En primer lugar debe especificar la tabla sobre la que se va a realizar el enlace.

=l - |
Seleccione la tabla origen de |a join
Tabla de atributos; muniloQo. shp |v|
|Siguiente| |Cance|ar|

- A continuacion especifique el campo a través del cual se va a hacer el enlace.
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S|

L

Seleccione el campo paor el gue enlazar CODICO -
B_MUMICIP

COMARCA

FROVIMC]AS

[Amerinr] [Siguieme] | Finalizar| [Cancelarl

- Después indique la tabla que quiere enlazar con la primera.

L

& [E

Seleccione latabla a enlazar

Tabla de atributos: riesgo_inundacion_25000_completo.shp B

[Amerinr] [Siguieme] | Finalizar| [Cancelarl

- Y por ultimo indique el campo de esta segunda tabla que es comudn con la primera.

L

& [E

Seleccione el campo por el gque enlazar CODIGD E]

[Amerinr] |Siguieme | [Finalizar] [Cancelarl

agosto 2007

Pagina 210 de 413



gvSIG — Manual de usuario

6.3.7 Llevar la seleccion arriba

Esta herramienta le permite llevar a la cabecera de la tabla los registros que haya
seleccionado en la misma.

Puede acceder a la herramienta pulsando el botén siguiente en la barra de herramientas

O desde el menu “Tabla/Llevar la seleccion arriba”.

A continuacidén se muestra un ejemplo en el que se han seleccionado dos registros que se
desean llevar al inicio de la tabla.

{4 Tabla: Tbearrilbici.dbf o [E
CODICO | CALLE | EC_2000 |

1.0 A fMavarr... 260.0 E
2.0 Awf Arago £330 i
3.0 AwfBlasco ... 710.0 =
4.0 At Blasco... F20.0

z.0 CfDr.Com... 243.0

£.0 FlaDa Patr... 117.0 | |
7.0 Awf La Plata 125.0 -
2 f 21 Total reqgistros seleccionacdos.

Una vez que pulse sobre el boton, la tabla cambiara la posicion de los registros
seleccionados.

# Tabla : Thearrilbici.dbf g [E
CODIGO | CALLE | EC_2000 |

3.0 AwfBlasco .. 7100 E
4.0 Auwf Blasco.., 720.0 e
1.0 AufMavarr... 260.0 g
2.0 Aarf Arago £99.0

5.0 CjDr.Com... 242.0

&0 Flada Patr... 117.0 | |
7.0 Aarf La Plata 125.0 -
2 f 21 Total registros seleccionados.
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6.4 Cargar una tabla a partir de un fichero CSV

Desde la version 0.5, gvSIG es capaz de leer informacién contendida en un fichero de
texto sin formato, cuyos campos estan separados por punto y coma.

% BN OEICSVEKate: N EFY
File Edit Project Document Wiew Bookmarks Tools Settings Window
Help

_|B QO f_jQJ =] 0 s Ra &5 ‘uv '_LA': Gy U
N1:;NZ;N3;N4;B2
2;10277886;10035119:1004544;ACE
3;10165221;10015745;1002541;ACE
4;10163661;10022346;1003854;M
)
=]
7
8

;10108604;10016677,1002485:M
;10110732:10009782;1001483:ACE
;10016874:10000229,999869;ACE
;10017934:10007356;1000637:M
9:10051644,;9560722;1003378:ALC-30
10;102439102;9965569,;1007040;M
11;10182296;9952562,;1006062;M
12;10130579;9938422,1005885;M

13;10080054;9916658,1006464;M @
14-10024815- 988672 10081230
Line: 1 Col: 1 INS || NORM | PUNTOS. csw

Documents

[{' Filesystem Browser

1

Projects

T

-4, Find in Files & Terminal

Para realizar esta operacién, debe ir, en primer lugar, al “Gestor de Proyectos”. Desde el
tipo de documento “Tablas” pulse el botén “Nuevo”. Se abrira un dialogo de busqueda.
Pulse “Anadir’ y se mostrara el explorador de archivos en una nueva ventana (para que se
muestren los ficheros csv en “Tipo de archivo” seleccionamos "csv string”).
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Ausly

=E

Buscar en: |l:l Tahlas

-] (@] [zl e [B8la=

[E] PUNTOS. cow

Mombre de archivo; |PUNTOS.ESV

Archivos de tipo: |csnr string

b |

Adbrir | | Cancelar |

Una vez escogido el fichero .csv, pulse en “Abrir”

Si pulsa en “Aceptar”, se mostraran los datos de la tabla que ha anadido.

{4 Tabla : PUNTOS.csv & E
M1 | Mz B2 |

2 10277886 10035119 1004544 ACE =

2 10165221 10015745 1002541 ACE | ]

4 10163661 10022346 1002854 M

5 10108604 10016677 1o02485 M

& 101107322 10003782 1001482 ACE

7 10016874 10000229 999869 AICE

&) 10017934 10007356 1000637 M

] 10051644 S960722 100337E ALC-30

10 10245102 9965569 1007040 M

11 10182296 9952562 1Oo06062 M

12 101320579 9938422 1O0%885 M

1z 10080054 9916658 lo0ogd4ed M

14 10024815 9886672 10081232 M

15 99934931 9870546 1OO0BFES M -

1 BE62747 9912650 1005076 ACE i

0 f 470 Taotal reqistros seleccionados.

6.5 Cargar una tabla a partir de un origen de datos JDBC

Es posible importar el contenido de una tabla de una base de datos a través de gestores
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de bases de datos (PostgreSQL, MySQL, GBMS-HSQLDB, ODBC ) a gvSIG. La
informacién obtenida serd tratada por gvSIG como una tabla mas.

Si desea acceder a una base de datos Oracle en este caso es necesario descargarse un
driver especifico disponible en la pagina web de Oracle. El archivo que hay que
descargarse e instalar en gvSiG es ojdbc14.jar

Puede acceder a la pagina desde la que descargarse el archivo desde la web de gvSIG
http://www.gvsig.gva.es/index.php?id=1309&L=0%2F&K=1&L=0

o desde la propia web de Oracle pulsando el siguiente enlace
http://www.oracle.com/technology/software/htdocs/distlic.html?url=http://www.oracle.com/t
echnology/software/tech/java/sqlj_jdbc/htdocs/jdbc_10201.html

Cuando haya descargado el archivo copielo a la carpeta
bin\gvSIG\extensiones\com.iver.cit.gvsig\lib del directorio donde ha instalado gvSIG.
Para cargar una tabla con la informacién obtenida de un origen de datos JDBC debe:

En primer lugar, desde el “Gestor de proyectos” seleccione el tipo de documento “Tablas”
y pulse sobre el botén “Nuevo”.

En la ventana que aparece (“Nueva tabla”) seleccione la pestafia “Base de datos”, y
configure los pardmetros para la conexién al servidor de la base de datos:
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s ITEVEIaHIS: X
Fichero " Base de datos |

Servidor: | |

Puerto: I:I

Base de datos: | |

Tahla: | |

Driver: odbc hd

odbc

GDBMS HSQLDE driver
mysgl

postgresgl

oracle

Areptar || Cancelar

Si la informacién introducida es correcta, se generara una nueva tabla en gvSIG con la
informacién contenida en la tabla JDBC original.

6.6 Calculadora de campos

La calculadora de campos de gvSIG le permite realizar distintos tipos de calculos sobre

los campos de una tabla. (Ejemplo: calcular areas, perimetros, pasar de grados a
radianes los datos de un campo etc...)

6.6.1 Acceso a la calculadora de campos en gvSIG

Para acceder a la calculadora de campos, debe en primer lugar, iniciar una sesion de
edicion en gvSIG.

e Si desea activar la edicion de una capa cargada sobre una vista acuda al menu
contextual de la capa y seleccione “Comenzar edicion”.
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=-[¥] M municipios.sl
b - Diefaul Comenzar edicidn

Cambio color

Cambio de nombre

Propiedades

Zoom ala capa

Eliminar capa

Caolocar delante

Copiar
Cartar

e Si desea activar la edicién sobre una tabla recién cargada acuda al menu Tabla
/Comenzar edicién.

Archivo  Ver Wemana Vista Capa | Tabla  Awuda
DDQ|D‘§‘-&4—|% = B Unién

@ Gestor de proyectos BB Enlace

(4 Tabla : com_aut.dbf d

MOMERE || nom_
CIUDAL AT ONORMA DE TEDT
CIUDAD AUTONOMA DE MELILLA

BXTREMADURA

ARAGON

CATALUOA CATALIE
COMUNIDAD YALEMCIANA COMUN —
ISLES BALEARES ILLES By =

REGIOMN DE MURCLA Z
CASTILLA-LA MANCHA 1
COMUMNIDAD DE MADRID .
COMUNIDAD FORAL DE NAVAR, . NAFARF ¥ FINTO
0 ¢ 13 Total registros seleccionados

Propiedades de la sesidn

Marmbre de 1a sesidn: Sin titulo
Guardadao en:

Fecha de creacidn: 11-ago-2006

Propiedades

e Si decide utilizar la calculadora de campos sobre una “Nueva capa’( Ejemplo:
Nuevo shp) que vaya a crear de cero (recuerde que para acceder a esta opcién

debe acudir al menu Vista/Nueva capa) la capa, automaticamente, al insertarse en
la vista, aparecera ya en edicion.
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YWista Awuda

Exportar k

Impartar ]

J'g Afiadir capa Al-0 Muewo CxF

Muewo postgis

Propiedades

Una vez esté en una sesién de edicidn active la tabla de atributos sobre la que va a
realizar las operaciones y seleccione uno de los campos (para ello haga click sobre la
cabecera del campo).

En ese momento se activara el boton siguiente en la barra de herramientas:
que le da acceso a la calculadora de campos.

Nota: La primera vez que inicie la calculadora de campos en una nueva sesion de gvSIG,
aparecera una ventana de aviso que le indicara que la calculadora estd “Cargando los
operadores”. Una vez finalice el proceso aparecera la ventana que le permitird operar con
los distintos campos.

6.6.2 Descripcion “Calculadora de campos”
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= Calcular expresion =7
Informacidn

El calculo de la expresidon se realizara en este momento
sohre los registros existentes en la tahla.

General \ A\.vanzada\
Campo

Tipo Comandos
[Area] (3) Numérico —
() Cadena 7
() Fecha
-]
Expresian

Calumna : Area

Borrar expresidn

Cancelar

La ventana de la calculadora de campos tiene tres zonas diferenciadas.

6.6.3 Informacion

El area de Informaciéon nos da informacién sobre el tipo de campo y los comandos
seleccionados en la pestana “General”.

Dentro del apartado informacién encontramos :

e “Operator’= Indica el comando seleccionado y la expresibn que permite
ejecutarlo.

& Calcular expresitn —
Informacion

operator: ishumberiParametro)
Parametro: Yalar cadena
Devuelve: Walor baleana

Descripcion: Returns true if the string parameter is a number.

Ejemplo: En este caso el comando que deseamos utilizar es “log” que nos permite

agosto 2007 Pagina 218 de 413



gvSIG — Manual de usuario

calcular el logaritmo de un campo con valor numérico.

* Caleular expresidn
Informacidn

operator; logi{Parametra)

Parametro; Yalor numeérico

Dewvuelve: valor numerica

Descripcian: Returns the natural logarithm (base ey of a double walue. Special cases: ||
* If the argument is MaM or less than zero, then the result is Nafl. -

El operador “log (Parametro)” indica que, para obtener el logaritmo de un campo,
por ejemplo, un campo que contiene los datos de area de un shp de parcelas,
debemos sustituir la palabra “Parametro” por el campo del que queremos obtener el
logaritmo, con lo cual la expresién quedara de la forma siguiente: log([AREA])

Expresign

Columna : logaritmo

log{[AREA

e “Parametro”= Puede ser de tres clases y nos indican el tipo de campo que
debemos introducir en la expresién para realizar el célculo

Valor numérico: Debemos introducir un campo tipo String,Double o integer
Valor cadena : Debemos indicarle un campo tipo String
Valor fecha: Debemos indicarle un campo tipo Date

Nota: Si seleccionamos un campo de la tabla en el apartado “Campo” de la
calculadora de campos, la ventana de informacion nos devuelve un dato indicando
de que tipo es.

Nota: Para introducir parametros en el cuadro de texto destinado a “Expresién”
puede hacerlo mediante doble click sobre el nombre del campo del listado de
campos en la pestafia General o bien escribiéndolo directamente. En este ultimo
caso, las expresiones que se afadan que sean de tipo String deben ir
entrecomilladas.
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3 Calcular expresitn —
Informacion

Campo: AREA
Tipo: YWalor numerico

General \\A\.’anzada\.
Campo Tipo Comandos

o=y (3 Mumérica tan
[CODCUENCA] ) Caalmm
[CODPCIWIL]
[AREA] tarumber
[PERIMETER] toRadians

[HECTARES] |- toString B

[»
[»

+

toDegrees

o “Devuelve” = Indica qué tipo de valor vamos a obtener como resultado de los
calculos

Valor numérico = El resultado debe dejarse caer sobre un campo tipo
String, Double o integer

Nota= En caso de haber seleccionado un campo tipo String debemos tener
en cuenta que este tipo de campo funciona con valores tipo cadena. Si
sumamos dos campos tipo String sobre otro campo String el resultado final
es una cadena y no el resultado de la operacién (ejemplo: 2+2 el resultado
sera22yno4)

Valor booleano = El valor booleano devuelve una respuesta true/false
(verdadero/falso) sobre la consulta. Si el resultado de la consulta cae sobre
un campo tipo numérico, el resultado sera entonces “1/0” dependiendo de si
la respuesta es cierta o falsa respectivamente.

Veamoslo con un ejemplo:

Queremos saber si hay registros de un campo que son iguales a los de otro
campo. El comando que nos permite averiguarlo es “=="

Informacidn

operator; ==
Devuelve: Yalor boleano
Descripcion: Returns true if the first object value is equals than the second walue.

Si escribimos la sentencia siguiente : [integer] == [double] (siendo double e
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integer el nombre de dos campos, ambos con valor numérico)

La respuesta en funcién del tipo de campo de destino boolean o string es la
que se puede observar en la imagen siguiente:

| integuer || couhle || boalean || string
4 5.0 false 0
5 5.0 true 1
7 2.0 false 0
] 5.0 false 0

Valor Fecha: El resultado debe dejarse caer sobre un campo tipo Date

Nota: Si decido crear una nueva capa en una vista de gvSIG (menu Vista/Nueva capa),el
asistente para esta accién me permite configurar el “Tipo de campo” sobre el que voy a

realizar los calculos.

Cefine los campos

Nueva capa

Carmpno

Tipo

Tarmafio

Area

Double

20

Eoolean
Date
Integer
Double

String

=R

Afiadir carmpo

Borrar campo

< Anterior

Siguiente >

Cancelar

En caso de que esté trabajando con una capa de la que deseo saber el tipo de campo,
bastarda con iniciar una sesién de edicion de la capa y acudir al menu Tabla/Modificar

estructura de tabla.
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Tabla Awda Campo

% Unir

% Enlace

4= Deshacer

Insertar fila

Modificar estructura de tabla

it ™Ml "

S Filtro

= Imprirmir

y aparecera una ventana llamada “Editor de campos” que nos permite crear,renombrar y
borrar campos de la tabla asi como comprobar el Tipo de campo.

¥ Editor de campos S e
Puede afiadir, borrar o renombrar los campos
Mombre del c Tipo ‘ Tamafio ‘ Precisidn deri ‘ Walor por def ‘ |W‘
B_MUMNICIP string 100 0 —_—
CODIGO String 25 0 | Renombrar campo |
COMARC A String 30 0 | Barrar campo ‘
PROVIMNCIAS String 20 0 e
integuer Integer 0 Q
double Integer o 0
boolean Boolean 1 o]
string string o 0
fecha Date S0 o
fecha revision  Date 50 0
Fecha fin Date S0 0
Aceptar

6.6.4 Pestanas General/Avanzada:

e General: Nos da informacién sobre
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e Campos: En el cuadro de texto apareceran todos los campos de la tabla
sobre la que estemos trabajando.

e Tipo: En funcion del check seleccionado tendremos acceso a unos
comandos u otros.

e Comandos: Son los operadores que permiten construir expresiones para
realizar los célculos que deseemos.

e Avanzada: Nos permite abrir un didlogo de busqueda de una expresién que
tengamos guardada en un fichero.

General ' Avanzada |
Expresiones de fichero

|| Explorar || Evalar

Una vez seleccionado el fichero el botén “Evaluar” nos permite determinar si la
expresion es correcta o no.

Nota: Las expresiones deben estar escritas en lenguaje de programacion Python.

6.6.5 Apartado “Expresion”

Al lado del texto “Columna” encontramos el nombre del campo sobre el que dejaremos
caer los calculos que son resultado de las expresiones que introduzcamos en el cuadro de
texto.

Nota: Las expresiones solo se calcularan sobre los registros seleccionados en la tabla.(Si
no se ha seleccionado ningun registro el calculo se hara sobre todos los registros del
campo seleccionado)

6.6.6 Ejemplo de introduccion :“Calculadora de campos”

Para explicar el funcionamiento de la calculadora de campos seguiremos un ejemplo
sencillo.

Deseamos obtener el area de una serie de parcelas de una capa que hemos creado.

e En primer lugar hemos abierto una vista de gvSIG y hemos cargado una ortofoto
gue nos servira de base para determinar la ubicacién de las parcelas.

e A continuacion seleccionaremos la herramienta para crear un nuevo shp
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(Vista/Nueva capa/SHP)

Escogemos una capa tipo “Poligono”, pulsamos en “siguiente” y a continuacion
crearemos un campo que llamaremos “Area” de tipo “Double” y dejamos el tamafo

20 que aparece por defecto.

E N TEERETE =
———  Define los campos

C Corvo | T | Tomo | [ tsgrcampo
Area Doukle *|20
Boolean
Date
Integer

< Anterior I Siguiente > I Fin ][ Cancelar J

Dibujamos un total de cuatro parcelas sobre la ortofoto con la herramienta “Crear
polilinea” de la barra de herramientas.

A continuaciéon vemos en la imagen que en la tabla se ha creado un registro por cada
parcela que hemos creado.

@ 1l Centro_2002 5 e

[metros f(=727201,84 [r=4371.880,04 |EPSG23030
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Seleccionamos el campo de nuestra tabla y activamos la calculadora de campos

[ Calcular expresion =72
Informacion
El ralculo de |a expresidn se realizard en este maomento
sobre [0F registros existentes en la tabla.
General \Avanzada\
Campo Tipo Comandos
[area] -:?:- Mumerico abs [«]
() Cadena aros [
(I Fecha area
asin
atan L
ceil T
Expresian
Columna : Area
Borrar expresion
Cancelar
= 13 ” .
En la pestana “General” encontramos:
General \A\.ranzada\
Campo Tipo Comandos
[Areal a MNumerico aks B
() Cadena acos ]
() Fecha area
asin
atan L |
cajl i

e “Campo” encontramos los distintos campos que forman parte de la tabla sobre la
que estamos actuando.

e “Tipo” de campo seleccionado. En funcién del tipo de campo tendremos acceso a
unos comandos u otros.

e “Comandos” que podemos utilizar en los célculos.

En el apartado “Informacién” encontramos que:
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e Si en la pestana“General” hemos seleccionado el comando “area” , en la ventana
de informacion aparecera una breve descripcion del mismo.

Informacidn

aperatar: areag)
Dewuele: Yalor nurmeérico
Descripcidn: Returns the area of pokygon geometry of this row.

e Si en el apartado “General” hemos seleccionado el campo “area” , la ventana de
informacion nos devuelve un mensaje con informacién sobre el tipo de campo.
(recuerde que cuando hemos disefiado el shape “area” hemos creado un campo
numeérico tipo Double sobre el que se calculara el area)

# Caleular expresién =

Informacidn

Campo: Area
Tipo: Walor numérico

En el area “Expresion” encontraremos el nombre de la columna sobre la que estamos

realizando el calculo y un cuadro de texto destinado a recoger la sentencia de calculo que
deseamos utilizar.

Ceneral \A\;vanzada\

Campo Tipo Comandos
[Area] -:E:- Numerico aps B
() Cadena aros ]
() Fecha area
asin
atan L
cail =
Expresion

Columna : Area

areaf

Borrar expresidn
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En este caso del area, la sentencia que se incluira dentro del apartado expresién es
sencilla (no exige ningun parametro como si exigen otras expresiones que explicaremos
mas adelante).

Resumiendo y para terminar con este ejemplo, una vez seleccionado el comando “area’
pulsamos en aceptar y el campo creado en la tabla se rellenara automaticamente con los
valores del area de cada uno de los poligonos dibujados.

W Ta. g [H
Ared |

1746.563...

1736.103...

Zloe. 418,
Ia52.420..

0§ 4 Total regist...
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7 Herramientas de edicion

7.1 Introduccion

Debemos distinguir dos tipos de edicién, por un lado esta la edicidon grafica de
elementos, que consiste en la creacion, modificacién y borrado de elementos gréficos, y
por otro la edicion alfanumérica de elementos, que consiste en la creacidn, modificacion y
borrado de los datos asociados a los elementos.

7.2 Edicion grafica

7.2.1 Introduccion

La extensién de CAD de gvSIG puede realizar dibujos complejos a partir de elementos
basicos como lineas, circulos o poligonos entre otros.

Acciones como copiar o rotar permiten duplicar las entidades o hacer modificaciones
sobre éstas a voluntad del usuario.

Para la realizacion de cualquiera de estas tareas es necesario conocer qué tipo de capa
se estd editando y en funcién del tipo de capa se podran realizar unas acciones u otras.

Cuando se selecciona la opcion “Capa/Comenzar edicion”, aparecen los botones de la
barra de herramientas propias de edicién, mostrandose activas sélo aquellas que pueden
utilizarse en la capa que se esta editando. Asi, por ejemplo, si se trata de una capa de
puntos se habilitan las herramientas de seleccion, desplazamiento, e insercién de puntos,

%“ R GE K

® L ]
s EH
e

mientras que si la capa es, por ejemplo, de lineas se habilitan todas las herramientas
excepto la de insercion de puntos.

“ T cmO B[R

c /0 0neoE
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S|

Otra de las herramientas que aparecen al iniciar una sesién de edicion, es la consola de
comandos o area de mensajes y 0rdenes, que se sitla en la parte inferior del area grafica.
Esta herramienta le permite ir introduciendo 6rdenes mediante el teclado del ordenador
que seran ejecutadas en el area de dibujo.

7.2.2 El area de dibujo

Archivo  Yer “Ventana Vista Capa Geometria  Tabla  Ayuda

gvSIG:Sin titulo

Barra de ments

DeHEtaxsxxamoeds x

"AETE O |BE

¥ % & [pp

=% T omd @l

« » /¢ 0nado/H

Barra de herramientas

(% Vista: Sin titulo - 0 ¥

=¥ M carrilbici.shp
g " Default
- .. Cons_punt.st

s

N
e

Cae

SELECCIONAR.
SELECCIONAR.
SELECCTOMAR.
#Insertar segundo punto > .

SELECCIONAR.

#Precise punto de seleccidn = .
#Precise punto de seleccidn > .
#Precise punto de seleccidn > .
#Precise punto de seleccidn = .

#Precise punto de seleccidn > .

O}
Cl

]

Consola de Comandos

e

fE

]

i Aplicacion imiciaca  Balra de estado

1. 246816 [=] |Melr’os |>< = 728.546, 16 |Y = 4.364.853,42 [EPSC:23030

Cuando selecciona la opcién de menu “Capa/Comenzar edicién”, la ventana de la

aplicacidon muestra las siguientes areas.

- Barra de menus: Menus con los que se puede acceder a las funcionalidades de la
aplicacion. El contenido cambiara dependiendo de la situacibn en que se
encuentre, asi, por ejemplo, el menu “Geometria” s6lo aparecera cuando se

encuentre editando una capa.

- Barra de herramientas: Barra con los iconos de las érdenes de dibujo.
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. Area grafica: Ocupa la mayor parte de la pantalla y es donde se muestra la capa
gue se esté editando.

- Consola de o6rdenes: Es el area donde se sitia el PROMPT (linea activa de la
consola) del editor. Esto significa que el programa esta listo para recibir 6rdenes.
Una vez introducida una orden, se ejecutara el proceso correspondiente y se
mostraran los mensajes, informacién o solicitud de parametros.

- Barra de estado: Muestra la escala, las unidades de medida, las coordenadas
absolutas de la posicidn del cursor (X e Y) en dichas unidades y la proyeccion.

7.2.3 Iniciar y terminar una sesion de edicion en gvSIG
En primer lugar active la capa que desea editar para ello seleccidénela en el ToC.

Situe el cursor sobre ella y pulse el botéon secundario del raton para ver el menud
contextual y seleccione la opcién Comenzar edicion.

=-{+] M municpios.s|

I Defaul Comenzar edicidn

Cambio calar

Catnbio de nambre

Propiedades

Zoom & la capa

Eliminar capa

Colocar delante

Copiar

cortar

Nota: Puede tener mas de una capa en edicion e ir alternando indistintamente las
acciones que realice sobre ellas, pero éstas sélo tendran efecto sobre la capa activa. Para
cambiar la capa sobre la que se esta actuando, debe seleccionarla en el ToC.

Una vez finalice su sesidén de edicion,desde el menu contextual de la capa acceda a la
opcidn terminar edicion.
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A municipios.
e [ Default

Cambio color

Cambio de nombre

Propiedades

Zoom a la capa

Eliminar capa
Recargar

Wer errores

Colocar delante

Copiar
Cartar
Pegar

Propiedades de Edicidn

S|

Nota: Para ayudarle en la tarea de edicion gréfica, la aplicacion creara una proyeccion del
objeto sobre el que esta actuando de manera que pueda hacerse una idea visual del

resultado producido. La proyeccion del objeto se mostrara en color rojo.

En la figura se observa cdmo durante la accién de copiar se crea una proyeccion de la
figura copiada en distinto color. Esta proyeccién permite precisar el lugar donde se quiere
depositar el nuevo objeto dentro del area grafica.
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7.2.4 Procedimientos para la entrada de ordenes

Existen tres mecanismos generales para que la aplicacidn ejecute las érdenes del usuario.
La primera, mediante la seleccion de la orden pulsando el botén correspondiente en la
barra de herramientas, otra opcién es activar la herramienta mediante su seleccion en la
barra de menus (normalmente en la pestafia “Geometria”), la tercera y Ultima es mediante
la insercidn de érdenes en la consola comandos usando el teclado.

7.2.41 Barra de herramientas

La barra de herramientas de edicion aparece cuando se esta editando una capa. Los
iconos de la barra de herramientas se habilitaran en funcién del tipo de capa que se esté
editando.

c x/ 02000 H

=% Thhome Rl

7.2.4.2 Barra de menus

Al iniciar una sesion de edicion aparece un nuevo menu en la barra llamado “Geometria”
desde el que accedemos a las distintas herramientas.

Archivo  Yer Wentana Wista (Capa | Geometria  Tabla  Asuda
DB s dITTsNH % Copiar

=% T ome E} [N ‘ Insertar ¥ | dbs Simetria
'{5-3 Vista:Sin el - 0 k seleccion_compleja (> Rotar

seleccionar Escalar
@-[¢] M municipios.shp h E‘
% Desplazamiento
E‘ A provincias.shp £ Editar wartice
P Ml Cerault Y

E} A pais.shp

b B Cefault 443—

7.2.4.3 Consola de comandos
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[»]

SELECCIONAR.
HPrecise punto de seleccion > .
SELECCIOMNAR.
HPrecise punto de selecciion = .
SELECCIONAR.
HPrecise punto de seleccion > .
SELECCIONAR.
#Precise punto de selecciion = .

a

[T

4] ] 3

Los comandos, opciones, mensajes, o solicitud de parametros que realiza el programa se
visualizan en el area denominada “Consola de comandos”. La linea inferior de la consola
de comandos se denomina “linea de comando” y muestra la accién que esta realizando la
aplicacion.

El espacio de la consola de comandos puede ser aumentado o reducido. Para modificar el
espacio de esta area, situe el cursor del raton sobre la barra de separacion entre la
consola de comandos y el area de dibujo, pulse el boton primario del ratdén y desplace la
barra verticalmente hasta que esté en la posicion deseada, cuando haya finalizado
simplemente suelte el botén del raton.

También puede ocultar totalmente la consola de 6rdenes pulsando sobre el triangulo con
el vértice hacia abajo situado a la derecha de la parte superior de la consola. Para hacerla
visible pulse sobre el tridngulo con el vértice hacia arriba.

Para introducir comandos dentro de la consola de comandos mediante el teclado, s6lo hay
que escribir el nombre del comando u orden y pulsar “Enter”. Las 6rdenes pueden ser
introducidas tanto en mayuscula como en minuscula.

Cuando se introduce un comando se mostrara un dialogo o un conjunto de opciones
asociado con ese comando. Por ejemplo, si se introduce el comando “rectangulo” se
mostrara un dialogo en el que se solicita la definicion de un punto de esquina. Una vez
introducido el punto, se solicitara la introduccién de un segundo punto o de “C” para
indicar que el objeto sera un cuadrado.

#Precise punto de seleccidn > rectangulo.

RECTANGULG .
#Insertar primer punto de esquina > .
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7.2.5 Propiedades de edicion

Una vez inicie una sesidn de edicion de una capa, si pulsa con el botén secundario sobre
su nombre en el ToC, aparece un menu contextual en el que puede, entre otras cosas,
acceder a las “Propiedades de edicién” para configurarlas. Cambio de la siguiente
captura

i x|
= Edlicién Edicién

Flathess
Reilla Sty Tolerance; 4 pivels

Par favor, marque 85 capas que va a usar para hacer snapping.
Capa seleccionads Morribre ce la capa Maxima nimera de ertidades ..
buffer shp 1000

Restaurar opciones por defecto ] [ Aceptar ][ Cancelar

7.2.5.1 Snapping

En la primera pagina de edicion puede configurar “Snap tolerance” . El “Snap” o
“Snapping” es el proceso de mover un elemento hasta que coincida exactamente con las
coordenadas de otro elemento. Si “Snap tolerance” es de 4 pixeles, dos elementos que se
encuentren a una distancia igual o menor a 4 pixeles se unirdn en una coordenada
comun.

Puede hacer snapping de elementos entre capas activando los check correspondientes en
la columna llamada “Capa seleccionada”.

Puede modificar los valores de la columna “Maximo numero de entidades en memoria’
para acelerar los snappings y handlers en edicion. Es el nUmero maximo de geometrias
con el que quiere trabajar en memoria.
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7.2.5.2 Configurar la rejilla

Si selecciona “Rejilla” en el arbol de su izquierda podra configurar las propiedades de la
misma.

La rejilla es un patrén de puntos que se extiende a lo largo del area de dibujo, su utilidad
radica en que le permite alinear objetos y percibir |la distancia entre ellos.

Puede activar los check “Mostrar rejilla” y “Ajustar a la rejilla” y editar la distancia entre
puntos de la rejilla. Cambio de la siguiente captura

“{-Propiedades de edicidn

=/ Edicidn
Flathess

Mostrar regils

Ajustar rejila
Unidaces: Metroz
Distancia X: | 10000
Distancia ;| 1000.0

Restaurar opciones por detecto ] [ Aceptar H Cancelar ]

Cuando se muestra la rejilla, el area grafica tendra el siguiente aspecto.
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7.2.5.3 Flatness

Flatness podria ser definido como “Calidad de la superficie de un plano”. Este
parametro es como una tolerancia que se fija, para definir cuan curvo desea que sean las
formas esféricas (circulos, elipses, arcos ...), cuanto mayor sea el numero, menos tramos
rectos se veran y menos forma esférica tendra.

Puede configurar el “Flatnes” seleccionando la opcidén correspondiente en el arbol de la
izquierda. Cambio de la siguiente captura
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= Edicidn ‘
Rejlls ‘f? Flathess

Especifica el tawafio minimo de las

<)

lineas que formardn las curvas.

Densificacion: | 0.7

Restaurar opciones por defecto | | Aceptar || Cancelar

En gvSIG una circunferencia o cualquier geometria curva esta formada por tramos rectos.
El nimero que especifique de flatness es el tamafio maximo de estos tramos.

7.2.6 Deshacer/rehacer

Para deshacer acciones que se han realizado en la capa que se esta editando o rehacer
alguna que ya se ha deshecho, gvSIG dispone de varios mecanismos.

7.2.6.1 Pila de comandos

La pila de comandos es una herramienta que le permite deshacer/rehacer varias 6rdenes
en la misma accién, al tiempo que suministra informacién sobre las érdenes que se han
realizado, como el nombre y la hora en la que se realizaron.

La pila de comandos puede activarse de diferentes formas.
1. Pulsando sobre el icono de la barra de herramientas que se muestra en la siguiente
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figura.

R

2. Pulsando sobre la barra de menus la opcién “Archivo/Pila de comandos”.

La pila de comandos almacena todas las érdenes realizadas sobre la capa en edicion

desde la ultima vez que ésta se guardod.

(% pila de comandos

L JC JIC I I I I I I I I I O

Add PUNTO 7f7f2006 13:27:
Add PUNTO 7f7f2006 1327
Add PUNTO 7f7Jf2006 1227
Add PUNTO 7f7Jf2006 1227
Add PUNTO 7f7Jf2006 1227
Add PUNTO 7f7Jf2006 1227
Add PUNTO 7f7Jf2006 1227
Add PUNTO 7f7Jf2006 1227
Add PUNTO 7f7Jf2006 1227
Add PUNTO 7f7Jf2006 1227
Add PUNTO Ff7 2008 13:37:20
Add PUNTO Ff7 2008 13:37:20
Add PUNTO 7f7 2008 13:37:21
Add PUNTO Ff7 2008 13:37:21
Add PUNTO 7f7f2006 122722
Add PUNTO 7f7f2006 122723

10
11
12
14
1&
17
17
18
13
13

Mediante la barra de desplazamiento puede seleccionar las érdenes que desea deshacer.
Puede mover la barra arriba o abajo hasta posicionarse en la orden desde la que desea

continuar trabajando.
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':is_.;j- pila de comandos

Add PUNTO Frrf2006 13:37:10 =
Add PUNTO Frf2006 13:37:11
Add PUNTO 772006 15:27:12
Add PUNTO Frrf2006 12:27:14
Add PUNTO Frrf200e 133716
Add PUNTO Frrf200e 123717
Add PUNTO Frrf200e 123717
Add PUNTO Frrf200e 13:37:18
Add PUNTO Frrf2006 12:27:19
Add PUNTO Frrf2006 12:27:19
Add PUNTO Frrf2006 12:27:20
Add PUNTO Frrf200e 12:27:20
Add PUNTO Frrf2o0e 13:27:21
Add PUNTO Fr7f2006 13:37:21
Add PUNTO 772006 1532722
Add PUNTO 7772006 152723 -

L IC A A JIC I i U G G U G O )

Debe recordar que no se puede deshacer una orden concreta sino todas las 6rdenes
realizadas hasta llegar a ésta, es decir, situarnos en el ultimo paso que queremos
conservar y continuar la edicién desde este punto. Por ejemplo, supongamos que hemos
realizado once acciones cualesquiera y cuando hemos realizado la undécima nos damos
cuenta de que el paso numero seis es incorrecto, no podemos ir al paso seis y anular sélo
este paso, sino que tendremos que deshacer los pasos once, diez, nueve... hasta llegar al
quinto.

La ventaja de utilizar la pila de comandos es que con un solo paso se pueden deshacer
todos los cambios sin tener que realizarlos uno a uno, y ademas se puede saber sobre
gué acciones se esta actuando.

7.2.6.2 Deshacer/Rehacer una accion

Puede acceder desde la barra de herramientas de edicién pulsando sobre el icono
correspondiente.

El boton con la flecha orientada a la izquierda le permite deshacer la ultima accién.

El botdn con la flecha orientada a la derecha le permite rehacer la ultima accién que se
haya deshecho.
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7.2.7 Coordenadas
La referenciacion de un punto puede hacerse por dos métodos:
1. Modo consola. Se introducen las coordenadas del punto numéricamente.

2. Modo gréfico. Se indica el punto por medio de cualquiera de los dispositivos
sefialadores (normalmente un ratén).

7.2.71 Modo consola
En la consola pueden utilizarse dos sistemas de referencia.
Coordenadas cartesianas: Definen un punto X e Y respecto al punto de referencia.

Coordenadas polares: Definen un punto segun la distancia respecto al punto de
referencia y un angulo respecto al eje de abscisas.

Igualmente las coordenadas pueden ser:
Absolutas: Definen un punto respecto al origen de coordenadas (0,0).
Relativas: Definen un punto respecto al ultimo punto introducido.
Insercidon de coordenadas cartesianas.

Introduzca los valores de X e Y separados por una coma (X,Y). El valor de X es la
distancia positiva o negativa, en unidades a lo largo del eje horizontal, el valor de Y es la
distancia en unidades a lo largo del eje vertical.

Los valores utilizados para designar los puntos pueden ser enteros o decimales, positivos
0 negativos.

Los valores de las coordenadas absolutas estan basados en el origen (0,0), que es el
lugar donde los ejes X e Y intersectan. Por ejemplo el punto 25,7 designa un punto
situado a 25 unidades de distancia del origen en el eje de las X y 7 unidades en el eje de
la'y.

Los valores relativos de las coordenadas se basan en el ultimo punto introducido. Utilice
las coordenadas relativas cuando conozca las coordenadas de un punto respecto del
punto anterior. Para designar un punto relativo, preceda las coordenadas del simbolo
arroba (@).

Por ejemplo la coordenada @1,2 determina un punto a 1 unidad de distancia en el eje de
las X'y a 2 unidades en el eje de la Y respecto del ultimo punto designado.
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Insercion de coordenadas polares.

Para introducir coordenadas polares, indique una distancia y un angulo separados por un
corchete agudo (<). Por ejemplo, para designar un punto a 5 unidades del anterior con un
angulo de 45 grados debe escribir @5<45.

Los angulos aumentan en el sentido contrario a las agujas del reloj y disminuyen en el
sentido de las agujas del reloj. Para desplazarse en el sentido de las agujas del reloj
debera indicar un angulo negativo. Por ejemplo, la posicién 1<315 equivale a la posicion
1<-45.

7.2.7.2 Modo grafico

Designar un punto en modo gréafico es simplemente indicarlo por medio de un dispositivo
sefalador. Si dispone de un raton como dispositivo, el movimiento del mismo esta
asociado con el reticulo (puntero de ejes cruzados) de la pantalla.

e

Por tanto, coloque el reticulo sobre el punto deseado y bastara con que pulse el botén
primario del ratén para fijar el punto.

7.2.8 Ordenes de edicion

Las 6rdenes de edicion son el conjunto de érdenes que se utilizan para editar o modificar
un dibujo. Mas concretamente, engloba todos los procesos y mecanismos necesarios para
modificar y trabajar con lo que ya ha sido dibujado.

gvSIG dispone de tres medios para ejecutar estas o6rdenes.

Desde la barra de herramientas de ediciébn pulsando sobre el botén
correspondiente.

Accediendo desde la barra de mendus.

Escribir la orden en la consola de comandos.
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7.2.8.1 Seleccionar

7.2.8.1.1 Seleccion simple

Para seleccionar alguno de los objetos dibujados en la capa que esta editando pulse
sobre el botdn “Seleccionar” de la barra de herramientas,

o bien desde la barra de menus seleccionando “Geometria/seleccionar”.

Cearmettia | Tahla  Asuda

M odificar b
Insertar k

seleccion_compleja

-y T

seleccionar

A continuacién pulse sobre el objeto que desea seleccionar.

7.2.8.1.2 Seleccion compleja
Se puede acceder a dicho botén desde la barra de herramientas,

o bien desde la barra de menus seleccionando “Geometria/seleccién compleja”.

Una vez activada la herramienta “seleccién compleja” pulse el botén secundario del ratén
dentro del &rea de dibujo y se abrira el siguiente menu contextual.
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Fuera del rectangulo
Dentro del poligono
IntersectafContiene el Poligono

Fuera del poligono

Dentro de la circunferencia

IntersectafContiene la Circunferencia
Fuera de la cincunferencia
Seleccionar todos

Cancelar

Pulse sobre la opcidn que desee utilizar para, a continuacion, seleccionar los elementos.

Si utiliza la opcién dentro de la circunferencia puede delimitar una circunferencia de
manera que los elementos que quiera seleccionar queden dentro de su area.

L
T

El resultado de la seleccion se corresponde con la imagen siguiente.
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También puede escribir las 6rdenes “seleccionar” y “seleccion compleja” en la consola de
comandos.

Orden: “seleccionar”.
Escriba en la consola de comandos la orden “seleccionar”

En la consola de 6rdenes aparecera un mensaje solicitindole que afada el punto de
seleccidn, introduzca las coordenadas del objeto que quiere seleccionar. Si en las
coordenadas fijadas existe algun objeto quedara seleccionado.

SELECCIONAR.
recise punto de seleccidn = |

Orden: “seleccion compleja”.

Escriba en la consola de comandos la orden “seleccién compleja” y cuando se muestren
las opciones de seleccion escriba la opcion que desee. Las opciones se muestran con su
nombre, y entre corchetes, ([]) el texto que debe introducir en la consola de comandos
para utilizar la opcién.

éE LECCION COMPLEJA.
#Precise punto o Circunf.[IC], Fuera Rect.[OR], Poldig.[IP], Inter. pol.[CP], Fuera pol.[0OP], Inter. circ

Si, por ejemplo, quiere seleccionar las entidades que se encuentren dentro del &rea de un
poligono, debe hacer lo siguiente. Desde la consola de comandos escriba la orden
“seleccion compleja”, pulse “Enter” y a continuacién como opcién “IP”. Esto nos permite
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S|

indicar las coordenadas de los vértices que formaran el poligono (cuando se indiquen las
coordenadas de cada uno de los vértices se ira dibujando un poligono en la ventana de
dibujo) y una vez finalizado, las entidades que queden dentro de su area estaran

seleccionadas para trabajar sobre ellas.

La siguiente imagen muestra la introduccién de una opcién de seleccion

.[0R], Poldig.[IP], Inter. pol.[CP], Fuera pol.[0P], Inter. circunf.[CC],Fuera circunf.[0C] > IF.

La siguiente figura muestra la definicion del poligono de seleccién en el area de dibujo.

gv51G:Sin titulo

Archivo  Wer Wentana Vista Capa Geometria  Tabla  Awuda

Deld=

seagxdampmess FrNOvay o

BE *@lrscroneo

e FhocmoRr NEBLE S [ |

(&% wista: Sin titulo - 0

=-[¥ & puntos
& Default
w1 M Poligonos

| » ﬁjfﬁ

14ig.[IP]1, Inter. pol.[CP], Fuera pol.[0P], Inter.

14ig.[IP], Inter. pol.[CP], Fuera pol.[OP], Inter.

14ig.[IP]1, Inter. pol.[CP], Fuera pol.[0P], Inter.
seleccion[E] = .
seleccion[E] = .
seleccion[E] = ‘

circunf.[CC],Fuera circunf.[0C] > seleccidn compleja.

circunf. [CC] ,Fuera circunf.[0C] > IP.

circunf. [CC],Fuera circunf.[0C] = .

[(aJ[=]

I,

[ [T

4| |

[»

i Aplicacidn iniciacda 1: [2a60 [+ ‘Metrns

|>< = -64,93 ’Y: -18,54 Dist: 248,58

Una vez finalizado el poligono las entidades contenidas en su area quedan seleccionadas

para trabajar en ellas.

Opciones de seleccidn

- Fuera del rectangulo [OR]: Permite delimitar un area rectangular para seleccionar
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los elementos que queden fuera de dicha area.

- Dentro del poligono [IP]: Permite dibujar un &rea poligonal para seleccionar los
elementos contenidos dentro de esa area.

- Intersecta /contiene el poligono [CP]: Permite dibujar un area poligonal para
seleccionar todos aquellos elementos que se encuentren en su interior o sean
intersectados por su perimetro.

- Fuera del poligono [OP]: Permite delimitar una area poligonal para seleccionar los
elementos situados fuera de su area.

- Dentro de la circunferencia [IC]: Permite delimitar una circunferencia para
seleccionar los elementos contenidos dentro ella.

- Intersecta/contiene la circunferencia [CC]: Permite delimitar una circunferencia para
seleccionar todos aquellos elementos que se encuentren en el interior de su area o
sean intersectados por su perimetro.

- Fuera de la circunferencia [OC]: Permite delimitar una circunferencia para
seleccionar los elementos situados fuera de su area.

- Seleccionar todos: Selecciona todos los elementos contenidos en la capa
independientemente del lugar que ocupen en ella.

7.2.8.2 Copiar

Realiza una copia de los objetos que tenga seleccionados. Las entidades copiadas
mantendran el mismo tamafno y orientacion que las originales.

Para acceder a la utilidad pulse sobre el botén “Copiar” de la barra de herramientas.

o
th

Desde la barra de menus pulse “Geometria/Modificar” y seleccione la opcion “Copiar”.
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Ceometria | Tabla  Asuda

M odificar Copiar
Insertar b |l Simetria
k seleccion_compleja [ Rotar
k seleccionar Bkl Escalar
%, Desplazamiento
£
@

El procedimiento para copiar es basicamente el mismo que para hacer un desplazamiento
pero los objetos de origen no se mueven de sus posiciones de inicio. En el nuevo lugar se
crean nuevos objetos idénticos a los originales en tamaro, orientacion y distancia entre
ellos.

Para realizar una copia, una vez designados los objetos a copiar debe indicar dos puntos,
el de base y el de desplazamiento.

Al igual que en el resto de herramientas, para precisar el lugar de la vista donde se
insertaran los objetos que se estan copiando, se mostrara una proyecciéon de éstos sobre
la vista.

Cuando situe los objetos copiados en su lugar, vuelva a pulsar sobre la vista para fijar la
posicion.
Para realizar una copia de objetos desde la consola de comandos, una vez seleccionados

los objetos que desea realizar copiar, escriba la orden “Copiar”, introduzca el primer punto
de desplazamiento y a continuacién el segundo.

Por ejemplo, una vez escrita la orden y el primer punto de desplazamiento (30,40),
aparece la proyeccioén de la figura que se esta copiando.

Introduzca el segundo punto de desplazamiento, (en el ejemplo 60,40), y aparecera el
nuevo elemento, idéntico al original, en el lugar fijado.
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gvsIG:Sin titulo
Archiva  Wer  Wentana Yista Capa  Geometria  Tahla  ayuda
DR caasaooezs s yImvom o B[E #
«+.2ocmo Rl BEbE S [ ]

% Vista: Sin titulo -
-
Q @

#Precise punto de seleccidn > .
#Precise punto de seleccidn = .
COPIAR.

#Insertar punto de desplazamiento = 30,40.

s xS0 OO0

= A poligonos

- [ Defaun

#Precisar segundo punto del desplazamiento > £0,40.

NE |
i | 1 [304 [~) [metros |>< - 47,55 |‘(= 52,09

EPSCI22030

7.2.8.3 Simetria

Esta herramienta le permite realizar un dibujo simétrico al seleccionado. Puede acceder a
esta herramienta pulsando sobre el botén “Simetria” de la barra de herramientas,

s

o también a través de la barra de menus “Geometria/Modificar/Simetria”.
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Ceometria | Tabla  Asuda

M odificar

Inzertar ] Sirmetria
k seleccion_compleja [ Rotar
k seleccionar Bkl Escalar

%, Desplazamiento
£ Editar vértice
2 Poligono interno

Para obtener un dibujo simétrico en gvSIG en primer lugar seleccione el elemento y a
continuacién seleccione la opcién “simetria”. A continuacién, pulse sobre el area de dibujo
de la vista para insertar el primer punto del eje de simetria, gvSIG creara, en ese
momento, una proyeccion en rojo de una figura simétrica a la seleccionada. A
continuaciéon puede introducir el segundo punto por el que pasara el eje de simetria
pulsando de nuevo sobre el drea de dibujo.

Si desea ejecutar la herramienta desde la linea de comandos, en primer lugar escriba la
orden “simetria”. A continuacién introduzca el primer punto por el que pasara el eje de
simetria y pulse “Enter”. En ese momento, la consola le pedira que introduzca un segundo
punto por el que ha de pasar dicho eje. Escriba el punto y pulse “Enter” de nuevo.

La consola le preguntara si desea conservar el objeto de origen, escriba “S” en caso
afirmativo y “N” en caso contrario.
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@ Vista: Sin titulo -

o“cf [

=-{¥] & poligono

Default

SIMETRIA.
#Insertar primer punto > 40,90.

#Insertar segundo punto > 40,40.

]
i Anlicacidn iniciada ‘ L ||Metms |>< = 74,62 |‘( = 82,41 EPSC:22030

7.2.8.4 Rotar

Mediante esta herramienta puede girar los objetos seleccionados tomando como centro
un punto base.

Para activarla pulse sobre el boton “Rotar” de la barra de herramientas de edicién.

C

O también desde la barra de menu “Geometria/Modificar/Rotar”.
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i odificar “3; Copiar

-

Insertar A Simetria

k seleccion_compleja
h: seleccionar k] Escalar

S Cesplazamiento
77 Edlitar véntice
2 Poligono interno

Para rotar un elemento, en primer lugar sitie el punto base pulsando con el ratén dentro
del area de dibujo. Mueva el ratén hasta precisar la nueva posicién ayudandose de la
proyeccion que crea gvSIG al efecto. Pulse de nuevo sobre el boton primario del ratdén
dentro de la vista para fijar este punto.

Si desea hacerlo desde la consola de comandos, una vez seleccionados los objetos que
se desea rotar, escriba la orden “Rotar” e introduzca el primer punto de desplazamiento y
a continuacién el angulo de desplazamiento en grados sexagesimales. El objeto rotara en
sentido horario si escribe un angulo negativo y en sentido contrario a la agujas del reloj si
escribe el angulo con signo positivo.

4 Yista: Sin titulo - 0 %
= A poligono
= Il Default
#Seleccionar handlers » .
ROTAR,
#Precise punto base > 250,50.
#Precise angulo de rotacidn = 270.
|
i Aplicacion iniciada 1 |552 = IMEII’DS I}( = 250,08 IY= 40,02 EPSC: 23030
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7.2.8.5 Escalar

Con esta orden se puede modificar el tamaro de los objetos seleccionados.
Seleccione esta herramienta pulsando el boton escalar de la barra de herramientas

[ |
o desde la barra de menus seleccione “Geometria/Modificar/Escalar”.

Ceofmetria | Tahla  Asuda

Modificar ”1. Copiar

Insertar b | Al Simetria
k seleccion_caompleja [r Rotar
k seleccionar ™ Escalar

%, Desplazamiento
£ Editar vértice

Q

Existen dos métodos para escalar, indicando un factor de escala y por referencia.

Escalar por “Factor de escala”

Para escalar elementos graficamente utilizando un factor de escala, seleccione los objetos
a los que desea modificar su tamano, active la herramienta escalar y fije el punto base. La
aplicacion creara una imagen que le dara una referencia acerca del tamario de los objetos
que esta modificando.

A medida que se acerque al punto que haya fijado como punto base, los elementos sobre
los que esta actuando se hardn mas pequefios, mientras que, cuanto mas se aleje, mas
grandes se haran éstos. Una vez que los objetos se ajusten al tamafo que desea, pulse
nuevamente sobre la ventana de dibujo.

Se aplica el mismo factor de escala tanto para la coordenada X como para la Y.
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Referencia

Cancelar

i

Para escalar graficamente utilizando la opcion “Referencia” una vez seleccionados los
objetos y activada la orden “escalar” pulse sobre el botén secundario del ratén dentro del
area de dibujo para mostrar el menu contextual de la herramienta.

Seleccione la opcién “Referencia”. Indique los puntos de la recta de referencia y los de la
recta de escala a medida que se vayan mostrando los mensajes en la consola de

comandos.

ESCALAR.
#Precise
#Precise
#Precise
#Precise
#Precise
#Precise

punto base > .

factor de escalalZ| o Referencia[R] = .

punto origen recta referencia o Factor de escalal[F] = .
punto final recta referencia > .

punto origen recta escala > .

punto final recta escala =

Desde la consola de comandos, puede usar igualmente la orden escalar. Una vez que
tenga seleccionados los objetos que escalar, escriba la orden “escalar’ y seguidamente
introduzca el punto base como se muestra en la siguiente figura.
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% vista: Sin tiwlo - 0 #
=+ [l poligono
Il Ceraunt
N ’
ESCALAR.
#Precise punto base > 230,30.
#Precise factor de escalal?| o ReferencialR] = |
OEssssssssmsssy)
i Aplicacidn iniciada 1: (1000 =] |Melr'os I)c = 286,45 ’Y: 38,79 |Facmr = 1.624089

Para aumentar el tamano de los objetos debe introducir un factor de escala mayor que 1y
si lo que desea es reducir el tamafno de los objetos el factor de escala debera estar
comprendido entre 0 y 1. Si no indica ningun valor gvSIG tomara como factor de escala
por defecto 2.

Escalar por “Referencia”.

Si desea escalar utilizando la opcion “Referencia”, una vez seleccionadas las entidades
que desea escalar precise el punto base, a continuacién en la consola de comandos
indique que se escalara por referencia introduciendo la letra “r”, precise el punto de origen
y el punto final de la recta de referencia e introduzca seguidamente los puntos de origen y
final de la recta de escala.

agosto 2007 Pagina 254 de 413



gvSIG — Manual de usuario

4 vista: Sin titulo - 0

= A poligono
e I Defaun

ESCALAR.
#Precise punto base - 280,30.

#.#Preu:'ise factor de escalal2| o Referencia[R] = r.

#.#Precise punto origen recta referencia o Factor de escala[F] = 300,100.
;‘.#Precise punto final recta referencia > 300,30.

#.#Preu:'ise punto origen recta escala = 230,50.

#Precise punto final recta escala > 250,30.

]

K

NEE ]

-

i Aplicacidn iniciada 1: 1000 |- |Me(r05 I)( = 314,05 ’\(: 45,31

Factor = 0.927591

7.2.8.6 Desplazamiento

Esta herramienta le permite mover los objetos seleccionados de un punto a otro de la vista

mediante la indicacion de un vector de desplazamiento.

Para usar la utilidad puede seleccionarla desde la barra de herramientas pulsando el

botén “Desplazamiento”,

%,

o también desde la barra de menus “Geometria/Modificar/Desplazamiento”.

Cearmettia | Tahla  Asauda

Modificar ”2. Copiar

Insertar ¥ | dly Simetria
h; seleccion_compleja (> Rotar
h seleccionar Bl Escalar

Desplazamiento
£ Editar vértice
2 Paligono interno
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Si desea realizar un desplazamiento, seleccione primero el objeto que desea mover, y a
continuacién active la opcion “Desplazamiento”. Pulse sobre el &rea de dibujo para fijar el
punto de desplazamiento. gvSIG creara una proyeccion, en color rojo, de los elementos
que esté desplazando para que sirva de guia a la hora de posicionarlos en su nueva
ubicacion.

Cuando el elemento esté situado en el punto que desee, vuelva a pulsar el botén primario
del ratdn para fijar la nueva posicion.
Para utilizar la orden desplazamiento desde la consola de comandos escriba la orden

“Desplazamiento”.
La consola mostrara un mensaje solicitando un punto de desplazamiento, introduzcalo.
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# ¥ista: Sin titulo - 0
=+ & poligono

Default

#Insertar punto de desplazamiento - .
DESPLAZAMIENTO.

#Insertar punto de desplazamiento = .
DESPLAZAMIENTO.

#Insertar punto de desplazamiento = .
DESPLAZAMIENTO.

#Insertar punto de desplazamiento > 140,50.

#Precisar segundo punto del desplazamiento = 200,50
(|

i Aplicacion iniciada 1: |572 R4 |Metrns |>< = 198,51 |Y= 57,53 |EPSG'23030

A continuacién introduzca el segundo punto de desplazamiento. Pulse “Enter” y el objeto
se habra desplazado a su nueva posicion.

7.2.8.7 Editar vértice

Esta herramienta le permite recorrer los vértices de los objetos seleccionados de manera
sencilla y realizar acciones como afadir un nuevo vértice o eliminar el vértice que se esta
editando.

Para acceder a esta herramienta pulse sobre el botén “Editar vértice” de la barra de
herramientas.

£

También puede acceder desde el menu “Geometria/Modificar/Editar vértice”.
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Ceormetria | Tahla  Asuda

Modificar ”1. Copiar

Insertar b | Al Simetria
h seleccion_compleja (¥ Rotar
k seleccionar =l Escalar

%, Desplazamiento

e

Para editar los vértices de una figura, seleccionela y pulse sobre el boton “Editar vértice”
de la barra de herramientas. Aparecera un puntero de color rojo en uno de los vértices de
la figura que se esta editando.

Editar wértice

Siguiente
Anterior
Afiadir

Eliminar

Cancelar

Si pulsa con el boton secundario del ratén, aparecera el menu desde el que podra
seleccionar las acciones que desee realizar.

Si pulsa sobre la opcidn “Siguiente”, el cursor se movera al siguiente vértice que tenga el
objeto seleccionado.
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También puede utilizar esta herramienta desde la consola de comandos, para ello escriba
la orden : EDITAR_VERTICE.

Si, por ejemplo, quiere recorrer los vértices de una entidad, tras escribir la orden,
introduzca el parametro “S” (siguiente). Para ir al vértice anterior escriba el parametro “A”.
Para eliminar un vértice, escriba el parametro “E” y pulse “Enter”. Para afadir (insertar) un
vértice, escriba el parametro “I” y pulse “Enter”. A continuacion se le pediran las
coordenadas X e Y del nuevo vértice (debe tener en cuenta que, estas coordenadas
deberan pertenecer al perimetro del poligono). Introduzca los datos en la consola y pulse
“Enter”. Se creara un nuevo vértice en la figura.

I # Vista: Sin titulo -

= A poligonos
Default

#Seleccionar a partir de un punto = .

EDITAR_VERTICE.

#Precise punto de seleccidn » .

#Punto, Siguiente vértice[S], Anterior[A]., Afadir[I] o Eliminar[E] = I.

#wAfadir vértice = 23.01,52.63.

#Punto, Siguiente vértice[S], Anterior[A], Afadir[I] o Eliminar[E] > .

i 1: [304 [+ |Melros |>< = 42,69 ’Y: 57,11 EPSC:23030
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7.2.8.8 Poligono interno
Esta herramienta le permite crear una entidad poligonal dentro de una ya existente.
Puede acceder a la herramienta desde el menu “Geometria/Modificar/Poligono interno”

Tahla Asuda

Madificar “'2. Capiar

Insertar P | Al Simetria
h seleccion_compleja (r Rotar
E seleccionar k] Escalar

S Desplazamiento
£ Editar vértice

9. Poligono interno

o desde el boton de la barra de herramientas siguiente:

@

Puede crear un poligono interno, bien graficamente bien desde la consola de comandos
de gvSIG. En el primero de los casos y con la capa de entidades poligonales en edicién y
el poligono sobre el que desea utilizar la herramienta seleccionado, active la herramienta
“Poligono interno” y sitde el cursor donde desee insertar el primer vértice.
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A continuacién vaya insertado los vértices de la nueva entidad poligonal que desea crear.

Cuando ya no desee insertar mas vértices, pulse el botén secundario del ratén y, en el
menu contextual que aparece, seleccione “Terminar”.

Terminar

Cancelar

Se habra creado asi el poligono interno correspondiente.

También puede utilizar esta herramienta desde la consola de comandos. Para ello, escriba
la orden “Poligono interno” en la linea de comandos. A continuacién escriba las
coordenadas X, Y de los puntos, que se corresponderan con los vértices de la nueva
entidad poligonal, y una vez que haya finalizado, escriba “e”, con el fin de cerrar el nuevo
poligono interno que ha creado y pulse enter.
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% vista: Sin titulo - 0

=¥ M poligono
I Detaunt

POLTIGONG INTERNO.
HPrecise punto de seleccidn > -12,100.

D1

#hext point or end » -5,106.
#Next point or end > 5,100,
#MNext point or end > -4,90.

#hext point or end > e.

[EES|

I
i Aplicacion iniciada 1: |579 = |Melrus tX = 39,23 IY: 87,87 Factor = 1.263102 ..

d

7.2.9 Ordenes de dibujo

En este apartado se comentaran las 6rdenes de dibujo de las que dispone gvSIG. El resto
de 6rdenes pueden modificar los elementos, pero a excepcion de la orden copiar, no
pueden crear nuevas entidades, con dicho fin estan las érdenes propias de dibujo.

gvSIG dispone de elementos basicos de dibujo, tales como linea, circulo, poligono, entre
otros, para, a partir de ellos, conseguir cualquier dibujo complejo.

Todos los elementos que se quieran introducir requieren que se precise uno 0 varios
puntos para su correcta ubicacién en el dibujo.

Es importante recordar que las herramientas para la insercion de nuevos elementos
varian en funcién de la capa que se esté editando. Asi, por ejemplo, un punto sélo podra
ser introducido en una capa de tipo punto, no estando soportado por ningun otro tipo de
capa.

7.2.9.1 Punto

Para activar esta herramienta, puede pulsar sobre el boton “Punto” de la barra de
herramientas.
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También puede activar la herramienta desde la barra de menu “Geometria/lnsertar” y
seleccionar la opcion “Punto”.

Ceometria | Tabla Asuda

M odificar » H | T | {
Inzertar
l; seleccion_compleja .'-.-
k celeccionar /s
o
<
>
(|
&
3

Para insertar un punto, posicione el cursor grafico (reticulo) en el area de dibujo en el
lugar donde desea insertar el punto y pulse sobre el boton primario del ratén. El punto
aparecera en el lugar indicado.

Para insertar un punto desde la consola de comandos escriba la orden “Punto”. Introduzca
sus coordenadas y pulse “Enter”, aparecera el punto definido en la posicién indicada.

PUNTO.
#Defina el punto > 10,20.

#Insertar punto > |
[«]z

También puede definir un punto en funcién del Ultimo que se ha insertado. Para indicar
que va a utilizar coordenadas relativas, precédalas con el simbolo “@”, por ejemplo, si
introduce “@0.30<30” estara indicando que quiere insertar un punto a una distancia de
0,30 unidades y con un angulo de 30 grados sexagesimales respecto al punto anterior.
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FUNTO.
#Defina el punto > 10,20.

#Insertar punto > @20<30,
4 |

7.2.9.2 Multipunto

Para activar la herramienta pulse sobre el botdn de la barra de herramientas

o desde la barra de menus “Geometria/lnsertar/Multipunto”.

Ceormettia | Tabla  Aauda
Modificar ’ b | o O {

Insertar

seleccion_campleja mMultipunto

F T

seleccionar

GaldcmaN

Con la herramienta multipunto puede crear un dibujo formado por una serie de puntos que
funcionan como una unica entidad (es decir, si seleccionamos Unicamente uno de los
puntos, el resto también son seleccionados). Hay que tener en cuenta que no se trata por
tanto de una capa de puntos sino de una capa multipunto.

Para insertar un multipunto en el area de dibujo, seleccione la herramienta y situe el

agosto 2007 Pagina 264 de 413



gvSIG — Manual de usuario

cursor sobre la zona del area de dibujo donde desea que quede localizado el punto, pulse
sobre el boton primario del ratdén para introducir el punto. Repita la accidon cuantas veces
desee.

En el momento en el que decida terminar de afadir puntos, pulse el botén secundario y
aparecera un menu contextual, pulse “Terminar” para finalizar la creacién de la nueva
entidad multipuntual.

Cancelar

: _
Terminar
o o

Puede crear una entidad de multipunto desde la consola de comandos, para ello, escriba
la orden “multipunto”. Escriba en la consola las coordenadas de cada uno de los puntos
que desea anadir pulsando “Enter” a continuacién. Para finalizar la introduccion de la
nueva entidad multipunto, escriba el comando “E”.
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# Vista: Sin titulo - 0 3

- M Multipunto
E Default

ULTIPUNTO.
#Insertar punto = 5,80,

#Insertar punto o finalizar geometria [E] > 20,30.

#Insertar punto o finalizar geometria [E] = 40,30.

#Insertar punto o finalizar geometria [E] > 8,60. [
#Insertar punto o finalizar geometria [E] > 20,50.

#Insertar punto o finalizar geometria [E] = e.

J
i Aplicacion iniciada 1: 571 4] |Melrus tX = 76,41 IY: 82,77 EPSC:22020

[«]

7.2.9.3 Linea

Esta orden le permite dibujar la entidad linea, que es en realidad un segmento rectilineo.
Esta entidad esta limitada por sus puntos inicial y final pudiendo ser este ultimo el
comienzo del siguiente segmento. Una vez introducido el primer punto aparece en
pantalla una linea elastica. Con el puntero del raton podra ahora determinar donde se
situara el punto final.

Como en el resto de herramientas de edicidn, hay disponibles tres medios para acceder a
la creacion de lineas. Desde la barra de herramientas de edicién pulse sobre el boton
“linea”.

s

Desde la barra de menus seleccionando la opcion “Geometria/lnsertar/Linea”.
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Ceormetria | Tabla  Asauda
Maodificar » H|‘? | {

Insertar L

seleccion_campleja o

seleccionar
£ Arco

2 Polilinea

o, Poligono

™1 Rectangulo

& Circulo

i+ Elipse

- T

Situe el cursor dentro del area de dibujo e introduzca los vértices de la linea en los puntos
que desee. gvSIG creara una proyeccion desde el dltimo punto introducido al puntero del
raton que le servira de referencia para fijar los puntos en el dibujo.

Puede dibujar también una linea desde la consola de comandos. Escriba la orden “linea” y
a continuacion introduzca las coordenadas donde deben situarse los puntos que delimitan
los segmentos que componen la linea.

También puede introducirse el segundo y/o sucesivos puntos mediante la definicién de
una distancia y un angulo. Por ejemplo, para introducir un punto a 1 unidad de distancia
del punto anterior con un angulo de 45 grados escriba 1<45.

En la siguiente imagen se muestra cémo, después de introducir el punto inicial y el
segundo punto, se introduce un tercer punto a una unidad de distancia con un angulo de
180 grados respecto del punto anterior.
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% vista: Sin titulo - 4

- M lineas

o™ Default

]

0
I»ﬁﬂ

LINEA.
#Insertar primer punte > 14,55

#Insertar segundo punto o angulo > 35,75,
#Insertar sequndo punto o angulo > 270.
#Insertar longitud o punto > 30.

#Insertar segundo punto o angule > 60,70.

[

#Insertar segundo punto o angulo > 73,70.

»

.<|

i |
i Aplicacidn iniciaca ‘ 1. 338 - ‘lMelrUs IX =4112 IY= 74,42 EPSC:23020

7.2.9.4 Arco
Para dibujar un arco pulse sobre el botén “Arco” de la barra de herramientas

I

o seleccione la opcién de la barra de menus “Geometria/lnsertar/Arco”.

I ———————————————————————————————————————————————
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Ceormetria | Tabla  Asauda
Maodificar » H|‘? | {

Insertar L

seleccion_campleja o

- T

seleccionar # Linea

2 Polilinea
o, Poligono
™1 Rectangulo
= Circulo

i ¥ Elipse

Para dibujar un arco de circunferencia se solicitaran tres puntos. El primero y el dltimo
marcan los puntos inicial y final del arco, y el segundo marca un punto intermedio por el
que pasaria la hipotética circunferencia de la que forma parte dicho arco.

Para insertar un arco desde la consola de comandos escriba la orden “Arco”. Se le
pediran, uno tras otro, los tres puntos necesarios para definir el arco.

% Vista: Sin titulo - 4
-~ @ lineas
™ Default

MRCO.
#Insertar primer punto > 100,40.
#Insertar sequndo punto > 150,40,
#Insertar dltimo punto > 153,61.

i Aplicacidn iniciada 1: |584 |- |Metros |>< = 165,28 br = 26,68 EPSC: 23020
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7.2.9.5 Polilinea.

Esta entidad puede ser un conjunto de arcos y segmentos combinados a voluntad del
usuario. Puede dibujar una polilinea seleccionando la herramienta desde la barra de
herramientas de edicion pulsando sobre el botén “polilinea”.

<

También puede acceder a esta herramienta desde la barra de menus seleccionando
“Geometria/lnsertar/Polilinea”.

Ceometria | Tabla  Asuda

Modificar » H | W [ {
Inzertar -
k seleccion_compleja .",-
k seleccionar
Falilinea
"7 Poligono
1 Rectangulo
= Circula
£+ Elipse

La polilinea le permite ir insertando lineas rectas dentro del area de dibujo, pero se
diferencia de la linea simple en que le permite insertar un arco desde el ultimo vértice, al
que siempre sera tangente, y cerrar la polilinea creando de esta manera un poligono.
Pulse, sobre el area de dibujo, en el lugar donde deba estar situado el primer punto de la
polilinea e introduzca los siguientes puntos, pulsando con el botén primario del ratén en
los lugares donde deban situarse.

Si desea dibujar un arco, pulse el botén secundario del ratéon y en el menu contextual que
aparece seleccione la opcion “Arco interno”.
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Arco interno

Cerrar polilinea
Terminar

Cancelar

Seleccionada esta opcion gvSIG muestra una proyeccién de un arco desde el ultimo
vértice introducido hasta el puntero del ratdn.

e

Si desea volver a introducir lineas vuelva al menu contextual y seleccione la opcion “Linea
interna”.

Si lo que desea es cerrar la figura de forma que se trace una linea recta desde el ultimo
punto introducido hasta el primero seleccione la opcién “Cerrar Polilinea”.

Para dibujar una polilinea desde la consola de 6rdenes escriba la orden “polilinea”.
Introduzca las coordenadas del punto de origen. A continuacién puede insertar el segundo
punto o introducir uno de los parametros para dibujar un arco “A”, o cerrar la polilinea “C”.
Una vez seleccionada la opcién arco puede volver a dibujar lineas rectas con el parametro
“N”.

En la siguiente imagen se muestra como después de introducir el parametro “C”, la
polilinea traza una linea recta desde el ultimo vértice del arco hasta el origen creando una
figura cerrada.

© 2007 Conselleria de Infraestructuras y Transporte Pégina 271 de 413



gvSIG — Manual de usuario

4 ¥ista : Sin titulo - 3

=-|{#] @ poligono
E Default

#Insertar
-);‘Insertar
#Insertar
-)‘:}‘Insertar
-)‘:}‘Insertar
-)‘}Insertar

#Insertar

POLILINEA.

primer punto > 12,50.

siguiente punto,
siguiente punto,
punto siguiente,
punto siguiente,
siguiente punto,

siguiente punto,

Arco[A]l o Cerrar[C] = 50,75.

Arco[A]l o Cerrar[C] » a.

Linea[N] o Cerrar[C] = 70,50.

Linea[N] o Cerrar[C] = n.
Arco[A] o Cerrar[C] = 35,50.

Arco[A] o Cerrar[C] > c.

[r}

[ [E]

<]

-

i Aplicacion iniciada

]
1: [571 4] |Melrus tX = 108,12

EPSC:23020

7.2.9.6 Poligono

Esta opcidn le permite dibujar poligonos regulares, que seran tratados como una polilinea

cerrada.

Al igual que en el resto de las herramientas dispone de tres mecanismos para activar la

orden poligono.

Desde la barra de herramientas pulsando el botén “Poligono”.

&

La segunda opcion para activar la herramienta es desde la barra de menus
“Geometria/lnsertar/Poligono”.
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Ceormetria | Tabla  Asauda
Maodificar » H|‘? | {

Insertar L

seleccion_campleja o

- T

seleccionar Va
c"
2 Polilinea

Foligono
C1 Rectangulo
= Circulo
% Elipse

Para insertar un poligono en el dibujo de forma gréfica, seleccione la herramienta y a
continuacién pulse dentro del area de dibujo sobre el lugar donde desea ubicar el centro
del poligono.

La aplicacion generara una proyeccion del objeto. Mueva el ratén utilizando como
referencia la proyeccién del poligono hasta que sea del tamano que desea, y vuelva a
pulsar sobre el &rea de dibujo.

Puede indicar a gvSIG si desea que el poligono que esta dibujando se defina inscrito o
circunscrito a la circunferencia. Por defecto, el poligono estara inscrito en la
circunferencia. Para modificarlo, una vez que se haya fijado el punto central del poligono,
abra el menu contextual pulsando sobre el boton secundario del ratén y seleccione la
opcién que desee.

Inscrito
Circunscrito
Cancelar

© 2007 Conselleria de Infraestructuras y Transporte Péagina 273 de 413



gvSIG — Manual de usuario

gvSIG permite también modificar el numero de lados que desea que tenga el poligono que
esta editando, para ello seleccione el objeto poligono y en la consola de comandos
introduzca el numero de lados que deba tener.

# Vista: Sin titulo - 2
e[ dl poligonos
- Il Deraun
[
POLIGONG.
#Insertar nimero de lados<10> = 10.
#Insertar punto central del poligono = 30,70.
#Inscrito en el circule[I] o Circunserito[C]|C| = c.
#Precise radio(r) » 20.
N ]
i Aplicacion iniciaca 1: 571 [=] |Melrns l)c = 75,69 ’Y= 40,33 |EPSG'23030

La tercera opcién para seleccionar esta herramienta es desde la consola de comandos.
Para dibujar un poligono desde la consola de comandos escriba la orden “Poligono”,
precise el numero de lados que desea que tenga el poligono, si debe dibujarse inscrito 0
circunscrito (“I” o “C” respectivamente), y por ultimo, el radio, que debe delimitarse
indicando una longitud en las unidades en las que esté definida la vista .

7.2.9.7 Rectangulo
Le permite dibujar un rectdngulo indicando los vértices opuestos.

Pulse sobre el boton “Rectangulo” de la barra de herramientas.

]

También puede seleccionar la herramienta desde la barra de menus “Geometria/lnsertar/
Rectangulo”.
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Cearmetria | Tabla  Mauda

Modificar b b | ] {
Insertar .
k seleccion_campleja .'*,-
k seleccionar Ve
o
t Falilinea
o, Paoligono
Fectangulo
= Circuln
¥ Elipse

Para dibujar un rectangulo graficamente en la capa que estad editando, seleccione la
herramienta y dentro del area de dibujo posicione el primer vértice en el lugar que desee.
La aplicacién mostrara una proyeccion del rectangulo que esta dibujando. Mueva el ratén,
posicione el vértice opuesto al que ya ha insertado y pulse el boton primario del ratén para

fijarlo.

=

Desde la consola de comandos escriba la orden “rectdngulo” y a continuacion las
coordenadas del primer vértice y del vértice opuesto.
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oo [

% vista: Sin titulo - 2

=-[¥ 4l poligonos

“- I Defaun

[EEE] |

RECTANGULO.
#Insertar primer punto de esquina = 20,70.

#Insertar punto de esquina opuesta o Cuadrade[C] > 70,50.

3|
i Aplicacidn iniciada 1. |571 - ||Metrns I)( =6173 IY: 84,2 EPSC 23020

7.2.9.8 Cuadrado

El cuadrado no es mas que un rectangulo con todos sus lados iguales. Para evitar
posibles errores en el dibujo del cuadrado, la aplicacién permite crear un cuadrado a partir
de un rectangulo, forzando que todos los lados sean iguales. Para ello una vez que haya
seleccionado la figura rectangulo e insertado el primer vértice, puede pulsar sobre el
botén secundario del ratén y en el menu contextual pulsar sobre la opciéon “cuadrado”
(“Esquina”).

Esquina

Cancelar

I ———————————————————————————————————————————————
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En la siguiente imagen se muestra un ejemplo de la creaciéon de un cuadrado desde la
consola de comandos.

Después de haber introducido el primer punto del rectangulo se indica a gvSIG que debe
forzar la figura para que sea un cuadrado introduciendo la letra “C”. A continuacion se
introduce la esquina opuesta.

% vista: Sin titulo - 2 &

=-|{| [l poligonos

B Default

] |

RECTANGULO.
#Insertar primer punto de esquina > 20,70.

#Insertar punto de esquina opuesta o Cuadrade[C] = C.

#Insertar esquina opuesta > 60,40,

i Aplicacion iniciada | 1: 571 - ||Metrns I}( = 77,48 IY: S5T.7 IEPSG 23030

Si se equivoca introduciendo las coordenadas la aplicacién dibujara un cuadrado
igualmente calculando el tamafo de la arista a partir de la coordenada facilitada para el
eje X.

7.2.9.9 Circulo

Esta orden dibuja un circulo dentro del area de dibujo. Para seleccionar la herramienta
pulse sobre el boton “Circulo” de la barra de herramientas.

G

Puede acceder igualmente a esta utilidad desde la barra de menus como se muestra en la
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siguiente figura, pulsando sobre “Geometria/Insertar/Circulo”.

Ceometria | Tabla  Asuda

Madificar b b | [ {
Insertar -
k seleccion_compleja .",-
k seleccionar Ve
o
t Falilinea
o, Paoligono

1 Rectangulo

i+ Elipse

Existen dos maneras de definir el circulo.

La primera mediante la definicion del punto central y del radio. Con la herramienta
“Circulo” seleccionada, pulse sobre el area de dibujo en el lugar donde desea que se situe
el centro del circulo que esta dibujando. Posteriormente desplace el raton aumentando el
radio del circulo hasta que alcance las dimensiones que desee. Como es habitual gvSIG
creara una proyeccidén del circulo para que sirva de referencia sobre la posicidbn que
ocupard en el dibujo.

La segunda forma para dibujar un circulo en gvSIG es utilizando 3 puntos para su
definicidn.
Para acceder a esta opcion de definicidén del circulo, una vez seleccionada la herramienta,

acceda al menu contextual pulsando sobre el boton secundario del ratdn dentro del area
de dibujo.

Cancelar

IR

Solamente existe una circunferencia que pasa por tres puntos dados. Utilizando esta
opcién y tras la introduccion de los dos primeros puntos, aparece de forma elastica el
circulo generado por estos dos puntos y el cursor hasta la sefalizacion del tercer punto,
tal y como se muestra en la siguiente figura.
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(% Vista: Sin titulo - 2

= B poligonos
“- I Default

#Precise punto de seleccidn > .
CIRCULG.

#Insertar punto central o [3P] > .
#Insertar primer punto > .
#Insertar segundo punto = .
#Insertar tercer punto = .

i Aplicacidn iniciada 1: [514 |- |Metrns b{ = 31,44 |Y= 34,04 |EPSG'23030

Desde la consola de comandos también puede dibujar un circulo utilizando cualquiera de
los métodos ya descritos para el dibujo grafico.

Escriba en la consola de comandos la orden; “Circulo” y pulse “Enter”. Inserte las
coordenadas del punto central y posteriormente las coordenadas del punto que marcara el
radio o la longitud (en la barra de estado puede comprobar si esta trabajando en metros o
en cualquier otra unidad) que desee para el radio.
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(4 Vista: Sin titulo - 2 3

= & poligonos

- I Default

#Precise punto de seleccidn > circulo.

circuLo.
#Insertar punto central o [3P] > 15,80.

#Insertar radio o segundo punto > 20.

i

i Aplicacidn iniciada | 1: (514 - ||Metros |>< =171 IY: 118,05 IEPSG:23030

Para insertar un circulo desde la consola de comandos, mediante la definicion de tres
puntos, una vez activada la orden “Circulo” escriba “3p”. Utilizando esta opcién y una vez
introducidos los 2 primeros puntos, aparece de forma elastica el circulo generado por
estos puntos y el puntero del ratéon hasta la sefalizacién del tercer punto, al igual que
ocurre con el dibujo grafico del circulo.

En la imagen se muestra como crear un circulo mediante la definicién de tres puntos.

I ———————————————————————————————————————————————
agosto 2007 Pagina 280 de 413



gvSIG — Manual de usuario

“# Vista: Sin titulo - 2 2

—
= & poligonos

Il Cefault

CIRCULO.
#Insertar punto central o [3P] = 3p.

#Insertar primer punto > 100,200,
#Insertar segundo punto > 330,340,

#Insertar tercer punto > 300,170.

N 2|

|1: 3182 bl ||Metrns

i Aplicacidn iniciada

EPSG22020

|>< = 176,57 IY - 368,76

7.2.9.10 Elipse

La elipse se define mediante un eje y la medida de longitud del segundo eje al centro de

la elipse.

Para seleccionar la herramienta de dibujo de una elipse tiene, como siempre, tres

opciones.

Para dibujar graficamente una elipse puede, desde la barra de herramientas de edicion,

pulsar sobre el boton “Elipse”.

i

También puede seleccionarse desde la barra de menus “Geometria/lnsertar/ Elipse”.
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Ceormetria | Tabla  Asauda
Maodificar » H|‘? | {

Insertar L
L ]

seleccion_campleja o

seleccionar Va

o

2 Polilinea
o, Poligono
™1 Rectangulo
= Circulo

Para dibujar graficamente una elipse debera indicar los puntos inicial y final del eje de la
elipse pulsando sobre el botén primario del ratén en los lugares correspondientes. Una
vez introducido el punto inicial, se mostrara una linea elastica que le servira de referencia
para marcar el punto final del eje, después de fijarlo se mostrara la proyeccién de la elipse
hasta que indique el tercer punto que marca la distancia al otro eje.

- T

% Vista: Sin titulo - 3
=) & poligono

Diefault

ELIFSE.

#Insertar punto inicial de eje de elipse > .
#Insertar punto final de eje de elipse = .
#Insertar distancia al otro eje > .

e

i Aplicacidn iniciada 1: 571 [=] |Metrns |>< =61,91 br = 64,86 ‘EPSG 23030

Para dibujar una elipse desde la consola de comandos, escriba la orden “Elipse”. gvSIG
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solicitara el punto inicial del eje de la elipse, indique en ese momento las coordenadas del
punto. A continuacion solicitara el punto final del eje y por ultimo solicitara la distancia al
otro eje.

& Vista: Sin titulo - 3 ¥

=+ ™ poligono
E Default

ELIPSE.
#Insertar punto inicial de eje de eldipse » 15,70.

#Insertar punto final de eje de elipse = 70,70.

#Insertar distancia al otro eje > 20.

i Aplicacidn iniciaca 1: 571 |l ‘Melrus |>< = 80,35 r(: 97,99 EPSC 22020

7.3 Edicion alfanumeérica

Una tabla es una parte de una base de datos con una estructura hecha de lineas
horizontales o registros y columnas verticales o campos que contienen la informacién
alfanumérica necesaria para la caracterizacion de los elementos (poligonos, lineas o
puntos) que componen los mapas tematicos, cartografia en general y graficos. Las filas
representan los elementos u objetos y las columnas representan las variables o atributos
asociadas a cada elemento.
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Columna

1l

i Tabla: Thearrilbici.dbf - g &' [E]
CODIGO || CALLE | EC_2000
1.0 o Wavarr,., 2600 =
2.0 Aol Arago 6990 i
2.0 o Blasco .. 71000
4.0 ol Blasco,,, 7200
5.0 _/Dr.Com... 242.0
.0 fla0a Patr... 117.0
7.0 dogf La Plata 125.0
5.0 Cf0uc de ... 1030
9.0 CiComte ... 1910
| Fila >10.0 Folitecnic 3830
11.0 Bicshe Jau... 7.0
12.0 AarfTaron... 12130
1.0 _abarmal 12320 2
14.0 PasseigM... 267.0 ]
15.0 Falau de ... 10%&.0
1.0 Font Sant ... 1212.0
17.0 Font Cam... 1068.0 [+
:E:E:f:" bl
os.

Puede hablarse, en general, de dos tipos de tablas, las “internas”, que son propias de una
cobertura o capa de informacion y estan dentro del mismo archivo, y las “externas”, que
se pueden agregar a un proyecto de gvSIG.

Cada elemento (punto, linea o poligono) de una capa o cobertura se corresponde con un
unico registro en la tabla de atributos de dicha capa.

7.3.1 Pasos a sequir en una sesion de edicion de una tabla “interna”.
- Abra una “Vista” y aflada la capa con la que desea trabajar.

- Es importante tener en cuenta que para iniciar un proceso de edicion alfanumérica
en gvSIG debe poner en modo edicion la capa con la que esté trabajando.
Seleccione con ese fin la capa en el ToC y acuda al menu “Capa/Comenzar
edicion”.

- Ahora pulse sobre el boton “Ver tabla de atributos”.
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=2

o0 seleccione desde la barra menus la opcién “Capa/Ver tabla de atributos”.
Asi la tabla asociada a la capa se anadira automaticamente al proyecto.

Si acude al “Gestor de Proyectos” y selecciona el tipo de documento “Tablas” puede
comprobar que la tabla que ha visualizado en la vista aparece incluida como un
documento mas del proyecto.

Si desea que finalice su sesion de edicibn de tablas debe ir al menu
“Capa/Terminar edicion". Cuando finalice la edicidbn un mensaje le preguntara si
desea guardar los cambios. Si pulsa “Si” se guardaran todas las modificaciones
que haya realizado en la tabla.

7.3.2 Pasos a sequir en una sesion de edicion de una tabla “externa”.

1.

o & 0D

Acuda al “Gestor de proyectos” de gvSIG y seleccione el tipo de documento
“Tablas”.

Pulse el botén “Nuevo”.

Pulse “Anadir’ y abra la tabla que desee.

Al pulsar sobre “Abrir”, la tabla aparecera directamente en la pantalla.
Vaya al menu “Tabla/Comenzar edicion”
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Archivo  %er Yentana Yista Capa | Tahla | Aswwda

DB M & =« | BgEE= =By unidn

\n} Gestor de proyectos

{ Tabla: com_aut.db %

MOMEBRE
ClUpAl AUTONOMA DE TEOT A

CIUDAD ALTONOMA DE MELILLA
EXTREMADURA

ARAGOM

CATALUDA

COMUNIDAD VALENCIANA

ISLAS BALEARES

REGION DE MURCIA
CASTILLA-LA MANCHA
COMUNIDAD DE MADRID _
COMUNIDAD FORAL DE MAYAR, . NAFARE ¥ Filro

0 f 12 Total registros seleccionados.

% Enlace
-y
=

Comenzar edicidn

CATALL
COMLUMN
ILLES B+

i ™Ml I*

% Imprimir

Propiedades de la sesidn
Mormbire de la sesidgn:  Sin titulo
Guardado en:

Fecha de creacian: 11-ago-200&

Propiedades

7.3.3 Edicion de la tabla de atributos de una capa

7.3.3.1 Anadir un registro

Para anadir un registro nuevo a una tabla vinculada a una capa debe insertar un elemento

gréfico en ella. Cuando afiada un elemento, en la tabla asociada aparecera un registro
nuevo en blanco.
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@ Tabla: Tabla de Atributos: pro.. o @ [

COD_PRCY | MOMBEE || MOM_ALT || COM_A
O

a7 ISLAS BAL .. ILLES BALE. . I5LAS BT
25 LORIDA LLEIDA CATALUD
0 MURCLA MIIRCLA
31 MAWARRA  MAFARROA COMUNID
43 TARRACO. . TARRAGO, . CATALUC
44 TERUEL ARAGOM
46 WVALENCLA  WALONCLA  COMUNID_
50 ZARAGOZA ARACOM|

ZHDE

B
1 f & Total registros seleccionadas.

Introduzca los datos de la nueva entidad y pulse “Enter”.

Nota: Recuerde que si desea eliminar la seleccion puede hacerlo desde la barra de
herramientas pulsando el boton “Borrar seleccion”, o desde la barra de menus mediante la
opcion “Capa/Borrar seleccion”.

Nota: Si lo desea, puede crear una nueva capa con los elementos que tenga
seleccionados en la tabla, para ello cierre la tabla y acceda desde la barra de menus a la
opcién Capa/Exportar a, y seleccione el formato con el que desea que se cree la nueva
capa.

7.3.3.2 Modificar un registro.

Para modificar los datos de algun elemento de la capa guardados en la tabla, seleccione
el elemento cuyos datos desea modificar. En la tabla de atributos se mostrara resaltado en
amarillo el registro correspondiente al elemento gréafico seleccionado.
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4 Tabla: Tabla de Atributos: provindias.. o @ [#

Con PRov  howare J now AT cou Ay

QREEMSE QURERSE  GAaLICA —

?4 Pl ERCLA, CARTILLA .
FOMTEYE... AL LA —

3? SALAMANCA CASTILLA .. §§§§§

40 SECOY LA CASTILLA ... [

42 SORLA CASTILLA ..

47 WaALLADOLID CASTILLA ..

48 WIZCAYA BIZR.ALA, PAOS WAL

45 ZAMORA, CASTILLA. ..

e} ALMERDA ARDALIC.. [+

1§55 Total registros seleccionados.

Pulse el botén izquierdo del raton sobre la celda donde se encuentra el registro que desea
modificar.

El registro cambia y aparece un cursor que indica que puede modificar los datos.

34 PALEMCIA  [Pallantia | CASTILLA ..

7.3.3.3 Eliminar un registro

Para eliminar un registro de una tabla debe, en primer lugar, seleccionar el registro.

i\ Tabla: Tabla de Atributos: provincias... o @ [X
COD_PROY | NOMBRE | MOM_ALT | COM_&UT |

40 SEGOY |4 CASTILLA, ... -
42 SORIA, CASTILLA. ... |
47 WALLADOLID CASTILLA. ...

48 YIZCATA  BIZKALA PAOS WAS... ||
49 ZAMORA CASTILLA. ...
04 ALMEROA, AMDALUC, kil
06 BADAIDZ EXTREMA. ..

10 COCERES EXTREMA. .

11 copiz ANDALUC. .

51 CEUTA CIUDAD A . ||
13 CIUDAD R... CASTILLA, ... ¥
1 f 55 Tatal registros seleccionhacos.
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s

Acuda al menu “Tabla” y seleccione “Eliminar Fila”.

[Tl s
% Unir
EH Enlace

1==r

mp Fohacer
4= Deshacer

Insertar fila

Elimina fila

Modificar estructura de tabla
Copiar

Cortar

Fegar

Orden ascendente

Orden descendente
Estadisticas

Maower arriba la seleccion

Irvertir seleccidn

LG T Mol VB &L

Filtro
Quitar uniones

Qlitar enlaces

% Imprirmir

El registro seleccionado se borrara de la tabla y el elemento grafico asociado a él
desaparecera de la vista.
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<

(i Tabla: Tabla de Atributos: provincias... “ @ [
COD_PROY | NOMBRE | MOM_ALT | COM_aUT |

40 SEGOVIA CASTILLA .. |a
42 SORIA CASTILLA... ||
48 WIZOAYA  BIZKAIA  PADS VAS...

49 ZAMORA, CASTILLA ..

04 ALMERDA AMDALUC... [
06 BADAJOZ EXTREMA.. &
10 COCERES EXTREMA. ..

11 CODIz AMNDALUC...

51 CEUTA CIUDAD A

13 CIUDAD R... CASTILLA .. |
14 CORDOBA ANDALUC... |¥
0 j 54 Taotal registras seleccionadaos.

7.3.4 Modificar la estructura de una tabla
Esta herramienta le permite anadir, borrar o renombrar campos.
Para acceder a esta herramienta acuda al menu “Tabla/Modificar estructura de tabla”

(*Existe un error cuando se cambia la estructura de una tabla alojada en una base de

datos postgresql superior a la version 7.4. Para modificar la estructura debe utilizar un
gestor de bases de datos apropiado.)
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Tabla  Asuda

% Unir

% Enlace
=)
4=

Insertar fila

Elimina fila

Madificar estructura de tahla

| Copiar
Caortar

Mol I8 &

1 Mover arriba la seleccidn
G5 Irvertir selecridn
= Filtro

% Imprirmir

Al pulsar sobre la opcion de menu, aparecera una ventana en la que se incluirdn los
campos de la tabla seleccionada y los botones correspondientes que sirven para crear un
nuevo campo, borrarlo o renombrarlo.
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Just Ed i toTd ENCSmp s
Puede afiadir, borrar o renombrar l0s campos;
Mombre del ... Tipo | Tamafio |
CoDIzo Integer 2
CALLE String 2B
EC_2000 Integer 2
| ArCeptar

[O]x]

| MHuewd campo |

| Fenombrar Campo |

| Borrar campo |

Si pulsa sobre “Nuevo campo” aparecera una nueva ventana desde la que podra
configurar las propiedades del nuevo campo que desea afadir a la tabla.

G Propiedad ess el RCSmp o ueEvD) x|

Hombre del campo | |

Tipo |String "|

Tamafio |50 |

Precision

Walar por defecto | |
ArCeptar | | Cancelar

- Nombre del campo: Introduzca el nombre del campo a crear

- Tipo: Si pulsa sobre la flecha de la derecha aparecera un menu desplegable desde
el que puede seleccionar el tipo de dato del campo (string,double...).

- Tamano: En este espacio debe indicar el tamano que desea que tenga el campo.
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Debe tener en cuenta que el tamafio maximo para un campo de tipo string es 254.

Precisién: Indica el nimero de decimales que debe tener (sélo para campos de tipo
numMerico).

Valor por defecto: Indica el valor por defecto que adquirira el campo cuando no se
especifique ningun valor en la tabla.

Si desea utilizar las herramientas de borrado (“Borrar campo”) y renombrado ("Renombrar
campo”) bastara unicamente con que seleccione el campo que desee modificar y pulsar
sobre el botdn correspondiente.

8 Herramientas de Geoprocesamiento

8.1 Introduccion

La extension de geoprocesamiento de gvSIG permite aplicar una serie de procesos
estandar sobre las capas de informacion vectorial cargadas en el arbol de capas de una
vista de gvSIG (ToC), dando como resultado nuevas capas de informacién vectorial que
aportaran una nueva informacién adicional a las capas de partida.

En la primera version de la extension de geoprocesamiento se han implementado los
siguientes geoprocesos:

Area de influencia (buffer).

Recortar (clip).

Dissolve (agrupar por adyacencia y criterios alfanuméricos).
Juntar (merge).

Interseccion.

Unién.

Enlace espacial (Spatial Join).

Convex Hull (minimo poligono convexo).

Diferencia.

El formato de la capa de salida sera alguno de los formatos de escritura soportados por
gvSIG (actualmente solo se puede guardar en formato shp).
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Al aplicar algunas de las herramientas de geoprocesamiento (por ejemplo RECORTE o
CLIP) aparece una ventana desde la que se puede crear un indice espacial sobre la capa
de entrada. Esto es un proceso interno, que se hace una Unica vez por cada capa por
proyecto nuevo, que acelera los procesos de interseccion espacial.

Crear indice espacial...

? Desea crear uh indice espacial para la capa? cajalQood shp ?

Para crear un indice espacial para la capa de entrada y que este sea usado por los
geoprocesos pulse el boton “Si”.

8.2 Acceso a geoprocesos.

Puede ejecutar los geoprocesos disponibles en gvSIG lanzando el asistente de
geoprocesamiento al pulsar sobre el botdn de la barra de herramientas siguiente:

e

Aparecera el “Gestor de geoprocesos” desde el que podra seleccionar el geoproceso que
desee.

Para acceder a los distintos geoprocesos despliegue el arbol de la ventana que se
encuentra a continuacion (haga doble click con el botdn principal del raton sobre la
carpeta de “Geoprocesos” e iran apareciendo el resto de carpetas )
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{i# Gestor de geoprocesos |

F-C1 GCeopracesos

| Abrir Ceoproceso | [ Cerrar]

Una vez haya localizado el geoproceso que desea utilizar pulse sobre el botdn “Abrir
Geoproceso”.

% Gestor de geoprocesos

= Genprocesos
B2 Analisis Area de Influencia
B Proxirnidad ;
[ Area de influencia Este geoproCeso Crea una nueva capa vectorial de poligonos,

1 Enlace espacial generados como zonas de influencia alrededor de las geometrias
de los elermentos vectoriales de una capa de entrada.

Las geornetrias de la capa de entrada pueden ser tanto de puntos,
2 cormo de lineas o poligonos. Se pueden generar varios anillos

i |Nt9f59fc'°“ concéntricos equidistantes en torno a las geometrias de entrada.
L3 unidn Adermnas, en el caso de geometrias de entrada poligonales € area d
-1 Geometria computacional | |influencia puede ser exterior, interior o exterior e interior al
=0 convex Hun poligono original.

- Agregaritn

----- [ Disolver
B[ Conversidn de datos.

{7 Diferencia

~[] Traslacién 2D

------ [ Reprovectar

Aprir Geoproceso] [Cerrar]

8.3 Area de influencia (buffer).

8.3.1 Introduccion

Este geoproceso genera “zonas de influencia” alrededor de las geometrias de elementos
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vectoriales (puntos, lineas y poligonos) de una “capa de entrada”, creando una nueva
capa vectorial de poligonos .

Se pueden generar varios anillos concéntricos equidistantes en torno a las geometrias de
entrada. Ademas, en el caso de geometrias de entrada poligonales, el area de influencia
puede ser, exterior al poligono, interior al poligono, o interior y exterior.

Algunos ejemplos sobre creacion de zonas de influencia:
- Qué zonas urbanas carecen de colegios en un radio de 1000 m.

Qué pozos incumplen la normativa al no respetar la distancia minima entre dos
consecutivos.

- Zonas de avenida de cauces de rios para controlar riesgo de inundaciones.

8.3.2 Creacion de un area de influencia o buffer

Cuando pulsa el botén "Asistente de Geoprocesamiento”, se muestra el siguiente didlogo:
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Q Gestor de geoprocesos

4

EHE Geoprocesos

B Andlisis Area de Influencia
B Proximidad )
L. Area de Influencia ESte geoprocess Cred una nueva Capa vectorial de poligonos,
. {1 Enlace espacial generados Commo Z01as lcie influencia alrededor de las geometrias
&G Solape de los elementos vectoriales de una capa de entrada.
=0 AU Las geometrias de la capa de entrada pueden ser tanto de puntos,
: -0 Diferencia como de lineas o poligonos. Se pueden generar varios anillos
o O '“‘ETSEEE'U” COnCéntricos equidistantes en torno a las geometrias de entrada.
[ Unign Ademas, en el caso de geometrias de entrada poligonales el area de
(= Geametria computacional | |influencia puede ser exterior, interior o exterior e interior al
o[ Convex Hull poligono original.
== Agregacidn
“-[] Disolver
B Conversidn de datos.
w7 Juntar

[ Traslaridn 2D
“-[1 Reproyectar

1]

[Abrir Geaproceso] [Cerrar]

Si selecciona "Area de influencia" y pulsa el botén “Abrir Geoproceso” se muestra el
formulario asociado a este geoproceso:
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ot Herramientas de analisis (]

Areas de influencia. Introduccidn de datos:

Capa de entrada; |c0ns_punt.shp vl

Mdmero de elementos seleccionados: 0

= Area de influencia definida por una distancia:

Area de influencia definida ar un campo:
["] Disalver entidades [T Mo usar barde redandeado

Crear area de influencia

Mdmero de anillos concéntricos |1 |:—|

Capa de salida: | | | Seleccionar |

Areptar || Cancelar

El formulario esta estructurado en las siguientes partes:

Areas de influencia. Introduccion de datos;

Capa de entrada: Ccons_punt.shp -

- Seleccion de los elementos cuya area de influencia se va a calcular. Consta de
una lista desplegable en la que podra seleccionar una capa vectorial sobre la que
se va a aplicar el calculo. Opcionalmente, puede marcar el cuadro de seleccién
"Usar solamente los elementos seleccionados", de forma que el proceso sélo
calculara las areas de influencia de los elementos actualmente seleccionados en la
capa especificada.
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Mimero de elementos seleccionados: 344
() Area de influencia definida por una distancia;
(") Area de influencia definida por un campo:

[ ] Disalver entidades [] Mo usar borde redandeada

Introduccion de las caracteristicas del area de influencia a calcular. Puede
optar por introducir el radio del area de influencia (en el primer cuadro de entrada
de texto) o por especificar un campo de la capa de entrada, del que se tomara el
valor de radio de area de influencia a aplicar. Esta segunda opcién permite aplicar
diferentes radios de area de influencia para diferentes elementos vectoriales
(mientras que la primera opcidn aplica el mismo radio a todos los elementos de la
capa de entrada).

La opcién "Disolver entidades" le permite que, una vez generada el area de
influencia de todos los elementos de la capa de entrada, en una segunda pasada
se fusionen aquellos elementos cuya geometria se toque.

La opcién "No usar borde redondeado" permite generar buffers con bordes
perpendiculares (no suavizados).

Seleccion del numero de buffers concéntricos, y de la situacion de éstos
respecto de la geometria original. El geoproceso "Area de Influencia" de gvSIG le
permite generar varias areas de influencia equidistantes de la geometria original
(por ejemplo, si la distancia de buffer a aplicar es 200 m., y elige generar dos
anillos conceéntricos, el segundo anillo estara a una distancia de buffer de entre 200
m. y 400 m. Actualmente, por razones de eficiencia, se ha limitado el nimero de
anillos de buffer concéntricos que se pueden generar a tres.

En el caso de que la capa vectorial sobre la que esté trabajando sea de poligonos,
la opcion "Crear Buffer..." aparecera habilitada, permitiendo al usuario que los
buffers se generen fuera del poligono original, dentro, o tanto fuera como dentro.

Crear area de influencia

Mimero de anillos concéntricos |1 |:—|

Introduccion de las caracteristicas de la capa resultado. Actualmente el
resultado de la ejecucién de un geoproceso so6lo puede ser guardado en ficheros
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shp. Por esta razén, gvSIG permite la opcién de seleccionar un fichero shp ya
existente para sobreescribirlo, o bien especificar uno nuevo. Conforme se vayan
soportando nuevos formatos para guardar el resultado de los geoprocesos, se iran
proporcionando asistentes para indicar las caracteristicas de estos soportes.

Capa de =alida: | ‘ | Seleccionar

Una vez haya introducido toda la informacion necesaria para el calculo del area de
influencia, y pulsado el botén “Aceptar”, en primer lugar se realiza un chequeo de que la
informacion introducida es correcta: la distancia de radio es numérica, el atributo del que
se tomaran los radios de buffer es numérico, se ha introducido un fichero de resultados,
etc. Si el chequeo no es correcto, se muestra un cuadro de dialogo con informacién para
gue pueda corregir los datos que ha introducido.

Si la informacién de entrada que ha introducido es correcta, se muestra un dialogo con
una barra de progreso, en la que se indica el grado de avance de la tarea de calculo de
areas de influencia.

ek Procesando... =1E3

Calculando dreas de influencia...

Cenerandao buffers.. . 1254 de 12901

| cancelar |

Se puede cancelar en todo momento la ejecucidn del proceso pulsando sobre el boton
"Cancelar", de forma que se borra el fichero de resultados y cualquier otro producto
intermedio fruto de la ejecucién del proceso.

Durante la ejecucion del calculo de las areas de influencia puede realizar otras tareas,
como cambiar el nivel de zoom, o anadir nuevas capas al arbol de capas de la vista de
gvSIG. Esto es asi porque todos los geoprocesos de la extension de
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geoprocesamiento se ejecutan en segundo plano.

Al finalizar, se anade al arbol de capas de la vista activa la nueva capa de resultados,

constituida por los poligonos de buffer con el radio especificado respecto de la capa
original.

e = = F-

= A buffer.shp
I Default
=¥ M cons_punt.shp

= Default

-
i Aplicacién iniclada | 1 ”Melrns |>< - 7409196 Iw - 4.347.472,33 IEFSC 23020

Por dltimo, la opcién "Disolver entidades" puede ser de gran utilidad en determinadas
situaciones (como por ejemplo cuando el objeto del calculo de poligonos de influencia es
determinar la superficie total afectada por un fenémeno: zonas de cuarentena, etc), ya que
al fusionar los poligonos generados la superficie cubierta por el area de influencia sera
una superficie real, es decir, la suma de dos areas de influencia no tendra solapes.
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En la imagen superior se muestran poligonos solapados no fusionados. El area total
cubierta por el fenédmeno no coincide con la suma de las areas individuales.

@,

b ¢

8
¢
QOQV&\&

En la imagen superior esta vez se muestran poligonos solapados fusionados. El area total
cubierta por el fendbmeno es la real.

El calculo de areas de influencia, cuando incluye la fusién de areas solapadas (disolver)
no puede predecir la duracion exacta del proceso (no podemos saber cuantos poligonos
se tocaran entre si a priori). Por esta razén, la extension de geoprocesamiento de gvSIG
no nos muestra una barra progresiva, sino una barra que se llena y se vacia
periddicamente. A este tipo de procesos se les llama "indeterminados”.

(s ProCeEs o o Ojx
Calculando dreas de influencia...

Disolviendo buffers...; 1 de 1047

| cancelar |
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8.4 Recortar (Clip)

8.4.1 Introduccion

Este geoproceso permite limitar el ambito de trabajo de una capa vectorial (puntos, lineas
o poligonos), extrayendo de ésta una zona de interés.

i} Gestor de geoproceso

5-& Geoprocesns LeTa del armbito de fraba)o sera recortade.
=6 Analisis

B+ Proximidad

- [ Area de influencia

- [ Enlace espacial

B Solape

{1 Recortar

{7 Diferencia

[ Interseccidn

[ union

E}B Ceometria computacional

N

El esquerra alfanumérico de la capa de entrada se mantiens
ntacto.

==

i [ Corvex Hull
- Agregacidn

------ [ Disokver
B3 Conversitn de datos.

Este Geoproceso puede ser de gran utilidad cuando queramos
limitar nuestro dmbito de trabajo a una zona concreta de
detalle, pero toda 1a cartografia disponible es de caracter =

nnnnnn 1_hod e aiareel 2 la hora Aa roaostar s T

Aprir Geoproceso | | Cerrar|

Para ello, debera proporcionar una “capa de entrada” (la capa de la que se quiere extraer
un zona) y una “capa de recorte”, de forma que la unién de las geometrias incluidas en la
“capa de recorte” definirdn el ambito de trabajo.

El geoproceso recorrera todos los elementos vectoriales de la “capa de entrada” y para
aquellos que estén contenidos en el ambito de trabajo definido por la “capa de recorte”,
calculara sus intersecciones, de forma que en la “capa resultado” so6lo estaran los
elementos vectoriales de nuestro ambito de interés. La porcion de geometria que quede
fuera del ambito de trabajo sera recortada.

El esquema alfanumeérico de la capa de entrada se mantiene intacto.
Ejemplos de utilizacion:

- Montar un GIS Municipal, permitiria incluir cartografia de caracter nacional o
regional limitdndola al ambito de interés del municipio.
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8.4.2 Ejecucion de un “Recorte” o “Clip”

Una vez seleccionado el geoproceso "Recortar”, se muestra el siguiente didlogo.

¥ Herramientas de analisis

Recortar. Introducciin de datos:

Zapa de entrada: |Iaver1

[T Usar solamente los elementos seleccionadas

Mdrmero de elementos seleccionados: 1

Capa de recarte: layer2

Mdrmero de elementos seleccionados: 0

Zapa de salida: Jhome/camino/Carpeta nuewva/recartar

Seleccionar

Areptar || Cancelar

En él, se le permite seleccionar qué capa desea recortar, dando ademas la posibilidad de
recortar solo aquellos elementos de la capa que estan seleccionados.

También le permite seleccionar qué capa sera utilizada como capa de recorte y si desea
utilizar como poligono de recorte la unién de todos los poligonos de la capa de recorte, 0
solamente los elementos seleccionados.

Por ultimo, al igual que con el resto de geoprocesos de la extension de geoprocesamiento
de gvSIG, podra definir el tipo de almacenamiento donde sera guardada la capa de
resultado (de momento sélo puede guardar en ficheros shp).

agosto 2007

Pagina 304 de 413



S|

gvSIG — Manual de usuario 4

e = Fl-
=[] A recortar.shp

i I Dpefaun
v A layverz
© o [ Defaul
& A raverl

- [ Default

i Aplicacion iniciada | 1, ||Metms Ix = 83,75 r(: 84,92 EPSG:23030

Como resultado de la ejecucién del geoproceso, tendra una nueva capa en la que solo se
han conservado aquellas geometrias que recaian dentro de la unidén de las geometrias de
recorte.

8.5 Disolver (Dissolve)

8.5.1 Introduccion

Este geoproceso actla sobre una sola “capa de entrada” cuyo tipo de geometria ha de ser
forzosamente de poligonos. El proceso analiza cada poligono de la “capa de entrada” de
tal forma que fusionara en un solo poligono aquellos que tomen idéntico valor para un
campo especificado. Ademas, permite introducir el criterio espacial en la decisién de
fusionar varios poligonos. De esta forma, podemos establecer que para que dos
poligonos sean fusionados, ademas de tomar idéntico valor en el atributo especificado
deban ser adyacentes espacialmente.
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i Gestor de geoprocesos

=-E5 Geoprocesos ademas de tomar idéntico valor en el atributo especificado -
&-G3 Analisi deban ser adyacentes espacialmente,

= Proximicad
[ Area de influencia
“[] Enlace espacial
(= Solape
=[] Recartar
~-[7 Diferencia
=[] Interseccién
[ Unicn
Eh= Geometria cormputacional
[ comeex Hul
=+ Agregacitn
[ Disolver
B3 Conversidn de datos.

Esto puede ser de utilidad en mnltiples situaciones.
SUpONZAMos, por poner un ejemplo, que disponemos de una =5
capa de poligonos que representa 1os mMunicipios de una
determinada comunidad autdnoma. En este mormento

necesitarmos , para realizar un informe, disponer de una capa [+

| Aprir Ceoproceso | | Cerrar |

Ejemplo de utilizacién:

- Disponemos de una capa de poligonos que representa los municipios de una
determinada Comunidad Auténoma, y necesitamos, disponer de una capa de
poligonos con las provincias que forman dicha comunidad. Podemos generar una
capa de provincias lanzando el geoproceso "Disolver", especificando que se
fusionaran aquellos poligonos que tomen igual valor para el campo: "PROV" en el
que se especifica un codigo unico para de provincia.

8.5.2 Ejecucion del geoproceso “Disolver”

Tomando el ejemplo anterior, partimos de una “capa de municipios” que queremos
convertir en una “capa de provincias”.
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& vista: Sin titulo - 0 5 ias s iaaag

B A provincias.shp
. [ Deraun
v A comvalenciana.

I Default

i Aplicacion iniciada

| 1 [1793000 [+] |W

IX = 770,000,658 IY: 4207 425,36 [EPSG:23030

Cuando seleccione el geoproceso "Disolver", se mostrara el siguiente formulario:
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i Herramientas de anélisis EJ

Disolver. Introduccion de datos:

Zapa de entrada; comvalenciana_muni.shp -

Mamero de elementos seleccionados: &5 7

Campo para disalver: PROY -

[]=8lo disolver adyacentes.

Atributos numeéricos Funciones de agrupamiento
0 - OBJECTID -
1 - AREA, 1 -
2 - PERIMETER. 2 -
3 - E20003_ | S | R i
4 - E20003_1D 4 - L)
5 - PROW 5 - | |
& = MUN & - =
Capa de salida: Seleccionar

Araptar || Cancelar

En primer lugar, seleccione la capa que desea disolver (pudiendo trabajar solamente con
una seleccién de elementos de esa capa).

Dizohver. Introduccidn de datos:

Capa de entrada: carmvalenciana_muni.shp -

Mimern de elementos seleccionados: [

En segundo lugar, especifique el atributo, de esa capa, que se va a emplear como criterio
para fusionar poligonos adyacentes. En el caso del ejemplo que nos ocupa, escogemos el
atributo "PROV".
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Campo para disahver:

[]5dlo disaolver adyacentes.

FEOY

Puede forzar que los poligonos que se van a fusionar, ademas de tomar idéntico valor
para el atributo de disolucidén sean adyacentes (criterio espacial), para ello active el
checkbox “Sélo disolver adyacentes”.

El modulo de geoprocesamiento de gvSIG le permite conservar un resumen de los
atributos de los poligonos de la capa de entrada una vez fusionados. Para ello, se
introduce el concepto de "Funcién resumen". Como cada poligono de la capa resultado
del geoproceso “Disolver” es el producto de unir varios poligonos de la capa de entrada,
se puede aplicar una funciéon resumen sobre los atributos numéricos de los poligonos

fusionados.

Afributos numeéricos

0 - OBJECTID
1 - AREA

2 - PERIMETER
3 - E20003_
4 - E20003_ID
5 - PROV

& - MUM

Funciones de agrupamienta

0-
1-
2 -
3 -
R
5
G-

4]

Si pulsa sobre el botdén con el icono "<-", se muestra un dialogo en el que puede escoger
una o varias funciones resumen para un atributo seleccionado.

& o= e gy (0%

Maximo [ ] Media [ |
Minirna [ Sumatario [ ]
| Areptar |
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Las funciones resumen soportadas son maximo, minimo, media y sumatorio. Para los
atributos numéricos de los que haya seleccionado alguna funcién resumen, se incluira un
campo en la capa resultado para cada funcién resumen seleccionada.

Una vez indicado el campo por el que queremos fusionar, y los atributos numéricos de los
que quiere obtener un valor resumen en la capa resultado, esta en condiciones de
ejecutar el geoproceso.

(& Vista: Sin titulo - 0 s e e e ol A |

= A disolver.shp

i [ Deraun

= provincias.shp
i B Defaun

A comvalenciana_

i Aplicacion iniciada | 1, |Metm; Ix = 798.113,15 I*(= 4.446.863,2 [EPSG:23030

T e,
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8.6 Juntar (Merge)

8.6.1 Introduccion

Este geoproceso actua sobre una o varias capas, generando una nueva capa que auna
todas las geometrias de la “capa de entrada”. La “capa resultante” de este geoproceso
conservara los atributos de la “capa de entrada” especificada por el usuario. Del resto de
capas no seleccionadas, se conservaran aquellos atributos cuyo nombre y tipo de dato
coincida con alguno de los de la capa seleccionada.

&% Gestor de geoprocesos

=& Geoprocesos aquellos atributos cuyo nombre v tipo de dato coincida con |4
B Analisis alguno de 1os de la capa seleccionada por el usuario.

E}B Praximidad
[ Area de influencia

------ [ Enlace esparcial

Bl Solape
[ Recortar +

------ [ Diferencia |

------ [ Interseccian

------ {1 Unidn
E}B Leometria computacional

P 1 Comwex Hull
== Agregacidn
w7 Disalver
EH[ Conwersidn de datos.
[ Juntar
[ Traslacidn 2D

[ Reproyectar

Este geoproceso es de utilidad, por ejermplo, cuando nos llega
una serie cartografica, separada por hojas, v desearmnos juritar
el contenido de las diferentes hojas en una sola capa. Tal es el
caso de 1a serie de hojas Magna, publicada por el ITGME
espariol (Instituo Tecnoldgico ¥ Geominero de Esparia).

-

| Alrir Geoproceso | | Cerrar |

Ejemplo de uso:

- Cuando llega una serie cartografica, separada por hojas, y desea juntar el
contenido de las diferentes hojas en una sola capa. Tal es el caso de la serie de
hojas Magna, publicada por el ITGME espanol (Instituto Tecnoldgico y Geominero
de Espana).

© 2007 Conselleria de Infraestructuras y Transporte Péagina 311 de 413



gvSIG — Manual de usuario

8.6.2 Ejecucion del geoproceso “Juntar” (Merge)

Si selecciona el geoproceso “Juntar”, se muestra el siguiente didlogo:

] Herramientas de analisis
Juntar. Introduccidn de datos:

Capa de entrada:

muni1l0000. shp
riesgo_inundacion_25000_completo.shp

Capas del directorio:

Carpeta con capas...

Usar los campos de la capa: |

-

Capa de salida: |

Seleccionar |

Areptar ||

Cancelar

El geoproceso admite como entrada, cualquiera de las capas cargadas en el arbol de

capas de la vista activa de gvSIG.

Para realizar el proceso, seleccione en primer lugar las capas que desea juntar en el
cuadro de texto “Capas de entrada”. A continuacién pulse en el botén “Seleccionar”, se
abrird una nueva ventana desde la que puede asignar un nombre al archivo de la nueva

capa y buscar un archivo de destino.
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o GUETAET

[O]x]

Guardar en: |C3 Documentos

SEREL: B

3 gwsIG-project

Mambre de archiva: |Juntar

Archivos de tipo: |Ficher05 SHP

b |

Guardar | | Cancelar |

Pulse el botén “Guardar’ cuando haya terminado el proceso y gvSIG le devolvera a la
ventana desde la que estaba configurando el geoproceso.

Pulse ahora sobre el botén “Aceptar” , esta accidn dara comienzo al geoproceso.

@ ProceEsand o
Geoproceso juntar..

Juntando geometrias... 7 de 1460

| cancelar |

(B]x]

Al final del proceso se creara una nueva capa que se anadira a la vista
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@ vista: Sin titulo - 1 Z5EEEE R

=] M juntar.shp
* I peraurt
- [¥] M riesgo_inunaci

I pefault
=¥ A muni10000.shg

[ pefault

i Aplicacidn iniciada | 1 ”Melrns Ix = 69125855 |w= 4.463.941,71 [EPSG:23020

No obstante, en el ejemplo de las hojas de una serie cartografica, seria engorroso cargar
una por una todas las hojas de la serie. Por esta razén, se anade la posibilidad adicional
de seleccionar un directorio, y de anadir a la lista de capas de entrada del geoproceso
todos los ficheros de capas (con extensiones conocidas por gvSIG) contenidas en dicho
directorio. Actualmente sélo se admiten ficheros de capas en formato shp.

Si pulsa el botén "Carpeta con capas...", y selecciona un directorio, los ficheros de capas
contenidos en éste se nos muestran en la lista, pudiendo seleccionarse como parte de las
capas de entrada del geoproceso.

Capas del directorio; cnlad

722 1lcurvas_nivel.shp
F2212cumvas_nivel. shp
722 13curvas_nivel. shp

[ »

A [

Carpeta con capas...

Hasta que no haya seleccionado al menos una capa para juntar de alguna de las dos
listas posibles (la lista de capas del arbol de capas de gvSIG, y la lista de capas
contenidas en el directorio especificado), no se mostrara ninguna capa en la lista
desplegable que permite seleccionar qué capa queremos que defina los atributos que
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debe tener la capa resultado.

Una vez seleccione las capas a juntar de alguna de las dos listas, la capa de la que
queremos que tome sus atributos la capa resultado y especificado el fichero donde quiere
que se guarde la capa de resultados, esta en condiciones de ejecutar el geoproceso. Un
requisito de partida es que todas las capas de entrada del geoproceso tengan el mismo
tipo de geometria.

=[v] M juntarcapas.shp

E W™ Default
=¥ M 722 14curvas_nivel shp

" Default
=¥ M 72213curvas_nivel.ship

g W Default
=¥ M 72212curvas_nivel shp

Default
. [¥] M 72211 curvas_nivel ship

™ Default

i Aplicacion iniciada | 1. [133197 =) HMEVDS # = 721.509,41 ﬂ: 4.367.636,9  [EPSC:23030

El resultado serd una nueva capa con todas las geometrias de las capas de entrada.
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8.7 Envolvente convexa. (Convex hull)

8.7.1 Introduccion

Este geoproceso calcula la “Envolvente convexa” (“convex hull”), o poligono convexo de
menor area que envuelve a todos los elementos vectoriales de una “capa de entrada”.

Opera Unicamente con una “capa de entrada” cuyo tipo de geometria podra ser de
cualquier tipo (punto, linea o poligono).

Las aplicaciones de este geoproceso pueden ser de distinto tipo:
- Determinar la zona de cobertura de un determinado fenédmeno geogréfico.

- Calculo del diametro de la zona cubierta por una serie de geometrias,etc.

{i# Gestor de geoproceso

D&

B[ Geoprocesos Opera unicamernte con una capa de entrada, cuyo tipo de
B Andlisis geometria podra ser de cualquier tipo.

£l Proximidad

- [ Area de influencia

- =[] Enlace espacial

E}B Solape

- Diferencia
[ Interseccidn .

- [ unién LI
E}---LZ_—}Geometriacomputacional ®os o ’
o[ Convex Hull * .,

= Agregacidn * .

------ [ Disokver
B-C3 Conversion de datos.

Las aplicaciones de este geoproceso pueden ser de distinto tipo:

# Determinar la zona de cobertura de un determinado
fendmeno geografico. |
# Calculo del diametro de 1a zona cubierta por una serie

Aa aace

Aprir Geoproceso | | Cerrar|

8.7.2 Creacion de una “Envolvente convexa” (Convex Hull)

Si selecciona el geoproceso “Convex Hull”, se mostrara el siguiente dialogo:
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L Herramientas de anélisis =)
Conwex Hull. Introduccidn de datos

Capa de entrada:

cons_punt.shp

[ Usar salamente los elementas seleccionadas

Numero de elementos seleccionados: 4]

Capa de salida:

Seleccionar

Areptar ” Cancelar

Tras seleccionar la capa cuyo “Convex Hull” desea calcular y especificar un fichero shp de

resultados, puede ejecutar el geoproceso generandose una nueva capa con los
resultados.

En la imagen siguiente se muestra el poligono convexo que se crea y envuelve a todos los
puntos de la capa de entrada.
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8.8 Interseccion

8.8.1 Introduccion

Este geoproceso opera sobre dos capas, la “capa de entrada” y la “capa de solape”, cuyas
geometrias han de ser forzosamente poligonales.

4% Gestor de geoprocesos

El= Geoprocesos geormetrias que lo originaron (de entrada v solape). Por este -
== Andlisis motivo modela zonas del espacio que curmplen la condicidn de
B+ Proximidad pertenecer a los dos poligonos que 1o han originado) a este

“[7 Area de influencia geoproceso se le conoce como operador AND espacial.

------ {1 Enlace espacial
B Solape

[ Recortar
[ Diferencia

------ [ Interseccian

E}[B Geometria computacional
o[ Comvex Hul
== Agregacidn

‘[ Disahver '

F-C3 Conversion de datos.

Un ejerrplo de aplicacidn de este geoproceso serfa para, dada
una capa de usos del suelo Corine 2000, ¥ una capa del mapa £
geolégico nacional, obtener una capa de poligonos con I~

|Abrir CROQrOCeSD | | Cerrarl

Para cada geometria de la “capa de entrada”, calcula la interseccion con las diferentes
geometrias de la “capa de solape”, originando un nuevo elemento por cada interseccion.
Este elemento tomara todos los atributos alfanuméricos de las geometrias que lo
originaron (de entrada y solape). Por este motivo (modela zonas del espacio que cumplen
la condicidn de pertenecer a los dos poligonos que lo han originado) a este geoproceso se
le conoce como operador “AND espacial”.

Un ejemplo de aplicacién de este geoproceso:

- Dada una capa de usos del suelo (ej. Corine2000), y una capa del mapa geolégico

agosto 2007 Pagina 318 de 413



gvSIG — Manual de usuario

nacional, puede obtener una capa de poligonos con informacién homogénea de
uso del suelo y material geologico.

8.8.2 Ejecucion del geoproceso “Interseccion”

Tras seleccionar el geoproceso "Interseccién”, se muestra el siguiente didlogo:

L Herramientas de analisis =]
Interseccidn. Introduccion de datos

Capa de entrada: layerl v]

[l Usar salamente los elementas seleccionadas

Mdmero de elementos seleccionados: 1

Capa de recorte: layersd -

[ Usar salamente los elementas seleccionadas

Numero de elementos seleccionados: 4]

Capa de salida: JfhomejcaminofCarpeta nuevajinterseccion

Areptar ” Cancelar

En éste, debera seleccionar la capa de entrada y la capa de solape, deberd ademas
especificar un fichero en el que guardar los resultados, por ultimo pulse el botén “Aceptar”
y se ejecutara el geoproceso.

En este caso, se expone un ejemplo muy sencillo para entender mejor el funcionamiento
del geoproceso. En la figura anterior puede ver dos poligonos que se solapan. El
resultado de lanzar el geoproceso “Interseccion” con estas capas como parametros sera:
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P e:rTFTTTTTTyyyyyyrsrrTTee e Fd E=

=k M interseccidn
[0 Defautt
2. M layerl

[T Deraunt
o7 M layver2

- M Detaurt

i Aplicacién iniciada | 1 ”Mwus ix = 147.996,38 rr = 4.309.123,36 |[EPSG:23030

8.9 Diferencia

8.9.1 Introduccion

El geoproceso “Diferencia” trabaja con dos capas, la “capa de entrada” y la “capa de
solape”. Es conocido como “NOT Espacial’ y permite obtener aquellas zonas de una capa
que no estan presentes en la otra capa.

Las geometrias tanto de la “capa de entrada” como de la “capa de solape” deberan ser de
poligonos. La “capa resultante” conservara intacto el esquema alfanumérico de la “capa
de entrada”, pues al fin y al cabo viene a dar més informacion sobre ésta.
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% Gestor de geoprocesos
== Geoprocesos conservara imntacto el esquerra altanumernco de [a capa de -
B Analisis entrada, pues al finl v al cabo nos viene a dar mas informacidn
B3 Proximidad sobre ésta: aquellas z0ras que sorl geormbtricamernte disjuntas

T de la geometria de la capa de solape.

“{ Enlace espacial
== Salape
----- [ Recortar
-] Diferencia
= Interseccidn
b D Unidn
-2 Geometria computacional
L Convex Hul
- Agregacian

[ Disoher
F-C3 Canversidn de datos.

Este Geoproceso puede ser de gran utilidad en nurmerosas
situaciones. Por ejermplo, se puade considerar como el
corpplernento Contrario) del Geoproceso

1]

| Aprir Ceoproceso | | Cerrar |

Este geoproceso puede ser de gran utilidad en numerosas situaciones. Por ejemplo,
puede considerarse como el complemento del geoproceso “Recortar/Clip”. Si “Recortar” le
permite excluir todo aquello que no pertenezca a un ambito geografico de estudio,
“Diferencia” permite realizar justamente lo contrario, excluir de nuestra capa de trabajo un
determinado ambito.

Un ejemplo de utilidad

- Traspaso de competencias territoriales entre diferentes Administraciones. Asi, si
una Administracién Estatal traspasa determinadas competencias a una Regional,
puede decidir excluir de sus bases de datos la zona geogréfica objeto del traspaso.

8.9.2 Ejecucion del geoproceso “Diferencia”

Pulse en el boton “Abrir Geoproceso” para acceder al cuadro de didlogo que permite
ejecutar el geoproceso “Diferencia”.
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i Herramientas de anélisis =)
Diferencia. Intraduccidn de datos:

Capa de entrada: cons_punt, shp v]
[ Usar solamente los elementos seleccionados

Mimera ce elementas seleccionados: 0

Capa de recorte: cans_punt. shp -

[ Usar solamente los elementos seleccionados

Mamero de elementos seleccionados: 0]

Capa de salida:

’ Areptar H Cancelar ]

Puede en este instante del geoproceso activar los checkbox "elementos seleccionados”
para la capa de entrada y para la capa de solape. Si pulsa el boton "Aceptar" se ejecutara
el geoproceso.

& vista: Sin titulo - 0 SEEEgs s s

=0 diferenciashp
- Il Default
A riesgo_inundaci

A rmuni10000.shy

i Aglicacion iniciada 1 Metros I; = 724.074,69 F: 4.335.139,48 [EPSG:23030

En la imagen siguiente, en negro, aparece la geometria diferencia entre una zona de
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inundacién y uno de los municipios seleccionados.

En este caso, la nueva capa resultante del calculo de la diferencia tomara el esquema
(atributos alfanuméricos) de la capa de entrada del geoproceso.

T meanin-
=.[¥ A diferencia.shp

Il Default
. A riesgo_inundaci

[ /A muni1oo00.st

e
i Aplicacicn iniciada 1: (39294 [+ ‘Meu’os ix = 723.988,44 h = 4.333.771,75 [EPSCi23030

8.10 Union

8.10.1 Introduccion

Este geoproceso, al igual que los geoprocesos “Interseccién” y “Diferencia” opera sobre
dos capas de poligonos, obteniendo sus uniones (por este motivo, a estos tres
geoprocesos se les conoce como "geoprocesos de solape").
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::s_@' Gestor de geoprocesos
Bl Ceoprocesas £=VF - F i P

0.6 Andlisis 1n_tersec;10n de ambas capas, 1a segunda para calcular las
diferencias de la primera con la segunda, v 13 tercera pasada
para calcular las diferencias de la segunda capa con la
primera.,

[ | E

=+ Proximicad
[ Area de influencia
“[] Enlace espacial
(= Solape
=[] Recartar
~-[7 Diferencia
=[] Interseccién
[ Unidn
Eh[= Geometria cormputacional
[ comeex Hul
=+ Agregacitn
[ Disohver
B3 Conversidn de datos.

Este Geoproceso siempre que 1os interese gernerar nuevas E
rapas que pongan de manifiesto la ocurrencia de dos -

FanArnan Aa forrna nna ca racalia 1o vrrancia Ao almane da

| Aprir Ceoproceso | | Cerrar |

Al geoproceso "Unién" se le conoce como "OR espacial”, porque la capa resultado estara
formada por las geometrias que aparecen en las dos capas (intersecciones entre los
poligonos), mas las geometrias que aparecen solamente en una u otra de las dos capas
puestas en relacién. Esto se traduce en que el geoproceso realiza tres pasadas: la
primera para calcular la interseccion de ambas capas, la segunda para calcular las
diferencias de la primera con la segunda, y la tercera pasada para calcular las diferencias
de la segunda capa con la primera.

Este geoproceso puede interesarle si desea generar nuevas capas que pongan de
manifiesto la ocurrencia de dos fenédmenos, de forma que se resalte la ocurrencia de
alguno de los dos o de los dos.

8.10.2 Ejecucion del geoproceso “Union”

Si selecciona la opcion “Union" se mostrara el siguiente dialogo:
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& Herramientas de analisis

Unian. Introduccidon de datos

Capa de entrada; layerl v]

[T Usar solamente los elementos seleccionadas

Mdrmero de elementos seleccionados: 1

Capa de recarte: layer2 -

[T Usar solamente los elementos seleccionadas

Mdrmero de elementos seleccionados: 0

Zapa de salida: Jhome/camino/Carpeta nuewafunion

[ Araptar ” Cancelar l

Una vez seleccione la capa de entrada, la capa de recorte y una capa de salida, pulse el
botén “Aceptar”.

@ viswarsintiwilo - 1 550 s e =

= A union
e I Deraun
A layerl

a8 laverz

i Aplicacion iniciada | 1 uetros Ix - 12132453 h: 4.754.235,03 [EPSG:23030

La capa resultado tendra todas las intersecciones y diferencias entre las dos capas. Si
pulsa el boton "Informacién" y a continuacion pulsa sobre los diferentes poligonos de la
capa resultado, vera que las intersecciones tendran todos los atributos, mientras que las
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diferencias s6lo tendran los atributos de la capa que las originaron.

8.11 Enlace espacial (Spatial Join)

8.11.1 Introduccion

Este geoproceso le permite transferir los atributos de una capa a otra basandose en una
caracteristica comun. A diferencia del join de las bases de datos relacionales, en este
caso, la caracteristica comun no es que un campo de las dos tablas tome el mismo valor,
sino que los elementos relacionados de las dos capas cumplan unos criterios espaciales.

% Gestor de geoprocesos =
Bl Geoprocesos posibilidad de escoger una o varias funciones resumen |
L= Andlisis {media, minimo, MAaximo, Sumatcrio) que se aplicaran
- Proximidad sobre los atributos nurmericos de la capa enlazada.
~-[] Area de influencia
[ Enlace espacial
- Solape
: 0
~[] Recortar ° 4, ®
~-[] Diferencia Sy O
~[] Inerseccidn ° 54 +
w7 Unidn -
I:—]Ek Cearmetria computacional
- [0 Comvex Hull |
- Agregacion i
“o[ Disalver
-3 Conwersidn de datos. "
i ° 8
o0 @
o ° o

Este Geoproceso puede ser de gran utilidad para la realizacidn
de analisis de corredor. Por ejemplo:

# Qué zonas urbanos no tienen una parada de autcbuses |7

| Abrir Ceoproceso | | Cerrar |

El geoproceso “Enlace Espacial” le permite seguir dos tipos de criterios espaciales para
establecer el enlace espacial:

- Vecino mas proximo (relaciéon 1->1). Asigna a un elemento de la capa origen, los
atributos del elemento mas préximo de la capa enlazada. En caso de que el
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elemento mas proximo intersecte (o esté contenido para el caso de poligonos) al
elemento original, el algoritmo tomara el primer elemento analizado de las posibles
intersecciones.

- Contenido en (relacion 1->M). Relaciona un elemento de la capa origen con
varios elementos de la capa destino (en concreto, con aquellos que son
intersectados). En este caso la capa origen no heredara los atributos de la capa
relacionada, sino que la operativa sera muy parecida a la del geoproceso
“Disolver”. Para los M elementos relacionados con un elemento de la capa origen,
se dara al usuario la posibilidad de escoger una o varias funciones resumen
(media, minimo, maximo, sumatorio) que se aplicaran sobre los atributos
numeéricos de la capa enlazada.

8.11.2 Ejecucion de un Enlace Espacial (Spatial Join)

Una vez seleccionada la opcién "Enlace espacial”, se nos muestra el siguiente dialogo:

] Herramientas de analisis _—

Enlace espacial. Introduccidn de datos:

Capa de entrada: 5192 4cultivas. shp vl
Mimero de elementos seleccionados: 4

Capa de recorte; 51924puntos_cota.shp -
Mimero de elementos seleccionados: 18

[ Usar el mas praxima

Capa de salida; imefcaminofCarpeta nuewva/enlaceEspacial. shp Seleccionar

ACeptar || Cancelar

Este didlogo es practicamente igual a los didlogos de los geoprocesos de solape (Unidn,
Diferencia, Interseccién) con una excepcion, le permite escoger si quiere realizar una
relacion 1-1 (mediante el criterio espacial de vecino mas proximo) o realizar una relacion
1-N (mediante el criterio espacial 'Intersecta’ o 'Contenido en'). Tan solo habra que marcar
o desmarcar el cuadro de seleccién "Usar el mas proximo".
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En caso de que una vez que ha seleccionado la capa de origen y la capa a relacionar, se
lance el geoproceso sin marcar el cuadro de seleccion "Usar el mas proximo", se mostrara
un cuadro de didlogo en el que podra seleccionar, para cada atributo numérico de la capa

a relacionar las funciones resumen que desea aplicar:

G EONCIDNES I el gT U paTNi ENLD; ol x|
Arributos nurméri. . Funciones de agruparmie. ..
[n]

MMWEL
COLOR
|
[CAceptar |

Las funciones resumen son las mismas que para el geoproceso "Disolver":

L Einciones esagripamientopi=1£4

Maximo [ ] Media [ |
Minima [ Sumatario [ ]
| Areptar |

De este modo, los atributos transferidos a la capa de origen seran el resultado de las
funciones resumen seleccionadas para cada campo numérico. Si ejecuta el geoproceso
marcando la opcion "Usar el mas préximo", no se muestra este cuadro de dialogo.
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@ vista: Sin titulo - 0 FiEEEGE R

= [v] M enlaceEspaldial.shp
Lo = Default
= M 72222puntos_cota shp

4 = Default
o[ M 72223cuitivs.shp

- [ Default

§ Aplicacion iniciada ‘ 1 ‘leus Ix = 725.439,9 tr: 4.385.072,16 [EPSGI23030

8.12 Traslacion 2D

8.12.1 Introduccion

Este geoproceso permite aplicar una transformacion de traslacién sobre todos los puntos,
lineas y poligonos de las geometrias de la capa de entrada. Este geoproceso se puede
aplicar sobre todo tipo de capas vectoriales (shp, dgn, dxf...) Para tal fin se debera
especificar el desplazamiento en Xy en Y a aplicar.

Este geoproceso puede ser de gran utilidad para hacer concordar cartografias
procedentes de fuentes distintas, en lo que se viene a denominar por el término inglés
conflation.

Tenga en cuenta que aunque se puede realizar traslaciones en todo tipo de capas
vectoriales (shp, dgn, dxf, dwg...), el resultado de la capa de salida siempre sera un
shape, es decir, que la capa de entrada, puede ser del tipo (shp, dxf, dgn...), pero al
aplicarle la traslacién a estas capas el resultado de la traslacion se dara en una o varias
capas de salida que siempre seran “shape”.

Cuando se hace una traslacién donde la capa de entrada es una capa vectorial que no
sea un shape, nos dard como resultado de la traslacion tres capas en formato .shp (una
de lineas, otra de puntos y otra de poligonos).

Si la capa de entrada a la que se aplica la traslacién, por ejemplo solo contiene puntos y
lineas, el .shp de poligonos se creara pero estara vacio.
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NOTA:

Al final del apartado se afiade una tabla, en la que se detalla la correspondencia entre el
tipo de archivo de entrada y el/los resultante/es en la capa de salida.

8.12.2 Traslacion de una capa vectorial

En primer lugar cargue una capa vectorial en gvSIG y a continuacién pulse sobre el
asistente de geoprocesamiento de la barra de herramientas.

'y

Seleccione la opcidn Traslacion 2D dentro de la carpeta Conversion de datos.

\;g Gestor de geoprocesos

= Geoprocesas

[ Traslacién 20

------ [ Reprovectar

F-03 Andlisis Traslacion 2D
B+ Conversign de datos. ) ) B y
~[ Juntar Este geoproceso permite aplicar una transformacién de traslacion sobre

todos los puntos de las geometrias de la capa de entrada. Para tal fin, el
usuario deberd especificar ¢l desplazariento en ¥ v en ¥ a aplicar.

Este geoproceso puede ser de gran utilidad para hacer concordar
cartografias procedentes de fuentes distintas, en 1o que se viene a
denominar por el término inglés conflation.

|Abrir Ceaproceso | | Cerrar|

Pulse sobre el boton Abrir Geoproceso y aparecera la ventana de Introduccidén de datos
del geoproceso.
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Seleccione en capa de entrada la capa vectorial (dgn, dxf, dwg, shp...) que desea
trasladar e introduzca los valores correspondientes a X e Y.

Seleccione una capa de salida y pulse Aceptar.

Herramientas de analisis

Traslacidn. Introduccidn de datos:

Capa de entrada: cans_punt.shp v|

MNumero de elementos seleccionados: 7

Walores de desplazamienta.

Desplazamiento en x: |30 |
Desplazamiento en ¥: |30 |
Capa de salida: |,fhome,fcamino,fresuItadosg\rSIG,ftraslacionzD | |Se|ecci0nar|

| Areptar || Cancelar |

En la imagen siguiente vemos el resultado de la aplicacion del proceso de traslacion.

| & vista: Sin tiwlo - 1

o E

=[¥] M traslacion2D.shp

""" Deraur
=-I¥] M cons_punt.shp

------ = Default

4 [izizzza] »

i Aplicacidn iniciada 1[786 [=lkiiémetras ¢ = 0,09 =007 [EPSC:230320

Relaciéon entre el tipo de capas a trasladar y el resultado de estas al realizar la
traslacion:

Capa de entrada Capa/s de salida
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Shp de puntos

Shp de puntos

Shp de multipuntos

Shp de multipuntos

Shp de lineas

Shp de lineas

Shp de poligonos

Shp de poligonos

Dxf (puntos, lineas, poligonos)

Shp de puntos
Shp de lineas
Shp de poligonos

Dgn (puntos, lineas, poligonos)

Shp de puntos
Shp de lineas
Shp de poligonos

Dwg (puntos, lineas, poligonos)

Shp de puntos
Shp de lineas
Shp de poligonos

8.13 Reproyeccioén

8.13.1 Introduccion

Este geoproceso permite cambiar la proyeccion geodésica de los elementos vectoriales de
la capa de entrada. Para tal fin, el usuario debera especificar la nueva proyeccion a

aplicar.

Este geoproceso puede ser de gran utilidad para hacer concordar cartografias en un

mismo proyecto cartografias que se encuentran en proyecciones distintas.

8.13.2 Reproyeccion de una capa

Pulse sobre el asistente de geoprocesamiento de la barra de herramientas y seleccione la

opcién Reproyectar de la carpeta Conversion de datos.
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x;} Geslor de geoprocesos

El-lS Genprocesns

(3 Analisis Reproyeccion
=+ Comversion de datas. ) ) B o )
we Juntar Este geoproceso permite cambiar la proyeccion geodesica de los elementos vectoriales de

la capa de entrada. Para tal fin, el usuario debera especificar 1a nueva proyeccion a

[ ] Traslacién 2D -
i aplicar

“[] Reprovectar

Este geoproceso puede ser de gran utilidad para hacer concordar cartografias en un
mismo proyecto cartografias que se encuentran en proyecciones distintas.

Abrir Geoproceso | | Cerrar |

Pulse sobre Abrir Geoproceso y se iniciara el asistente para realizar el proceso de
reproyeccion.

Seleccione en Capa de entrada la capa que desea reproyectar de aquellas que tiene
cargadas en el ToC.

Para seleccionar la nueva proyeccion en la que desea su capa pulse sobre el boton
situado al lado de la proyeccidn de destino y seleccione el nuevo sistema de referencia.

s Herramientas de anélisis =l

Reproveccidn. Introduccidn de datos

Capa de entrada: cohs_punt.shp v|

Numero de elementos seleccionados: 7
Proveccian Actual: EPSG:22030
Proweccidn Destino EPSG:23031 | |

Capa de =alida: |,fhome,fcamino,freproyeccion | |Se|ecci0nar|

| Aceptar || Cancelar |
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9 Mapas

Los documentos de tipo “Mapa” le permiten disefiar y combinar en una pagina todos los
elementos que desea que aparezcan en un mapa impreso.

9.1 Acceso a mapas

El acceso al tipo de documento “Mapas” se hace a través del “Gestor de proyectos” de
gvSIG.

4 Gestor de proyectos

Tipos de documentos

“istas Tahblas

Mapas

Sin titulo - 0

M LEwyD

Propiedades de la sesidn

Maombre de la sesidn;  Sin titulo
Cuardado en:
Fecha de creacian: 2E-tep-2006

Propiedades

Para crear un nuevo mapa pulse sobre “Nuevo”.
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Cuando se haya creado el documento (por defecto aparecera como “Sin titulo — 0”) podra
abrirlo para insertar los elementos que desee, puede renombrar el mapa, borrarlo, o
acceder a sus propiedades y modificarlas. Una vez abierto un mapa, éste aparecera en
gvSIG con el aspecto de la siguiente imagen:

gvSIG:Sin titulo
Archiva  Wer Wentana Vista Mapa Auda
DoEnis R A X FH ¢ 00 /R EME-AESAad® e« BEON N+ LIN0[E
FIEd 15 % 3¢ B 24 3|
% Mapa: Sin titulo - 0 3 i
° 12 % 5 & 7 |8 ® |10)1112)1%)14)15,16,17,18)19,20 212223 2425 | 26|27 | 28 | 2 F R0 S 0|22 | 25| 2|25 | 36 37 | 36| 3940 AT 42|
C)_
=l
ML
|
ko
ko
12|
=
=4
by
i
=
|
[+
|
i
f
e
|
|
=
|
=
oy
-
I
o
oL
i Aplicacidn iniciada Centimetros

9.2 Propiedades del mapa

Puede acceder a la ventana de propiedades del mapa desde el “Gestor de proyectos”
pulsando en el botén “Propiedades” o desde la vista en el menu “Mapa/Propiedades”.
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sh RropEdad esidElmaps’ x

Narnkre: (Sin titulo - 0 |
Fecha de creacic |26/09/06 9:25 |

Propietario: | |

Camentarios:

Espaciada horizantal de la malla:

Espaciado wertical de la malla:
[ ] malla activada

Activar regla

[v] wisualizar malla

Editable

Unidades: Centimetros

Aceptar || Cancelar

Desde la ventana de propiedades puede cambiar el nombre del mapa, la fecha de
creacién, anadir un propietario y un comentario.

Desde esta ventana puede seleccionar algunas caracteristicas predeterminadas activando
los check correspondientes:

- Malla activada. Activar la malla significa que cualquier elemento que se inserte en
el mapa se ajustara a la misma. Hay que tener en cuenta dos cosas al establecer la
“Malla activada”

- Espaciado horizontal y vertical de la malla, define la separacion entre los
distintos puntos que componen la malla, el cual puede modificar insertando
nuevos valores en los cuadros de texto.

- Tamano de salida del documento escogido ( A2, A3, A4, ...), ya que quiza,
deba utilizar las herramientas de zoom para poder visualizar la malla cuando
abra el documento.

- Visualizar malla: Si se desactiva, la malla no se visualiza cuando abra el
documento que este creando.
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- Activar regla: Activando la casilla se visualizara una regla que puede utilizarse
como elemento de ayuda al dibujo.

- Editable: Si desactiva esta opcién, se bloquearan los objetos que conforman el
mapa, impidiendo que se puedan hacer modificaciones.

9.3 Preparar pagina

Mediante esta herramienta puede definir el espacio de trabajo, esto es, el tamafo y
propiedades de la pagina donde se va a realizar la composicién del mapa.

Puede acceder a la utilidad pulsando sobre el boton “Configurar pagina” de la barra de
herramientas o desde la barra de menus seleccionando la opcién “Mapa/Preparar pagina”.

O

Una vez seleccionada la herramienta aparecera una nueva ventana:

G Prepararpaginsg| X
Tarnafio de pagina: llgual que la impresara -
Unidades de medida | Centimetros -

Anchura; AltuUra;

Qrientacian: Haorizaontal [ ]wertical

Margenes: [ ] Personalizar margenes

Superiar IZguierda

Inferior Derecho

Resolucidn del resultada: |N|:|rma| v|
ArCeptar | | Cancelar |
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Tamaino de pagina: El desplegable le permite definir el origen y el tamano del
papel donde va a ser impreso el mapa. Puede seleccionar un tamafo estandar o
definir uno propio.

Unidades de medida: Puede seleccionar las unidades de medida de la Altura y
Anchura de pagina.

Orientacion: Establece la orientacién del papel, horizontal o vertical.

Margenes: Permite definir los cuatro margenes de la hoja. La regla se ajusta a los
margenes de la pagina.

Resolucion del resultado: Puede escoger entre resolucion alta, baja y normal.

Cuando termine de configurar la pagina pulse sobre el botén “Aceptar”.

9.4 Insertar elementos en un mapa
Desde gvSIG es posible afadir a un mapa los siguientes elementos cartograficos:
Vistas
Imagenes
Barras de escala
Leyendas
Objetos graficos
Norte
Textos
Cajetines

Muchos de los elementos cartograficos estan intimamente ligados al documento “Vista”,
de modo que al realizar cambios en ésta, se ven reflejados en el mapa (cambios de zoom,
desplazamientos, modificacion de leyendas, organizacion de capas, etc.).

Puede acceder a las distintas opciones bien desde la barra de herramientas o desde el
menu “Mapa/Insertar”.
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Mapa | Aada
Mavegacian (ISR E‘ = o
Propiedades
Edicidn »
Seleccidn »
Insertar =F Temto
MNavegacion wista k| % Punto
Graficos b [ ] Rectangulo
= ) Circulo
= / Linea
BH Pila de comandos  Ah-E | £ polilinea
& Imprimir [< Poligono
Preparar pagina ﬂ' Imagen
'\,‘: Wista
12 Leyvenda
“ Escala
ﬁl MHorte
BEH Cajetin

9.4.1 Vista

Pulsando el botdn “Insertar Vista” de la barra de herramientas puede insertar una vista en
el mapa. Para ello coloque el puntero del raton, pulsado el botdén primario en uno de los
extremos del rectdngulo que define el espacio a ocupar por la vista y arrastre hasta soltar
en el extremo opuesto.

Aparece un cuadro de dialogo en el que puede definir las propiedades del elemento de
tipo vista que acaba de insertar.
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[ L Hrooladzlag dal uiirda a5 Ylae:) [x])

Yista Sin titulo - 0

Enlace wivo

E=zcala Conservar escala de wisualizacion - Grados:
1 Altomatica
. Conservar escala de wisualizacidn
Extensian Escala especificada por el usuario
Yisualizacion S —
_ = CEIE
Calidad \Presentacion v

| ArCeptar | | Cancelar |

- Vista: Seleccione en el cuadro de texto, en caso de haber mas de una, la vista que
quiere insertar.

- Enlace vivo: Si el check esta activado, cualquier cambio que se haga en la vista
(cambiar color, afadir capa..) se vera reflejado en el mapa. Ha de tener en cuenta
que los cambios de escala no se veran afectados por este check, ya que estas
modificaciones se regulan a partir del desplegable relacionado con escala que
viene a continuacién.

- Escala: Seleccione uno de los tres tipos de escala siguientes:

- Automatico: En este caso, cualquier cambio de escala que haga en la vista
se vera reflejado automaticamente en el mapa.

- Conservar escala de visualizacion: En este caso, aunque cambie el marco
de la vista en el mapa, no se redimensionara la capa asociada a la vista si
no que se seguira manteniendo la misma extension que tiene en la vista.

- Definida por el usuario: Esta opcion le permite introducir una escala
determinada.

- Calidad: Influye en la visualizacion, puede ser presentacioén o borrador.

- Grados: Le permite especificar una rotacion al insertar la vista en el mapa.
Esta opcidén también aparece en el resto de elementos que puede insertar:
imagenes, escalas, leyendas y textos.
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9.4.2 Leyenda

La leyenda representa las capas visibles de la Tabla de Contenidos (ToC) de la vista
seleccionada. Si inserta una leyenda ésta se anade en el mismo orden en el que aparece

en el ToC.

iy Propiedad Bl imar o ey Sy ey Brds) x|
FFrarney/iew 0: Sin titulo - O Teruel Digital Grados:
Marco de la wista
Yisualizacian
Calidad \Presentacidn M |¥| 0 |?|
Areptar || Cancelar | | Fuente |

Seleccione, en el marco de la vista, la vista a la que esta asociada la leyenda. En el panel
de la derecha aparece el orden en que se van a ir afadiendo las leyendas en el ToC.

9.4.3 Escala

Esta herramienta le permite insertar una escala (relacionada con una vista) en el mapa.

El cuadro de didlogo del elemento escala es el siguiente:
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‘o

Erop) Edades i ENEESCHl S
fMarco de la vista Escala
FRrametiew O Sin titulo - O |1:?15

Mostrar escala nurmérica

Barra:

Mantener intervalo

Sobre la barra

Unidades:

| I ———

-| \Metros -

| Aceptar |

numera_decimales_mostrar EI

Intervalo

Mamera de ...

Divizsiones & |
Calor: .|:|

Maostrar unidades

Sobre la barra

Etiquetas:

Sobre |a barra

| Fuente | Caolor:

| Cancelar |

Grados:

- Marco de la Vista: Seleccione, en caso de haber mas de una, la vista con la que
esta relacionada la escala que quiere insertar.

- Barra: Seleccione el tipo de escala que quiere insertar, ya sea numérica o grafica.
Pulsando sobre el desplegable aparecen las distintas opciones con las que se
puede mostrar la escala que desea insertar en el mapa.

1:100000

- Intervalos: Seleccione el numero de intervalos, lo que representa cada uno de

ellos y el nimero de divisiones a la izquierda del 0 que desea en el intervalo.
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- Escala: Si lo desea puede hacer que aparezca la escala numérica sobre la barra

gracias a este apartado.

- Unidades: Define las unidades de la escala grafica (metros, Km., etc.).

- Etiquetas: Desde este cuadro puede seleccionar el color, la fuente y la situacién de

las etiquetas (escala numérica, unidades...)

9.4.4 Simbolo de Norte

i

Si pulsa el boton “Insertar Norte” de la barra de herramientas puede insertar un simbolo
de “Norte” en el mapa. Para ello coloque el puntero del ratén, pulse el botdn primario, en
uno de los extremos del rectangulo que define el espacio a ocupar por el simbolo y
arrastre hasta soltar en el extremo opuesto. A continuacién aparece un cuadro de dialogo

en el que puede elegir entre varios modelos de norte predefinidos.

st EropIEdaaesd el MarcodENMagEnes

x

I

i

* o

O

Warco de la i FFrameyiew O: Sin titulo - 1

Arceptar

Cancelar

Es posible anadir nuevos simbolos simplemente copiandolos en la carpeta:

bin/gvSIG/extensiones/com.iver.cit.gvsig/northimages
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de la carpeta donde haya instalado gvSIG.
El formato admitido para los simbolos de norte es el SVG (Scalable Vector Graphics).

Para anadir un nuevo simbolo de Norte, debera crearlo mediante una aplicacion externa a
gvSIG (como puede ser el Inkscape http://www.inkscape.org). Ademas, para garantizar
que el nuevo simbolo de norte sea manejado correctamente por gvSIG conviene que sea
realizado sobre la base de alguno de los que se proponen en gvSIG por defecto.

9.4.5 Cajetin

gvSIG ha incorporado en su barra de herramientas una que le permite insertar un cajetin
en el mapa.

Para ello seleccione el boton siguiente de la barra de herramientas:
=

Pulse con el botén primario del ratén en la zona del mapa en la que desea insertar el
objeto y arrastre creando un marco que indicara el tamano del futuro cajetin.

Una vez suelte el botdn del raton aparecera automaticamente una ventana desde la que
podra determinar algunas propiedades del cajetin.

s Progladziedas ds) ejaii) x|
Mumero de colu. .. Grados:
Mumero de filas -
S S DCEIEY
Areptar | Cancelar | — —

9.4.6 Imagen
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Esta herramienta le permite insertar una imagen en el mapa. Puede acceder a ella
pulsando sobre el boton “Insertar imagen” o desde la barra de menus
“Mapa/lnsertar/imagen”.

Si activa la herramienta y crea el marco en el mapa en el que ird la imagen (de forma
similar a “Insertar Vista”) aparecera el siguiente cuadro de dialogo:

(o Progladziedas dal piziren da luiEgeras (%]
Archivo | | |m| Grados:
Calid. . \Presentacidn ~|
Yisualizacidn
o ] [ corcelw ] e

Si pulsa el botén de examinar puede seleccionar la ruta donde se encuentra ubicado el
archivo de imagen a insertar. Puede insertar una imagen con los siguientes formatos:

jpeg, jpg, gif, png y bmp
Ademas, desde la version 0.4 de gvSIG, es posible anadir ficheros vectoriales en formato
SVG al mapa.

9.4.7 Textos

Los textos, que también pueden insertarse pulsando el botdén respectivo de la barra de
herramientas o seleccionandolo desde la barra de menus “Mapas/Insertar/Texto”, se
definen en el cuadro de didlogo que aparece.
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(o Propiedadesidel Fexto! [x]

F

— Grados:

anear (B &[5 ree | Mm@

[ 1 Redimensionar el texto a escala con la wista.

[ ] Tamafio de fuente

Marco
[] Usar marco .
Tamafio del bo... Milimet...

Margenes: Milirnet. ..

Titulo del campo de texto
[ ] Usar titulo

pixel. .. .

| Areptar | | Cancelar |

- Dentro del area de texto puede escribir el texto que quiere que aparezca en el
mapa.

- Alinear: Seleccione el tipo de alineacién (izquierda, centrada o derecha
respectivamente).

- Fuente: Seleccione el tipo de fuente. Puede, ademas, establecer el tamafo de
fuente que desee, activando el check relacionado e incluyendo en el cuadro de
texto el tamafo que precise.

- Grados: Indique el angulo, con respecto a la horizontal, de inclinacion de los
textos.

- Marco: Es posible establecer un marco rodeando el texto sobre el que esta
actuando.

- Titulo del campo de texto: También puede establecer un titulo asociado al marco
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que rodea el texto correspondiente.

9.4.8 G@Graficos

Puede insertar los siguientes tipos de elementos graficos:

Puntos

Rectangulos

Circulos
Lineas
Polilineas

Poligonos

Todos estos elementos se pueden insertar accediendo a “Insertar” del menu “Mapa”, o

pulsando sobre el boton correspondiente de la barra de herramientas.

hMapa

Awuda
Fropiedades |_: -_-. |¢N @| £ C
MNavegacidn ] —
P dvESs]

FPropiedades

“d E

edician 3
Seleccidn r [ELY
Insertar =F Texto
MNavegacidn Yista P | # Punto
Craficos k| ] Eectangulo
= O Circulo
4= deshacer /" Linea
B pila de comandos A-K | 2 paolilinea
&b Imprimir [ Paligono
Freparar pagina ﬂ' [rmagen
R‘wk "'I.f Wista
A= Leyenda
,,-/‘J “ Escala
I$l Morte
B Cajetin
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Si desea insertar un elemento gréfico, pulse el botdn primario del ratén en el mapa sobre
el lugar donde desea que se posicione el elemento grafico.

9.4.8.1 Edicién de elementos graficos en un mapa
Una vez insertado un elemento grafico puede editar sus vértices.

Puede acceder a esta herramienta desde el menu “Mapa/Edicion/Editar vértices” o desde
el botdn de la barra de herramientas siguiente.

L)

Si desea editar alguno de los vértices de un elemento gréfico, seleccione el elemento
sobre el mapa y acceda a la herramienta.

9.5 Deshacer/Rehacer

Estas herramientas le permiten deshacer las acciones que haya realizado sobre el mapa o
rehacer aquellas que haya deshecho con anterioridad.

Para acceder a estas herramientas pulse los botones “Deshacer” (flecha orientada a la
izquierda) o “Rehacer” (flecha orientada a la derecha)

o desde la barra de menus seleccione la opcién “Mapa”

Existe también la posibilidad de deshacer varias acciones utilizando la pila de comandos.
La pila de comandos es una herramienta que le permite visualizar las acciones que haya
realizado sobre el mapa y decidir a partir de cual de ellas quiere continuar trabajando. La
ventaja de esta herramienta es que puede deshacer o rehacer varias acciones de una
sola vez, pero no le permite deshacer una accidén concreta, es decir si realiza seis
acciones no puede deshacer solo la cuarta que haya realizado, sino que se desharan la
sexta la quinta y la cuarta.

Puede acceder a esta herramienta pulsando el botén pila de comandos de la barra de
herramientas
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B

o desde la barra de menus seleccionando “Mapa/Pila de comandos”.

9.6 Borrar seleccion

Si desea borrar alguno de los elementos seleccionados en el “Mapa” puede hacerlo si
pulsa el botén “Borra seleccion” de la barra de herramientas.

X|

9.7 Operaciones con graficos
Puede realizar multiples acciones con gvSIG para maquetar su mapa.

Puede acceder a las herramientas desde el menu “Mapa/Graficos”, o desde la barra de
herramientas.

PO

Puede realizar las siguientes acciones con el menu “Gréficos”:
Propiedades.
Alinear.
Agrupar / Desagrupar.
Simplificar leyenda.
Colocar delante y detras.
Tamano y posicion.

Linea grafica (para la creacion de marcos).
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Mapa Asucda
MNawvegacidn » EI*—'“ NE & T OW
Propiedacdes
Edicidn ]
Seleccidn 3
Insertar b
Mavegacidan wista [
Graficas ]
=, Alinear
4= Deshacer Agrupar
B Pila de comandos  Al-K | =+ Desagrupar
% Imprirmir T;h Colocar delante
Freparar pagina ®a Colocar detras

& tarnafio/posician

[ Linea grafica

Simplificar levenda

9.7.1 Propiedades de un elemento insertado en el mapa

Una vez insertados los elementos en un mapa puede acceder a las propiedades del
mismo.

Para ello seleccione el elemento y despliegue su menu contextual (botén secundario del
raton sobre el elemento) y seleccione “Propiedades”.
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Propiedades

Seleccionar todos

Colocar detras
Colocar delante

tamafiofposician

Fefrescar

9.7.2 Alinear
Puede acceder a esta herramienta desde el menu “Mapa/Graficos/Alinear”.

Con esta herramienta puede modificar la alineacién, distribuciéon y tamano de los
elementos del mapa que tenga seleccionados.

[

G Alinear :

Alineamiento:

|E||E”El |ﬁ”E"E| Enh el mapa:
Disvibar
Pbjloajw) |E|E]E]
Coincidir tamafio  Espacio:

El[ (B o)

i

lal__
O=

- En el mapa: Si estd activado el boton, las herramientas del menu “Alinear” tomaran
como referencia los limites del mapa. En caso contrario la referencia es la
seleccién.

- Alineamiento: Las herramientas que corresponden a este apartado permiten
alinear los graficos seleccionados (situar en el mismo eje cualquier serie de
objetos) en funcién de nuestras necesidades (izquierda, centrado horizontal,
derecha, arriba, centrado vertical y abajo).
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- Distribuir: La distribucién permite situar objetos a intervalos iguales en una zona
especificada.

Coincidir tamano: Permite modificar el tamafio de un objeto seleccionado,
tomando como referencia otro elemento seleccionado. Los ajustes se haran en
funcion del objeto de mayor tamafo que haya en la seleccién.

El tamafno de los objetos se puede hacer coincidir en anchura, en altura o en
ambos sentidos respectivamente.

- Espacio: Permite hacer una “distribucion espacial” de los elementos
seleccionados.

Si por ejemplo decide hacer una distribucion espacial de dos elementos
seleccionados dentro del mapa (con el boton “En el mapa” activo), al pulsar sobre
la primera opcidn, los objetos quedaran a la misma distancia de los margenes
izquierdo y derecho del mapa.

Si pulsamos sobre el segundo botén, las imagenes se colocaran a la misma
distancia desde los margenes superior e inferior.

9.7.3 Agrupar / Desagrupar

Puede acceder a esta utilidad desde la barra de herramientas pulsando en los botones

O desde el menu “Mapa/Graficos/Agrupar” y “Desagrupar” respectivamente.

9.7.4 Simplificar leyenda

Una vez insertada y seleccionada una leyenda en un mapa, se puede acceder a esta
opcion de dos formas. Desde el menu “Mapa/Graficos/Simplificar leyenda” o desde el
menu contextual (botén secundario con el ratdn sobre el elemento seleccionado) y
seleccionar “Simplificar leyenda”.
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u Part Saplay.a.dxf u
Ow= g
3
e 5 Propiedades
w6
Ou= 7 Seleccionar todos
Ow= 10
L= 23 Colacar detrés
Cv™= 15
u Caolacar delante

tamafio/posicion

Simplificar leyenda

Fefrescar

Una vez simplificada una leyenda, ésta pierde su enlace con la vista. Es decir, las
modificaciones que se hagan en la vista de gvSIG no afectaran a la leyenda.

Si desea volver a agrupar la leyenda, deberé escoger la opcion “Agrupar graficos”.

9.7.5 Orden de visualizacion

Puede acceder a esta herramienta desde el menu “Mapa/Graficos/Colocar delante” y
“Colocar detras” respectivamente o desde la barra de herramientas pulsando en los
botones siguientes:

T

Con esta opcion, puede cambiar el orden de visualizacion de los elementos seleccionados
en el mapa, colocandolos delante o detras.

9.7.6 Linea gréfica

Esta herramienta dibuja un marco alrededor del elemento o elementos seleccionados.

Puede acceder desde la barra de herramientas pulsando en el boton siguiente:
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O

y desde el menu “Mapa/Gréficos/linea gréfica”.

Las opciones se presentan en el siguiente cuadro de didlogo:

st Auarag s oz oeile:) X

(a) Colocar alrededor de los graficos seleccionados.

() Colocar alrededor de todos los graficos.

) Colocar con referencia a rmargenes.
[ ] Agrupar linea grafica con gréaficos
Posician de la linea
Desplazamienta igual por tadas ladas.
Inidades de mapa

SUperior [Zouierda Centi
Inferior Derecha entimetros
Configurar | | Aceptar | |  Cancelar

Entre las distintas opciones aparece un check que le permite agrupar la linea grafica y el
objeto que ha insertado en el mapa, de tal manera que formen una Unica entidad y no dos
independientes.

Si pulsa el botén “Configurar®, se mostrara otro cuadro de dialogo donde se pueden
establecer las propiedades de la linea grafica o marco que se va a insertar, seleccione las
propiedades y pulse el botén “Aceptar”’ si desea que se utilice la nueva configuracién o
“Cancelar” si desea seguir con los los valores predeterminados.
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i Hrogladidas els) o (%]
[ Rellena: —
[1Tipo de Relleno:
Linea e

[]Tipo de Linea:

[Isincranizar el color del borde con el del relleno:

Grosor de linea: 00?03‘0 1 Grados:
Transparencia ]
(el [[2]
ACeptar W|

9.7.7 Tamano y posicion

Puede acceder a esta herramienta, bien desde la barra de herramientas pulsando en el
botdn siguiente,

G

bien desde el menu “Mapa/Graficos/Tamarno y Posicion”.

Esta herramienta abre un cuadro de didlogo que permite especificar con detalle el tamano
y la posicion del elemento seleccionado.
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W Bl ol

x|

Unidades: Centimetros
Tamafio de pigina

29,7 Alto f 21 Ancho

Dezde laizguierda: (18,8
Desde arriba:

Anchura: 571

1N =
-

Altura: L8549

| Arceptar || Cancelar |

Puede editar los distintos campos de texto y modificar y especificar el tamafno y la posicidén
del objeto.

9.8 Herramientas de navegacion por el mapa

Puede, mediante estas herramientas, moverse por la pagina del mapa, acercandose o
alejandose de la misma.

H RN RSV I 14

Puede acceder a ella desde la barra de herramientas o desde el menu
“Mapa/Navegacion”.

. Zoom mas: Realiza un zoom acercandose a la pagina..
@ : .

. Zoom menos: Realiza un zoom alejandose.

. & Desplazamiento (Encuadre) : Le permite mover la pagina del mapa.
A

. Zoom Completo: Realiza un zoom a la extension de la pagina.

. Zoom a escala 1:1: Realiza un zoom al tamafo “real” de la pagina configurada.

agosto 2007 Pagina 356 de 413



Sl gl’
gvSIG — Manual de usuario ) 4

%~ Zoom acercar: Realiza un zoom hacia el centro de la pagina.

2% Zoom alejar: Realiza un zoom hacia fuera del dentro de la pagina.

9.9 Herramientas de navegacion por la vista

Mediante este conjunto de herramientas puede navegar por una vista insertada del mismo
modo que si estuviera en el tipo de documento “Vista”. Asi, podra definir el area exacta en
el que desea que aparezca la vista en su mapa sin tener que cambiar de documento.

Puede acceder a las distintas opciones pulsando en los botones siguientes de la barra de
herramientas:

£a T

O bien desde el menu “Mapa/Navegacion Vista”.

Nota: Ha de tener en cuenta que para que aparezcan activadas la herramientas, la vista
insertada debe estar seleccionada en el mapa.

£ Zoom Completo a la vista: Realiza un zoom a la extension que definen los
temas de la vista.

.
< Zoom mas sobre la vista: Amplia un area determinada de la vista.

K Zoom menos sobre la vista: Disminuye un area determinada de la vista.

& Desplazamiento: Permite desplazarse por la vista.

9.10 Plantillas

9.10.1 Guardar Plantilla

gvSIG permite guardar la configuracibn de un mapa como plantilla para poder
aprovecharlo en cualquier otro momento con diferentes origenes de datos.

Partiendo de un Mapa, puede guardar la distribucion y propiedades de sus elementos.
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Si pulsa en el menu “Archivo/Guardar como plantilla”.
Archivo | Yer “entana Yista M
D Muewvo proyecto Alt-N
F= Albrir proyecto Alt-
Q Quardar proyecto Alt-g

Q Guardar comao. ..

—1

PDF Exportar a pdf

—_
—1

%]

Exportar a ps

—

&

Abrir plantilla

w

Cuardar camo plantilla

SCripting b

43| salir Alt-X
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Aparecera un cuadro de dialogo para guardar su fichero .gvt que podra recuperar y le
permitira reconstruir la configuracion del mapa.

Gt GUETAET, =1E3

Guardar en: |C3 Documentos "| |§| |§| |§| |E|E

3 gvsIG-project

Mormbre de archivo: |EnnwErgenciaMEridianns_gm |

Archivos de tipo: | plantilia ~|

Cuardar || Cantelar|

9.10.2 Abrir Plantilla

Si desea recuperar alguna plantilla guardada con el fin de utilizarla en un nuevo proyecto,
acuda al menu “Archivo/Abrir Plantilla”.
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9.11 Impresidn

Archivo | Ver Yentana  Yista M

D Muewn prosyecto Alt-N
| P> Abrir provecto Alt-d
Q Suardar provecto Alt-G

Q Suardar corma...

@ Exportar a pdf
E Exportar a ps

=1 Ahrir plantilla

Q Suardar carmo plantilla

SCripting

| salir At

=

Mediante esta opcién se abre el cuadro de dialogo de impresién, en el que puede
seleccionar las opciones relativas a la misma (seleccionar impresora, calidad, etc.)
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G Imprimin *
General \gnnfigurar pégina\éspecw \

Servicio de impresion

Mormnkre: |caminu vl

Estado: Mo aceptanda trabajos

Escriba:
Informacion: 1 Imprimir en archivo
Rango de impresion Copias
O ez Midmero de caopias: E
() Paginas

| Imgarimir | | Cancelar |

Nota: Las especificaciones que aparecen desactivadas dependen del tipo de impresora
que tenga instalada.

9.12 Herramientas de exportacion a postScript y pdf

Mediante estas herramientas puede exportar la composicién realizada a un fichero
postScript y/o pdf, para ello en el menu “Archivo” seleccione “Exportar a ps” o “Exportar a
pdf” respectivamente.
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Archivo | Ver Yentana  Yista M

D Muewn prosyecto Alt-N
| 5 Abrir provecto Alt-d
CI Suardar provecto Alt-G

EI Suardar corma...

E Exportar a pdf

@ Exportar aps

& Abrir plang e e pe

EI Suardar carmo plantilla

SCripting ]

| salir At

O pulse en los botones de la barra de herramientas siguientes:

Esta accién abrird un cuadro de dialogo en el que se le solicita un fichero donde guardar
el postScript resultante (con extensién .ps) o el pdf correspondiente (con extensién .pdf).
Una vez seleccionado donde desea guardar el documento, pulse el boton “Guardar”.

10 Extension geoBD (gestor de bases de datos)

Esta extensién permite al usuario acceder a bases de datos geograficas de forma sencilla
y unificada para distintos proveedores. En la actualidad gvSIG soporta los siguientes
sistemas gestores de bases de datos:

PostGIS

MySQL

HSQLDB

Oracle Spatial (SDO Geometry)

gvSIG almacenara las diferentes conexiones que vayamos realizando en diferentes
sesiones. De esta forma no debemos volver a introducir los parametros de cada servidor
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al que nos conectemos. De igual modo, si abrimos un fichero de proyecto que tiene
alguna conexion a bases de datos Unicamente se nos pedira la contrasefia del usuario.

La extensién dispone de dos interfaces de usuario, una para gestionar los origenes de
datos y otra para afnadir las capas a nuestra vista.

10.1 El gestor de conexiones de bases de datos espaciales

Elija el menu Ver - Gestor de conexiones a BD espaciales (fig. 1) para abrir el didlogo que
le permitira afadir, quitar, conectar y desconectar las conexiones a los diferentes tipos de
bases de datos con informacidén geogréfica. Si ya ha usado este gestor en alguna sesién
anterior de gvSIG, apareceran las conexiones que hubieran quedado (fig. 2). En caso
contrario, aparecera vacio.

Gestor de conexiones a BD espaciales

& gvSIG 1.0.1:Sin titulo

[ Conexiones a BD espaciales

Archiva Ventana Wiska .Cl.':.-'uda [=h-[2= Oracle Spatial Database Driver
D pepito {Oracle Spatial Database Driver)
EE=1" Consola Alt-5
las} Ge poss
‘} Gestor de proyectos Al-p %
Tipos

f{iﬂ
_‘L\} ’
i

Wiska Tabla Mapa

Yista |

Afiadir | | Guikar | | Modificar |

‘ ‘ | Congckar | | Desconeckar | | Acepkar |

Figura 1. Acceso al gestor de origenes

geoBD Figura 2. El gestor de origenes

Pulse Anadir para introducir los parametros de una nueva conexion (fig. 3). Puede
opcionalmente abrir la conexién en ese momento o dejarla desconectada. Las conexiones
abiertas aparecen con la cadena "[C]" delante de su nombre (fig. 4). Si quiere abrir una
conexion, debe seleccionarla y pulsar Conectar. Se le pedira la contrasena (fig 5) y la
conexidn pasara a estar abierta, es decir, conectada.
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Gestor de conexiones a BD espaciales ['SZ\
[= Conexiones a BD espaciales
- Orarle Spatial Datahase Driver
Parametros de laconexion |3 | I | B D [2] pepito (Cracle Spatial Database Driver)
Parametros de la conexion
Momnbre de la conexidn: | |
Driver: |Pastals JDBC Driver -
URL del servidor: | | %
Puerta: [5432 |
Momnbre de BD: | |
Usuario: | |
Contrasefia: | |
Conectar:
| Aceptar | | Cancelar | | Ariadi || Quitar || Modificar |
| Conectar || Desconectar || Areptar |
Figura 3. Ahadir una nueva conexion Figura 4. Se ha establecido la conexién
Enter Password ﬁ|

Estd intentando conectar a la hase de datos
cuyos pararmetros son [Oracle Spatial
Datahase Driver, spain, 1521, asdh, spatial].
Contrasefia®?

[ &

| [0].4 I Cancel |

Figura 5. Solicitud de contrasefa

10.2 Anadir una capa geoBD a la vista

En el Gestor de Proyectos, cree una nueva vista y abrala con los botones Nuevo y Abrir.
Utilice el icono Afiadir capa para afiadir una capa a la vista. Vaya a la pestafna GeoBD del
didlogo para afiadir una nueva capa de este tipo (fig 6).

Debe elegir una conexién (si elige una desconectada se le pedira la contrasefa en ese
momento), elegir una o varias tablas, los atributos que desea descargar de cada capa vy,
opcionalmente, establecer una restricciéon alfanumérica y una zona de interés. Puede dar
un nombre a cada capa distinto al de la tabla. Pulse Aceptar para visualizar las
geometrias de la tabla en la vista.

Esta ventana también ofrece la posibilidad de definir una nueva conexion si la base de
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datos no se ha dado de alta en el catalogo de origenes de datos.

La restriccién alfanumérica debera introducirse mediante una expresién sQL vélida que se
adjuntara como una clausula WHERE a cada llamada a la base de datos.

Durante la carga de la tabla, dado que este proceso puede tardar unos segundos,
aparecera un pequefio icono junto al nombre de la tabla que indica que este proceso esta
en marcha. En el momento en que termine dicha inicializacién, desaparecera el pequefio
icono azul y se refrescard automaticamente la vista de gvSIG para empezar a visualizar
las geometrias.

Afiadir capa E|
archivo | Gearreferenciar © GEOBD | WS ' WS | WCS | ArcIMS |

Elija conexion

|[C] pepito (Oracle Spatial Database Driver) v] | @ |
Elija tabla table_fields
] us_cimies - 1D [HUMEER] -
COUNTY [WVARCHARZ] - Vedwn o fos b s e Wa Tl Ses

7] US_INTERSTATES [v] FIPSSTCO [VARCHAR2] o TENXR B OLA IANAeE oL B 0bE PR s [T YT BT
] Us_PaRKS STATE [VARCHARZ] : 53 D
[ ] US_RESTAURANTS [] STATE_ABRY [VARCHAR?] i 4% M sums £ i sams
[] US_RIVERS T
UUS_STATES LANDSQMI [HUMBER]
] wacIa TQTPOP [MUMEER] =
] WORLD_CONTINENTS = . _
] WoRLD_COUNTRIES Jodos | minguno
Especificacion de la capa

Nombre de la capa \us_counmEs |

Campo con 1D ‘ROWID vl Campo con geomettia | GEOM -

[] Restriccion SQL

[ zonade interés | Capturar vista |

ymaEx ymin Kmax ®min

| | | | I |
| Acep K ‘ Cancelar |

Figura 7. Vistas con geometrias de una base

Figura 6. Anadir capa geoBD de datos geogréfica
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B @" LLEIDA NTC_STRE
- Default

Figura 8. Mini-icono de carga de
capas

10.3 Volcar una capa de gvSIG a una base de datos espacial

Esta funcionalidad permite crear tablas nuevas en la base de datos espacial a partir de
cualquier origen vectorial de gvSIG. Los pasos son los siguientes:

1. Cree una capa vectorial de cualquier tipo. Por ejemplo, abriendo un archivo SHP
usando de nuevo el botdn Aradir capa (fig. 9).

2. Seleccione la capa pulsando sobre su nombre en la parte izquierda de la pantalla
(fig. 10).

3. En el menu Capa - Exportar a..., elija el tipo de base de datos a la que desea volcar
la capa, en el ejemplo a una base de datos Oracle (fig. (11).

4. A continuacién se le preguntara, sucesivamente, el nombre de la tabla que se
creara en la base de datos (Oracle) y si quiere incluir en la vista actual la capa
recién creada.

Si todo ha ido bien, en la vista aparecera la nueva capa vectorial geoBD, con la que podra
trabajar normalmente.
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Anadir capa
Archivo | Gearreferenciar |, GeaBD '\ WFS | WHS '\ WCS | ArcIMs |

Capas

Carreteras.shp

Proyeccion actual:  EPSG:23030 m

Afiadir

Acepkar k] [ Cancelar

Figura 9. Anadir una capa vectorial

& gv5IG 1.0.1:5in titulo

Archivo  Ver BESEM VYentana  Vista  Tabla  Avuda

OB HE Comenzar edicidn
@ Yista : Sin Exportar a ...

a2 Aco

B wer Tabla de atributos

PostGIS
aML

O orace Spatial

S|

<

v5IG 1.0.1:5in titulo

Archiva  Wer Capa Yentana Mista Tabla F

4, HoovE oy e KA
DeREztaxsxy
{4 vista: Sin titulo - 3

E}! A comarc é

EEe i i S e 1l J

Figura 10. Seleccion de la capa a exportar

luginServices.Procesando

Exportando funcionalidades

Exportando 26 geometrias

cancelar %
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Figura 12. Barra de progreso de la

Figura 11. Exportar a Oracle Spatial s
exportacion

10.4 Oracle Spatial

Estas notas completan la documentacion de la extension de geoBD en lo referente al
driver para Oracle Spatial.

Este driver permite acceder a cualquier tabla tanto de una instalacién de Oracle Spatial
como Oracle Locator (ambas a partir de la versidon 9i) que tenga una columna con
geometrias almacenadas del tipo SDO GEOMETRY.

10.4.1 Metadatos

El driver solo lista las tablas que tengan sus metadatos geograficos en la vista
USER_SDO_GEOM_METADATA.

Dado que se dispone de los metadatos de cada tabla, el interfaz hace uso de ellos y
ofrece de forma automatica la(s) columna(s) de geometrias. De igual modo, como
identificador de fila utiliza el ROWID que es un descriptor Unico para cada fila que usa
internamente Oracle y que asegura una identificacion correcta.

10.4.2 Tipos de datos

Se soportan datos en 2 y 3 dimensiones de los siguientes tipos:

Punto y multipunto
Linea y multilinea
Poligono y multipoligono
Coleccién

Por el momento no se soportan capas con formato LRS (Linear Referencing System).

10.4.3 Sistemas de Coordenadas en Oracle

Oracle dispone de un sistema propio de catalogacion de sistemas de coordenadas y de
referencia. La Universidad Politécnica de Madrid, a través de Migue Angel Manso, ha
proporcionado una relacién de equivalencias entre el sistema de Oracle y el sistema
EPSG que se incluye en el driver como un fichero DBF.

Las transformaciones entre sistemas de coordenadas son llevadas a cabo por gvSIG ya
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que se ha comprobado un mayor rendimiento en este proceso.

10.4.4 Notas sobre la lectura de geometrias

El driver ejecuta constantemente consultas geométricas (es decir, calcula en cada
momento qué geometrias intersectan con la vista de gvSIG actual) para lo cual es
imprescindible que exista en la base de datos un indice espacial asociado a la columna en
cuestion. Si no existe tal indice, se muestra una ventana de error (fig. 1) y no se permite
anadir dicha tabla o vista a la vista de gvSIG.

Por otro lado, el driver necesita establecer un identificador Unico para los registros de la
tabla o vista, lo cual no es posible para cierto tipo de vistas. En case de existir este
problema, el driver lo detectara y se mostrara también un mensaje de error (fig. 2) siendo
imposible cargar dicha vista de la base de datos en gvSIG.

Error, con los campos geomeétricos

Hubo un problema al obtener campos con geometrias walidos:
Mo se han encontrado indices espaciales para los campos geomeétricos de la tabla: LLEIDA.MTC_AUTOSYC

| &ceptar | %

Figura 1. Aviso de falta de indice espacial

Error con ID

Hubo un error al obtener 1D de la tabla PORTOS_ESPIGON_GIS. ATORIZACION_GEQM_SELECCION:
ORA-01445: no se puede seleccionar ROWID desde una vista de la unidn sin una tabla protegida por claves

| Aceptar | %

Figura 2. Aviso de imposibilidad de obtener un ROWID

10.4.5 Volcado de una capa de gvSIG a Oracle

Si desea exportar una capa a una base de datos Oracle, al final del proceso descrito en el
manual se le preguntara también si quiere incluir en la tabla el sistema de coordenadas
actual de la vista. Esto puede ser interesante en aquellos casos en que no deseemos que
nuestra tabla disponga de esta informacién por compatibilidad con otras aplicaciones o
sistemas de informacién.

Para operar con dos geometrias de Oracle (lo mas habitual es la interseccién), es
necesario que las dos geometrias tengan el mismo sistema de coordenadas. Cada
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geometria tiene un campo SRID que puede ser NULL.

Por ejemplo, si se tiene una tabla con geometrias en EPSG:4326 (codigo Oracle 8307) y
otra con geometrias en EPSG:4230 (cédigo Oracle 8223), no sera posible ejecutar
instrucciones SQL para realizar calculos directamente entre las geometrias de una y otra
tabla. Sin embargo, si las geometrias de dichas tablas no tienen sistema de coordenadas
(es decir, SRID es NULL) entonces se podran realizar operaciones entre las geometrias
de dichas tablas, aceptando el error que supone realizar intersecciones entre sistemas de
coordenadas diferentes, claro esta.

Si se lee una tabla cuyas geometrias tienen NULL como sistema de coordenadas, se
entiende que es el usuario quien controla que dichas geometrias tienen sentido en la vista
actual, puesto que no es posible realizar ninguna reproyeccién (esto puede cambiar con la
nueva extenién de gvSIG para uso avanzado de sistemas de coordenadas.)

En pocas palabras: el no almacenar el sistema de coordenadas permite hacer un uso
menos riguroso de las geometrias.

agosto 2007 Pagina 370 de 413



Sl gl’
gvSIG — Manual de usuario ) 4

11 Extension JCRS (gestion de Sistemas de Referencia
de Coordenadas)

11.1 Introduccion

La extensién JCRS tiene como objetivo dotar a gvSIG de capacidad para realizar un
tratamiento riguroso de los Sistemas de Referencia de Coordenadas (CRS) y de las
operaciones de coordenadas, asi como incorporar informacién de repositorios estandar de
CRSs y operaciones, como son, EPSG e IAU2000, unicos disponibles en esta version
inicial.

Con estas aportaciones se proporciona una solucion al problema de la transicion ED50 —
ETRS89

Por otro ladao se ha conseguido integrar las dos soluciones oficiales del IGN:

A través de la EPSG estan incorporadas las diferentes realizaciones oficiales del
IGN de la transformacién de siete parametros.

A través de Proj4 se ha incorporado la transformacion oficial del IGN con fichero
rejilla en formato NTv2.

Seleccidn del CRS por defecto de la vista

Puede indicar en gvSIG el CRS que se asociara por defecto a una vista cuando ésta se
crea. Para ello acuda al dialogo de preferencias de gvSIG desde el menu
“Ventana/Preferencias” o pulsando en el boton correspondiente en la barra de
herramientas:

7~

Desde el arbol desplegable de la izquierda de la ventana seleccione el menu “Vista” y la
ventana mostrara el aspecto siguiente:
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S|

<

o] B
il Preferences =

B-General

Yista

Proveccidn por defecto: EP5G:23030

[] Afiadir nuevas capas en modo invisible
[ Mantener escala al redimensionar

Factor zoorm rmas: 2.0

Factor zoom menos: 0.5

Color de fondo de la vista por defecto

(.
L.

Unidaces de mapa ’Metros v]

Color de la seleccidn por defecto

Unidades de medida Metras ~|

’ restore_defaults ] ’,&Leptar] ’ Cancelar]

Figura 1. Preferencias de la Vista.

Pulsando en el boton “Cambiar” de la proyeccidn por defecto, accedera al cuadro de
busqueda y seleccion de CRSs:
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Nuevo CRS =

Seleccione CRS de la vista

Tipn: Fecientes -

Fecientes
EPSIC

Ultimos CR5s utilizadaos: IALZ 000

Coordinate Reference Systems

Fuente Cadigo | Momkbre
EP5C 25831 ETESES,/UTMzonez 1M
EP3G 3246 WOSED [SCARIMWSS16-18
[AL2000 20110 Moon_Equidistant_Cydindrical
[ALZ2000 £1100 Epimetheus2 000
EP3G 25830 ETRSES,/UTMzaneZ oM
EPSG 4230 EDS0
| Cancelar H ArCeptar

Figura 2. Seleccion del CRS. CRSs Recientes.

En este cuadro puede elegir entre tres posibles repositorios de CRSs:

- Recientes: Aparecen los CRSs utilizados anteriormente (Figura 2). La lista de
CRSs recientes estara disponible en la ejecucion actual y posterior de gvSIG pero
no estan vinculadas a un proyecto concreto.

- EPSG: Permite buscar y seleccionar CRSs de la base de datos EPSG (European
Petroleum Survey Group).
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Nuevo CRS =

Seleccione CRS de la vista

Tipn: EP5G -

Criterio de blsgue... () Par cddiga (2) Par nomkbre () Par area

| Buscar | |ETRS| | | InfoCRS

Coordinate Reference Systems

Cédign| Marnbire Tipa Area
2176 ETE38% f Poland ... projected Poland - W of 16.5 .. Poland - west o) a
2177  ETEA8% f Poland ... projected Poland - 1.5 to 1% . Poland - betvwey
2178 ETES8% / Poland .. projected Poland - 19.% to 22 .. Poland - bhetie
2179 ETES8% / Poland .. projected Poland - Eof 22.5 d... Poland - east o
21|8 ETRE5849 f Poland ... projected Paland Paland - nnslhn |
4| e 3

| Cancelar | ‘ ArCeptar |

Figura 3: Repositorio EPSG.

Para realizar la busqueda escriba el CRS deseado en el cuadro de texto destinado al
efecto. Dicha busqueda se puede realizar por

e Coddigo EPSG (ej. 4230).
e Nombre del CRS (ej. ETRS89).
e Area de aplicacion (ej. Spain).
Para cambiar el criterio de la busqueda se debe seleccionar el check correspondiente.

El Boton Info CRS muestra informacién detallada del CRS seleccionado en la tabla en el
momento de pulsarlo:
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: ETRSBB!PoIandCSZDDDzoneS_:_L

”

Projcs: ETRSG49/PolandCS2000z0neS Geoges: ETRS 84
Datum: EuropeanTerrestrialReferenc... spheriod: GRS1980, B378137.0, 298257222101
Primiem: Greenwich , 0.0 Unidades: DecimalDegree , 0.017453292519943295
Proyeccidn: Transverse_Mercatar Unidades_p: Meter, 1.0
Mamhbre Walar
latitude_of_arigin Q.0
central_meridian 14.999955555555586
scale_factor 0.5595523
false_easting 5SSO0, 0
false_northing 0.0

Areptar

- 1AU2000: Permite buscar y seleccionar CRSs de la base de datos IAU2000. Se
pueden realizar busquedas, “Por c6digo” o “Por nombre”, pulsando sobre el check
correspondiente.

Seleccione CRS de la vista
Tipo:  [1aUzo00 v

Criterio de hdsgueda () Por cadiga (=) Par nombre

| Buscar | |mars |
1AU2000

Cadigo | Maombre |F‘rwe...| Datum
42300 Mars 2000 Mo D_Mars_2000
da30] Mars 2000 Ma D_Mars_2000
43910 Mars_Equidistant_Cyindrical si D_Mars_2000
49911 Mars_Equidistant_Csdindrical si D_Mars_2000
434812 Mars_Equidistant_Cyindrical si D_Mars_2000
44313 tars_Equidistant_Cwindrical si D_Mars_2000
Cancelar || Aceptar

Figura 4. Repositorio IAU2000.
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11.2 Establecer el CRS de una vista

Para establecer el CRS que estara asociado a una vista seleccione ésta en el Gestor de
Proyectos de gvSIG y pulse el boton “Propiedades”:

\F} Gestor de proyectos

Tipos de documentos

'-1 --------------- Ai}}"s%
Yista ‘ E Tabla \Miz

Vista

Sin titulo - O

MUEw |

ARrir |

| Renombrar |
| Borrar |

Propiedades |

Propiedades de la sesion

Nombre de la sesidn;  Sin titulo
Guardaco en:
Fecha de creacidn; 12 -feh-2007

| Propiedaces |

Figura 5. Gestor de Proyectos de gvSIG.

En el cuadro de propiedades de la vista pulse el boton correspondiente a Proyeccidn
actual.
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S|

@ Propiedades de la vista

MHambre:

Fecha de creacidn:

ISin titulo - ©

112/02/07 10:13

Propietario: | |

Unidades de mapa: | Metros -

Unidades de medida; [Metros v]
Proyeccion artual  EPSG:23030 | .. |

Comentarios:

Color de fondo:

e

’ Ageptar H Cancelar l

Figura 6. Propiedades de la vista.

Se mostrara el cuadro de busqueda y seleccién de CRS.

17 Nuevo CRS &)

rSeleccione CRS de la vista

Tipo

Uiimos CRSs utilizados:

Coordinate Reference Systems

Recientes -

EPSG
LAJ2000

[AU2000 20110
1AUZ000 61100
EPSC 25830
EPSG 4230

Fuente ‘ Codigo | MNombre
EPSG 25831 ETR583/UTMzone3 1M
EPSG 3246 WCSE4[SCARIMWSS16-18

Moon_Eguidistant_Odindrical
Epimetheus2000
ETESE4/UTMzone3 0N

ED50

|

Aceptar

Figura 7. Seleccion del CRS.
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11.3 Seleccionar el CRS asociado a una capa

La seleccién del CRS de una capa se puede realizar al anadir ésta a la vista, en el cuadro
“Anadir capa”, pulsando el boton correspondiente a “Proyeccién actual”.

=7 Anadir l:apa_%

Archivo
Capas

Hojas_area.shp Afiadir

Froyeccidn actual  EPSC22030 | |

Areptar | | Cancelar

Figura 8. Ahadir capa.

Se mostrara un cuadro similar al que se utiliza para la seleccién del CRS de la vista, con
la diferencia de que en éste, aparece un control destinado a elegir la transformacion que
se aplicara en la reproyeccion de la capa sobre la vista (en caso de que esta operacion

sea necesaria)
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Selecciona sistema de referenci

rSeleccione CRS de la capa

itirmos CRSs utilizados:

rCoordinate Reference Systems
Fuente Cadigo | Mombre

EPSC 25831 ETESESfUTMzonez 1M
EPSG 1246 WCSE4 )SCARIMWSS 16-18
1AIZ2 000 20110 Moon_Equidistant_Cyindrical
LALZ000 &1100 Epimetheus2000
EPSG 25830 ETR589/UTMzonez Ok
EPSC 4230 EDS0

Seleccione Transformacian: Sin Transformacian -

Transformaciones Recientes
Transformacion EPSG ior | [ Finalizar

Transformacian Manual
Fejillas

Figura 9. Seleccion de CRS de la capa.
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11.4 Transformaciones

Cuando se quiere cambiar el sistema de referencia de una capa es necesario realizar una
operacion de conversibn o una operacién de transformacion o una operaciéon de
conversién y transformacién:

- Una operacién de conversion de coordenadas se aplica cuando el datum del CRS
de la capa coincide con el datum del CRS de la vista, es decir, ambos CRSs
corresponden al mismo sistema de referencia geodésico pero estan en sistemas de
coordenadas distintos.

En este caso elegiriamos la opcion “Sin Transformacién”.

- Una operacion de transformacion de coordenadas se aplica cuando el datum del
CRS de la capa no coincide con el datum del CRS de la vista. En este caso se
pueden plantear a su vez dos tipos de operaciones de coordenadas:

- Que la operaciéon implique Unicamente una transformacion. Cuando el
sistema de coordenadas del CRS de la capa coincide con el sistema de
coordenadas del CRS de la vista, es decir, en ambos CRSs la posicién se
expresa en el mismo sistema de coordenadas pero en diferente datum.

- Que se realice una transformacion y una conversidon concatenadas porque
no coincidan ni el datum, ni el sistema de coordenadas del CRS de la capa y del
CRS de la vista.

Si es necesaria una operacion de transformacion, seleccione el tipo en el cuadro de
seleccion del CRS de la capa y pulse el botén “Siguiente”, accediendo asi al panel de la
transformacion correspondiente. Existen tres tipos de transformaciones, “Transformacion
EPSG”, “Transformacion Manual” y Transformacion por fichero Rejilla”.

11.4.1 Transformacion EPSG

Se trata de las operaciones de transformacion oficiales de 7 pardmetros definidas en el
repositorio EPSG, y que se utilizara cuando el CRS de la vista y de la capa pertenezcan a
este repositorio.

En el panel de este tipo de transformacion apareceran las transformaciones aplicables
tomando como CRS fuente el que hemos elegido para la capa y como destino el que hay
establecido en la vista.
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s Selecdona sistema de referenda =)

Transformacion EPSG

Transformaciones

Cﬁd...lNDmbre de la Transfnrm...lTipD de la | CRS...| CRS...l Descripeion del Ar
1588 EDS0 to ETRSES (1) transforma... 4258 4220 MNorway - offshore noj |
1626 EDS0 to ETRSES (4) transfarma... 4258 4230 Denmark - onshore a
1e28 EDSO to ETRSES (5) transforma... 4258 42320 Gibraltar - onshore al
1220 EDSO to ETRSES (&) transforma... 4258 4220 5Spain - Balearic Islan
1632 EDSO to ETRSES () transforma... 4258 4230 5Spain - mainland exc
1624 EDS0 to ETRSES (&) transforma... 4258 4230 5pain - narthwest {no

1650 EDS0 to ETRSES (1) transforma... 4258 4230 France - onshore and)|::)
1783 EDS0 to ETRSES (4) transforma... 4258 4230 Turkey - anshore ano |
ez =z [»]

Cancelar | | Anterior | | Finalizar

Figura 10. Transformacion EPSG.

Hay que tener en cuenta que las operaciones de transformacion de este tipo se realizan
siempre entre CRSs base, es decir, CRSs no proyectados, por lo que, si el CRS de la
vista 0 de la capa es proyectado, en los campos CRS fuente y CRS destino aparecera su
correspondiente CRS base.

11.4.2 Transformacion Manual

En este caso se define la operacién de transformacion mediante la introduccién de sus

siete parametros, Traslacion de “x”, “y”, “z”, rotacion de “x”, “y”, “2” y la escala.
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LI, Selecciona sistema de referencia -

—7
Transformacidn Manual

Translacionenx: [0 ] [-1000.0, 1000.0]
Translacioneny. [0 ] [-1000.0, 1000.0]
Translacionenz: [0 ] [-1000.0, 1000.0]
Rotacion en i e ] -s0.0, 60.0]
Rotacion en y: e ] -s0.0, 60.0]
Rotation en 2: o] -e00 600
Escala e ] 200 200

Cancelar || Amerior

11.4.3 Transformacion por fichero Rejilla:

En este caso se aplicard una transformacion basada en un fichero rejilla con formato
NTv2.

Seleccione el fichero a utilizar de entre los disponibles desplegando el cuadro de
seleccion “Fichero nadgrids-”. Si desea utilizar cualquier otro fichero con formato NTv2,
debe importarlo primero. Para importar un fichero “nadgrids” pulse el boton “Importar
.gsb”, pasando asi a la lista de ficheros que se pueden usar para la transformacion.

Los ficheros rejilla estan calculados para un CRS determinado, y hay que indicar este dato
marcando una de las dos opciones disponibles bajo la etiqueta “Fichero rejilla calculado

”

en.

IMPORTANTE: Un fichero rejilla tiene un ambito de aplicacion determinado, que puede
deducirse de la informaciébn que se muestra sobre este fichero en el panel de
transformacion. Fuera de este ambito no se realiza operacion de transformacion alguna,
por lo que la precisidbn en la reproyeccion sera notablemente inferior, ya que solo se
estaria aplicando la correspondiente operacion de conversion entre sistemas de
coordenadas.
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Selecciona sistema de referencia

+Rejillas

Importar .gsh: | |

Fichero nadgrids: |spedzet.gsb

Fichero rejilla calculado en:

(3) CRS de la capa (EPSG:2582 1) () CRS de la vista (EPSG: 220300

& Crids en: sped2et.gsh
B0 PEM+BAL
B3 BALE

IMPORTAMTE: La transformacion se aplicara dentro de los limites de las rejillas.

Cancelar || Anterior || Finalizar

Figura 12. Transformacion por fichero Rejillas.

. Transformaciones Recientes:

Nos permite seleccionar una transformacién entre las utilizadas anteriormente. La
lista de Transformaciones recientes estara disponible en la ejecuciéon actual y
posteriores de gvSIG y no esta vinculada a un proyecto concreto.
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Ll Selecciona sistema de referencia -2

=)
Transformaciones Recientes

| Informacicn de la transformaci. . |

Transformaciones

transfurma...| MNombre | CRS fuente | CRS destin0| Detalles
EPSC: 1632 EDS0 to ETRSES (7) EPSC:25830 EPSG 22020 Spain - mainland excep
UsR:0 manial EPSC:25830 EPSG22020 [10,100,500,50,0,10,2
MNADCREQ  -——- EP3CI25830 EPSGI22020 spedzet.gsh (EP5CI23

EP5G: 1588 EDS0 to ETRS8S (1) EPSG:25830 EPSG22020 Morway - offshore nor

Cancelar || Amerior || Finalizar

Figura 13. Transformaciones Recientes.

12 Extension de scripting

gvSiG dispone de una extension que le permite realizar sus propios scripts en diversos
lenguajes de programacion, como Jython, javascript, beanShell o groovy.

Jython es una implementacién de alto nivel basado en el lenguaje de programacion
Python escrito en Java e integrado con la plataforma de Java. Permite ejecutar Python en
cualquier plataforma Java.

BeanShell es un interprete de cédigo Java con utilidades de script con orientaciéon a
objetos. Ejecuta expresiones y estamentos estandar de Java ademas de los comandos y
sintaxis propia de scripting.

Groovy es un potente lenguaje de scripting para la maquina virtual de java que compila el
bitecode de java e implementa varias utilidades de alto nivel para los desarrolladores de
java.
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Existe un tutorial de la extension de scripting en www.gvsig.org.

121 Consola de Jython
gvSIG incorpora una consola de comandos para el lenguaje Jython accesible desde la
barra de menus “Archivo/Scripting/Consola de Jython”.

Archivio | Yer Mentana  Vista Asuda

D Muevo proyecto Alt-M
E= Abrir provecto Blt-f
E Suardar proyecto Al-o

(] Cuardar como... I “
B> Abrir plartill ,A,‘lﬁ.}}%i
rir plantilla : ;
WAl
m E:I Zonsaola de jpthon
| Salir Al L‘_lltnnsnla te jython |
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Anexos

1 Glosario

ADL Gazetteer Protocol: Estandar que define como tienen que ser los mensajes
de comunicacién entre un cliente y un servidor que ofrezca un servicio de
gazetteer ADL.

ADL GCS (ADL Gazetteer Content Standard): Es un estandar de facto que se
usa para definir la relacién que existe entre un topdnimo y sus coordenadas. Puede
tener otros atributos como son la regién a la que pertenece, o la naturaleza del
dato.

ANZLIC (Australian and New Zealand Land Information Council): Se encarga
de coordinar el desarrollo de la IDE de estos paises.

Banda: Rango de frecuencias del espectro electromagnético. Por ejemplo, la
banda 1 del sensor TM se define en el rango 0.45-0.52 mm

Base de datos: Conjunto de datos estructurado para permitir su almacenamiento,
consulta y actualizaciéon en un sistema informatico. Las bases de datos relacionales
son un caso concreto en el que la informacién se organiza en relaciones (llamadas
mas frecuentemente “tablas”) que son conjuntos de tuplas (“registros”) cada una de
las cuales integra informacion de un elemento en un conjunto de campos (uno por
atributo del elemento); si dos tablas comparten un campo con valores dentro del
mismo dominio, puede aplicarse una operacién de unidbn mediante la cual las tuplas
se enlazan en funcién de los valores del campo de enlace.

BMP: Bitmap es un formato basico de imagen que tiene la ventaja de ser sencillo y
muy bien normalizado; es un formato excelente para intercambiar datos y rapido
para analizar y procesar imagenes. Sin embargo de no ser comprimido no
soluciona los tiempos de transmision y los costes de alquiler de disco. BMP se
utiliza a menudo con RGB 24 Bits

CAD: Acrénimo de Computer Asisstant Design, es decir, Diseio Asistido por
Ordenador. Sistema automatizado para el disefio, dibujo y visualizacién de
informacion grafica orientada.

Cartografia: Conjunto de operaciones y procesos que intervienen en la creacion,
ediciéon y analisis de mapas.

catalogo, Servicio de: Permite la publicacién y busqueda de informacion
(metadatos) que describe datos (cartografia), servicios, aplicaciones y en general
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todo tipo de recursos. Los servicios de catalogo son necesarios para proporcionar
capacidades de busqueda e invocacién sobre los recursos registrados dentro de
una IDE. Una especificacién Open Geospatial Consortium establece como debe
ser un Servicio de Catalogo estdndar e interoperable.

CatMDEdit: Aplicacién para la creacién y edicidn de metadatos geograficos basada
en la norma "ISO19115. Geographic Information - Metadata". Entre sus principales
caracteristicas se puede decir que esta desarrollada como proyecto OpenSource
(codigo abierto), es multiplataforma (Windows / Unix), y multilingtie (espariol e
inglés).

CEN (European Committee of Standarization): Organismo oficial de
normalizacidon de la Union Europea. Sustituye técnicas nacionales por normas
comunitarias en colaboracién con organismos internacionales y sus socios en
Europa (CENELEC en electronica y ETSI en telecomunicaciones).

CEN TC 287 (Technical Committee of Geographic Information): Conjunto de
estandares de manipulacion de informacién geografica (20 aproximadamente).
Clearinghouse: Es un servicio distribuido para localizar metadatos de datos
geoespaciales. Permite realizar busquedas en uno o varios nodos o servidores
registrados al clearinghouse de Internet. Es el término que usa el FGDC,
equivalente al servicio de catalogo del OGC.

CNIDR z39.50 Server (clearinghouse for Networked Information Discovery and
Retrieval): Servidor z39.50 también llamado zDist.

Compresion: Técnica de reduccién del numero de bits necesario para almacenar o
transmitir una informacién concreta. Existen técnicas de compresidn sin pérdida de
la informacién original (por ejemplo, GIF en la compresion de imagenes digitales) o
con pérdida controlada de informacion (por ejemplo, JPG en el mismo caso).
Coordenada: Cantidad usada para definir una posicién en un sistema de
referencia. Las coordenadas pueden ser lineales (cartesianas) o angulares
(esféricas), segun el sistema de referencia.

Cota: Altitud asociada a un punto. Habitualmente un mapa de elevaciones esta
formado por curvas de nivel o isohipsas y por puntos acotados.

CSDGM (Content Standard for Digital Geospatial Metadata): Estandar del
contenido para los Metadatos Digitales Geoespaciales (FGDC,1994) que determina
los metadatos que existen para una localidad geografica y cémo se accede a ellos.
No detalla como se deben organizar los datos en la computadora ni qué software
utilizar.

Datum: Sistema geométrico de referencia empleado para expresar numéricamente
la posicién geodésica de un punto sobre el terreno. Cada datum se define en
funcién de un elipsoide y por un punto en el que el elipsoide y la Tierra son
tangentes; en Espana, el datum usa el elipsoide Hayford (o Internacional 1924) y el
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punto de tangencia es Potsdam (Alemania).

DublinCore: Conjunto de elementos de metadatos concebido para facilitar el
descubrimiento de recursos electronicos.

ebRIM (ebXML Registry Information Model): Especifica un conjunto de servicios
que facilitan la comunicacion entre empresas usando ebXML.

ebRS (ebXML Registry: Services and Protocols): Define los servicios que ofrece
el ebXML Registry y los protocolos usados por los clientes para interactuar con
€S0S Servicios.

ebXML (electronic Business XML) : Estandar que define un formato de
documentos en XML para que las empresas compartan informacion.

Elemento de un metadato: Unidad discreta de un metadato.

Entidad de un metadato: Serie de elementos de metadatos describiendo el mismo
aspecto de los datos.

Elipsoide: Descripcion simplificada de la forma y dimensiones de la Tierra: los
elipsoides se definen en funcion de un radio ecuatorial y de un radio polar.

EPSG: European Petroleum Survey Group.

Escala: Relacion constante que hay entre la distancia medida sobre un mapa o
plano y la distancia correspondiente medida sobre el terreno representado.

FGDC (Federal Geographic Data Committee): Se encarga de coordinar el
desarrollo de la Infraestructura Nacional de Datos Espaciales (NSDI) de los
Estados Unidos.

Geodesia: Ciencia que estudia la figura de la Tierra y el campo gravitatorio, por
tanto estudia la forma y dimensiones de la Tierra.

Geoide: Es la superficie de nivel, equipotencial en el campo de la gravedad, que
adopta la forma de esferoide irregular tridimensional. Debido a que depende de la
distribucién de masas en el interior de la Tierra, es imposible de representar
matematicamente. Para ello se utiliza el elipsoide de referencia que mas se le
aproxime o ajuste. Es coincidente con la superficie del agua en reposo de los
océanos, extendida virtualmente por debajo de los continentes, de manera que la
direccion de las lineas de plomada crucen perpendicularmente esta superficie en
todos sus puntos.

Georreferenciar: Asignar coordenadas geograficas a un objeto o estructura. El
concepto aplicado a una imagen digital implica un conjunto de operaciones
geomeétricas que permiten asignar a cada pixel de la imagen un par de
coordenadas (x,y) en un sistema de proyeccion.

GIF: Graphic Interchange Format. Desarrollado por CompuServe para proveer de
un formato estandard que fuera independiente del tipo de maquina que se usara. El
formato GIF esta limitado a un maximo de 256 colores lo que es bastante razonable
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dado que la mayoria de los display de PC tienen 256 colores como maximo. En
general se recomiendan para las imagenes simples. Para los fondos texturizados
no son muy utiles puesto que al tener pocos colores disponibles el computador que
las recibe intenta encontrar el color mas cercano, produciéndose distorsiones que
impiden que el texto sea visto en forma adecuada.

- GPS: Acrénimo de global positioning system, o sistema de localizacién global hace
referencia a un sistema mediante el cual es posible estimar las coordenadas
actuales de una estacién en tierra mediante la recepcién simultanea de senales
emitidas por varios satélites (llamados en conjunto constelacion GPS).

- Grid: Red compuesta por dos 0 mas series de curvas en las que el miembro de
cada
una de las series intersecta a los miembros de las otras series de una forma
algoritmica.

- gVvSIG: Herramienta orientada al manejo de informacion geografica. Se caracteriza
por una interfaz amigable, siendo capaz de acceder a los formatos mas usuales de
forma agil tanto raster como vectoriales. Es capaz de integrar en una vista datos
tanto de origen local como remoto (internet) a través de conexiones siguiendo
distintos protocolos especificados por el Open Geospatial C.

- Huso: Seccién de un globo limitado por dos meridianos o circulos maximos, el
volumen esférico correspondiente se llama cufa. En la proyeccién UTM cada huso
viene determinado por dos meridianos separados por una longitud de 6 grados
sexagesimales. y dos paralelos de latitud 80 grados Ny S

- IDE: Una IDE (Infraestructura de Datos Espaciales) es un sistema informatico
integrado por un conjunto de recursos (catalogos, servidores, programas, datos,
aplicaciones, paginas Web,...) dedicados a gestionar Informacion Geografica
(mapas, ortofotos, imagenes de satélite, topdnimos,...), disponibles en Internet, que
cumplen una serie de condiciones de interoperabilidad (normas, especificaciones,
protocolos, interfaces,...) que permiten que un usuario, utilizando un simple
navegador, pueda utilizarlos y combinarlos segun sus necesidades.

- IDEE: Infraestructura de Datos Espaciales de Espana (IDEE). Tiene como objetivo
el integrar a través de Internet los datos, metadatos, servicios e informacion de tipo
geografico que se producen en Espafa, facilitando a todos los usuarios potenciales
la localizacién, identificacidn, seleccion y acceso a tales recursos, a través del
Geoportal de la IDEE que integra los nodos y geoportales de recursos IDE de
productores de informacién geografica a nivel nacional, regional y local, y con todo
tipo de datos y servicios de informacion geogréfica disponibles en Espana.

- Imagen digital: Representacion grafica de un objeto mediante una matriz regular
que recoge valores de reflectancia. Los valores de reflectancia suelen medirse
mediante sensores sensibles a ciertos rangos de longitudes de onda de la luz;
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ejemplos de estos sensores son los transportados por plataformas aéreas (aviones
o satélites) o los integrados en un escaner para la digitalizacién de documentos
impresos.

Imagen multiespectral: Estructura de datos formada por varias imagenes digitales
correspondientes a diferentes rangos de frecuencias. Es decir, una imagen
multiespectral no es una imagen sino un conjunto de ellas, con las mismas
propiedades geométricas, y cada una de las cuales recoge la reflectancia en un
diferente rango de longitudes de onda del espectro electromagnético.

Index Data/Yaz Server: Servidor z39.50/SRW/SRU con licencia GPL escrito en
C/C++.

INSPIRE: INSPIRE (Infraestructure for Spatial Information in Europe) es una
iniciativa reciente de la Comisién Europea. Ha sido desarrollada en colaboracién
con Estados miembro y paises en estado de adhesion y tiene como propésito
hacer disponible informacion geografica relevante, concertada y de calidad de
forma que se permita la formulacion, la implementacion, la monitorizacién y la
evaluacion de las politicas de impacto o de dimensidn territorial, de la Comunidad
Europea. Es una iniciativa legal que establecera estandares y protocolos de tipo
técnico, aspectos organizativos y de coordinacién, politicas sobre la informacion
que incluye el acceso a los datos y la creacion y mantenimiento de informacién
espacial.

ISO 19112 (Spatial referencing by geographic identifiers): Define como se tiene
que definir y describir un Sistema de Referencia basado en Identificadores
geograficos de modo que pueda ser utilizado con tanto rigor y eficacia como un
sistema basado en coordenadas.

ISO 19115 (Metadata): Definicion del esquema requerido para describir la
informacion y servicios geograficos.

ISO 19119 (Services): La identificacion y la definicién de los interfaces del servicio
usados para la informacion geograéfica.

ISO 19139 (Metadata — Implementation Specification): Especificaciones de la
puesta en practica de ISO 19115.

ISO TC 211 (Technical Committee of Geographic Information, 1992): Comité
técnico que se encarga de promover estandares de metadatos.

JDBC: Es un API que provee a través de DBMS conexion a un gran rango de
bases de datos SQL y acceso a otras fuentes de datos tabulares, como hojas de
calculo o ficheros planos.

JPG: (Joint Photographic Experts Group). Este es un formato estandarizado que
permite compresion de imagenes. JPEG se diseiid con el fin de poder comprimir
imagenes a todo color o en escalas de grises que representaran fotografias o
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imagenes del mundo real. Las imagenes JPEG (de extensién JPEG o JPG) son
mas pequenas que los GIF. Sin embargo, cuando se trata de imagenes simples o
de pocos colores, con el formato GIF se consigue un resultado que mantendra los
colores "puros" del original de manera mas acertada

Latitud: Angulo medido sobre un arco de meridiano, que hay entre un punto de la
superficie terrestre y el Ecuador.

Longitud: Distancia angular, medida sobre un arco de paralelo, que hay entre un
punto de la superficie terrestre y un meridiano tomado como base u origen.

Mapa: Modelo grafico de la superficie terrestre donde se representan objetos
espaciales y sus propiedades métricas, topoldgicas y atributivas. Un mapa puede
ser analdgico (impreso sobre papel, por ejemplo) o digital (codificado en cifras,
almacenado en un ordenador y presentado en una pantalla). Existen mapas
métricos, disenados para representar distancias, superficies o angulos y mapa
topolégicos, disenados para representar vecindad, inclusién, conectividad y orden.
En el contexto de los SIG, un mapa es la presentacion de cualquier estructura de
datos usada para reflejar cartograficamente una variable espacial (nominal o
cuantitativa) independientemente del modelo de datos utilizado (vectorial o raster).

Es también el nombre que recibe uno de los tres tipos de documento con lo que se puede
trabajar dentro de un proyecto de gvSIG.

MetaD: Programa de edicién y exportacién de metadatos que sigue el estandar
IDEC, que es un subconjunto de la ISO 19115.

Metadato: Datos de los datos. Informacion sobre las caracteristicas de un conjunto
de datos. Tipicamente, los metadatos incluyen informacién anexa al cuerpo de
datos principal (por ejemplo, un modelo digital de elevaciones) sobre extensién
geografica, estadisticas, autoria, metodologia, calidad de la informacion, etc.
Modelo de color: Esquema utilizado para definir los colores sin ambigtedad.
Modelo de datos: Esquema conceptual utilizado para representar la realidad
mediante un modelo. Un modelo de datos intenta solucionar el problema de cémo
dar el paso realidad - modelo, es decir, como representar la realidad de forma
adecuada y eficiente; un mismo modelo de datos puede luego expresarse en
diferentes estructuras de datos, la forma fisica en la que se organiza la informacién
en una base de datos. Por ejemplo: las siglas GIF, JPG, BMP definen estructuras
de datos distintas aunque todas ellas se encuadran en un modelo de datos raster,;
las estructuras de datos difieren en la forma de codificar y almacenar la informacién
aun dentro del mismo esquema conceptual.

Modelo: Abstraccidén de algunos aspectos de un universo de discurso.

Nombres geograficos (toponimos): Nombres de zonas, regiones, localidades,
ciudades,

periferias, poblaciones o asentamientos, o cualquier rasgo geografico o
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topografico de interés publico o histérico.

- nomenclator, Servicio de: Ofrece la posibilidad de localizar un fenémeno
geografico de un determinado nombre. Se define como un servicio que admite
como entrada el nombre de un fenédmeno (topdnimo), con las posibilidades
habituales de nombre exacto, comenzando por, nombre incluido, ...,y devuelve la
localizacién, mediante unas coordenadas, del fenémeno en cuestién.
Adicionalmente, la consulta por nombre permite fijar otros criterios como la
extensidén espacial en que se desea buscar o el tipo de fenédmeno dentro de una
lista disponible (rio, montafa, poblacién, ...). Si hay varios que cumplen la
condicién de busqueda, el servicio presenta una lista de los nombres encontrados
con algun atributo adicional para que el usuario pueda elegir el que desea.
Evidentemente este servicio necesita disponer de un conjunto de nombres con
coordenadas. Una especificacion Open Geospatial Consortium establece como
debe ser un Servicio de Nomenclator estandar e interoperable.

- OPAC (Online Public Access Catalog): Catalogo en linea de acceso publico.
Permite realizar consultas de los campos bibliograficos mas comunes como autor,
materia, titulo, etc.

- Ortofoto: Fotografia aérea modificada geométricamente para ajustarla a un
sistema de proyeccion geografica. En una ortofoto(grafia) se han eliminado las
distorsiones debidas a la perspectiva, al movimiento de la camara y al relieve de
forma que posee las mismas propiedades métricas que un mapa.

- Ortoimagenes: Imagenes georeferenciadas de la superficie de la tierra, obtenidas
por satélite o por captadores aéreos.

. Parcelas catastrales: Areas determinadas por limites catastrales y caracterizadas
por una situacién juridica especifica de propiedad.

- Perfil GEO (Geospatial Metadata Profile): Extensidén del z39.50 realizada por el
FGDC para afnadir atributos geoespaciales que no contempla la norma.

- Pixel: Cada elemento discreto en los que se divide una imagen digital. Tecnicismo
de origen inglés que procede de la contraccion de picture element.

- Proyeccidn: Conjunto de transformaciones métricas definidas para representar la
superficie de la Tierra sobre un plano. Existe un gran numero de proyecciones,
cada una de las cuales posee propiedades diferentes en cuanto a las métricas del
objeto real y de su representacion plana; por ejemplo, en una proyeccion conforme
se conservan los angulos (los paralelos y meridianos se cortan en angulo recto) y
en una equivalente se conservan las superficies.

- raster, Modelo: Modelo de datos en el que la realidad se representa mediante
teselas elementales que forman un mosaico regular. Cada tesela del mosaico es
una unidad de superficie que recoge el valor medio de la variable representada
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(altitud, reflectancia ...); las teselas pueden ser cuadradas (celdas) o no
(triangulares, hexagonales...). Un modelo de datos raster estd basado en
localizaciones.
Shape: Aimacenamiento de datos vectoriales que guarda posicion, forma 'y
atributos de los rasgos geograficos. Un shapefile es guardado junto con una srie de
archivos relacionados y contiene caracteristicas de clase.
SIG (Sistema de Informacién Geografica): Sistema de gestién de bases de datos
(SGBD) con herramientas especificas para el manejo de informacién espacial y sus
propiedades. Los tipos de propiedades que un SIG debe poder analizar tanto
independiente como conjuntamente son tres: métricas, topoldgicas y atributivas.
SISRI Unicorn Server : Servidor z39.50/SRW/SRU comercial escrito en Java
Sistemas de coordenadas de referencia: Sistema para referenciar de forma
univoca
la informacién espacial en el espacio como una serie de coordenadas (x, Y, z)
y/o la latitud y la longitud y la altura, basandose en un punto de referencia
geodésico horizontal y vertical.

- SQL: Acrénimo de structured query language, un lenguaje estandar de gestion de
bases de datos. SQL se ha convertido en un estandar por lo que es posible
acceder a bases de datos de procedencia diversa mediante consultas en este

lenguaje.

- SRU (Search Retrieve URL Service): Interfaz del protocolo z39.50 via web (HTTP
Get).
SRW (Search Retrieve Web Service): Interfaz del protocolo z39.50 via web
(SOAP).

Tabla: Uno de los 3 tipos de documentos con los que se pueden trabajar dentro de
un proyecto de gvSIG. La tabla almacena los atributos de los datos.

TIFF: Tagged Image File Format. Estadar industrial de formato de datos raster.
TIFF soporta imagenes en blanco y negro, escala de grises, pseudocolor y color
verdadero.

- Topologia: Referencia a las propiedades no métricas de un mapa. En el contexto
de los SIG, topologia hace referencia a las propiedades de vecindad o adyacencia,
inclusién, conectividad y orden, es decir, propiedades no métricas y que
permanecen invariables ante cambios morfoldgicos, de escala o de proyeccion. Se
dice que una estructura de datos es ‘topoldgica’ cuando incluye informacion
explicita sobre estas propiedades; en este caso, es posible realizar analisis y
consultas “topoldgicas” sin necesidad de acudir a las tablas de coordenadas.
Toponimo: Nombre de zona, regién, localidad, ciudad, periferia, poblacién o
asentamiento, o cualquier rasgo geografico o topogréafico de interés publico o
historico.
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Vista: Uno de los 3 tipos de documentos con los que se pueden trabajar dentro de
un proyecto de gvSIG. Una vista se usa para visualizar, consultar y analizar capas
geograficas. Una vista consiste en una tabla de contenidos, que lista todos los
temas geograficos contenidos en la vista, el area del mapa sobre el que estas
capas geograficas son visualizadas

WCS (Web Coverage Service): Servicio web para acceder de manera rigurosa a
informacion geoespacial raster. Permite consultar el valor de los atributos
almacenados en cada pixel. Una especificacion Open Geospatial Consortium
establece como debe ser un WCS estandar e interoperable.

WFS-G (OGC Web Gazetteer Service): Interfaz que extiende el comportamiento
de la especificacion WFS v1.0.0. hacia un servicio de nomenclator o gazetteer.
Basicamente se trata de un servidor WFS con un “well-known schema”, que
usamos para interrogar al servidor.

WFS (Web Feature Service): Servicio web para acceder de manera rigurosa a
informacion geoespacial vectorial. Ofrece el poder acceder y consultar todos los
atributos de un fenédmeno (feature) geografico como un rio, una ciudad o un lago,
representado en modo vectorial, con una geometria descrita por un conjunto de
coordenadas. Habitualmente los datos proporcionados estan en formato GML, pero
cualquier otro formato vectorial puede ser valido. WFS permite no solo visualizar la
informacion tal y como permite WMS, sino también consultarla libremente. Una
especificacion Open Geospatial Consortium establece como debe ser un WFS
estandar e interoperable.

WMS (Web Map Service): Servicio web para acceder a informacion geoespacial.
Su objetivo es poder visualizar Informacién Geografica. Proporciona una
representacion, una imagen del mundo real para un area requerida. Esta
representacion puede provenir de un fichero de datos de un SIG, un mapa digital,
una ortofoto, una imagen de satélite,etc. Esta organizada en una o mas capas, que
pueden visualizarse u ocultarse una a una. Se puede consultar cierta informacién
disponible y las caracteristicas de la imagen del mapa. Una especificacién del
Open Geospatial Consortium (OGC) establece como debe ser un WMS estandar e
interoperable, que permita superponer visualmente datos vectoriales, raster, en
diferente formato, con distinto Sistema de Referencia y Coordenadas y en distintos
servidores.

239.50: Es un protocolo de red que gestiona la interconexién de ordenadores para
funciones de busqueda y recuperacion. Pretende evitar conocer el funcionamiento
de los distintos interfaces de OPACs mediante un traductor universal.
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2 Iconos y cursores de gvSIG

2.1

A continuacién se muestran los iconos que se
nombre y que varian en funcion del tipo de capa.

Iconos que aparecen en el ToC

muestran en el ToC, a la izquierda del

Nombre original Icono Descripcion

icon-layer a Icono genérico para una capa que no suministre el
SUyo propio.

icon-layer-group &l Icono para una agrupacion de capas en el ToC

. i fA f

icon-layer-vect.shp F Es el licono que acompada por defecto a una capa
vectorial.

icon-layer-wms & Icono que acompafa a capas WMS del servicio OGC .

icon-layer-wfs P Icono que acompana a capas WFS del servicio OGC .

icon-layer-raster b | El suministrado por capas raster.

2.2 Cursores

Cursores que se usan en la aplicacion dependiendo de la herramienta que se encuentre

activa.
Nombre original Icono Descripcion
. . o Cursor usado cuando se selecciona la herramienta de
cursor-query-information + S . .
peticion de informacién.
. rsor r n A realizan m
CUI'SOr-Z00Mm-in +Q r?ql; Sso que aparece cuando esta realizando zoo

cursor-zoom-out

Q

Cursor que aparece cuando estad realizando zoom

menos.

cursor-hiperlink +"t Cursor usado por la herramienta de hiperenlace.
cursor-insert-poliaon 4 Cursor usado por la herramienta de inserciébn de
Polg < poligonos en una sesioén de edicién.
cursor-insert-rectandle 4 Cursor usado por la herramienta de inserciébn de
g [ rectangulos en una sesion de edicion.
CUrsor-pan a Elemento que aparece cuando se permite hacer
P desplazamientos.

7 Cursor utilizado por la herramienta de medicion de

cursor-query-area —+

areas
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Cursor utilizado por la herramienta de medicién de

. [
cursor-query-distance + distancias
Cursor que aparece cuando realiza una seleccion por
cursor-select-by-rectangle +E| rectangulo
. Cursor utilizado cuando desea hacer una seleccion por
cursor-select-point +.: punto

2.3 Acciones

Iconos que aparecen en la barra de herramientas o0 menus de la aplicacion.
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Nombre original | Nombre en gvSIG | Icono |Descripcion
application-console Consola de Informacion Muestra la consola de errores de la aplicacion
application-exit Salir &l Cierra la aplicacion
application-preferences |Preferencias Mu_e str_a, el dialogo de preferencias de la
aplicacion
edit-copy Copiar Copia documentos
edit-cut Cortar Corta documentos
edit-delete Borrar Borra documentos
edit-paste Pegar Pega documentos
edit-redo Rehacer Rehace una accion
edit-undo Deshacer Deshace otra accion
document-print Imprimir Permite acceder al dialogo de configuracién de la

impresion.

project-new

Crea un nuevo proyecto

Crea un nuevo proyecto en blanco

project-open

Abre un proyecto
existente

Muestra el dialogo de “Abrir” que le permite
localizar un proyecto existente.

project-save-as

Guardar como

Guarda los cambios del proyecto

project-save

Guardar proyecto

Guarda los cambios del proyecto

layer-add

Anadir capa

Muestra el dialogo de afadir capas sobre una
vista

layer-show-attribute-table

Ver tabla

Muestra la tabla de atributos de
seleccionada.

la capa

edition-command-stack

Pila de comandos

Muestra la ventana de la pila de comandos de una
sesion de edicion.

edition-complex-selection

Seleccién compleja

Activa la seleccion compleja sobre la vista.

| B Qe N | & (eb B[ 8 W (EE @ O G | L& L] %

edition-geometry-copy  |Copiar Crea una copia del elemento seleccionado
edition-geometry-edit- . - . . - .
9 y Editar Vértice Permite editar un vértice de una geometria
vertex
edition-geometry-insert- Linea Permite insertar una linea en una sesi6on de
line edicién de una capa de lineas.
edition-geometry-move  |Mover Desplaza las geometrias seleccionadas
edition-geometry-rotate |Rotar Permite desplazar las geometrias seleccionadas
. Realiza un escalado de las geometrias
edition-geometry-scale |Escalar ) )
seleccionadas. (reduccién o aumento)
edition-geometry-select |Seleccionar Selecciona una geometria
edition-geometry- . . L . o
9 y Simetria Aty Divide una geometria de forma simétrica

symmetry
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edition-insert-geometry-

Activa la herramienta de insercién de un arco en

arc Arco & la capa
edition-insert-geometry- Girculo Activa la herramienta de insercion de un circulo en
circle la capa
zﬁilr’:gg-msert-geometry- Elipse 7+ |Activa la herramienta de insercién de una elipse
edition-insert-geometry- . . Activa la herramienta de insercion de puntos de
o Multipunto oo . ;
multipoint una geometria multipunto.
zg:ﬂ?n-msert-geometry- Punto . Activa la herramienta de insercién de un punto
zg:;tgoonr;msert-geometry- Poligono . Activa la herramienta de insercién de un poligono
zg:gfi}:;nsert-geometry- Polilinea rd Activa la herramienta de insercion de una polilinea
edition-insert-geometry- Activa la herramienta de insercion de un
rectangulo (| X
rectangle rectdngulo
edition-modify-geometry- Y Permite extraer un poligono de una geometria
internalpolygon cerrada
Mapas
layout-add-border Linea grafica O Afnade un marco al mapa
. leccion | fren I
layout-bring-to-front Colocar delante " Coloca el elemento seleccionado al frente de
resto de elementos.
layout-clear-selection Borra seleccién X Elimina el elemento seleccionado
: i man I
layout-command-stack  |Pila de comandos FEH m:iztra la ventana de la pila de comandos de
. . - i ici6 &rti lemen
layout-edit-vertex Editar vértice % Pe’rr.mte .Ia edicion de vértices de elementos
graficos insertados en el mapa.
layout-export-pdf Exportar PDF FDF Exporta a formato PDF el mapa.
layout-export-ps Exportar PS F5. Exporta a formato postscript el mapa.
layout-group Agrupar gréficos i |Agrupa los elementos seleccionados del mapa.
layout-insert-box Insertar cajetin = Inserta un cajetin en el mapa.
layout-insert-circle Circulo o Inserta un circulo en el mapa.
layout-insert-image Insertar imagen 5/ Inserta una imagen en el mapa.
layout-insert-legend Insertar Leyenda = Anade al mapa la leyenda de la vista.
layout-insert-line Insertar linea Vs Herramienta que permite afiadir una linea al
mapa.
layout-insert-north Insertar norte i Inserta el elemento “Norte” en el mapa.
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layout-insert-point

Insertar punto

Herramienta que permite la insercion de un punto
en el mapa.

layout-insert-poligon

Insertar poligono

Herramienta que permite insertar un poligono en
el mapa.

layout-insert-polyline

Insertar Polilinea

Ay

Herramienta que permite insertar una polilinea en
el mapa.

layout-insert-scalebar

Insertar Escala

A

Herramienta que permite insertar la barra de
escala de la vista en el mapa.

layout-insert-text

Insertar Texto

Inserta un texto en el mapa.

layout-show-tag

georreferenciar

vista

layout-insert-view Insertar Vista Al Inserta una vista en el mapa.
- i referenci in I
layout-page-setup Preparar pégina ) Abre el dialogo de preferencias de pagina de
mapa.
: i i i n |
layout-pan Encuadre sobre |a vista 7 A_ctlva la herramienta de desplazamiento en la
vista (pan).
layout-save-template Guardar como plantilla 5] Guarda el disefio del mapa como una plantilla.
layout-select Sele,cmonar por 3 Selecciona un elemento del mapa
rectangulo
. Envia al “fondo” el elemen leccionado del
layout-send-to-back Colocar detras b via al *fondo” el elemento selecc
mapa.
. " - mbi man icibn un elemento del
layout-set-size-position | Tamano/posicion i ﬁzp:'a de tamafio y posicion un eleme
Mover imagen ‘E/ Permite mover la imagen a georreferenciar en la
&

layout-template-open

Abrir plantilla

Carga una plantila de mapa previamente
guardada.

layout-ungroup

Desagrupar graficos

Desagrupa un conjunto de graficos insertados en
el mapa

layout-zoom-center-in

Zoom acercar

Hace un zoom hacia el centro del mapa.

layout-zoom-center-out

Zoom alejar

Hace un zoom para alejarse desde el centro del
mapa.

layout-zoom-fit

Zoom completo

Ajusta el zoom del mapa al ancho de la ventana.

layout-zoom-in

Zoom mas

Hace un zoom para acercarse sobre el area del
mapa seleccionada.

layout-zoom-out

Zoom menos

Hace un zoom para alejarse sobre el area del
mapa seleccionada.

layout-zoom-real

Zoom 1.1

Maximiza el mapa al tamarfo de la pantalla.

layout-zoom-selected

Zoom a lo seleccionado

Ajusta el zoom a los elementos seleccionados.

Tablas
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table-filter Filtro S Abre el dialogo de filtro sobre una tabla.
table-join Unir By |Abre el dialogo de unién entre tablas.
table-link Enlace BB  |Abre el didlogo del enlace de tablas.
= Ordena de forma ascendente los registros de la
table-order-asc Orden ascendente = tabla de un campo seleccionado
= Ordena de forma descendente los registros de la
table-order-desc Orden descendente = tabla de un campo seleccionado 9
. . . Lleva los registros seleccionados a la parte
table-selection-up llevar la seleccion arriba 1 superior de la tabla
table-statistics Estadisticas > Muestra el dialogo de estadisticas de la tabla
Vistas
. I Muestra el dialogo de afadir una capa de eventos
view-add-event-layer Anadir capa de eventos = ala vista 9 P
view-center-to-ooint Centrar la vista sobre un Muestra un dialogo para que se introduzcan las
P punto - coordenadas en las que desea centrar la vista.
. . ., Deselecciona los elementos seleccionados en la
view-clear-selection Borra seleccion vista
view-locator Localizador por atributo & Muestra el dialogo de seleccionar por atributos.
view-pan Desplazamiento M Activa la herramienta de desplazamiento (pan).
view-query-area Medir area & Activa la herramienta de medicion de areas.
view-query-distance Medir distancias P Activa la herramienta de medicion de distancias.
view-query-link Hiperenlace "t Activa la herramienta de consulta de hiperenlaces.
. . Permite seleccionar la zona de la vista que desea
view-save-to-raster Salvar a raster d salvar a raster
. . . Activa la herramienta de seleccion de geometrias
view-select-by-polygon  |Seleccién por poligono [ de una capa contenidas en un poligono
. . . Activa la herramienta de seleccion de geometrias
view-select-by-rectangle [Seleccion por rectangulo m de una capa contenidas en un rectangulo
. . Activa la herramienta de selecciéon de geometrias
view-select-geometry Seleccién por punto [} de una capa
. . . L Activa la herramienta de informacién sobre un
view-query-information  |Informacion i ) punto
view-zoom-back Zoom previo C{’ Muestra la vista con el zoom anterior.
view-zoom-center-in Zoom acercar =+ Hace un zoom mas desde el centro de la vista.
view-zoom-center-out Zoom alejar it Hace un zoom menos desde el centro de la vista.
. . . + Hace un zoom para acercarse sobre el area de la
view-zoom-in Zoom més oy

vista seleccionada.
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view-zoom-manager Gestion de encuadres Presenta el dialogo de gestion de encuadres.
Hace un zoom al encuadre adecuado para
view-zoom-map-contents [Zoom completo = presentar toda la informacion de las capas
cargadas.
. - Hace un zoom para alejarse del area de la vista
view-zoom-out Zoom menos 'y )
seleccionada.
. . . Hace un zoom mas a los elementos
view-zoom-to-seleccion |Zoom a lo seleccionado S g .
seleccionados de una capa.
Presenta la herramienta de busqueda a través del
gazetteer-search Nomenclator (B servicio de Nomenclator (busqueda de
topénimos).
Elimina el punto de referencia que ha sido
catalog-clear-point Borrar = anadido por las busquedas de catalogo o
nomenclator.
. Presenta la herramienta de busqueda a través del
catalog-search Catalogo gy
servicio de catalogo.
Utilizado para representar a la consola de los

scripting-console

Consola de jython

lenguajes de script.

3 Relacion de errores conocidos de gvSIG 1.1 (RC1)

3.1 Repliegue de ventanas del lanzador de instalacién y las
ventanas de la aplicacion (Sélo Linux y tipo de escritorio KDE)

Se ha detectado un comportamiento que afecta a la forma de visualizacién de las
ventanas de la aplicacion y del instalador de gvSIG. Hay ocasiones en que las ventanas
de repliegan y queda visible Unicamente la barra del titulo. Para solventar este problema
siga los pasos siguientes:

e Abra la aplicacién y sitie el cursor sobre el icono de gvSIG de la esquina superior
izquierda a continuacién, haga click con el botén secundario del ratén.

Si esta actuando sobre una ventana que se ha recogido es conveniente que antes
de continuar, despliegue de nuevo esa ventana. Para ello,haga click con el boton
secundario del ratén sobre la barra de titulo de la ventana y desactive la opcion
“Recoger” para que la ventana aparezca desplegada.
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® Avanzado 3 -l
Al
Al escritorio 3 lMS\\-
-C
—| & Mover
Afiadir
Eliminar |
Arriba |
- Abajo |
4, Configurar comportamiento de la ventana... —
€3 Cerrar Alt+F4

e Seleccione la opcién del menu contextual “Configurar comportamiento de la
ventana”

@ QuSIG:!

Avanzado >

Al escritorio 3

b T =

Minimizar
v Magimizar

Becoger

A Configurar comportamiento de la ventana...

€3 Cerrar Alt+F4
’—\r‘ista ‘

e En la ventana que aparece a continuacion seleccione la opcion “Preferencias
especificas de la ventana” y pulse sobre el botén “Nuevo”.
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X Configurar - Médulo de control de KDE EEEEE

Configurar parametros especificos de una ventana

i

A Configuracion para com-iver-andami-Launcher
Decoracion de ventanas

(]

WVentana {Ventana extra Geometria Preferencias ‘ Puenteos ]

Acciones
g Descripcién:
Foco [
g Clase de ventana (tipo de aplicacién):
[ ] [_] Concordar |a clase completa de ventanas
Moviendo
lSm importancia |v]

Euncién de la ventana:

l ]

[ sin importancia [~]

<
w

3

N

w

o

e

b4

]

Preferencias especificas de la ventana

=,

Transluacido

{Detectar propiedades de la ventana

|

IV Aceptar ]lx Cancelar

[9 Ayuda ][ Predeterminado Y Aceptar W ‘

e En la nueva ventana que aparece tras la accion anterior pulse sobre el botén
“Detectar” y a continuacidén haga click sobre cualquier parte de la vista de gvSIG.

e A continuacion aparecera una nueva ventana,en este caso, seleccione “Usar clase
de ventana (toda la aplicacion)” y pulse sobre “Aceptar”

X Modulo de control de KDE ===
Informacién sobre la ventana seleccionada
Clase: com-ver-andami-Launcher (sun-awt-X11-XFramePeer com-iver-andami-Launcher)
Funcign:
Tipa: Desconocido - se considerara como Ventana normal
Titulo: gusIG:Sin titulo

Funcion-extra:
Maguina:

(®) Usar clase de ventana (toda la aplicacién)
O
() Usar clase total de ventanas (especifica de ventana)

[] Concordar también con gl titulo de la ventana

[V Aceptar Hx Cancelar

e Volvemos a la ventana de “Editar las opciones especificas de la ventana” y acuda
esta vez a la pestana de “Geometria” y seleccione la opcién “Recogida” y en el
desplegable adjunto, la opcion “Forzar”.
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x Editar las opdones espedificas de la ventana - Médulo de control de KDE i [l (]| (2
Ventana Wentana extra Geometria Preferencias Puenteos

Posicion Mo
Tamafio Mo
Maximizada horizontalmente | Mo
Maximizada verticalmente Mo
Pantalla completa Mo

Escritorio Mo af 1:Escritorio 1 -

allellal a5 5] =
f: oo e ||| e

Minimizada Mo afecta
Recogida Forzar

-
>
-
>
-
>
-

Colocacian Mo afecta Predeterminado -

v Aceptar # cancelar

3.2 Error en la gestién de campos tipo Date en gvSig

Actualmente no existe un formato de fecha uniforme dentro de gvSIG lo que provoca
problemas en la gestién de campos de tipo Date.

Se han detectado problemas para realizar calculos con los campos tipo Date en la
Calculadora de campos.

3.3 Error al intentar unir dos tablas con el nombre del campo
con acento.

Actualmente no se pueden gestionar correctamente las uniones de con tablas cuyos
nombres de campo contengan acentos.

3.4 Error al configurar un navegador web en preferencias
(s6lo para Linux)

En el menu de preferencias de gvSIG, la opcién navegador web, el apartado de "Ejecutar
un comando propio " no funciona correctamente para esta version.
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3.5 Perdemos el cursor al pasar por encima de un poligono
seleccionado.

Hay un error que se ha detectado cuando se inicia una sesién de ediciéon de una capa de
poligonos.

Si el la seccion “Edicion” de la ventana de preferencias en el apartado de “Color de la
seleccidn” no se ha aplicado transparencia (Alpha). y seleccionamos uno de los poligonos
con la herramienta de seleccién de edicién (flecha roja) el puntero al situarse sobre el
elemento seleccionado desaparece.

3.6 No se pueden etiquetar los campos de una tabla dbf que
que se han unido a un dxf.

Actualmente no se puede visualizar el etiquetado de un campo de una tabla dbf que
hemos unido a una tabla de un dxf mediante el proceso de unién de tablas.

3.7 Rotar un elemento insertado en una vista mediante la
flecha de rotacidn de graficos de la ventana de propiedades
(Falla en Windows XP).

Actualmente no se puede rotar un grafico (cambiar la orientacion) en el sentido horario ya
que falta la flecha destinada a tal fin. Si se desea rotar en ese sentido el grafico se debera
escribir los grados correspondientes (con signo negativo) en el cuadro de texto destinado
a tal fin.

3.8 No funcionan las herramientas de escala,copiar, rotacion
y simetria sobre una capa de anotaciones.

Actualmente no se pueden utilizar las herramientas para escalar,rotar,copiar o hacer una
simetria sobre el resultado de crear una capa de anotaciones.

3.9 No se puede cambiar las propiedades de una capa WMS
uha vez cargada.

Se ha detectado un problema con algunos servidores WMS en los que, al intentar acceder
de nuevo a las propiedades de la capa y cambiar los formatos de imagen éstas no se
visualizan correctamente.
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3.10 Problemas para reconocer la impresora (sélo para Linux
y Java 1.5)
Si aparece un mensaje de aviso de gvSIG indicando que no tiene ninguna impresora

predefinida pero si es cierto que las tiene configuradas, debe acudir a su menu de
preferencias del sistema y establecer una impresora como predeterminada.
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4 GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.,

51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it. By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee your freedom to share and change free
software—-—to make sure the software is free for all its users. This
General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it. (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Lesser General Public License instead.) You can apply it to
your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price. Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
this service if you wish), that you receive source code or can get it
if you want it, that you can change the software or use pieces of it
in new free programs; and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.
These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that
you have. You must make sure that they, too, receive or can get the
source code. And you must show them these terms so they know their
rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and
(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain
that everyone understands that there is no warranty for this free
software. If the software is modified by someone else and passed on, we
want its recipients to know that what they have is not the original, so
that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software
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patents. We wish to avoid the danger that redistributors of a free
program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary. To prevent this, we have made it clear that any
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work which contains
a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed
under the terms of this General Public License. The "Program", below,
refers to any such program or work, and a "work based on the Program"
means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or translated into another
language. (Hereinafter, translation is included without limitation in
the term "modification".) Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope. The act of
running the Program is not restricted, and the output from the Program
is covered only if its contents constitute a work based on the

Program (independent of having been made by running the Program).
Whether that is true depends on what the Program does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the
notices that refer to this License and to the absence of any warranty;
and give any other recipients of the Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and
you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion
of it, thus forming a work based on the Program, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices
stating that you changed the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in
whole or in part contains or is derived from the Program or any
part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
parties under the terms of this License.

c) If the modified program normally reads commands interactively
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when run, you must cause it, when started running for such
interactive use in the most ordinary way, to print or display an
announcement including an appropriate copyright notice and a
notice that there is no warranty (or else, saying that you provide
a warranty) and that users may redistribute the program under
these conditions, and telling the user how to view a copy of this
License. (Exception: if the Program itself is interactive but
does not normally print such an announcement, your work based on
the Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If
identifiable sections of that work are not derived from the Program,

and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works. But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based

on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the

entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under
the scope of this License.

3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable
source code, which must be distributed under the terms of Sections
1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three
years, to give any third party, for a charge no more than your
cost of physically performing source distribution, a complete
machine-readable copy of the corresponding source code, to be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
customarily used for software interchange; or,

c) Accompany it with the information you received as to the offer
to distribute corresponding source code. (This alternative 1is
allowed only for noncommercial distribution and only if you
received the program in object code or executable form with such
an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it. For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
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associated interface definition files, plus the scripts used to
control compilation and installation of the executable. However, as a
special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component
itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.

4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program
except as expressly provided under this License. Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

5. You are not required to accept this License, since you have not
signed it. However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Program or its derivative works. These actions are
prohibited by law if you do not accept this License. Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying
the Program or works based on it.

6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to
these terms and conditions. You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to
this License.

7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all. For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the Program by
all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to
refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under
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any particular circumstance, the balance of the section is intended to
apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of any
such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing
to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to
be a consequence of the rest of this License.

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the
original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded. In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time. Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation. If the Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version ever published by the Free Software
Foundation.

10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free
programs whose distribution conditions are different, write to the author
to ask for permission. For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes
make exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals
of preserving the free status of all derivatives of our free software and
of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY
FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED
OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
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MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING
OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY
YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER
PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it
free software which everyone can redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least
the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
Copyright (C) <year> <name of author>

This program is free software; you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
(at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License along
with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this
when it starts in an interactive mode:

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author
Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type "~ show w'.
This is free software, and you are welcome to redistribute it
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under certain conditions; type ~show c' for details.

The hypothetical commands "~ show w' and "~ show c¢' should show the appropriate
parts of the General Public License. Of course, the commands you use may
be called something other than “~show w' and "show c¢'; they could even be
mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if
necessary. Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
"Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs. If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library. If this is what you want to do, use the GNU Lesser General

Public License instead of this License.
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