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1 Simbologia

1.1 Introduccion

Es una herramienta que permite realizar cartografia tematica con relativa
facilidad.

Para simbolizar o representar los datos o variables de los elementos de una
capa puede elegir el color, el tramado, etc. adecuado para cada uno de ellos.

Para acceder a la edicion de las propiedades relacionadas con la simbologia de
la leyenda debe ir al menu ?Propiedades? (haga click con el botdn secundario

sobre la capa).
.4 Vista: Sin titulo - 2

=-¢ M layerl
..... N Comenzar edicidn

..... Cambin de nombre

..... Prapiedades
----- % ] Zoom ala capa
..... &

..... E

..... ”E

..... N Eliminar capa

Caolocar delante

Capiar

Cattar

Aparecera una nueva ventana, coléquese sobre la '"pestafia de ?Simbologia?'".
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1.2 Tipos de leyendas

1.2.1 Introduccion

En esta pestafa puede definir, de manera avanzada, el tipo de leyenda con la
que desea representar los datos de una capa, a partir de sus campos.

& Propiedades de la capa

General | Simbologia |Etiquetados|

Guardar leyenda. .. ] [

Recuperar leyenda... ]

[=-Cantidades
Densidad de puntos

Muestra todos los elementos de una capa usando el mismo simbolo

Inkervalos

Simbialos graduados
Simbolos proporcionales

symbl

=I-Categorias

s-Expresiones

eMalores Unicos
=-Miiltiples atributos

: L..Cantidades par categoria
=-Dbjetos
byl (inica

Leyenda

“:| l Seleccionar simbolo ] [ Miveles de simbologia

Etiqueta gue aparecerd en el TOC:

[ Cerrar l [ Aplicar ] [ Aceptar
Puede elegir entre las siguientes formas de representacién:
1.2.2 Cantidades
Puede encontrar cuatro tipos de leyendas:
1.2.2.1 Densidad de puntos
el valor de un

Define una leyenda de densidad de puntos basada en

diciembre 2009
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determinado campo.

7% Propiedades de la capa

General | Simbologia |Etiquetados|

Guardar leyenda. .. ] l Recuperar leyenda. .. ]

Define una leyenda de densidad de puntos hasada en el wvalor de un determinado
Campo. .

""" Simbolos graduados Campo de stiquetada,  |OBIECTID  w
----- Simbaolos proparcionale
Densidades

#-Categorias
---lelltiples atributos
EI---Dhjetus

b Simbial Ginico

-
u
< | 3 Tarnafio de punto q -
walor del punto | 11.0 m

Color de Fondo E]

Borde NS

[ Cerrar ] l Aplicar ] [ Acepkar ]

- Campo de etiquetado: Se abre un desplegable en el que se puede
seleccionar campos de la tabla (de tipo Double o Integer) en los que se
puede hacer una leyenda que represente la cantidad de cada valor de la
tabla.

Los puntos que representan la densidad de los valores de la tabla pueden
cambiarse en sus propiedades.

- Tamano del punto: Cambie con las flechas el tamafno del punto.

- Valor del punto: Es el valor numérico que representara cada uno de los
puntos que se pinten.

. Color: Elija el color del punto pulsado sobre el botdon situado a la
derecha del color.

- Color de fondo: Elija el color que desee para los poligonos de fondo.

- Borde: Pulse sobre el botdn para dotar si desea de borde al simbolo.
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*
*

*
—

*
S | G UNION EUROPEA

FONDO EURDPEO
DE DESARROLLO REGIONAL

gvSIG 1.9 - Manual nuevas funcionalidades /

1.2.2.2 Intervalos

Este tipo de leyenda representa los elementos de una capa usando una gama
de colores. Los intervalos o colores graduados son usados principalmente para
representar datos numéricos que tienen una progresion o gama de valores,
como la poblacién, la temperatura, etc.

& Propiedades de la capa

General | Simbologia | Etiquetados
Guardar levenda. .. ] [ Recuperar leyenda, .. ]
:—---IZ_antidades Muestra los elementos de la capa usando una gams de colores en funcion del wvalor de
111 o= un determinado campo de atributos.
+-Cateqorias
----- Mualtiples atributos campas Rampa de color
—I-Objetos
. Simbala G Campo de dlasificacion | LEVEL £V
miela unice Color final: [ ] E
Tipo de inkervalo Intervalos naturales ~
N de intervalos 5 Color de inicio | E
[] Resta de valares
Simbala Walor Etiqueta
-
T
Calcular intervalos ] [ Afiadiv ] [ Cuitar todos ] [ CQuitar ]
[ Cerrar ] [ Aplicar l [ Acepkar l

. Campo de clasificacion: Muestra un desplegable en el que puede
seleccionar el campo de la tabla de atributos de la capa por el que
realizar la clasificacion. El campo ha de ser numérico, ya que se trata de
una clasificacidon gradual (por rangos de valores).

. Tipo de intervalos: Hay tres tipos de intervalos que se pueden escoger.
Estos tipos son:

- Intervalos iguales: Calcula intervalos iguales de los valores que
encuentra en el campo seleccionado para hacer la clasificacion.

. Intervalos naturales: Se especifica el nUmero de intervalos y se
divide la muestra en este nUmero de intervalos segun el método de
Jenk de optimizacién de la localizacién natural de los intervalos.
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. Intervalos cuantiles: Se especifica el nUmero de intervalos y se
divide la muestra en este numero de intervalos pero agrupando los
valores segun su numero de orden.Numero de Intervalos: Debe
indicar el numero de rangos o intervalos que definen su
clasificacion.

- N©° de intervalos: Ponga el n© de intervalos que desee que se
representen.

. Color de inicio y Color final: Seleccione los colores que se utilizaran
para hacer la graduacion. El color de inicio para los valores mas bajos y
el final para los mas altos.

- Calcular intervalos: Una vez definidas las opciones anteriores debe
pulsar el botén ?Calcular intervalos? para que se muestre el resultado
final de la leyenda. Al igual que en casos anteriores, los simbolos y las
etiquetas que aparecen por defecto pueden modificarse pulsando sobre
ellas.

- Anadir: Puede afadir nuevos rangos a los calculados.

- Quitar Todos / Quitar: Permite eliminar todos (quitar todos) o alguno
(quitar) de los elementos que constituyen la leyenda.

1.2.2.3 Simbolos graduados

Representa cantidades mediante el tamano de un simbolo mostrando valores
relativos.

© 2009 Conselleria de Infraestructuras y Transporte Pagina 11 de 286
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& Propiedades de la capa

General | Simbologia | Eriguetados
Guardar levenda. .. ] ’ Recuperar leyvenda. .. ]
E—---E:antidades Representa cantidades mwediante el tamafio de un simbolo wostrando valores relativos.
- Densidad de puntos
- Inkervalos
rnl:u:-ln:-:‘- graduados campos Sfeselle
-Simbolos proporcionale;
+-Categorias Tarnafio
+-Miltiples atributos : A
: - P Campo de clasificacion | habitantes w Desde: 7 A
=I-Dbjetos '~
LS i ! ; ; Hasta: 37.0 )
Simbalo dnico Tipo de intervalo Intervalos cuantiles ~ Al
M2 de intervalos 5 Plantilla »
[] Resto de valares:
background
Simbolo Walor Etiqueta
L ] 0.0-0.0 0-0
. 495265,0-654354.0 496,265 - 654,354
¢ 5 661795,0-733186.0 661,795 - 783,186
393650,0-1198734.0 §93.680- 1,198,734
_ 152585851.0-1829266.0 1,528,851 - 1,529,266
Calcular intervalos l ’ Afiadir l ’ Quitar todos ] [ CQuitar ]
’ Zerrar l ’ Aplicar l ’ Aceptar l

. Campo de clasificacion: Escoja el campo numérico por el que desea
que se haga la clasificacién.

- Tipo de intervalos: Los mismos que en la leyenda de tipo Intervalos

- Simbolo: Modifique el simbolo en su tamafio con un valor minimo
(Desde), hasta un valor maximo (Hasta). Ademas del tamafo puede
modificar todas las caracteristicas propias de un simbolo puntual
pulsando sobre el botén ?Plantilla?, asi como su "background".

- Calcular intervalos: Una vez definidas las opciones anteriores debe
pulsar el botén ?Calcular intervalos? para que se muestre el resultado
final de la leyenda. Al igual que en casos anteriores, los simbolos y las
etiquetas que aparecen por defecto pueden modificarse pulsando
sobreellas.

- Anadir: Puede anadir nuevos rangos a los calculados.

- Quitar Todos / Quitar: Permite eliminar todos (quitar todos) o alguno
(quitar) de los elementos que constituyen la leyenda.
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1.2.2.4 Simbolos proporcionales

Representa cantidades a través del tamafio del simbolo mostrando valores
exactos.

& Propiedades de la capa

General | Simbologia | Eriquetados
Guardar levenda. .. ] l Recuperar leyenda. .. ]
E—---E:antidades Representa cantidadez a travézs del tamafio del siwmbholo mostrando valores exactos
¢ te-Densidad de puntos
nkervalos
imbolos graduados campos
I Simbolos proparcional
E—---Eategurl’as Walor: |habitantes % | Mormalizacion: | Nane w
valores Unicos Simbola
=-Miltiples atributos }
. SeCantidades por catege Tamafio Flantila background
+-Objetos o
Dz 100 g & e . .
. -~
Hasta: 30.0 e
< >
[ Cerrar ] [ Aplicar ] [ Acepkar ]

. Campo de clasificacion: Escoja el campo numérico por el que desea
gue se haga la clasificacién.

. Campo de normalizacion: Posibilidad de escoger un campo numeérico
que normalizard los resultados, manteniéndose la proporcion de
cantidades.

. Simbolo: Modifiqgue el simbolo en su tamafio con un valor minimo
(Desde), hasta un valor maximo (Hasta). Ademas del tamafo puede
modificar todas las caracteristicas propias de un simbolo puntual
pulsando sobre el botén ?Plantilla?, asi como su "background".

1.2.3 Categorias

© 2009 Conselleria de Infraestructuras y Transporte Pagina 13 de 286
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1.2.3.1 Expresiones

Muestra los elementos de la capa en funcion de una determinada expresién de

filtrado.

£ Propiedades de la capa

General ' Simbologia | Eticuetacios |

4 | R

Descripcion
[PERIMETER] > LOO00

Simbolo

| Areptar || Cancelar |

Guardar leyenda... || Recuperar leyenda. .. |
E}---Cantidades | |Muestra los elementos de la capa en funcidn de una determinada expresion de filtrado. | .
Es-----DensMad tep L& Crear expresion de filtrade 1 M |
;’""'|ntEr'\fa|DS — —
;’""'Sfme|DS grad Campos Operadores
LSitmbolos propo OBJECTID e N o
E—J---C_al.egorl'as AREA [ J :
- Expresiones PERIMETER IsHull
s aloras dnicos P2009S_ LI — = — &8 ||
S-Miltiples atribut b= mmad 10 - Afiadir Expresidn | | Afiadir Operador | L -
: weCantidades po Patron Patrdn
=-Objetos
w&imbala Gnico
Expresion (Gramdtica SLD)
[PERIMET EE] = 10000
| werificar |
| Limpiar |

"Nueva expresion de filtrado:" Se abre una ventana donde pueden
configurarse expresiones (filtros) sobre los que se va a aplicar un simbolo
determinado. Cada uno de estos filtros se mostrara como una fila en la
ventana principal de este tipo de leyenda. La sintaxis que utilizan estos
filtros es de tipo SLD.

"Modificar expresion de filtrado:" Permite modificar una expresién ya
introducida, seleccionandola previamente.

"Eliminar expresion de filtrado:" Permite eliminar una expresion ya
introducida, seleccionandola previamente.

"Botones Arriba/Abajo:" Permite mover las expresiones creadas arriba
o abajo, para que luego tengan ese orden en el ToC.

1.2.3.2 Valores unicos

Puede representar cada registro con un simbolo exclusivo segun el valor que

diciembre 2009
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adopte en un determinado campo de la tabla de atributos. Es el método mas
efectivo para desplegar datos categodricos, como municipios, tipos de suelo,

etc.

.ifs_-'é Propiedades de la capa

£

General ' Simbologia | Etiguetados |,

Guardar leyenda. .. || Fecuperar levenda. . |
---Cantidades Dado un campo de atributos, Muestra los elernentos de |a capa usando un simbolo por cada walor Onica.
- Categorias
. ~-Expresiones
- o¥alores dnicos Carnpo de clasificacion: |NOMBRE v| Esguema de color: | T (M ~ |
#-Miltiples atributos -
E}---Ohjems Resto de valores: NN
+Simbola dnico simbalo | Yalar | Etiqueta
Almeria Almeria
— CAdiz Cadiz
Cdrdoba Cdrdoba
— A NAC A Granada
e HLIE |2 Huelwva
e | B[ Jaén —
— M dlaga M alaga |i
— Syl Sevilla
Afiadir todos || Afiadir || Quitar todos || Cuitar || MNiveles de simbologia |
| Cerrar || Aplicar || Arpptar |

Encontrara las siguientes opciones de configuracidon de simbologia:

"Campo de clasificacion:" Se abre un desplegable en el que se puede
seleccionar el campo de la tabla de atributos de la capa que contiene los
datos por el que realizar la clasificacion.

"Afadir Todos/Anadir:" Una vez seleccionado el ?Campo de
clasificacidon?, pulsando el botén de ?Anadir Todos? se muestran todos los
distintos valores, asignando un simbolo (color) distinto a cada uno de
ellos. Estos simbolos pueden modificarse pulsando sobre ellos. Por
defecto, la etiqueta (nombre que aparece en la leyenda) es similar al
valor que adopta en ese campo. Pulsando el botén de ?Anadir? podra
incluir nuevos valores a la lista.

"Quitar Todos/Quitar:" Permite eliminar todos (quitar todos) o alguno
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(quitar) de los elementos que constituyen la leyenda.

- "Propiedades del simbolo:" Si pulsa con el botéon primario del ratdn
sobre cualquiera de las ?celdas? de ?Simbolo? pueden modificarse las
propiedades de ese simbolo en concreto mediante los botones ?
Seleccionar simbolo? y ?Niveles de simbologia?ademas de poder
cambiarle el nombre a la etiqueta en el TOC.

Nota:

Al definir la simbologia a partir de una expresion de filtrado, el mismo operador
se puede aplicar tanto a valores dentro de un campo, como a varios campos a
la vez.

- Ejemplo: el operador "IsBetween" se puede aplicar tanto a dos valores
numéricos de un campo (campoA,valorl,valor2) como a 3 valores
numeéricos (valorl,valor2,valor3).

1.2.4 Miuiltiples atributos

1.2.4.1 Cantidades por categoria
Representa cantidades para cada categoria.

Para ello, combina dos campos (que han de ser de tipo numérico), aplicando
una leyenda combinada formada por una rampa de colores (para el Campo_1)
y simbolos puntuales graduados (para el Campo_2).

Es decir, este tipo de leyenda combina una representacion por intervalos
basada en los valores del Campo_1, con otra representacién por simbolos
graduados basada en los valores del Campo_2.
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@ Propiedades de la capa

General | Simbalogia | Etiquetados
Guardar leyenda. .. ] [ Recuperar leyenda, .. ]

#-Cantidades Representa cantidades para cads categoria.
---Eategorl’as
i=-Miiltiples atributos
- -tidades por categd Campos de valores Yariacian por
[+-Objetos

Campo de colores |":"RE":" 4 | Rampa de calor ] [ Simbola

Zampo de simbolo graduado |habitantes A |

Simbalo ‘alor Etiqueta

— (502474, 353257-6502474, 33257 6.502.474,333 - 6,502,474, 333

— |7, 3063393521 7E9-7, 4471861651569 7.306,339.352,17 - 7.447.186.165,15

— |, 7 7OGG02965E9-1, 01458537 36E10 3. 770,669,029,65 - 10,149,553.736

— ], 263340611E10-1,40431057425E10 12,6358.466,110 - 14.043,105.742,5

& 0.0-457316.5 0 - 457.316,5
@ 457316.51-914633.0 457.5316,51 - 914,633
@ 914633.01-1371949.5 914,633,001 - 1,371,949 5
(i) 1371949,51-1529266.0 1.371.949,51 - 1,829,266
< | L&
Cerrar l [ Aplicar ] [ Arceptar

1.2.5 Objetos

1.2.5.1 Simbolo unico
Es el tipo de leyenda por defecto de gvSIG.

Representa todos los elementos de un capa usando el mismo simbolo. Es Uutil
cuando necesite mostrar la localizacion de una capa mas que cualquiera de sus
atributos. La representacion de su simbologia dependera del tipo de geometria,
esto se explica detalladamente en el apartado de simbolos.
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& Propiedades de la capa ['5_<|

General | Simbologia |Etiquetad|:|5
Guardar leyenda. .. ] [ Recuperar leyenda. ., ]
"'Eﬂ“tidﬂdﬂs Muestra todos los elementos de una caps usando =1 mismo 51
#-Categorias bmmla
+--Miiltiples atributos
EI---D_hjEI:us symbol
e imbclo nico
Seleccionar simbolao ] [ Miveles de simbologia
Leyenda
Etiqueta que aparecerd en el TOC:
[ Cetrar ] [ Aplicar ] [ Acepkar

1.2.6 Guardar y recuperar leyendas

Guardar leyenda:

Las leyendas que haya realizado las puede guardar con el fin de poderlas
utilizar en otras ocasiones.

Para guardarlas pulse sobre el botén ?Guardar leyenda?.
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& Propiedades de la capa f'5_<|

eneral | Simbalogia |Etiquetadns

Guardar leyenda. .. ] Recuperar leyenda. .,

'"EﬂﬂtidﬂdEE Dado un campo de atributos, Muestra los elementos
=/-Categorias de la capa usando un simbolo por cada walor dnico
----- Expresiones
R alores Unicos ) v
---Mﬁltiples atributos Campo de clasificacion: |[PROVIMNCIA % Esquema de colc —
+-Objetos |
*-0h) [ ]Resta de valores: | |
Simbalo ‘alor Etiqueta
Alreria Almneria
= |Cadiz Zadiz
=————— [Cordoba Cordoba 3
— ((5Fanada Red
————— [Huelva Huelva
————— |1aen Jaen
E——— |Malaga Malaga Z
L4 | >
[ Cerrar ] [ Aplicar ] [ Acepkar ]

Se desplegara una ventana donde puede escoger entre guardar una la leyenda
con el formato propio de gvSIG (.gvl) o con el formato de intercambio
estandar .sld (actualmente se soporta SLD 1.0.0).
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2 Propiedades de la capa

General | Simbologia |Etiquetadns|

Guardar leyenda. .. Recuperar leyvenda. .. l

2 Guardar

X]

Guardar en: |[ﬁ Leyendas

sando un simbolo

¥ 2 EE

Documentos

recientes

8!

Escritario

®

Mis

P

documentos

dﬁ

Maombre de archivio: | [ Guardar ]

Mis sitios de
red

Archivos de tipo;

Styled Layer Descriptor 1.0.0 {*.sld) [ Cancelat ]

*

qwSIG legend gvsIG 1.0.0 (*.gul)
Styled Layer Descripkor 1.0.0 (* =ld)

T T

T eles de simbologia

[ Cerrar

I

Aplicar

I

Acepkar ]

Recuperar leyenda:

Las leyendas que ha creado con anterioridad puede recuperarlas cuando
quiera. Pulse sobre el botén ?Recuperar leyenda? y seleccione la que desea

recuperar.
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Buscar en: || ) Levendas v qlE"El

Por-Provincias, gyl

B

Dacumentos
recienkes

Escritotio

Al

documentos

Mi PC
;!.J] Mombre de archivao: |

Mis sitios de
red Archivos de tipo: all_supported_legend_formats (*,gwl, *.sld) w

Nota:

Si la leyenda de una capa viene definida de una version anterior (guardada en
un proyecto de la 1.1.2), dandose la circunstancia de que la codificacidon de la
tabla de la capa y de la leyenda difieren (porque uno de los campos por los que
se esta clasificando la leyenda tiene acento), entonces gvSIG interpreta que el
simbolo no es el correspondiente y no lo pinta.

1.3 Simbologia

1.3.1 Introduccion

En esta pestana puede definir, de manera avanzada, el tipo de leyenda con la
que desee trabajar.

Un concepto importante que debe tener presente siempre que desee crear
simbolos para una leyenda, es el tipo de capa en la que desea crear esta
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simbologia. Esta consideracién es importante ya que entre las capas
vectoriales encontramos dos tipos diferentes a tener en cuenta a la hora de
hacer la simbologia:

- Capas de geometria Unica: (shp de tipo punto, shp de tipo linea o de
poligonos). Obtendra un tipo de interfaz en el que se podra editar o crear
la simbologia del tipo de geometria que tenga el shp (lineas, puntos o
poligonos), como se ve a continuacion:

& Propiedades de la capa

General | Simbolagia |Etiquetados|

Guardar leyenda. .. ][ Recuperar leyenda. .. ]
[=l-Cantidades Muestra todos los elementos de una capa usando el wismo simbolo
Densidad de puntos
Interyalos

Simbolos graduados
+.Simbalos proporcionales

—|-Categorias . .
Expresiones I:l [ Seleccionar simbaolo l [ Miveles de simbologia

‘alores vnicos
[=-Muiltiples atributos
..Cantidades por categoria
=-Objetos
O bl Gnico

syrbial

Leyenda

Etiqueta que aparecerd en el TOC:

’ Cerrar ] [ Aplicar ] ’ Aceptar

Capa de geometria unica.

. Capas vectoriales de tipo multigeometrias, como son los dxf, dwg,
gml...
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0= Propiedades de la capa

General | Simbologia | Etiquetados|
Guardar leyenda. .. ] [ Recuperar leyenda. .. ]
[#-Cantidades Muestra todos los elementos de una capa usando el mismo simbolo
[=-Categorias
- eWalores dnicos
;—-----lelltiples atributos p——
E\---D_hjel:us
B sinbala nico - -
. /\/ - [ Seleccionar simbolo l [ Miveles de simbologia
Leyenda
Etiqueta que aparecerd en el TOC:
[ Cerrar ] [ aplicar ] [ Acepkar

Capa multigeometria.

En este caso, obtendrd un solo interfaz en el que podra configurar las
propiedades de la simbologia de los puntos, lineas y poligonos, por separado.
Los puntos de la capa en la pestafia de marcador, las lineas en la pestafa linea
y la de los poligonos en la pestafa de relleno.
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L3 Selector de simhologia (=l
Marcador | Linea | Relleno |

Simbolos de marcador

(= Biblioteca de simbolas |« |-Previsualizacidn
#-C3 maplnfo @ O 33
------ 7 dan
@ _point Circle_1 i
@ X
Circle_2 Cross_1
@ o2 | Reiniciar |
Registered_Point  Rhombus_1 B | Propiedades |

| ArCeptar || Cancelar |

Pestafas correspondientes a simbolos de capas multigeometrias.

Una vez hecha esta aclaracién, a continuacion se explican las propiedades de
los simbolos teniendo en cuenta el tipo de geometria.

1.3.2 Editor de simbolos

1.3.2.1 Introduccion

Desde el menu contextual de la capa, en Propiedades, podra acceder al
apartado de Simbologia. Es posible cambiar o configurar un nuevo simbolo
pulsando sobre ?Seleccionar simbolo? donde encontrard las diferentes
opciones de configuracién de simbologia.

Pulse sobre el botén ?Seleccionar simbolo? y a continuaciéon el botéon ?
Propiedades?. Se desplegara la interfaz que le permite acceder al editor de
las propiedades del simbolo. Esta interfaz serd la misma que encontrara si
pulsa el boton ?Nuevo?.
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"I Editor de propiedades de simbolo

Previsualizacion Propiedades

Tipo |S|’mhn:nln:| de Relleno simpls vl Unidades |pixeles vl |in_the_map v|

Feleno simple
= ]

Colar de relleno ]

[ ] Usar borde

Borde: /\/ ‘

Cpacidad del borde ]

ancho del borde 1.0 |;~

[+ X1

[ Acepkar ] [ Cancelar ]

Por defecto, gvSIG simboliza las capas con 'simbolos Unicos'.

Ademas de las opciones basicas que se pueden observar a simple vista, como
son el color, el ancho y el tipo de unidades en las que se desea que se
represente el simbolo, también se pueden editar las propiedades del elemento.
Seguidamente se hace una clasificacion de las propiedades de un elemento
atendiendo a su tipo de geometria.

Los cuadros de didlogo que se abren tienen apartados en comun y otros que
son especificos atendiendo al tipo de geometria, como vemos a continuacion:

Caracteristicas comunes:
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Opciones

=

Anicho: 1.0 :{1
w
w

Color:

Unidades: | pixeles

en &l munda

MNuevo

Guardar

Reiniciar

Propiedades

[ ]
[ ]
[ ]
[ ]

Cuando se configura un simbolo desde sus Propiedades, bien sea un punto,
una linea o un poligono, se puede definir:

. Su color y transparencia. Permite seleccionar el color de relleno.

Debajo del color puede encontrar una barra de desplazamiento, con la cual
puede otorgar grado de transparencia a los elementos. Asi, se puede
superponer capas de poligonos sin impedir su visualizacién.

- El ancho del simbolo. Permite definir el ancho del elemento.

- Unidades: En este desplegable puede escoger el tipo de unidad en el
que desee que se represente el simbolo. Por defecto la unidad en la que
se representaran los simbolos seran los pixeles, pudiendo escoger entre:
Kilbmetros, metros, centimetros, milimetros, millas, yardas, pies,
pulgadas, grados y pixeles.
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Unidades |pixeles "

A estas unidades, ademas, se les puede especificar si son unidades ?en el
mapa? (el tamafio dependera del zoom en el que nos encontremos) o "en el
papel” (tendra un tamafo fijo, tanto en pantalla como al imprimirlo).

- Nuevo: Accede a las propiedades del simbolo para poder hacer un
simbolo nuevo.

- Guardar: Le permite guardar el/los simbolos que haya creado en la
biblioteca de simbolos que contiene gvSIG, con la extensién .sym, con el
fin de poder utilizarlos tantas veces como necesite y configurar diferentes
tipos de leyendas.

- Reiniciar: Pulse este botdon si desea empezar de nuevo la edicion de un
simbolo.

Caracteristicas especificas de cada tipo de geometria:
Tipo de simbolo:

\ Marcador H Lineas H Rellenos \
\De caracater HLinea simple HReIIeno simple \
\De marco simple HLinea de marcadoresHReIIeno imagen \
\Marcador imagen HLinea imagen HReIIeno de marcadores \
\De caracater HLinea simple HReIIeno de lineas \
\De caracater HLinea simple HReIIeno de gradiente \

Los marcadores son los que representan a las capas de puntos.
Las lineas representan a las capas lineales.
Los rellenos representan a las capas de poligonos.

Tanto los marcadores como las lineas y los rellenos representan a la vez las
capas de multigeometrias.
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1.3.2.2 Marcador o simbolo puntual.

Puede elegir entre diferentes marcadores que se muestran en el ?Tipo de
marcador?.

Marcador simple:

Seleccione en ?Estilo del marcador?, el marcador que desee (circulo,
cuadrado, cruz...). Pudiendo modificar su tamafo, angulo y color, ademas de
poder desplazarlo en el eje de las abscisas y/o de las ordenadas.

Previsualizacian Propiedades
Tipo |S|'m|:n:n|n:| de marcadar simple W Unidades | pixeles Vl |en el papel V|
Marcadar simple | Méscara|
L]
= [ ]
Color:: ;]
ancho: | 4.0 |1--1
Desplazamienta en X | 0.0 |1--1
Desplazamienta en ¥ | 0.0 m
Estilo de marcador: | 9 W |
[ ]Usar borde
. [ ]
Colar del barde ;]
1
[ Acepkar ] [ Cancelar ]

Marcador compuesto por marcadores simples: Puede componer un marcador
con varios marcadores simples, ?solapando? uno encima de otro, esto se
realiza con el boton ?Anadir capa?, donde cada capa es un marcador simple.
Estas capas puede borrarlas o cambiarlas de orden, con los botones ?Borrar
capa? u ?0rdenar capa?.En la figura de abajo tiene un ejemplo de un
simbolo compuesto por varios marcadores simples.
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=+ Editor de propiedades de simbola

Previsualizacion Propiedades
Tipo | Simbalo de marcador simple w  Unidades |pixeles | lin_the_map
. Marcador simple | Miscara
Color:: ]
Capas A
. Ancho: | 15.0 3
; : ~
_|_ g Desplazamiento en X: | 0.0 23
Desplazamiento en Y: | 0.0 :
- 5 Estilo de marcador: | O W ‘
[ JUsar borde
[ | 1
5 . (]

Color del borde i

A+ ¢ (1]
{} Aceptar ][ Cancelar I

Borrar capa u
Ordenar capa

Puede remarcar los simbolos si lo desea, escogiendo el color del marco, vy
dotarlo de transparencia al igual que el relleno de los simbolos. Para dotar de
marco o borde al simbolo debera activar el Check en la casilla de ?Usar borde?.
Puede desplazar en el eje de las abscisas y/o de las ordenadas le simbolo o
bien dejarlo centrado.

Marcador de caracter:

Puede utilizar los diferentes tipos de caracteres alfanuméricos existentes para
construir un simbolo, pudiendo modificar el tipo de fuente, su tamafio, angulo
y color, ademas de poder desplazarlo en el eje de las abscisas y/o de las
ordenadas.
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Previsualizacion Propiedades
Tipo |S|'mt:u:|||:| de Marcador de caracter v| Unidades |p|’}<eles v| |En el mundo -
Marcador de carécter‘\ Mascara |
$ \AlArabiya ~|
O 00 000040 :
0 0000000 [ Temdin 288 Iy
foguo: | 500l
O 00 000000 lil_I
Colaor: |
" o ' * o
# $ /0 & ( ) + Desplazamiento
., - ./ 0123 456 o [ oood
789 : ; <=>7? @A v. [ oooff
BCDEFGHI J KL
MNOPQRSTUVW |
e AV V. I ; \ 1 A ~ [ [
|i| |§| |i| |i| Aplicar correccidn wisual al caracter para precision en tamafio w posicidn.

| Acaptar || Cancelar |

Marcador de imagen:

Puede seleccionar la imagen que desee para que represente a un simbolo. Esta
imagen puede ser de diferentes formatos (jpg, png,bmp, svg...incluso puede
descargar mediante una ?URL? una imagen de internet, siempre y cuando los
formatos sean soportados por gvSIG). Para ahadirla tan solo tiene que
seleccionar la ruta donde se ubica la imagen pulsando sobre el botén ?
Examinar?, junto a "Fichero imagen".

Asimismo, existe la posibilidad de seleccionar una imagen distinta que
representara las geometrias cuando estas estén seleccionadas en la vista,
introduciendo la ruta de la imegen en "Imagen de seleccion".

Puede desplazar en el eje de las abscisas y/o de las ordenadas del simbolo o
bien dejarlo centrado.
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(1B Editor de propiedades de simbolo H f
Evisualizaciﬁn Propiedades I
Tipo |Simbolo de marcador de imagen v| nidades |p|’}<eles v| |En el mundo -
Marcador simple ‘\ Mascara |
\l,LI' Fichera imagen: file:/ home/ sclark, gvSIG/Symbols/ planta_trans.png
|

Imagen de seleccion:

| Examinar |
Ancho: | 60.00 |5
. |
Desplazamiento en X | 60015
i : A
Desplazarmienta en r; | 1.00 Iv.

[+ (%)) (¥

| Acaptar || Cancelar |

Nota: Si se abre un proyecto de una versién anterior o una leyenda creada en
una version anterior, si la leyenda antigua contiene un marcador con imagen,
en la leyenda nueva obtendra un marcador simple circular.

1.3.2.3 Lineas o simbolo lineal

Puede elegir entre diferentes marcadores que se muestran en el ?Tipo de
marcador?.

Simbolo de Linea simple:

Puede escoger el color de la linea, su ancho y su desplazamiento (offset),
ademas de poder modificar su grado de opacidad y por supuesto sus unidades
de medida.
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Previsualizacion Propiedades

Tipo | Simbolo de Linea simple

V| Unidades ||:u|'xeles w | |en el papel V|

Simbolo de Linea simple | Decoracisn de flecha | Propiedades de | linea |

[= (..

Color: ]
Ancho; | 1o |1.-1
Desplazamiento: | 0.0 m
[+ X [ (¥
[ Aceptar ] [ Cancelar ]

Al igual que en las capas de puntos puede componer una linea con varios
lineas, ?solapando? uno encima de otro, utilizando el mismo método que en las

capas de puntos.

En la pestana ?Propiedades de la linea? puede generar diferentes tipos de
lineas, lineas continuas que son las que gvSIG pone por defecto o discontinuas
estableciendo el patron de relleno que desee, para esto se facilita una regla
sobre la que podra disefar sus propios patrones.
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Previsualizacion Propiedades
Tipo |Simbolo de Linea simple | Unidades |Milirnetros v| |En el papel -

sitmbola de Linea simple | Decoracion de flecha ' Propiedades de la linea |

Estilo de la unidn:

- o

AL IA

En escuadra A inglete Fedondeada

A7

Estilo del extremo:

Sin extremo Fedondeadno Fectangular

Patran de relleno:

| Limpiar|

[+ (X8 ¥

| Acaptar || Cancelar |

. Patron de relleno:

Pulse sobre el tramo gris que hay sobre la regla y desplacela hacia la derecha,
a continuacién haga clic sobre la regla en el trama de la regla que quiera, ya
aparecera un tramo negro, que podra borrar si ?hace click? sobre el de
nuevo. De esta manera sucesivamente podra ir afiadiendo tramos con los que
disefiara su linea.

Si desea borrar la linea disefiada, pulse sobre el boton ?Limpiar?.

. Estilo del extremo: Puede elegir el estilo del extremo de la linea entre
redondeado, rectangular o sin extremo.

. Estilo de la union: Puede escoger entre diferentes tipos de uniones entre
lineas, en escuadra, a inglete o redondeada.

En la pestafia ?Decoracion de flecha? puede hacer que una linea se
convierta en una flecha, para que esto suceda marque el check sobre ?Usar
decoracién?.
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(B Editor de propiedades de simbolo i i |
Previsualizacidn Propiedades

Tipo |S|'mt:n:n|n de Linea simple v| Unidades |Mi||'metr|:|5 v| |En el papel -

Sitmbolo de Linea simple‘ Decoracion de flEI:ha".lPrnpiedades de la Iinea‘\

Usar decaracidn
Tamafio | 36.0]3:
Agudeza de la flecha | 34.0!3:
Mimero de posiciones: ‘ 2 IE: | Seleccionar simbolo |
Invertin Rotacidn:
Ivertir todos (2) Eotar a la pendiente de |a linea
[]Irvertir primera | () Inclinacidn constante respecto de la pagina
1+ (X [ [ ¥
Areptar || Cancelar

Las posibilidades que tiene para decorar la flecha son:

- El tamafio de la flecha.

- Agudeza de la flecha.

- N© de posiciones: NUmero de veces que quiere que se repita la ?punta?
de la flecha a lo largo de la linea.

. Seleccionar simbolo: Este botén le llevara al menu del marcador simple
de una capa de puntos, esto le permitira seleccionar la forma de la ?
punta? de la flecha y configurarla como si se tratase de un simbolo
puntual cualquiera.

- Invertir: Tiene la opcidn de invertir la primera flecha de la linea o todas si
lo desea.

. Rotacién: Puede escoger entre que la ?punta? de la flecha rote con
respecto a la pendiente de la linea o que tenga una inclinacidn constante
respecto de la pagina.

Simbolo de Linea de marcadores:
Puede utilizar los diferentes tipo de fuentes de letras como caracteres para

diciembre 2009 Pagina 34 de 286



* ¥ %
* *
*

* *
—

S | UNION EUROPEA

gvSIG 1.9 - Manual nuevas funcionalidades / ——

construir un simbolo, pudiendo modificar su ancho y separacion.

(B Editor de propiedades de simbolo _ o |
Previsualizacidn Propiedades

Tipo |Simbolo de Linea de marcadores v| Unidades |Mi||'metr|:|s v| |En el papel -

Linea de marcadores \I'.

Ancho: | 12.00[3

Separacin: | 7.00 E:

| Seleccionar marcadar |

[+ ) [ [¥

| Areptar || Cancelar |

Simbolo de Linea de imagen:

Puede seleccionar la imagen que desee para que formen la linea, esta imagen
puede ser de diferentes formatos (jpg, png,bmp, svg...). Para afiadirla tan solo
tiene que seleccionar la ruta donde se ubica la imagen pulsando sobre el botdn
?Examinar?. Puede poner el ancho que desee de la imagen y escalar la imagen
en ?X? e ?Y?.
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(3 Editor de propiedades de simbolo I
Evisualizaciﬁn Propiedades I
Tipo |Simbolo de Linea de imagen v| Unidades |Milimetros v| |En el papel -
/é @ Marcador simple |
/ ‘ Fichero imagen: file:/ home/sclark, senyerasvg
(Eamoed

Imagen de seleccion;  file:f home; sclark, senyera.svg

(amneg
Ancho: | 19.00[3
Escala X: | 0.10f¢
Escala Y. | 0.10[3

[+ (%) (¥

Aceptar | | Cancelar

1.3.2.4 Rellenos para simbolos poligonales

Existen los siguientes Tipos de rellenos para capas de geometrias poligonales.
Relleno simple:

Puede escoger el color de relleno del poligono y su grado de opacidad.
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“{. Editor de propiedades de simbolo

Previsualizacian Propiedades

Tipo |S|'m|:u:u|u:u de Relleno simple Vl Unidades ||:uixeles V| |in_the_map V|

Relleno simple
= [ ]

Color de relleno ]

[]Usar borde

Borde: /\/ ‘

Opacidad del borde ]

ancho del borde 1.0 |:1.-1

+ X1 ¥

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

Pulse sobre el botén donde se observa el borde y le llevara al menu de
propiedades del simbolo simple de una linea, donde podra configurar como el
borde del poligono como si fuese una linea.

Puede dotar de la opacidad que desee al borde y también del ancho que
quiera.

Relleno compuesto por marcadores simples: Puede componer un relleno con
varios simples, ?solapando? uno encima de otro, el método es el mismo que el
explicado en las capas de puntos y lineas.

Relleno de marcadores:

Puede dotar al poligono de un relleno compuesto por diferentes tipos de
marcadores de tipo puntual, lineal, imagen... con las propiedades
caracteristicas de estos.

El relleno se puede ordenar de forma aleatoria o en forma de malla regular.
Si lo desea puede hacer composiciones con varias capas.
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Relleno de lineas:

En lugar de rellenar el poligono de marcadores puntuales puede hacerlo con
lineas, a estas se les puede dotar de las mismas propiedades que a una capa
de lineas , incluyendo los bordes.

Como en todos los apartados puede hacer una composicion mediante

diferentes capas.
e 2
s\i\\\\

Puede rellenar el poligono de imagenes, a estas imagenes las puede dotar de
inclinacién indicandoles el angulo y también puede escalarlas.

Relleno de imagen:

La forma de rellenar el poligono de imagenes es dandole la ruta de la imagen
en concreto. Estas imagenes pueden ser enmarcadas, pulse sobre el botén ?
Borde? y seleccione la linea que desee.

Relleno gradiente:

Se da la posibilidad de que el relleno se haga de forma gradual, puede
seleccionar diferentes opciones para configurar la graduacién de la escala de
colores, estas opciones son:

. Intervalos: N°© de intervalos en los que quiere que se estructure la
graduacién de colores.

. Porcentaje: Puede escoger el porcentaje de graduacién, variando entre 0
y 100%.

- Estilo: Seleccione el estilo que debe tener el relleno, entre los que
observa en el desplegable.

- Angulo: Angulo de inclinacién del color de relleno.

- Color gradiente: Seleccione la escala de colores que desee.

. Borde: Dote si lo desea de borde al poligono, el tratamiento de esté
borde es igual que el de cualquier linea.
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] Editor de propiedades de simbolo

i
Previsualizacion Propiedades
Tipo |Simbolo de relleno gradiente | Inidades |pixeles v| |En el mundo
F.ellenao gradiente"!
Intervalos: | 5E: Estilo: |Rectangular v|
Farcentaje: | 90,00 g: [¥] Usar barde
i —_- : N
Angulo: | 0.00E: Borde |
Color graciente: | DT | ~|
E3EIE SR 2
| Acaptar || Cancelar |

Nota: Si se abre un proyecto de una versién anterior o una leyenda creada en
una versidén anterior, si esta contiene relleno de poligonos con patrones, en la
leyenda nueva obtendremos, simplemente un relleno de poligonos soélido.

1.3.2.4.1 Niveles de simbologia

Como puede observar en la siguiente imagen, un simbolo tiene dos botones
para configurarlo, el botdn ?Seleccionar simbolo? el cual permite definir las
propiedades de un simbolo y el botén ?Niveles de simbologia? el cual nos
permite establecer el orden especifico en las diferentes capas que se hayan
creado en la simbologia.
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i Propiedades de la capa

General | Simbologia |Etiquetados|

[ Guardar leyenda. .. ] [ Recuperar leyvenda. .. ]

[#-Cantidades Muestra todos los elementos de una capa usando el mismo simbolo

[#-Categorias
| [ Seleccionat simbola ] [ Miveles de simbalogia

~~Miiltiples atributos
=-Objetos
= imbalo nico

symbol

Leyenda

Etiqueta que aparecerd en el TOC:

[ Cerrar ] [ Aplicar ] [ Aceptar ]

Establecer un orden de simbologia es importante en el caso de que diversas
geometrias de una misma capa intersecten entre ellas, como puede darse el
caso en leyendas de Valores Unicos para capas de lineas, por ejemplo, donde
puede interesar que haya un orden establecido para que unos simbolos queden
por encima de otros.

El valor ?0? correspondera al simbolo que se dibujara por abajo de todos, el de
valor ?1? se dibujara por encima de este, y asi sucesivamente.
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[ ¥ Niveles de simbologia [l
Dibujar simbolos usando el orden especificado

Simbala | Cescripcidn | 1 | 2
= == autovia libre 1S 2 H‘“
"
:
e —_— 5

e == Border line

1
N 7
=, Antovia

|| e

.

L1
(][]

7
! I
G

I

ArCeptar ” Cancelar

1.3.3 Etiquetas que apareceran en el ToC

Puede dotar del nombre que quiera a los diferentes valores de la leyenda, para
visualizarlos asi en el Table of Contents.

=

ﬁ Propiedades de la capa :

General ' Simbologia | Etiquetados |,

Cuardar lesenda. . l [ Fecuperar levenda. . ]

- Miiltiples atributo Muestra todos los elementos de una capa usando el mismo simbalo

él---()hjetus

1 rsymbol
‘ /\/ [ Seleccionar simbolo ” Miveles de simbologia
rLeyenda
Eticueta que aparecera en el TOC: |CMRHERA MACIONAL |

Cerrar ” Aplicar H Areptar ]
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En la imagen anterior puede observarse el caso de una leyenda por Simbolo
unico, pero también es posible dar un nombre de etiqueta para cada uno de los
valores de una leyenda por Intervalos, Valores unicos, etc.(o modificarlo,
desde cada una de las cajas de texto), asi como modificar el orden con que
aparaceran estos valores en el ToC (mediante las flechas Arriba/Abajo):

5]

'::5.'3 Propiedades de la capa

General ' Simhologia | Etiquetados |,

Cuardar levenda. .. || Fecuperar levenda. .. |
#-Cantidades Dado un campo de atributos,Muestra los elementos de |a capa usando un simbolo por cada valor dnico.
=-Categorias
. L-Expresiones
. “¥alores Onicos Campo de clasificacién: |NOMBRE -| Esguemna de color: | I (N ~ |
-Miltiples atributos )
E-Objetos Resto dealores: I
“Simbala dnico Simbalo | valor | Etiqueta
Almeria Almeria
— (A Cadiz
Cdrdoba Cardoba
m— L ANACA Granacla
. H LB ["vaL Huelva
— agh Jaén ——
s [ 32303 Malaga |i
— 502 Sevilla
Afiadir todos || Afiadir || Quitar todos || Cuitar || Miveles de simbologia |
| Carrar || Aplicar || Areptar |

1.3.4 Biblioteca de simbolos

Al instalar gvSIG se crea en el directorio del usuario una carpeta 'Symbols’,
donde se pueden ir almacenando los simbolos de distintos tipos (puntual,
lineal, poligonal...) que el usuario se cree. Es decir, actua como una una
biblioteca de simbolos.

Ademas de eso, gvSIG incluye por defecto un juego de simbolos de cada tipo
de geometria, almacenados en la carpeta mencionada.
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Simbolos de poligono

Selector de simbologia

|= Biblioteca de simbolos
== mapinfo
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28
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rPrevisualizacion

rOopciones

||| Colaor de relleno:

|| Color del borde:

| |Ancho del borde
Unidades:

= [
i

= [
i

pixeles

en el mundo

4

Huewo

Cuardal

Feinicia

i 1.

Propiedag

l Areptar H Cancela

Una vez creado un simbolo, desde la ventana de ?Selector de simbologia?
pulse sobre ?Guardar?.

Se abrira una ventana, para que guarde el simbolo en una ruta concreta,
dentro de la carpeta ?symbols?.

© 2009 Conselleria de Infraestructuras y Transporte

Pagina 43 de 286



* ¥ %
* *

—

S I UNION EUROPEA

- FONDO EURDPEO

gvSIG 1.9 - Manual nuevas funcionalidades g i —

Guardar en: | (5 Symbals o [ﬁ [.'.’||

Circle_2.sym Inkroduzca una descripcidn |
Cross_l.sym
Documentos Dashed_1.sym
recientes Dashed_z.sym
escuda sevilla, sym
Ferrocarril2,sym

Escritario Fill_1.sym

@l

&l

Fill_Z.sym
) Fill_3.5ym
i Fill_#.sym
Mis =
Fill_S.
docurnentas I e
Fill_7.sym
= T= Fill_&.5vm
9’ Freeway,sym
M PiC HighOcoup, sym
@ ¢ | >
Mombre de archivo: | | | [ Guardar ]

Mis sitios de

red Archivos de po: | gys1G_symbol_definition_file (*,sym) v| Cancelar

Dele el nombre que desee al simbolo y pulse sobre guardar. Compruebe que se
ha guardado el simbolo con la extension .sym, y que cuando abre otra capa del
mismo tipo de geometria aparece en la biblioteca de simbolos el que se habia
guardado.
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&

& Selector de simbologia

Simbolos de marcador

B JEibliateca de simbolos

Previsualizacion

------- ® dan @ @ o
-] mapInfo
@ @ _poink Circle_1
@ - -
Circle_2 Cross_1 Registered_Point

el
e . P Opciones

Rhombus_1 escudo sevila  oveja-marcador li

lor:

w‘; % . Col
planta puntl simb20 Tamafio: | 20,0 m
Unidades: ||:u|'><e|es V|
|en el mundo w |
Angulo: | 0.0 |:|1
[ Muewvo ]
[ Guardar ]
[ Reiniciar ]
[ Propiedades ]
Acepkar ] [ Cancelar ]

2 Etiquetado

2.1 Introduccion

El etiquetado de una capa es una propiedad independiente de la leyenda que
dibuja las geometrias de una capa. Es un nivel que contiene textos y que se
sitla por encima de cualquier otro nivel de dibujado de la capa, o incluso se
pude situar encima de todos los niveles de todas las capas. Por esto, el
etiquetado se ha separado de la leyenda, y pasa a ser una entidad propia. El
etiquetado sélo tiene sentido en algunos entornos: capas vectoriales, de
anotaciones...
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A nivel de usuario, observamos que aparece una nueva pestana 'Etiquetados'
dentro de las Propiedades de una capa (botdn derecho del ratén sobre la capa
activa en la Tabla de Contenidos (ToC) o bien doble clic sobre la capa).

| # Propiedades de la capa

General ' Simbologia  Etiguetacos ‘1

Existen dos tipos de Etiquetado generales:

1- Etiquetado estatico (Atributos de la tabla asociada a la capa)
2- Etiquetado avanzado (Definido por el usuario)

Previamente a su uso, debemos marcar el check de 'Habilitar etiquetado'.

2.2 Etiquetado estatico

Se trata del etiquetado heredado de gvSIG 1.1. Es practicamente el mismo que
ya existia antes de la implementacidon de la Simbologia Avanzada, y consiste en
crear etiquetas de forma automatica para un campo existente en la tabla
asociada de la capa en cuestion.
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'::s_-é Propiedades de la capa

General |, Simbologia* Etiquetadas |

Hakilitar etiguetado

General: |A1ributns de la etigueta definidos en takbla v|

Campo a etiguetar: | OBJECTID -| [ Fuente
(5) Altura del texto:  |OBJECTID -| Color
() Tamafio fijo; |10 | ’—. e

. - __ - () Color fijo: |—|
Rataridn: [-- Mone | P00
Unidades: |Metrns v| )

() Campo de colores: OBJECTID ~|
|en el mundo v|

| Cerrar | | Aplicar | | ArCeptar

Estos son los pardmetros que podremos configurar:
Habilitar Etiquetado. Permite hacer visible el etiquetado en la vista.

Campo a etiquetar. Desplegable que permite elegir el campo de la tabla de
atributos de la capa que contiene los valores a mostrar como etiquetas.

Opcion Altura de texto. Permite elegir uno de los campos de la misma tabla,
para que sus valore se tomen como altura del texto de la etiqueta.

Opcion Tamaifo Fijo. Permite introducir un valor fijo para el tamano del
texto.

Rotacion. Permite elegir un campo de la tabla (ha de ser tipo numérico), que
indicara el angulo de rotacién de las etiquetas.

Unidades. Elegir en qué unidades se miden los valores etsablecidos.
Fuente. Elegir tipo de letra a aplicar.
Opcion Color fijo. Elegir un color para las etiquetas. Es posible aplicarles una

© 2009 Conselleria de Infraestructuras y Transporte Pagina 47 de 286



gvSIG 1.9 - Manual nuevas funcionalidades A /

transparencia.

Opcion Campo de Color. Permite seleccionar un campo de la tabla que
contenga colores.

2.3 Etiquetado avanzado (definido por el usuario)

2.3.1 Introduccion

Se trata del etiquetado que el usuario puede ir definiendo a su medida, con
muchas mas opciones y mas potente que el Etiquetado estatico.

Dentro del etiquetado definido por el usuario, existen tres métodos, que se
describen a continuacion.

2.3.2 Etiquetar todas las entidades de la misma manera

Aplicara el etiquetado escogido a todas las entidades de nuestra capa,
independientemente de si estan o no seleccionadas.

La interfaz general de Etiquetado es la siguiente:
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G Propiedades de la capa

General ', Simbologia* Etiquetadas
Hahilitar etiquetada

Ceneral: |Eti|::|uetas definidas par el usuario -
Clases
Método: |Etiquetartndas las entidades de la misma manera. v|

Texto

Propiedades

Qpciones

Yisualizacidn... || Colocacidn... ||:| Permitir superposician de las etiguetas

| Cerrar || Aplicar || Areptar |

En ella, observamos los siguientes botones, que se explicaran mas adelante:

- Propiedades
. Visualizacion
. Colocacion

Ademas, tenemos una Previsualizacion de nuestra Vista con el etiquetado
configurado, que se aplicara si Aplicamos o Aceptamos.

2.3.3 Etiquetar sélo cuando las entidades estén
seleccionadas

Aplicara el etiquetado escogido solamente a las entidades de nuestra capa que
estén seleccionadas en la Vista.

Este etiquetado es dinamico, es decir, si cambiamos de seleccidn en la Vista, se
pintaran de forma automatica las etiquetas correspondientes a esa nueva
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seleccion de entidades.

La interfaz de etiquetado es la misma que en el caso anterior.

2.3.4 Definir diferentes clases de entidades y etiquetarlas
de manera diferente

Con esta opcidén es posible crear distintos tipos de entidades (mediante el
boton 'AfRadir'), darles una prioridad de visualizacion (mediante los botones a

la derecha del panel 'Subir'/'Bajar') y etiquetar cada una de ellas por
separado.

iii# Propiedades de la capa

General | Simbologia* Etiquetados |
Hahilitar etiguetada

Ceneral: |Etiquetas definidas par el usuaria -

Clases

M Etodo: |Definir diferentes clases de entidades v etiguetarlas de manera diferente. v|

[]Prioricad en el etiguetada

Mamkire Prewisualizacian Filtro | Expresidn de | Wisible
Etiguetadol I e Xt O area < 9E9 A
Etiguetado? I e Xt O area > 9E9 and area < 1.2E10 B Aftadir |
Eliminar |
Etigquetado I e Xt O area > 1.2E10 C ————
Subir |
Bajar |
QOpciones
YWisualizacidn. || Caolocacidn, . |D Pertnitit superposicidn de las etiquetas
| Cerrar | | Aplicar | | Aceptar

Para ello haremos doble clic sobre cada una de las clases creadas, accediendo

asi al panel de Propiedades (este panel es el mismo para los tres métodos de
etiquetado avanzado existentes).
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Es decir, cada una de las clases creadas tendra unas Propiedades de etiquetado
distintas, que configuraremos por separado, asi como un filtro de aplicacién
sobre determinadas geometrias de nuestra capa. Hay que tener en cuenta que
la expresion de etiquetado utiliza gramatica SLD, mientras que para el filtro
de geometrias hay que introducir sentencias SQL, definidas por gdbms.

L Propiedades de la clase de etiquetado =iy

MHombre: | |

Fuente Formato
Fuente |Dia|c|g - (2) Tamafio fijo del texto 14.00 é”pl’}{eles v||en el mundo
I () Ajustar al area de texto
Color: . |—|
o
Mlrmero de ca...| Expresidn de etiguetado (Cramdatica SLO)
1 [area]
| Yerificar |
| Afiadir |
| Quitar |
Etiquetar entidades dentro de esta clase
(%) Todos los elementos
() Elementos filtrados (SCOL GDBMS)
Estilo de fondo Previsualizacign
Seleccionar T
Fbas swvliso dban=inle |:| e Xt O
| Sin estilo |
| Areptar | | Cancelar |

En este panel es donde crearemos las sentencias SQL para cada una de las
clases creadas, que filtraran las entidades de la capa sobre las cuales aplicar

cada uno de los distintos etiquetados.
A continuacién vemos un ejemplo del uso de este filtro SQL:
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Eticquetar entidades dentro de esta clase
() Todos los elementos
(%) Elementos filtrados (SOL GDEMS)

S0L select ™ fram %Mombre de la capa® where  |area = 9E9 and area < 1.2E10

2.3.5 Opciones comunes

2.3.5.1 Introduccion

Independientemente del método de etiquetado avanzado que escojamos,
existen unas opciones que son comunes a los tres, y que nos van a permitir
configurar las etiquetas de una manera muy potente.

Estas opciones son accesibles mediante botones en la interfaz general de la
pestafa "Etiquetado’, y se describen a continuacion.

2.3.5.2 Propiedades

Desde el botdn 'Propiedades’ podremos configurar multitud de opciones para
nuestras etiquetas.

La interfaz general a la que accedemos pinchando sobre este botédn se muestra
en esta figura:
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() Propiedades de la clase de etiquetado N, e
Mombre: | |
Fuente Formato
Fuente |Alhrabiva - (2) Tamafio fijo del texto é: Pixel en el mundo
() Ajustar al area de texto
Mimero de ca... Expressidn de etiquetacdo |
1 -
| Afiadir |
| Quitar |
Etiquetar entidlades dentro de esta clase
(2) Todos los elementas
() Elementos filtrados
Estilo de fondo Previsualizacidn
exto
| Seleccionar |
Wi swwla sod o= ihin —_———————————
| Ain estilo |
Areptar | | Cancelar

En ella podemos configurar:

Nombre

Tipo de fuente

Tamano de texto (fijo o ajustado)
Expresion de etiquetado (una o varias).

Aqui es donde realmente introducimos qué queremos etiquetar. Las
posibilidades son:

- Strings (entre comillas)

- Campos de la tabla (entre corchetes)

. Operaciones matematicas

- Combinaciones de las anteriores
Todos los elementos/Filtro SQL.

Posibilidad de decidir sobre qué elementos de nuestra capa se aplicara la
etiqueta que estamos configurando.

Estilo de fondo.
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4

Posibilidad de seleccionar un estilo (imagen) como fondo de nuestra
etiqueta. Se abrira el siguiente interfaz:

5

Estilos de etiqueta

Selector de simbologia

[ Biklioteca de estilos

NE__

Carretera Macional2

Placa Carrer WLC

Text Globe?

—

FEFFFrrrre

& ‘

Placa Carrer %LC

Text Globe

Two-fielded Text Glabe

Previsualizacian

—+— Funto etiguet;

]

QOpciones

e, [ 1190y
Altura: E::r
Uniclades |pixe|es --|

|EI"| el munda v|

Nuem:u
Guardar

| Feiniciar |

Prnpmdades

Areptar || Cancelar |

Al instalar gvSIG se crea automaticamente una carpeta 'Styles' dentro
del directorio /usuario/gvSIG/. En su interior se guardaran todos los

estilos de etiquetas que deseemos guardar
'Guardar').

(mediante el

boton

Tras seleccionar un estilo de etiqueta podemos también modificar
algunos parametros, pulsando el botén '"Propiedades'. Accedemos asi al

siguiente panel,

en el cual podemos insertar textbox para las diversas

expresiones de etiquetado creadas, moverlos, borrarlos, o bien cargar
una imagen nueva desde disco.

diciembre 2009

Pagina 54 de 286



*
S I UNION EUROPEA

= FONDO EUROPED

gvSIG 1.9 - Manual nuevas funcionalidades S —
| Editar estilo (= fof i
Editando |Etit:|uetal |
—+— Funto etiguetado ~Herramientas—

=

N

’ Aceptar ” Cancelar ]

Nota: No se podra poner fondo de etiqueta a una capa de lineas si la opcién
escogida al etiquetar es "representar el rotulo siguiendo la linea".

2.3.5.3 Colocacion

Desde el boton Colocacion se abre el panel donde podemos configurar las
propiedades de colocacion de las etiquetas: ubicacidn, orientacién,
duplicidades, etc. Estos paneles, asi como sus opciones, variaran segun el tipo
de geometria de la capa sobre la que estemos trabajando:

Capa de puntos
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L Propiedades de colocacion { . |
Configuracidn de punto

() Desplazar etiguetas horizontalmente alrededor del punto.

2121 Preferibblemente arriba a la derecha, pero
2 permitiendo cualguier posicidn

2

| Carnbiar ukbicacidn

Prioridad: O = Blogueadao, 1 = Mas alta, 2 = Mas baja
(=) Situar etiquetas sobre los puntaos.

Etiquetas repetidas

() Eliminar etigquetas repetidas

[ Situar dnicamente una etigueta por enticad
() Situar una etigueta por cada parte de la entidad

| Areptar || Cancelar

Si la capa es de tipo punto, podemos configurar:
. Configuracion de punto
Podremos elegir situar la etiqueta sobre el punto o desplazada a su alrededor.

En este segundo caso, la prioridad de colocacion de la etiqueta alrededor del
punto es configurable. Es posible elegir un grafico de prioridades existente o
modificarlo uno mismo, entrando en sus 'Propiedades’:
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L Edit style ST
Editing |pusitinneer4 |
~Tools
A
[ Ok l ’ Cancel ]

Mediante los botones de la derecha y seleccionando las posiciones del grafico,
priorizaremos en qué posicion va a ubicarse nuestro texto en relacién al punto:

1 = Maxima prioridad
2 = Prioridad media
3 = Prioridad baja
0 = Prohibido
- Etiquetas repetidas

Nos permite elegir entre 'Situar una etiqueta por entidad’, 'Situar una etiqueta
por cada parte de entidad' (caso de multipuntos), o bien 'Eliminar repetidas'
(situard una etiqueta por entidad, y si hay repetidas, sélo pintara una de
ellas).

Capa de lineas
Para capas de tipo lineal, tenemos las siguientes opciones:
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173 Propiedades de colocacion (=
Configuracidn de linea
Orientacidn Posicidn
\\ ,;"
el
— (=
._::_- Haorizontal /”‘_“‘xh__/_
(#) Paralela
() Siguiendoa la linea = Arriba
) Perpendicular b Sobre la linea
[ Abajo
Qrientacian |L|'nea -
Ubicacidn
Ubicacidn a lo largo de las lineas: |En mitad v|
Etiquetas repetidas
() Eliminar etiquetas repetidas
() Situar dnicamente una etigueta por entidad
(#) Situar una etigueta por cada parte de la entidad
| Areptar | | Cancelar |

. Orientacion

Permite elegir etiquetado colocado en horizontal, en paralelo a la linea, en

perpendicular o bien siguiendo la linea.
- Posicion
Seleccionaremos Arriba, Abajo o Sobre la linea.
. Ubicacion
Al final, al principio o en mitad de linea.
- Etiquetas repetidas
Con las mismas opciones que en el caso de capas de puntos.
Capa de poligonos
Si la capa es de poligonos, el interfaz de opciones es el siguiente:
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L Propiedades de colocacion ( I i
Configuracidn de poligono

(%) Siernpre horizontal

[
|
LabE| /@_ e I,'I_____ () Siempre recto

[ ] Acoplar dentro del paligona
Etiquetas repetidas
() Eliminar etiquetas repetidas

[ Situar dnicamente una etigueta por enticad
() Situar una etigueta por cada parte de la entidad

| Areptar || Cancelar |

- Configuracion del poligono

Permite etiquetado en horizontal y etiquetado siguiendo la orientacion del
poligono, asi como la opcién de acoplar o no el texto dentro del poligono. Esta
ultima opcion esta indicada para el caso de poligonos con islas, o poligonos con
forma de U, por ejemplo, en los cuales la etiqueta serd colocada dentro de la
geometria y no en el hueco que deja en medio.

- Etiquetas repetidas
Las mismas opciones que en el resto de casos.
Capa multigeometria

En caso de capas multigeometria (dwg, dxf, gml...) la interfaz de Colocacion
gue se abre es una combinacién de los tres casos anteriores. Es decir, contiene
una pestafia para cada tipo de geometria: Puntos, Lineas, Poligonos. Cada uno
de estos paneles es idéntico a los mencionados arriba.
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2.3.5.4 Visualizacion

Desde el botdn 'Visualizacion' se abre el panel donde es posible configurar el
rango de escalas de visualizacion de las etiquetas que estamos aplicando.

) Rango de escalas

Especificar el rango de escalas en el que [as etiguetas seran rmostradas:

() Usar el mismo rango de escalas que el elementa de la capa

(%) Mo mostrar las etiguetas cuando se haga zoom

For encima de: 1:/500.000 [=]| (Escala min)
Por debajo de: 1:/1.000.000 [w]| (Escala max)
| Aceptar || Cancelar |

Es posible usar el mismo rango de escalas de visualizacion especificado
para la capa (en Propiedades generales de la capa), o bien especificar un
rango so6lo aplicado a las etiquetas (independiente del rango aplicado a las
geometrias de la capa).

Con la configuracion que vemos en la imagen anterior, por ejemplo, se
mostraran las etiquetas en la Vista sdlo cuando estemos entre las escalas
1:500000 y 1:1000000.

2.3.5.5 Permitir superposicion de las etiquetas
Por ultimo, existe un check que nos permite superponer o no las etiquetas.

Si marcamos este check, se pintaran todas las etiquetas, incluso si se
superponen unas con otras, en cambio si lo dejamos sin marcar sélo se
pintaran etiquetas que no se solapen con otras, eliminando éstas ultimas.

2.4 Etiquetado individual

En paralelo al etiquetado estatico, y al definido por usuario de forma
avanzada, tenemos un tercer tipo de etiquetado, el Etiquetado Individual,
al que podemos acceder mediante el siguiente icono de la barra de
herramientas:
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Este etiquetado complementa las funcionalidades ya existentes de una Capa
de Anotaciones. De hecho, se trata de una manera de crear anotaciones pero
de forma mas personalizada que hasta el momento.

El resultado sera una Capa de Anotaciones, de tipo shape, mas un archivo con
extension .gva complementario.

Este tipo de etiquetado actla Unicamente sobre las geometrias que el usuario
va seleccionando sobre la Vista de gvSIG.

En cuanto a las expresiones que acepta, al igual que en el etiquetado
avanzado, pueden ser de cualquier tipo:

. strings

- campos de la tabla asociada

. operaciones matematicas

- combinaciones de las anteriores

La ventaja del Etiquetado Individual, ademds de que amplia las opciones
posibles de etiquetado con respecto a la antigua capa de anotaciones, radica
en que, contrariamente al etiquetado estatico o al definido por usuario, es
posible modificar las anotaciones una vez creadas. Esto es asi porque se trata
de una capa nueva, independiente, que podemos poner en edicibn como
cualquier otra capa vectorial.

Los pasos a seguir para utilizar este tipo de etiquetado se describen a
continuacion:

. Configurar las propiedades de nuestras anotaciones

Desde la ventana principal de esta herramienta, podremos configurar
algunas propiedades basicas que se aplicardan a nuestras anotaciones
(por defecto se aplicaran las propiedades que estén definidas en las
Preferencias de gvSIG, apartado Anotaciones ).

- Fuente

. Estilo

. Altura

. Color

- Rotacion
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[E

:15.& Herramienta de etiquetado individual - - Vista: Andalucia §§§

Capa de anotaciones desting | | |:|

Propiedades de etiqueta
Tipo de fuente |San55erif v|

Estilo del texto |F‘Iain v|

Altura del texto |1EJ |

Color del texto | [ | |:|

Rotacidn del texto |I:l.0 |

| Definir expresidn de etiguetado |

- Configurar la Capa de Anotaciones destino:

Es posible abrir una capa ya existente en nuestro disco duro, crear una
nueva en la ruta deseada, o bien seleccionar de la Vista una capa de
anotaciones previamente creada, desde la siguiente ventana:

:15.;3' Configurar 1a capa destino

Seleccione la capa de anotaciones que almacenari las etiquetas

(8) CrearfAbrir capa fhomejsclarkfetiguetado. gwa ||_|

() Capa de la vista activa

| ArCeptar || Cancelar |

- Definir la expresion de etiquetado:

Debemos tener activa en el ToC la capa origen, y definir la expresion a
etiquetar que deseemos también en el textbox junto a esta capa.

A continuacién se muestra un ejemplo:
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[ Definir expresion de etiquetado

Defina la expresion de etiguetado:

Capa ptos_andal shp | | ]

Capa: hidro_andalucia.zhp | |

Capa: andalucia.shp |[MEA];1000000 | ]

| Aplicar || ArCeptar || Cancelar |

. Ir pinchando en la Vista las geometrias que deseemos etiquetar.

De esta manera, iran pintdndose en la Vista las anotaciones
configuradas, tras ir pinchando, una a una, sobre las geometrias que nos
interese etiquetar.

Por ultimo, se ha creado una nueva pestafia de 'Anotacion' dentro de las
Propiedades de la capa, en caso de tratarse de una capa de anotaciones.

|- 5
=4 Propiedades de la capa :

General f-‘«nntaciljn‘l,l

|p:||'}{eles -

Dibujar sdlo el texto

Evitar solapes

Barrar anatationes solapadas

En este panel podremos configurar diversas opciones para nuestras
anotaciones, como son:

. Las Unidades de medida (pudiendo seleccionar cualquier unidad de
medida soportada por gvSIG)

- Dibujar sélo el texto

- Evitar solapes
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- Borrar las anotaciones solapadas

3 Mapa

3.1 Grid de un mapa

Esta herramienta le permite introducir una cuadricula, en un mapa . Esta
aparecera sobre la vista que haya escogido, pudiendo seleccionar que sea con
elementos puntuales o lineales.

Acceda mediante el Gestor de proyectos al Documento Mapa, tras haber
seleccionado una vista, agregue la cuadricula. Para ello seleccione la vista que
desea agregar al mapa y active la casilla de Mostrar Cuadricula.

Propiedades del marco de la vista | x|

Wista Sin kikulo - 0

[ Enlace wivo
—arados:

Escala | Automético =l
1: I
Calidad IPresentaciuﬁn ﬂ
. o |
[ Mastrar cuadricula Configurar
Aceptar | Cancelar

Propiedades de un Mapa/Grid de un mapa
Pulse sobre el botdn configurar:
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4 propiedades malla | x|

Interwvalo Simbalagia

xllDIIIIIIEI.EI {* Puntos { Lineas
':.:'IIIIIIIIEIIJ.EI Simbala |

Fuente

Fuente | [ | |
Tamario IB

Arcepkar | Cancelar |

Propiedades de un grid

El intervalo nos permite seleccionar cada cuanto queremos que aparezca la
cuadricula, tanto en el eje coordenado como ordenado. Dependerd
fundamentalmente de la escala en la que se encuentre nuestro mapa.

Podemos seleccionar también si deseamos un simbolo lineal o puntual. Dentro
de simbolo podemos seleccionar uno dentro de la libreria, asi como darle un
grosor o color en concreto.

Aceptamos y aparecera en pantalla lo siguiente:
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" gvSIG 1.9:Sin titulo

archiva  Yer Mapa Shalom Wentana Avuda

DEHEE GRX OFo0FA20 @®HE = § H
Q0 ¢«~»H&GO S+ H B DQHFEHAQUR
B R

* Mapa : Sin titulo - 0

Copiar
Cortar

Caolocar delante

Caolocar detras

tamafnofpasician

Fropiedades

Seleccionartodos

Refrescar

1 Aplicacidn iniciada Eentfmetrcus

En este ejemplo se han empleado los intervalos X: 10.000 e Y: 10.000, que
como se puede obervar quedan muy juntos unos entre otros. Para solucionarlo,
haciendo click con el botén derecho sobre la ventana se abre de nuevo la
configuracion.
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. Propiedades malla X
Interwvalo Simbalagia

xllDIIIIIIEI.EI {* Puntos { Lineas
':.:'IIIIIIIIEIIJ.EI Simbala |

Fuente

Fuente | [ | |
Tamario IB

Arcepkar | Cancelar |

S I UNION EUROPEA

FONDO EURDPEO

y seleccionaremos la opcion X: 50.000 e Y: 50.000. A su vez, dentro de
simbolo seleccionaremos tipo linea y le daremos un color y un grosor en

concreto.

El resultado seria el siguiente.
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" gvSIG 1.9:Sin titulo

archiva  Yer Mapa Shalom Wentana Avuda

NEOHEE GRX OFo0@A 20 @HF § HE
B Q) «»HS0 9S&+HEH DQHIHAQUX
(Bl R

t Mapa : Sin titulo - 0

’I|2EI|'IH|1E|'If|1E|'I‘::|14|'Id|’IE|'I'I|1EI|H |E |f |Ei |5 |4 |3 |£

1 Aplicacidn iniciada Eentfmetrcus

4 Raster

4.1 Funcionalidades de capa
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4.1.1 Apertura de formatos

4.1.1.1 Descripcion

Para la apertura de ficheros locales hay que activar la opcién "Afadir Capa" y
accionar el botén "Afadir". Aparecera el cuadro de seleccién de ficheros. En
este seleccionaremos en "Archivos de tipo:" la opcion "gvSIG Raster Driver".
En este momento se visualizaran todos los ficheros soportados que haya en el
directorio actual. Podemos seleccionar uno o varios ficheros de entre los que se
muestren y estén soportados.

[ Anadir capa
Archivo |, GeoDB |, WMS | WCS ',
Capas
“ Afiadir |

\.l_l‘ A -
Buscar en: |CI images v| |E| |§| |§| |EIEZ|EZ
B trocito.img B woo1001. ag
El unaBandaByte tif [E] wool0o01x2
E] Urban_1ocm.sid [E) wrslemits.n
[E] uso_suelo.dat [E] wrs1ehits.tif

[E] walenciaz 002 ecw E) wms. jpa
[E] walenciaz002.rmf [£] wmsCetMap
] wat. acf E yell_15sep9
[E] wias.cat ) well_15sepa
1] [z T
Marmbre de archivo: |\-'alencia2002.ecw |
Archivos de tipo: |g\fSIG Raster Driver v|
Abrir || Cancelar|

Proweccion actual EPSC 22030 | |

| Aceptar || Cancelar |

La lista de extensiones soportadas es la siguiente:

"Ecw"
"sid"
- "bmp" de Microsoft
- "gif" Graphics Interchange Format
- "tif" Formato TIFF
. "tiff" Formato TIFF con extensidon de 4 letras
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"jpg" Formato JPEG

"jp2" Formato JPG200

"jpeg" Formato JPEG con extensién de 4 letras
"png" Portable Network Graphics

"vrt" Cabecera virtual de Gdal

"dat" de Envi

"lan" de Erdas

"gis" de Erdas

"img" de Erdas

"pix" de PCI Geomatics

"aux" de PCI Geomatics

"adf" de ESRI

"mpr" de Ilwis

"mpl" de Ilwis

"asc" ascii grid de ArcInfo

"pgm", Ficheros PNM en escala de grises
"ppm", Ficheros PNM en RGB

"rst" de IDRISIS

"rmf" Raster Matrix Format. Este formato no tiene nada que ver con los
Raster Metafile de gvSIG. Este ultimo no podra ser abierto como fichero
raster.

"kap" Nautical Chart Format

"hdr" Esri hdr

"raw" Formato RAW

"nos"

Ademas y Unicamente bajo linux, es posible abrir raster de GRASS. Hay que
tener en cuenta que la estructura de directorios debe ser valida para este tipo
de formato.

Cuando se selecciona un fichero o lista de ellos se te tiene en cuenta una serie
de opciones de preprocesado antes de la carga, que varian dependiendo del
tipo de imagen o lo completa que sea la informacién que lo acompafa. Estas
opciones son:

Introduccién de cabeceras para ficheros RAW.
Introduccidon de georreferenciacién si no dispone de ella.
Decisiones sobre la proyeccion.

Estas opciones son explicadas en sus correspondientes apartados
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4.1.2 Carga de capas RAW

4.1.2.1 Descripcion

gvSIG permite el manejo de imagenes RAW solicitando al usuario los
parametros necesarios para su apertura.

Para abrir una imagen RAW debe en primer lugar utilizar la opcién Anadir capa
del menu vista o el botdn correspondiente en la barra de herramientas de la
vista. Pulse Anadir y busque el fichero .RAW que desea abrir. Seleccione en el
desplegable el Driver para capas de tipo raster (gvSIG Raster Driver)

Archivo | GeoDE | WS | WS

_apas

& Abrir

Buscar en: |[C5) RAW + TrmEE

i)

Dacumentos
recientes

qlO1E66,. raw

-
Escritorio
Mis
documentas
-
53
Mi PiC

«

;!J] Mombre de archivao: q101866,raw Ahbrir

Mis sitios de
red Archivos de tpo: gwSIG Raster Driver v Cancelar

Arcepkar ] [ Cancelar ]
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Al abrir el fichero elegido aparecera el siguiente cuadro solicitando los
parametros que definen la imagen RAW:

Abrir fichero RAYW EI

Abrir Archivo

Seleccionar la Geometria de la imagen

Ancho 0 Tamafio del fichero

Alko 0 Tipo de datos Eyte "

Mimero de bandas 0 Orden de los bytes LSE {Swapped) "

Tamafio de la cabecera | g Tipo de entrelazado Pizcel "

Formato de |a cabecera de salida v
’ Acepkar ] ’ Cerrar ]

Un fichero en formato RAW tiene los datos en bruto sin ninguna informacién
adicional por lo que es necesario introducir esta a través de este cuadro para
que pueda ser interpretada como la cabecera de datos. Para poder abrir una
imagen .RAW debemos tener permiso de escritura en el directorio de la
imagen.

El significado de los campos es el siguiente:

Ancho: Anchura del raster en pixeles.

Alto: Altura del raster en pixeles.

Numero de bandas: NUumero de bandas totales del raster.

Tamano de la cabecera: Este parametro es opcional, si no se conoce, se
puede obviar.

Tamano del fichero: Este campo se rellena automaticamente al
seleccionar el fichero de disco.

Tipos de datos: El tipo de datos del raster para su interpretacién. Hay
que seleccionar uno de la lista.

Ordenacidén de los bytes: La ordenacion de los datos dentro de la imagen
(LSB, MSB)

Tipo de entrelazado: El entrelazado de los datos dentro de la imagen.
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Hay tres tipos posibles por pixel, por banda y por linea.

Al aceptar en el cuadro de pardmetros de RAW se crea un fichero de cabecera
VRT para el raster con los datos introducidos. El fichero de cabecera esta
escrito con formato XML, tiene extension VRT y se encuentra junto a la capa en
el origen de datos. Obviamente si se desconocen estos datos o cargamos unos
erroneos la capa no se visualizard correctamente. Si desea volver a abrir este
.RAW no necesita volver a introducir todos los parametros nuevamente,
Unicamente tendra que seleccionar el driver "gvSIG Raster Driver" en gvSIG y
cargar el fichero VRT y este sera interpretado perfectamente y visualizado con
los parametros seleccionados la primera vez. Si quiere visualizarlo con otros
datos de cabecera entonces si que debera volver a realizar el proceso cargando
de nuevo la imagen RAW. Esta operacion hara que el VRT sea reemplazado por
uno nuevo.

4.1.3 Estadisticas basicas

4.1.3.1 Descripcion

Para ver las estadisticas basicas de una capa abierta a través de la opcién de
"Propiedades del raster", la cual nos mostraréd un didlogo con distintas
pestafias que contendra la informacion sobre ese raster. Para acceder a las
estadisticas de capa iremos a la pestaia "General".

El dia?ogo de "Propiedades del raster" puede ser accedido de dos formas:
pulsando con el botdn secundario sobre una capa raster de la cual queremos
obtener informacion y seleccionando la opcién

£F (5 pl98r033_7120010601_23 1_nnl0.tf ||

En esta pestafa, encontraremos las estadisticas de una capa, en la cual
apareceran seccionadas por banda. En cada banda veremos la siguiente
informacion:

. Minimo: Valor minimo de la banda.

. Maximo: Valor maximo para dicha banda.

. Minimo RGB: Valor minimo en RGB de la banda.

- Maximo RGB: Valor maximo en RGB para dicha banda.

- Media: Muestra la media de todos los valores de la banda.
- Varianza: Muestra la varianza de la banda.
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&' Propiedades del rdster

Informacion | Bandas | Transparencia | Realce |
Rango de escalas
Mo moskrar la capa cuando la escala sea:

[]Mayor de 1:

[ ] Menor de 1:

MoDaka

Capa Guardar como predeterminado

Estadisticas

Banda 1
Minirmo: 514.0
Maxirno: 2410.0
Minirmo RGE: 0.0
Maxirmo RGE: 0.0
hMedia: 1410.90595247992521
Yarianza: 182468.80240074173

Recalcular estadisticas

Puede darse el caso de que las estadisticas estén mal generadas o no estén
calculadas, en cuyo caso, se ofrece la posibilidad de volver a calcularlas
apretando el botdon "Recalcular estadisticas".

4.1.4 Filtrado

4.1.4.1 Descripcion

En la parte izquierda superior hay un arbol de dos niveles (1). En el primer
nivel estan los grupos en los que se dividen los filtros y dentro de este los
filtros de ese grupo. Haciendo doble click sobre uno de los filtros de un grupo o
pulsando el botén "ARadir filtro" mientras este esta seleccionado anadiremos el
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filtro a la lista inferior. El que un filtro esté en la lista significa que se esta
ejecutando en la previsualizacién. Si queremos sacar un filtro de la ejecucion
haremos doble click sobre él en la lista de afiadidos o pulsaremos el botén
"Eliminar Filtro". En la lista inferior puede haber mas de un filtro y estos seran
ejecutados en el orden en que aparecen. Hay que tener en cuenta que ordenes
distintos pueden dar resultados distintos, es decir, en muchos casos el orden
en que aparecen importa.

En la parte central del interfaz estan los controles del filtro seleccionado (2).
Modificando los controles de un filtro que esté en la lista de afiadidos se vera el
resultado directamente sobre la previsualizacion. En la parte inferior de la zona
central podemos modificar el nombre de la capa que se generara al "Aplicar" o
"Aceptar" generando capa nueva.

En la parte derecha encuentra el control de previsualizacién del resultado (3).
(Mirar documentacién de "Control de Previsualizacién"). En la parte inferior de
la zona derecha esta el selector donde queremos mostrar los resultados (4),
sobre la visualizacion o sobre una capa nueva (Ver control de Aplicaciéon de
resultados).

El botén "Aplicar" aplicara los cambios segun los pardmetros introducidos y
mantendra el didlogo abierto. El botdn "Aceptar" aplicara los cambios y cerrara
el cuadro al final y el botdon de "Cancelar" cerrara el cuadro sin aplicar cambios.

Todos los filtros disponen de un check para activar o desactivar el filtro cuando
esta en la lista de afnadidos. Este check suele estar en la parte superior del
panel del control de cada filtro con el texto "Activar".
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| 4 Filtro

(== Filtras Filtro de Sobel Vista previa

---D Realces Activo:
=& Deteccidn bordes Umbral-
Compare: [

---EJ Ajuste de Colores
-3 Mascaras

Aplicar en wista previa

() Solo en visualizacion

E (3] Capa nueva
3 () Generar fichero

() Abrir en memaria

Mombre capa

Mombre capa: |Sobel_layer |

| Aplicar ” Areptar || Cancelar

Generar capa o Aplicar en la visualizacion

El nimero de filtros anadidos influye en el rendimiento. Si se aplica solo en la
visualizacidon cada renderizado que se haga de la vista se vera penalizado por
la ejecucion de los filtros. Si se genera una capa nueva solo se vera penalizada
la ejecucion de la generacién de la capa posteriormente se dibujara tan rapido
como si no se hubieran aplicado filtros. Es por esto que es recomendable en
este tipo de casos generar capas nuevas siempre que se pueda. Hay otros en
los que puede no ser tan recomendable generar una capa. Por ejemplo, si se
dispone de una ortofoto de gran tamafio y queremos modificar un poco el
brillo, generar la capa completa nos llevara mucho tiempo. En cambio, si lo
aplicamos en la visualizacién se aplicara cada vez pero el conjunto de datos
sobre el que lo hace es mucho menor, por ello mas rapido. Sera el usuario el
que deba decidir en que casos crear una capa nueva y en que casos aplicar
sobre la visualizacién.

4.1.4.2 Realces

Modifica el valor de brillo de la capa. Puede variarse moviendo la posicidn de la
barra deslizante o introduciendo el valor directamente sobre la caja de texto y
pulsando enter.
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Filtro de Brillo
ACTivD:
Erillo

I LA 1 |:|

Modifica el valor de contraste de la capa. Puede variarse moviendo la posicién
de la barra deslizante o introduciendo el valor directamente sobre la caja de
texto y pulsando enter.

Filtro de Contraste

Artivo;

Contraste

I LA | ] |:|

4.1.4.3 Funciones espaciales

Con este tipo de filtros se pueden aplicar diversas transformaciones graficas,
como efectos de desenfoque, deteccion de bordes, nitidez... a los objetos de
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visualizacion.
Puede aplicar distintos tipos:
FILTRO MEDIANA

En el filtrado espacial filtro mediana aplicara una matriz de Kernel en la que
puede seleccionar la dimension del lado de la misma, mediante la barra de
desplazamiento o desplegable /ado de ventana.

El resultado obtenido serd un suavizado de imagenes y eliminacién de ruido,
en la que se analiza la matriz de pixeles de N x N, y reemplazar el pixel central
por el valor de la mediana de todos ellos. Tiene la ventaja de que el valor final
del pixel es un valor real presente en la imagen y no un promedio

¥ Filtros
|| Filtros Filtro de Median Wista previa
E—I (el Activo!
# Brilo
o4 Contraste ladoventana
‘ot Ecualizacisn J .
i) Deteccidn bordes

E---_‘J Funciones Espaciales
-

- Media

-4 Paso bajo

- Sharpen

- i (2AUSS

- Personalizado

4 Moda

[ - Aplicar en vista previa

[#- | Mascaras

{73 Salo en visualizacion

© Caparuevs

Mombre de la capa

{3 Generar fichero
@ Mambre de la capa; {¥} Abrir en memaria
[ Aplicar ] [ Cerrar ] [ Cancelar

Funicién espacial Mediana
FILTRO MEDIA

En el filtrado espacial filtro media aplicara una matriz de Kernel en la que
puede seleccionar la dimension del lado de la misma, mediante la barra de
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desplazamiento o desplegabel lado de ventana.

Asigna al pixel central la media de todos los pixeles incluidos en la ventana. La
matriz de filtrado estaria compuesta por unos y el divisor seria el nUmero total
de elementos en la matriz.
Filtro de Media
ACTiVD:

Lado de la wentana: |3 b

Funicion espacial Media

FILTRO PASO BAJO

En el filtrado espacial filtro media aplicara una matriz de Kernel en la que
puede seleccionar la dimension del lado de la misma, mediante la barra de
desplazamiento o desplegable lado de ventana.

Al aplicar este filtro resalta las frecuencias bajas
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Filtro de Paso bajo
Artiva:

Lado de la wentana: |3 -

Funicién Paso Bajo
FILTRO SHARPEN

Deslice la barra para modificar la agudeza, y seleccionar el contraste (1-100).
El resultado puede valorarlo en la vista previa. Al incrementar el contraste, se
puede incrementar las imperfecciones de la imagen y también el ruido en las
areas graduales de color.

Filtro de Sharpen
Artivo;
Agudeza

) |10
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Funicidon espacial Sharpen

FILTRO GAUSS

En el filtrado espacial filtro Gauss aplicara una matriz de Kernel en la que
puede seleccionar la dimension del lado de la misma, mediante la barra de
desplazamiento o en el desplegable /ado de ventana.

El valor maximo aparece en el pixel central y disminuye hacia los extremos.

Filtro de Gauss
Artiva:

Ladao de la wentana: |3 =

Funicidn espacial de Gauss

FILTRO PERSONALIZADO

Es una matriz kernel de 5x5 o de 3x3, introduciendo el valor directamente en
las cajas.

Divisor: El resultado del calculo previo sera dividido por este divisor.
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Filtro de Personalizado

Artiva:

o o o o o]

o Jo o Jo o

I N S I C

o Jo o Jo o

o Jo o fo o |
Kernel: |E| Diwisar: EI

| Test |

Funicidn espacial Personalizada
FILTRO MODA

En el filtrado espacial filtro Gauss aplicara una matriz de Kernel en la que
puede seleccionar la dimension del lado de la misma, mediante la barra de
desplazamiento o en el desplegable lado de ventana.

Este filtro elige el valor mas frecuente, es decir el valor que mas aparece en la
vecindad.

Filtro de Moda

Ackiva

sidelong

J 3
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Funicidon espacial Moda

4.1.4.4 Ajuste de colores
Ajuste de valores RGB

Es posible modificar el balance entre Rojo, Verde y Azul en una imagen que
necesite de este tipo de ecualizacion. Para ello moveremos las barras
deslizantes para incrementar o decrementar los valores o introduciremos el
dato directamente en la caja de texto que hay junto a la barra. El check
etiquedo como "Luminosidad" hace que se mantenga el nivel de luminosidad
de cada pixel antes de la variacion de RGB.

Filtro de Balance RGE

ACtivg:
Rojo
7 o
Yerde
S o
blue
® o

Luminasidad: [ ]

Ajuste de valores CMY

Es posible modificar el balance entre Cian, Magenta y Amarillo en una imagen
gue necesite de este tipo de ecualizacién. Para ello moveremos las barras
deslizantes para incrementar o decrementar los valores o introduciremos el
dato directamente en la caja de texto que hay junto a la barra. El check
etiquedo como "Luminosidad" hace que se mantenga el nivel de luminosidad
de cada pixel antes de la variacion de CMY.
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Filtro de Balance CMY

Artiva:
cyan
) oo
magenta
G2 oo
yellow
() oD

Luminosidad: [ ]

Ajuste de valores HSL

Es posible modificar el balance entre Matiz, Saturacion y Luminosidad en una
imagen que necesite de este tipo de ecualizacién. Para ello moveremos las
barras deslizantes para incrementar o decrementar los valores o
introduciremos el dato directamente en la caja de texto que hay junto a la
barra.

Filtro de Balance HSL

ACtivg:
hue
' G 0.0
Luminosidad
saturation
' () 0.0

diciembre 2009 Pagina 84 de 286



* ¥ %
* *

—

S I UNION EUROPEA

- FONDO EURDPEO

gvSIG 1.9 - Manual nuevas funcionalidades é S

4.1.4.5 Deteccion de bordes

Estos filtros intentan, mediante la aplicacién de kernels, detectar bordes
(limites) en la imagen y modificar esta para que estos bordes mantengan sus
colores respectivos, mientras que el resto de la imagen se vuelve gris.

’ i e - - EE R T e L T - =
PR P e T e T e
- ol | T - : . -'r . 1 ; -h-;'l =

I J'.:_- Y- ] B, Ty, "‘ ’ g i = ; -t =i i ..
M @ Filtros 55

(= har o} ) )
% Iz Filtros Filtro de Freichen
hﬂ-‘é‘f 8 |5 Realces ALtiv:
el | {1 grilio Umbral
e | 1 Contraste . = -
:_rl:__ e | = ] Ecualizacidn
h =@ Deteccidn bordes
..... Y sobel Compare:
B [ Roberts
----- 1 Prewitt
----- I Freichen
-3 Funciones Espaciale
F-C3 Ajuste de Colores
-G Mascaras Aplicar en vista previa
() Solo en wvisualizacisr
() Capa nuewva
() Generar fichero
Frewitt E Nombre de la capa ] !
. (2 Abrir en memoria
Freichen - e Ela ] g |
—— ombre de la capa; |Mewlayer_
=/ ¥
| Aplicar | | Cerrar | | Canc

Hay disponibles cuatro filtros de deteccién de bordes, todos con la misma
interfaz y opciones, en la cual el usuario escoge un umbral en el rango 0-255,
asi como la posibilidad de activar el check de compare:
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Filtro de Sobel
Artiva:

Umbral

) o

Compare; [ ]

SOBEL

El filtro de Sobel detecta los bordes horizontales y verticales separadamente
sobre una imagen en escala de grises. Las imagenes en color se convierten en
RGB en niveles de grises. El resultado es una imagen transparente con lineas
negras y algunos restos de color.

ROBERTS

Obtiene buena respuesta ante bordes diagonales. Ofrece buenas prestaciones
en cuanto a localizacién. El gran inconveniente de este operador es su
extremada sensibilidad al ruido y por tanto tiene pobres cualidades de
deteccién.

PREWITT

Marca muy bien los bordes ya que sus matrices atacan estos desde ocho lados
diferentes (este filtro consta de 8 matrices que se aplican pixel a pixel a la
imagen).

FREICHEN

Pondera los pixeles vecinos en funcion de la distancia que lo separa del pixel
donde estamos evaluando. Esto hace que no haya direcciones privilegiadas en
la deteccion de los bordes.

4.1.4.6 Mascaras
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Regiones Transparentes

Con esta funcionalidad es posible, a partir de un area de interés previamente
seleccionada hacer que ese area aparezca con un nivel de transparencia
definido por el usuario. Previamente debemos tener seleccionadas las regiones
de interés. Si la capa no tiene regiones de interés asociadas aparecera un
mensaje advirtiéndolo "Es necesaria alguna ROI para la aplicacién de este
filtro. Vaya al cuadro de seleccion de areas de interés y cree al menos una". En
caso de que la capa tenga ROIs asociadas el mensaje no se mostrara. En este
caso la lista de ROIs aparecera con las regiones de interés disponibles,
seleccionaremos la/s que queramo/s que aparezcan con transparencia
marcando el check que tiene a la izquierda la fila de la ROI. Posteriormente
ajustaremos el nivel de transparencia deseado con la barra deslizante o
introduciendo el valor directamente en la caja de texto que hay junto a esta. El
check etiquetado como "Inversa" realiza la operacidon inversa, es decir, aplica
transparencia a las zonas exteriores a las regiones de interés y las interiores
las mantiene totalmente opacas.

Filtro de Regiones transparentes
Artiva: =
Aviso: Es necesaria alguna ROl para la B
aplicacion de este filtro. Yaya al cuadro

de seleccidn de areas de interés v cree al
Menos una

Hombre

[ ]lInwersa
Alpha

' (=] 255

-

Mascara

Con esta funcionalidad es posible, a partir de un area de interés previamente
seleccionada hacer que ese area aparezca visible y la zona exterior al area de
interés aparezca con un valor fijo asignado por el usuario. Previamente
debemos tener seleccionadas las regiones de interés. Si la capa no tiene
regiones de interés asociadas aparecera un mensaje advirtiéndolo "Es
necesaria alguna ROI para la aplicacién de este filtro. Vaya al cuadro de
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seleccién de areas de interés y cree al menos una". En caso de que la capa
tenga ROIs asociadas el mensaje no se mostrara. En este caso la lista de ROIs
aparecera con las regiones de interés disponibles, seleccionaremos la/s que
queramo/s que aparezcan visibles marcando el check que tiene a la izquierda
la fila de la ROI. Posteriormente ajustaremos el valor que tendran los pixeles
fuera de la ROI introduciendo el valor directamente en la caja de texto.
Podemos mantener el que tiene por defecto -99999. El check etiquetado como
"Inversa" realiza la operacidon inversa, es decir, aplica valor fijo las zonas
interiores a las regiones de interés y las exteriores las mantiene con sus
valores. El check etiquetado como "Transparente" hace que se cree una banda
alpha al raster y las zonas de valor fijo sean asignadas a 0, es decir totalmente
transparente.

Filtro de Mascara

Artiva:

Aviso: Es necesaria alguna ROl para la
aplicacidn de este filtro. Waya al cuadro
de seleccidn de areas de interés v cree al
Menas una

[]Imversa
[ ] Transparencia

| Mambre

Walor|-559 999

4.1.5 Histograma

4.1.5.1 Descripcion

Para lanzar el didlogo de histograma de la capa se utiliza la barra de
herramientas desplegable seleccionando la opcion "Capa Raster" en el botdn de
la izquierda y "Histograma" en el botén desplegable de la derecha. Hay que
asegurarse de que el texto desplegable ponga el hombre de |la capa de la cual
gueremos visualizar su informacién.
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&° [=] p198r023_7120010601_231_nn10.1if ||

El didlogo mostrado tendrda la informacién de histograma de los datos
visualizados en ese momento. En la parte central se observa el grafico del
histograma sobre el cual puede pulsarse el botén derecho del ratéon y mostrar
un menu contextual en el cual aparecen opciones generales a este tipo de
graficas.

e B

% Wista: Sin titulo - 0
v ¥ pl9Brozz_7i2r

|

4 Histograma = 0

_ Bandas

Qrigen.  Completo - Maostrar todos S
[¥] Banda O -
. [#] Banda 1 2
Tipo _Nnrmal - Limpiar [l Banda 2 =
£.000.000
7.000.000
6.000.000
5.000.000
4.000.000
3.000.000
Fa
2.000.000 ff\ ™
1.000.000 N R
; / .
10 20 30 40 S0 60 70 80 30 100 110 120 130 140 150 160 170 160
l — &
| 4“}; & 720

[Banda | Minmo | Maximo | Media | Mediana | Mimero de pixeles| ||| Crear Tabia

4] 57.773 183.281 101.124 97.119 4.1560612E7 [v] Ellminar extramos
I 9.96 133.281 42.658 30.38 166652639E8 ¥l RGB

2 31.87% 183.281 70.002 61259 4.1521242E7 =

S 12 945 183 2B1 ©62.487 50.202 4.0577401E7

En la parte superior del cuadro de didlogo (1) se encuentran los controles con
los que configuramos los histogramas a visualizar:

1. Tipo de histograma
Existen tres tipos disponibles: ?no acumulado?, ?acumulado? y "logaritmico".

- Normal: Es el histograma normal en el que para cada valor de pixel, en
el eje X, nos muestra el nUmero de estos en el eje Y.

- Acumulado: Para cada valor de pixel nos muestra que nimero de pixeles
con es valor hay acumulados. La grafica por tanto serda ascendente.

- Logaritmico: Asigna el logaritmo del valor del histograma en cada
posicidon. Esto hace visualizar un histograma mucho mas equilibrado sin
picos excesivos que oculta el resto.

2. Origen de datos
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Con esta opcidon se selecciona el origen de los datos con los que creamos el
histograma:

Datos visualizados (R,G,B):

Para este tipo de visualizacidon se utilizan los datos del raster que hay en ese
momento en la vista de gvSIG. Por esto, el selector de bandas solo tendra los
valores R, G y B que son los visualizables. Cada banda aparecera en la grafica
con el color correspondiente a su banda de visualizacién, (rojo para R, verde
para la G y azul para la B). Es la opcién que aparece por defecto al abrir el
histograma.

Histograma completo:

Esta opcidn calcula el histograma completo del raster. Debido al coste temporal
para ortofotos de gran tamano este histograma sélo es calculado la primera
vez, lo cual permite que los accesos sean mas rapidos las siguientes veces que
se solicita un histograma u otras funcionalidades que necesiten el acceso a los
datos del histograma. El resultado de este calculo se encuentra en el fichero
asociado al raster con extension .rmf (Si acude a la carpeta en la que tiene el
origen de datos de la imagen vera que al calcular el histograma ha aparecido
un nuevo fichero con extension .rmf, tenga en cuenta que si elimina el fichero
.rmf adjunto a la imagen hace que se pierda este calculo almacenado).

3. Seleccion de bandas

Podemos identificar a que banda corresponde cada histograma visualizado,
ademas por su color en el caso del Origen Datos visualizados, situando el
puntero del ratdn sobre un punto de dicho grafico. Aparecera el nombre de la
banda asi como el valor del punto. También podemos seleccionar las bandas
que son.

4. Menu contextual y manipulacion del grafico (2)
Operaciones de zoom
Podemos ampliar o reducir el grafico actuando directamente sobre el mismo.

. Para ampliar un zona del grafico dibuje un rectangulo sobre este,para
ello pinche y arrastre el con el ratén.

- Para volver al estado inicial de zoom pulse con el botén izquierdo del
ratdon sobre cualquier parte del grafico, arrastramos hacia la izquierda
manteniéndolo pulsado y suelte.

También se pueden realizar operaciones de zoom utilizando el menu
contextual.
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Menu contextual

Pulsando el botdn derecho del ratén sobre cualquier parte del grafico
desplegamos el menu contextual, donde tenemos las siguientes opciones:

Fropiedades. ..

Crabar como. ..

Imprimir...
ACercar »
Alejar [
€ 50 e Escala automatica  » 200 275

- Propiedades: Accedemos al cuadro de propiedades del grafico, donde
podemos configurar caracteristicas como el color de fondo, titulos, tipos

de letra, entre otras.
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Titulo |, Trazo ', Otra ',

General :

M ostrar titulo 1
Texto :

Fuente :

Colar : |

| Arceptar || Cancelar |

- Grabar como: Permite guardar el grafico como una imagen.

- Imprimir: Abre el cuadro que permite imprimir el grafico.

- Acercar: Puede aumentar el zoom sobre uno de los ejes o sobre los dos.

- Alejar: Puede reducir el zoom sobre uno de los ejes o sobre los dos.

. Escala automatica: Ajusta el zoom de forma automatica al tamafio de la
ventana, para uno de los ejes o para los dos.

5. Estadisticas (4)

Los controles que aparecen debajo del grafico nos permiten restringir
porcentualmente el rango de valores (eje x del histograma) en base a los que
se calculan los datos estadisticos. Por defecto tiene el rango completo por lo
que, por ejemplo, para una imagen con datos tipo byte se calcularan
estadisticas para todos los valores de pixel, desde 0 a 255. En estas cajas de
texto pueden introducirse los valores escribiendo directamente el valor sobre la
entrada de texto o afinando el valor con los controles + y ? que hay junto a
esta. Ademas puede realizarse este ajuste graficamente usando los triangulos
de la barra deslizadora.
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En esta tabla aparecen las estadisticas correspondientes al rango seleccionado
en la cajas de texto. Cada fila de la tabla corresponde a una banda del raster
de la cual se esta visualizando su histograma. Las estadisticas que aparecen en
las columnas son:

Valor minimo de pixel para ese intervalo.

Valor maximo de pixel para ese intervalo.

La media del valor de todos los pixeles concentrados en ese intervalo de
histograma.

La mediana de los pixeles del intervalo.

El nimero de pixeles que se concentran en el rango seleccionado.

6. Exportar a tabla (3)

Existe la posibilidad de crear una tabla de datos de gvSIG con la opcién "Crear
tabla". Los datos contenidos en esta tabla son los valores del histograma
actual. Una vez construida la tabla podremos manipularla como cualquier tabla
de gvSIG.
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# Tabla: tabla.dbf

Walue Band0 | Bandl Band2 | Band3
21.0 0.0 7532615.0 0.0 4.0
22.0 0.0 2011545.0 0.0 4.0
22.0 0.0 7947556.0 0.0 12.0
24.0 0.0 7495458.0 0.0 29.0
25.0 0.0 6373069.0 0.0 74.0
26.0 0.0 6251026.0 0.0 256.0
27.0 0.0 5693234.0 0.0 1157.0
28.0 0.0 5250913.0 0.0 4388.0
29.0 0.0 4907163.0 0.0 16255.0
20.0 0.0 4649808.0 0.0 52494.0
21.0 0.0 4452335.0 0.0 152811.0
32.0 0.0 4286672.0 1.0 381410.0
33.0 0.0 4133818.0 0.0 783047.0
24.0 0.0 3950975.0 0.0 1214793.0
25.0 0.0 3716090.0 1.0 1794026.0
26.0 0.0 3413457.0 1.0 2016753.0
27.0 0.0 2026547.0 2.0 1952274.0
28.0 0.0 2579647.0 2.0 1726079.0
29.0 0.0 2106645.0 2.0 1480684.0
40.0 0.0 1652471.0 15.0 1252551.0
41.0 0.0 1237550.0 £3.0 1075337.0
42.0 0.0 B92469.0 547.0 941740.0
43.0 0.0 §26352.0 4292.0  B47010.0
44.0 0.0 432076.0 272440 7798450
45.0 0.0 202008.0 123586.0 730430.0
46.0 0.0 221965.0 390039.0 £94924.0
47.0 0.0 177020.0 8975810 £64423.0
48.0 0.0 158498.0 1574400.0 6378090
49.0 0.0 159259.0 2147154.0 £25795.0

0 f 256 Total reqistros seleccionados.

4.1.5.2 Preferencias

El cuadro de "Preferencias/Raster" contiene en el apartado "General" la opcion
"NO de clases" que permite variar el nUmero de intervalos en que se divide el
histograma cuando el tipo de dato es distinto de byte. Cuando el tipo de dato
es byte este valor es de 256. Por defecto esta opcion tiene el valor de 64 vy
podremos escoger entre alguna de las propuestas. El nUmero de intervalos son
las partes en las que se divide un rango de valores, es decir, si tenemos un
MDT cuyos valores van de 0 a 1 cada intervalo tendra un rango de 1/64.

El nUmero de clases no es una opcién exclusiva del histograma sino de otras
funcionalidades que necesitan una divisidn en intervalos de rangos de valores.
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#-Ceneral p 1

“-Mapa =l R.aster

§-----Raster aae

#-Red General

---‘-f|sta Frevizualizar automaticamente al cambiar las propiedades de raster
=-cartographic_support

M® de clases: |64 v|

ecyimiaology

[ ] Pedir las coordenadas al cargar un raster gue no tiene georreferenciacidn
Fedir opciones de projeccion al cargar un raster con proveccidn distinta a la wista
Carga de capas

Al cargar un MDT, aplicarle;
(2) Realca

MoData

[ ] Tratar los walores MoData coma transparentes
Walor general: |—99.999 |

Rutas

Temporales: |;tmp;tmp—andami || Seleccionar unh directorio |

Overviews

[] Generacidn de owerviews al cargar el raster

M= o ryiewns: |4 v|
Proporcidn entre overviews: |,f2 --| b
Restaurar opciones par defecto | | Aceptar | | Cancelar

4.1.6 Informacion de la capa

4.1.6.1 Descripcion

Podemos consultar informacidon de una capa abierta a través de la opcidén de
"Propiedades del raster", la cual nos mostraréd un didlogo con distintas
pestafias que contendra la informacién sobre ese raster. Para acceder a la
informacion de capa iremos a la pestana "Info".

El didlogo de "Propiedades del raster" puede ser accedido de dos formas:
pulsando con el botdn secundario sobre una capa raster de la cual queremos
obtener informacion y seleccionando la opcién

£F (5 ploBr023_7120010601_22 1_nnl0.tif ||

o en la barra de herramientas desplegable seleccionando la opcion capa raster
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en el botdn de la izquierda y "Propiedades del raster" en el botén desplegable
de la derecha. Hay que asegurarse de que el texto desplegable ponga el
nombre de la capa de la cual queremos visualizar su informacién.

Proporciona informacion general sobre la capa raster. En la parte inferior existe
un desplegable donde podemos seleccionar el fichero que queremos de esa
capa, ya que una capa puede estar compuesta por multiples ficheros de la
misma extension geografica. La informacion de este cuadro se divide en
blogues tematicos con una cabecera en negrita con el tema del blogue.

En el bloque de informacién del dataset aparece el nombre del fichero, tamafio
en disco, ancho por alto en pixeles, tipo de formato (extensién del fichero), si
tiene georreferenciacion o no el numero de bandas y el tipo de datos.

El el bloque Coordenadas geograficas tenemos la informacion de
georreferenciacién de la capa, asi como el tamafio de pixel.

El bloque Origen tendra una entrada en la tabla por cada banda del fichero. De
cada una de estas bandas podremos ver el tipo de datos la interpretacién de
color y el valor NoData asignado. La interpretacién de color de una banda es
importante para la representaciéon de la capa en pantalla. Una banda que tenga
una interpretacién, por ejemplo de "Red" significarda que gvSIG interpretara
esta banda como que tiene que visualizarse en la banda roja de la visualizacion
RGB. Esta es la informacidon que al abrir una capa es interpretada por defecto
para representar. Una banda puede tener los siguientes tipos de
representaciones: Red, Green, Blue, Gray, Undefined y Alpha. La informacién
NoData asociada a la banda es la que no sera tenida en cuenta en los procesos
que hagamos y estos valores NoData podran ser visualizados como
transparente si lo deseamos (Ver apartado "Valores NoData").

En el bloque de Proyeccién aparece la informacién de proyeccion de la capa, si
existe esta informacién. El formato de representacién es WKT.

El blogue de Metadatos contiene la informacion de métadatos de la cabecera
del raster si los tiene.
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% Propiedades del rister

Informacian "n Bandas ‘\Transparencia ".I Fealce ‘1 Escala‘\ Estadisticas ".I

Informacion del dataset -
Archivo: fhomefnachofimagesfpls8ro2 2 _F120010601_221_nnlo.tif
Tamafio; 58,6 ME (71.9582.326 bves)
Ancho ¥ Alto; 8955 0 80310
Farmata: tif
Georreferenciado; si
Mdmero de Bandas: 1
Tipno dato; Buwte

Coordenadas geograficas
Superior izguierda:; 142671.0, 44235135
Inferior derecha; 2978885, 41946300
Superior derecha; 2578885, 44235135
Inferior izquierda: 1426710, 41346200
Tamafio pixel X 28.5
Tarmafio pixel v -28.5
Rotacidn en X; 0.0
Rotacidn en v: 0.0

Origen
Band 1. Tvpe=Bvte, Colorlnterp=CGray, MoData=-99939.0

-

Prowvacrcinm

pla8r02s 7120010601 _z31_nnlo.tif 'l

Aplicar || ArCeptar || Cancelar |

4.1.7 Rango de escalas

4.1.7.1 Descripcion

Para configurar cuando es visible una capa segun su escala se podra hacer a
través de la opcién de "Propiedades del raster", la cual nos mostrara un didlogo
con distintas pestafias que contendra la informacién sobre ese raster. Para
acceder a las estadisticas de capa iremos a la pestafia "General".

El dia?ogo de "Propiedades del raster" puede ser accedido de dos formas:
pulsando con el botdn secundario sobre una capa raster de la cual queremos
obtener informacion y seleccionando la opcién

&F [ |pl98r033_7120010601_231_nn10.1if |+ |
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En esta pestana, la manera de configurar el rango de escalas como se muestra
en la imagen:

& Propiedades del raster

‘Mo mostrar la capa cuando la escala sea:
] Mayar de 1:|
i [ ] Menor de 1:|

MaoDaks

|Capa | [ Guardar como predeterminado

Estadisticas

Banda 1
Minirmao: 514.0
Maxirno: 2410.0
Minimo BGE: 0.0
Maximo RGE: 0.0
Media: 1410.9055247992521
Varianza: 1824688024007 4173

Recalcular estadisticas

Aplicar ] [ Brepkar ] [ Cancelar ]

Como se aprecia en la imagen, tenemos dos formas de ocultar una imagen
segun su escala.

1. Ocultar cuando la escala es mayor a 1l:xxx. Donde xxx es un valor
numérico que tenemos que ingresar. Esto equivale a la escala minima.
2.0Ocultar cuando la escala es menor a 1l:xxx. Donde xxx es un valor
numeérico que tenemos que ingresar. Esto equivale a la escala maxima.
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4.1.8 Realce (Propiedades)

4.1.8.1 Descripcion

Podemos consultar informacidon de una capa abierta a través de la opcién de
"Propiedades del raster", la cual nos mostraréd un didlogo con distintas
pestafias que contendra la informacién sobre ese raster. Para acceder a la
informacion de capa iremos a la pestana "Info".

El did?ogo de "Propiedades del raster" puede ser accedido de dos formas:
pulsando con el botdn secundario sobre una capa raster de la cual queremos
obtener informacion y seleccionando la opcién

&F [ |pl98r033_7120010601_231_nn10.1if |+ |

o en la barra de herramientas desplegable seleccionando la opcidén capa raster
en el botén de la izquierda y "Propiedades del raster" en el botdn desplegable
de la derecha. Hay que asegurarse de que el texto desplegable ponga el
nombre de la capa de la cual queremos visualizar su informacion.

Detro del cuadro de propiedades podemos acceder a la pestafa "Realce".
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&% Propiedades del rister |

. P
Infl:urmal:ll:un".ITransparenua Realce ! General".l

Brillo ¥ Contraste Realce
Artivar
Erillo
I | 1 ?8
Artivar

Eliminar extremas

Recorte de calas (35

L) 2.0

Contraste

| Aplicar || Arceptar || Cancelar |

Cualquier modificacion en este panel sera aplicada sobre la visualizacidon y
nunca estara orientado a la generacién de una capa nueva. Si deseamos esto
ultimo debemos aplicar el realce desde el cuadro de Filtros o desde el cuadro
de Realces Radiométricos dependiendo de si queremos brillo y contraste o
realce lineal.

En la parte izquierda del didlogo aparecen los controles para modificar el brillo
y el contraste. Por defecto deben aparecer desactivados y si queremos
empezar a manipularlos tendremos que seleccionar el check etiquetado como
"Activar". Una vez seleccionado este check los controles de brillo y contraste se
activaran con lo que podremos empezar a ajustar los valores de ambos usando
la barra deslizante.

En la parte de la derecha aparece un realce lineal. Este es una simplificaciéon
del realce radiométrico lineal para poder controlar la visualizacién de imagenes
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con tipos de dato distintos de byte. Por defecto los controles de este realce
apareceran desactivados a no ser que la imagen sea de tipo de dato distinto de
byte que en ese caso se asignara automaticamente en la carga del raster. Es
recomendable solo usar este interfaz para variar los valores asignados
automaticamente. Si se quiere asignar un realce y tener flexibilidad en su
aplicacion es mas apropiado el wuso de la funcionalidad "Realces
Radiométricos".

Este realce asigna los datos del intervalo de entrada a un rango entre 0 y 255
para poder visualizarlo. La opcion "Eliminar extremos" no tiene en cuenta para
la correspondencia de valores los datos mas extremos (maximo y minimo) de
los que aparecen en el raster. La opcidén "recorte de colas" ordena los datos de
la imagen por valores de menor a mayor. Después aplica el porcentaje indicado
por la derecha y por la izquierda. Los valores que quedan en la parte exterior
del porcentaje son eliminados y se aplicara la correspondencia de valores solo
en los que quedan en el interior. El efecto que produce es el de haber
desplazado el maximo y minimo.

4.1.9 Salvar a raster

4.1.9.1 Descripcion

Para lanzar la herramienta de Salvar a raster se utiliza la barra de
herramientas desplegable seleccionando la opcion Exportar Raster en el botén
de la izquierda y "Salvar vista a raster georreferenciado" en el botdn
desplegable de la derecha. Hay que asegurarse de que el texto desplegable
ponga el nombre de la capa de la cual queremos salvar.

BE. [ mcs1ehits. tif v

Después de haber elegido la opcién en el menud, aparecerd un cuadro
informativo para notificar que ya se puede usar la herramienta de seleccion del
area de la vista a salvar.

Confirmacidn @

L.
\1{) Puede camenzar la seleccion de un Area sobre la vista,
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anera de nacer Europa”

Ahora hay que seleccionar dos puntos sobre la vista que definiran el rectangulo
gue contendra la zona a salvar, esto se hace cliqueando en el primero y
mientras se mantiene pulsado el boton del ratén se arrastra hasta el seqgundo.

& Vista : Sin titulo - 0

» [] % west6hits.tif

A continuacion aparece el siguiente cuadro de didlogo. Si la extensién marcada
fuese excesivamente pequeiia, este cuadro no apareceria, y debera por tanto
volver a seleccionar un rectangulo de mayor tamano.
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& Salvar vista a raster georreferenciado

Coordenadas Reales

T 2 2642242 ¥ 4.463.906 8
1 = 275.411 Y 4.455.016,4

hetoda:

(%) Escala Escala:| O

() MesfPixel Resolucian| 75
() Tamafio

Archiva

Archiviog

Seleccionar

En la parte superior del didlogo "Salvar vista a raster georreferenciado",
aparecen las coordenadas de los puntos que delimitan el area seleccionada en
la vista. Se puede modificar estas coordenadas de forma manual.

En la parte central del didlogo aparece la zona de "Método", donde se puede
elegir tres métodos de seleccion:

Escala. Al seleccionar "Escalar", habilita la entrada de texto que pone
"Escala" y el desplegable "Resolucién", cuyo valor se corresponde con los
puntos por pulgada (ppp) de la imagen exportada. Escribiendo un valor
para la escala, cuando pulse "Enter", se recalcularan los valores de
Mts/pixel y el tamano("Ancho" y "Alto") de la imagen de salida.

Mts/pixel: Al seleccionar "Mts/Pixel" quedara habilitada la caja de texto
para introducir este valor. Si escribe un valor de Mts/Pixel, cuando pulse
"Enter", automaticamente se recalculan los valores de "Escala" y el
tamano ("Ancho" y "Alto") de la imagen de salida.

- Tamafio: Al seleccionar "Tamafio", quedara habilitada la caja de texto

para introducir los valores de "Ancho" y "Alto". Cuando introduzca uno de
estos valores, el otro se calculard automaticamente permitiendo de esta
forma que se mantenga la proporcion entre el ancho y el alto. El resto de
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datos ("Mts/Pixel" vy

automatica.

"Escala") también se

Se puede observar que puede seleccionar,

recalcularan de forma

sobre el

desplegable que pone "Pixels", la unidad de medida en la que desea ver

estos valores.

Pulsando el botdn "Seleccionar" puede seleccionar donde desea guardar la
imagen. Dependiendo del tipo de archivo que seleccione se cargara el driver
adecuado (observe el cambio en el botén a la derecha de seleccion), es decir,
al seleccionar, por ejemplo, un fichero de salida .jp2 puede abrir el cuadro de
propiedades correspondiente a un Jpeg2000. Los formatos en los que puede
salvarse son .TIF, .IMG, .BMP, .PGM, .PPM, .MPL, .RST, .JP2, .JPG, .PNG.
Excepcionalmente y solo con Linux kernel 2.4 podra seleccionar ECW.

'& Seleccionar fichero

Buscar en: —) Escritario

by |5 Compartido BorSanZa =5 Suelo
\;ﬁ [ Derno gwSIG (dornadas 2007) ) Tests

Diocurmentos | displayCrder.cgi_files ,ﬂ informacion. prg
recientes |==) Downlaads % uml-generictoclbar.prg
= |5 eclipse-php
g | eclipse3.3
Escritario ) ERVI

|= ER. MAPPER. 6.4
i, | groony
_,./ | iconas rasker
Mis |5 images_gvsig

documentos ]
|2 Manual de usuariolarchivos TIF (.4 ~

- ']‘g |5 memarizarme Archivos IMG (*.img)

:_!; |5) preview Archivos BMP (%, brp)
Wi PiC (5 Propuesta menu  [Arehives PGM (¥, pam)
drchivos PPM (*.ppm)

redqlas
i_"] = archivas MPL (*, mpl)
o Mombre de archivo:  [Archivos RST (*.rst)
Mis sitins de Archivos JPZ . jp2) i
red Archivos de kipos Archivos PNG (*.prg) 3

ahbrir

Cancelar

Cuando seleccione el fichero de salida se habilitara el botén de
Por ejemplo, para geoTiff obtendra un cuadro como este:

propiedades.
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& Pro piedades @

photometric: | [EE L

inkerleave: | BAND w

compression: | NOME W
w: []

[ Aplicar ] [ Arcepkar ] [ Cancelar ]

Fotométrica: [MINISBLACK | MINISWHITE | RGB | CMYK | YCBCR |
CIELAB | ICCLAB | ITULAB]. Asigna la interpretacion fotométrica. Por
defecto es RGB, ya que la imagen de entrada tiene 3 bandas de tipo
Byte.

Entrelazado: [BAND | PIXEL]. Los fichero tiff tienen por defecto un
entrelazado a nivel de banda. Algunas aplicaciones solo soportan el
entrelazado a nivel de pixel, en esos casos puede modificarse esta
opcion.

Compresion: [LZW | PACKBITS | DEFLATE | NONE] Asigna la compresion
a usar. NONE es la opcidon por defecto.

Una vez seleccionada la imagen y ajustadas las propiedades, hay que pulsar el
boton "Aceptar'. En ese momento aparecera una barra de progreso.
Dependiendo del tamano de la imagen de salida, este proceso puede ser de
muy larga duracion. Puede variar desde pocos segundos a varios dias, por ello
es recomendable controlar el tamafo de la imagen de salida en pixeles para no
llevarse sorpresas. Al finalizar el proceso, aparecera un cuadro con estadisticas
en el que se indican la ruta de la imagen que ha salvado, el tamafio en disco
de la imagen de salida, la duracién del proceso y si la imagen tiene compresion
0 no. Para comprobar que la georreferenciacién ha sido correcta puede cargar
la imagen que ha salvado como una capa mas y aplicarle transparencia.
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4.1.10 Realces Radiomeétricos

4.1.10.1 Descripcion

Los mapas obtenidos mediante tratamiento digital de imagen de satélite, son
de gran utilidad no solo por la cartografia tematica que permite generar, sino
por su validez métrica y su aplicacion como fondo de referencia. Cuando se
aplica la fusién de bandas que colorea cada una de las bandas del visible con
su correspondiente cafdn de color, estas deben ser convenientemente
realzadas, ya que de esta forma se proporcionan unos colores menos
artificiales. El color final conseguido, depende, no sdélo del resultado directo de
la composicidn elegida sino también del tratamiento radiométrico posterior. De
esta forma el mapa de imagen de satélite es mas atil para su utilizacion como
fondo de referencia puesto que en él se ha buscado el tratamiento y color mas
adecuado para asemejar la imagen a su aspecto real. En este sentido gvSIG
proporciona una herramienta para este tipo de realces que permiten ajustar el
color por cada banda.

Partes del dialogo
1.Histogramas (1)

En la parte central se muestran dos graficos (1). En el de la izquierda aparece
el histograma de la imagen de entrada y la grafica seleccionada. En el de la
derecha se muestra el histograma que tendra la imagen de salida. Las graficas
representadas con una linea amarilla pueden ser modificadas de forma grafica
con el puntero del ratén. Variando la grafica del histograma de entrada
conseguiremos variar el histograma de salida y haremos que varie la
previsualizacion.

En las esquinas superiores del grafico del histograma de entrada aparecen los
valores maximo y minimo para el raster. En la parte inferior aparecen los
valores maximo y minimo que se estan aplicando en ese instante para la
funcion de realce. Entre paréntesis aparecera el valor en porcentaje relativo al
conjunto de datos total. Estos valores pueden ser modificados pinchando y
arrastrando sobre las dos lineas punteadas verticales que hay en los laterales
del grafico. La de la izquierda modificara el minimo y la de la derecha el
maximo.
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2.Controles (2)

En la parte inferior del didlogo aparecen los controles con los modificar las
distintas opciones

2.1.Tipo de funcion:

Los realces sustituyen cada valor de dato de entrada por un valor de salida.
Esta sustitucion la hacen haciendo una correspondencia entre los datos en el
rango de entrada con el rango de salida. Para aplicar esa correspondencia
utilizan una funcion. Dicha funcién y sus pardmetros es elegida por el usuario.

2.1.1.Realces Lineales

. Lineal: Los realce lineales aplican una correspondencia entre los datos de
entrada y los de salida de forma lineal. En el caso mas simple, una linea
recta hace corresponder cada valor en el intervalo de entrada con su
respectivo de salida de forma totalmente equidistante. Es decir, si
tenemos un rango de salida entre 0 y 255 y los datos de entrada son
entre 0 y 1 entonces el dato de entrada 0.5 corresponde con uno de
salida de 127.5. Este es el caso que aparece por defecto al abrir la
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grafica por primera vez. Este comportamiento puede ser variado
introduciendo puntos sobre de ruptura sobre la grafica que dividen a esta
en tramos. Los puntos de ruptura se introducen pinchando con el ratén
sobre la gréafica en el punto en el que queramos introducirlo. Para
eliminar un punto nos colocaremos sobre el y pulsaremos botén derecho
del ratdén. Una vez introducido un punto de ruptura se puede variar su
posicion arrastrandolo. El efecto es que se divide el filtro lineal en tramos
con distinta inclinacién. Esto produce que, para un tramo situado entre
dos puntos de ruptura tiene una funcidn lineal de asignacion de valores
definida por la inclinacién de la recta en ese tramo.

514.0 (0.0%9 2410.0 (0.0%3

. Level-slice: Es un tipo especial de realce lineal. Divide la funcién de la
recta en tramos escalonados equidistantes. Esto produce que para los
valores de entrada existentes entre dos puntos de mismo nivel horizontal
se asignara el mismo valor de salida. El efecto en la imagen es que
aparecen intervalos de color sin transiciones. Puede modificarse el
numero de intervalos existente con la entrada de texto etiquetada como
"Niveles". Por defecto aparecen 6 niveles.
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2.1.2.Realces no lineales

Los realces no lineales tiene el mismo principio que los lineales, es decir,
sustituyen cada valor de dato de entrada por un valor de salida. La diferencia
radica en que la funcién de asignacion de la correspondencia de valores no es
lineal. En cada tipo de funcién no lineal para obtener el valor de salida aplicara
una funcién funcion que corresponde a su nombre. Los tipos de funciones
existentes son logaritmica, exponencial y de raiz cuadrada. En todos los casos

puede modificarse la curvatura de la curva para suavizar o acentuar el
resultado del realce.

514.0 (0.0%9 2410.0 (0.

2.2. Banda

Con este selector se define la banda del raster sobre la actian las
modificaciones que se hacen en el grafico. Para una balanceo correcto de la

imagen, es comun que haya que variar el realce de cada banda por separado y
con distintos valores.

2.3.Tipo de dibujado de histograma

© 2009 Conselleria de Infraestructuras y Transporte Pagina 109 de 286



* *
*

* *

P

S | G UNION EUROPEA

gvSIG 1.9 - Manual nuevas funcionalidades \ / e

El tipo fill dibuja un histograma relleno y line mostrara un histograma solo con
un contorno. El color de la linea o relleno depende de la banda que haya
seleccionada. Bandas Red, Green, Blue y Gray son visualizadas en rojo, verde,
azul y gris respectivamente.

2.4.Tipo de histograma

. Estandar: Visualizacion del histograma de forma normal. Para cada valor
de pixel posible en el eje X se asignan el nUumero de pixeles que hay de
ese valor en el eje Y.

- Acumulativo: Para cada valor de pixel posible en el eje X se asignan el
numero de pixeles que hay de ese valor en el eje Y. Ademas se suma con
el nUmero de pixeles de los valores iguales 0 menores que esa posicion.

. Logaritmico: Asigna el logaritmo del valor del histograma en cada
posicidon. Esto hace visualizar un histograma mucho mas equilibrado sin
picos excesivos que oculta el resto.

- Acumulativo Logaritmico: Muestra el histograma logaritmico pero en cada
posicion acumula los valores anteriores.

2.5. RGB

El check etiquetado como RGB cuando esta seleccionado considera que los
datos del raster visualizado son RGB, es decir su tipo de dato es byte y su
rango de valores es de 0 a 255. En caso de no estar seleccionado se considera
que el rango de valores es el admitido por un tipo de dato byte entre -127 y
128 esto produce diferencias significativas en su visualizacion y en el rango
minimo-maximo que aparece en la parte inferior de la grafica de entrada.

3.Aplicacion de resultados (3)

Selector de donde queremos mostrar los resultados, sobre la visualizacion o
sobre una capa nueva (Ver control de Aplicacién de resultados)

4.Previsualizacién (4)

Muestra en tiempo real la variacion de realce aplicada sobre la grafica. (ver
control de previsualizacion)

4.1.11 Salvar Como

4.1.11.1 Descripcion
Para lanzar el didlogo de "Salvar Como" de la capa se utiliza la barra de
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herramientas desplegable seleccionando la opcion "Exportar Raster" en el
botdn de la izquierda y "Salvar Como" en el botdn desplegable de la derecha.
Hay que asegurarse de que el texto desplegable ponga el nombre de la capa
de la cual queremos hacer la exportacion.

i [/ 0000122423 _01_POO1-BROWSE-1.jpg |v|

Cuando lanzamos la funcionalidad aparecera un didlogo de seleccion de fichero
de salida. En la parte derecha habra un panel con controles con el que se
seleccionan las opciones de salvado. Este panel tendra una apariencia diferente
dependiendo del driver de escritura que se haya seleccionado ya que cada
formato tiene sus propias opciones. En algunos formatos incluso no habra
controles.

Guardar en: |CI images '| A= |EZEZ|E:
C3 bugs C3 Grass compression

C3 capturas C3 HsL ; [ .
C3 ChMYE 3 interpolaciones

3 datosPruebaSextante 3 mosaico

3 ecw+RMF 3 orientacion FHUTOELES. {[e '|
C3 ecw-RMF C3 paiporta+ EMF

C3 EsRI C3 paiporta-EMF

C3 gearref C3 pilata

E= [»

Maombre de archivi: | |

Archivos de tipo; |Archivos JP2 (. jp2) -

| Guardar || Cancelar|

Algunas de las opciones mdas comunes que se pueden encontrar en los distintos
formatos son las siguientes:

- Barra deslizadora etiquetada con Compression o Quality: Para formatos
con compresion. Barra deslizadora para indicar la compresion de la
imagen de salida. De ella dependera la calidad de la imagen final.

- tfw: Genera un fichero de texto con la georreferenciacién. Dependiendo
del formato del fichero en entrada generard uno de salida u otro (.tfw,
.Jjpgw o .wid)

- interleave: Entrelazado de la imagen de salida. Este puede ser por pixel o
por banda. EI mismo formato con un entrelazado u otro puede dar
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resultados que haga que otras aplicaciones no interpreten bien la imagen
de salida.

. compression: Método de compresion para formatos como tif que aceptan
varios (Lzw, packbits, ...)

- photometric: Interpretacion fotometrica (RGB, CMY, ...) asignada al
resultado.

4.1.12 Recorte de capas

4.1.12.1 Descripcion

El recorte de capas permite generar una capa nueva a partir de una dada con
variaciones sobre esta. Las variaciones que se permiten son:

- Variar la extension de la capa resultante. Puede hacerse una seleccién de
la zona que deseamos extraer.

- Variar el nivel de resolucién. Puede aumentarse o disminuirse la
resolucion de la zona extraida con métodos de interpolacion

- Variar el orden y niumero de bandas. El raster de salida puede tener una
seleccion de bandas a partir del original.

. Separar las bandas en multiples ficheros.

Seleccion de extension

En el panel para introducir la extension aparecen las cajas de texto con las
coordenadas. En la parte superior estan los valores en coordenadas pixel y en
la inferior en coordenadas reales. Para cada apartado las dos cajas de texto
superiores corresponden con las coordenadas de la esquina superior izquierda
y las inferiores con la esquina inferior derecha. Cuando variamos los datos de
una coordenada pixel las reales se calculan automaticamente y viceversa.

Para el relleno automatico de coordenadas disponemos de tres herramientas
gue aplican 3 métodos de seleccion distintos. Se activan con los botones de la
parte inferior del didlogo.

. "Seleccionar desde la vista". Esta herramienta es la mas habitual.
Permite activar una "Tool" sobre la vista de gvSIG para poder seleccionar
el area pintando un rectangulo sobre el raster cargado. El rectangulo se
dibuja pinchando y arrastrando sobre la vista previamente activada. El
area que dibujemos debe estar ajustada a la capa sobre la que estamos
haciendo el recorte. En caso de no ser asi se ajustara automaticamente.
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"Extent completo de la capa raster". Pulsando una sola vez se asignan en
las cajas de texto las coordenadas totales de la capa.

"Ajustar a la extensibn maxima de las ROIs de la capa". Hace
exactamente lo que enuncia, es decir, busca las ROIs asociadas y calcula
la extension minima en la que estén incluidas todas las ROIs. El valor de
esta extensidn es colocado en las cajas de texto.

n} Recortar capa |
Coordenadas "n Resolucidn | Bandas ', Opciones |
Coardenadas Fixel
£ x:[257,81 ¥(235,14 |
[ /530,08 ¥ 440,05 |
Coordenadas Reales
1/ 749.716,54 Y:4.269.974,98 |
[ %:|750.770,57 Y4.269.181,17 |
=)
| Aplicar | | ArCeptar | | Cancelar |

Variacion de resolucion

La resolucidn de la imagen de salida puede variarse mediante dos métodos que
se activan desde los botones de seleccion superiores:

Variando el tamafio de celda. En este caso se activa la caja de texto
etiquetada como "Celda" y en la que introduciremos el valor del tamafo
de celda nuevo. Notese que por defecto aparece el valor de la capa de
origen.

Variando el ancho o alto de la salida. Podemos definir que valor
queremos de ancho o alto en la salida. Si variamos el ancho el alto se
recalcularda automaticamente y viceversa ya que deben mantenerse las
proporciones del drea seleccionada.

Si se ha variado la resolucion de la imagen quiere decir que es necesario un
remuestreo y posiblemente asignar informacidon que no existe y que hay que
calcular. Esto es asi porque si la imagen resultante es de mayor tamaino que la
original para ampliar la resolucidon hay que inventar el valor de algunos pixeles
para que se aproxime a lo que seria una imagen real a ese tamano. En caso de
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gue la original sea mayor que la resultante también habra que averiguar que
valor de pixel es el éptimo para cada posicidon. Para realizar estos calculos se
aplican distintos métodos. Esto métodos son los métodos de interpolado y en
este caso podemos seleccionar entre cuatro disponibles: Vecino mas préximo,
Bilinear, distancia inversa y B-Spline. Estos son métodos habituales para este
tipo de calculos que no explicaremos con detalle, solo comentar que el calculo
por vecino mas proximo es el método mas rapido pero produce una mayor
sensacidon de pixelado de la imagen. El resto aplican distintos métodos que
producen un suavizado del resultado.

El botén etiquetado como "Restablecer" recupera los valores iniciales de
tamano de capa de salida.

=

4 Recortar capa =

Coordenadas  Resolucidn "n Bandas ‘\ Optiunes‘\

(=) Tamafio de celda
() Ancho ¥ Alto
Interpolacidn: |‘u’E|:in|:| mas praximo 1r|
Celda; 2,871 |
| Festablecer |
| Aplicar | | ArCeptar | | Cancelar |

Seleccion de bandas

Este panel muestre una tabla con una lista de elementos que representan las
bandas de la imagen de origen. Cuando procesemos, la imagen de salida
tendra las bandas en el orden que aqui aparece. Por defecto es el de la imagen
original. El orden puede ser variado con los botones "Subir" y "Bajar". La fila
seleccionada en ese momento subira o bajarad una posicién en la lista. Las
bandas también pueden ser desactivadas en la imagen resultante con el check
de la fila correspondiente. Si la fila estd marcada aparecera en la salida, si no
lo esta no se tendra en cuenta.
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| Aplicar || ArCeptar || Cancelar |

Seleccién de opciones

El panel de seleccion de opciones podemos seleccionar opciones de distinta
naturaleza:

Nombre de la capa resultante: Podemos modificar el cuadro de texto
etiquetado con "Nombre de las capas". Este es el nombre con el que
aparece en el TOC la capa y con el que se salvara en disco. En caso de
haber varias capas, es decir, haya una capa por banda de la imagen
origen se pondra el mismo nombre pero con numeracién al final (_XXX).
Por ejemplo, si la capa se llama NewlLayer y tenemos 3 resultantes
aparecera Newlayer_1.tif, New_Layer_2.tif y NewlLayer_3.tif.

El check etiquetado como "Crear una capa por banda" hace que haya un
raster de salida por cada banda del raster de origen.

El check etiquetado como "Guardar en disco automaticamente" hace que
la capa se guarde en la ruta indicada. Si no marcamos esta opcién la/s
capa/s generadas seran temporales. Al activar este check se activara
también la caja de texto con la ruta en que queremos salvar los raster
resultantes. Esta ruta puede modificarse por el método tradicional de
seleccién de fichero. Se abrira un didlogo al pulsar el botén "Cambiar" en
el que seleccionaremos un directorio.
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[ ] Crear una capa por banda
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Aplicar || ArCeptar || Cancelar

4.1.13 Reproyeccion

4.1.13.1 Descripcion

La reproyeccién de capas raster utiliza la libreria Gdal para llevar a cabo el
proceso y es posible lanzarlo de dos formas: teniendo una capa cargada y
activando la opcidén del menu de reproyeccién o reproyectando la capa antes de
Su carga en una vista si esto fuese necesario.

Para lanzar la funcionalidad desde el menu se utiliza la barra de herramientas
desplegable seleccionando la opcidon "Transformaciones geograficas" en el
boton de la izquierda y "Reproyectar capa" en el botdn desplegable de la
derecha. Hay que asegurarse de que el texto desplegable ponga el hombre de
la capa de la cual queremos visualizar en vista de analisis.

@& B 200000122423 _01_POO1-BROWSE jng|~ |

Cuando lanzamos la funcion de reproyeccion desde la barra de menu aparecera
un dialogo donde nos informa de la capa de origen que hemos seleccionado y
su proyeccion. La proyeccidon de origen en este caso es fija ya que supone que
esta cargada en una vista con proyeccion correcta. En este panel podremos
seleccionar la proyeccién de destino a través del dialogo estandar de gvSIG
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para la seleccién de CRS y transformaciones. Hay que tener en cuenta que no
todas las transformaciones estaran contempladas y que estd bajo las
restricciones de la libreria con la que reproyecta.

La capa de salida puede generarse en un fichero en disco o en memoria. Si
seleccionamos la primera opcion, que es la que viene por defecto nos
preguntard por la ruta y nombre del fichero que queremos crear.

Al aceptar se creara el proceso de reproyeccion que finalmente nos preguntara
si deseamos cargar en el TOC la capa generada.

= = = L E =

Origen
spaintf

Proyeccion de origen

Proyeccidn de destino

Proveccion actual EPSG: 22030 | |

Capa
(2) Cenerar fichero

Fichero de destino

| Areptar || Cancelar |

o -

NOTA: Al realizar una reproyeccién, la transformacion que podra utilizar es
"Tansformacién EPSG", es decir, si la capa es raster no podra utilizar el resto
de transformaciones (manual, compuesta y de rejilla).

Cuando cargamos una capa tendremos que tener seleccionada la opcién "Pedir
opciones de proyeccion al cargar un raster con proyecciéon distinta a la vista"
ubicada en el cuadro de preferencias opciones de raster. En este caso si la capa
tiene una proyeccion distinta a la de la vista aparecerd un didlogo con las
opciones de acciones posibles. La opcion por defecto es cargar la capa
ignorando la proyeccién pero tendremos la posibilidad de reproyectar la capa
seleccionando "Reproyectar raster con proyeccion de la vista". En este caso
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aparecera el dialogo visto anteriormente en el que la proyeccién de destino
sera fija (la de la vista) y podremos cambiar la de origen, ya que esta podria
no ser correcta o la imagen de origen podria no tener y ser necesario que
nosotros la indiquemos.

Al aceptar se creara el proceso de reproyeccion que finalmente cargara la capa
en el menu del TOC.

spaintr

La proveccidn del raster seleccionado no coincide con la
oe la wista. Seleccione una opcion.

Opciohes de proyeccidon
() lgnorar |a prowveccidn del raster y cargar
() Eeproyectar raster con proveccidn de la vista
() Cambiar 1a proveccidn de la wista a la del raster

()Mo cargar la capa

[ ] Aplicar la opcidn seleccionada a tados los ficheras

Areptar || Cancelar

4.1.14 Seleccionar Capas Raster

4.1.14.1 Descripcion

Podemos seleccionar esta opcidon desde la barra de herramientas desplegable
seleccionando la opcion capa raster en el botdn de la izquierda y "Seleccionar
capas raster" en el boton desplegable de la derecha.

&F £(0000122423_01_P0OO1-BROWSE-1.jpg | v|

Cuando hay capas raster cargadas en la vista y visibles podemos seleccionar
como activa una de ellas. Pinchando sobre la vista sobre una capa raster
cargada haremos la seleccion. Esto hard que quede automaticamente
seleccionada en el TOC y aparezca su nombre en el desplegable de la barra de
herramientas
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4.1.15 Tablas de color y gradientes

4.1.15.1 Descripcion

El interfaz de tablas de color permite asociar a un raster de una sola banda un
valor RGB por rangos de valores de pixeles. Es importante tener en cuenta que
la imagen de origen debe tener una sola banda ya que sino se considera que
un raster con varias bandas tiene asociaciones de color a cada una de ellas.
Esta funcionalidad permite construir tablas o gradientes nuevos o modificar los
ya existentes.

Para lanzar el didlogo de tablas de color de la capa se utiliza la barra de
herramientas desplegable seleccionando la opcidn capa raster en el botén de la
izquierda y "Tablas de color" en el boton desplegable de la derecha. Hay que
asegurarse de que el texto desplegable ponga el nombre de la capa de la cual
gueremos visualizar su informacion. La opcidn no esta activa si no cumple las
condiciones de activacion.

|E [ | mdit_world.tif - |

Para esta funcionalidad es necesario conocer la informacién de valores minimo
y maximo de la capa. Si estos no estan calculados se lanzard un proceso que
los calcula que, dependiendo del tamafio de la capa puede ser mas o menos
costoso. Cuando lanzamos el didlogo en una imagen sin tablas de color
asociada aparecen todos los componentes como no activos. Para empezar a
trabajar debemos activar el cuadro marcando el check etiquetado como
"Activar tablas de color"

Descripcién de componentes
El didlogo tiene varias zonas bien diferenciadas:

- .(1) En la parte central el panel de mayor tamafio donde podemos
visualizar la informacion de leyenda asociada al raster en forma tabular o
de gradiente.

- .(4) En la parte inferior estan los controles comunes a la vista tabular y
de forma de gradiente.

« .(2) En la columna de la derecha y en la parte superior tenemos la vista
previa de la capa raster. Aqui iremos visualizando en tiempo real el
resultado final de los cambios que vayamos aplicando.

- .(3) En la columna de la derecha y en la parte inferior esta la libreria de
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tablas predefinidas. En ella podemos escoger la que deseamos para
nuestro raster. También podremos confeccionar una nueva y anadirla a la
libreria para posteriores usos.

{4 Tablas de color

g E

Tabla | Rampa Vista previa
| selec | clase RoE Yalor hasta alpha
| 14 0,0 0 =10.240 -2,140,714 255
;_ 24 0,0 58 -9,.140,7... -7.941,429255
:_ c23 0,0 68 -7.941,4 . -6.742,143 255
| 22 4, 6, 78 _5.742,1_ -5.542 BS7255
| 15 14, 16, 108 -5.542,8... -4.943,214255
_— Cle 17, 17, 128 -4.943,2... -4.343,571255
{1 15, 15, 153 -4.343,5... -3.743,929255
_— cl2 15, 15, 168 =3.743,9.. -3.144 286 255
| I O 0,0, 219 ~3.144.2. . -2.544 642255
| 1 51, 0, 255 -2.544,6 -1,945255
| - 2 20, 74, 251 -1.945 -1.345,357 255
| I C3 0, 153, 255 -1.345,3.. -1.045 536255
:- Cl8 0, 204, 255 -1.045,5 .. -745,714255 Libreria
| I C11 0, 204, 255 -745,714 -445 BS3Z 255 S
| I C17 147, 163, 10 -445,893 -146,071255 -Green“md'mue
| - 4 110, 1328, 11 -146,071  453,571255 _ B blue-green-red-yellow
| S a0, 199 14 453,571 1053, 214255 =
Registro: [ 14 4 |25 | v v pkide 25| X E 3 3§ [IMprism
—— = = | () purple-red+stripes
: : B red-temperature
Minimo: [-10.340 Maximo: |6.450 Recalcular estadisticas Z]'. |
[#] Activar Tablas de color [¢] Interpolado [w] Ajustar limites
| Equidistar | | Guardar como predeterminado | | Aplicar | | Aceptar Cancelar |

Vista tabular

Cada fila de la tabla corresponde a una asociacién valor de dato del raster con
un color RGB. Esta asociacion se realiza por rangos de valores. En la columna
"Valor" se asigna el valor inicial del rango y en la columna "Final" el valor final.
Estos valores son editables directamente sobre las filas haciendo doble click
sobre la celda y escribiendo el valor. La columna RGB contiene el valor RGB
asignado a ese rango de valores. Esta celda no es editable. Si se desea
cambiar su valor habra que ir a la celda Color y pinchar sobre ella. De esta
forma aparecera el didlogo genérico de java para modificar el color, tanto
numeérica como visualmente.
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Feciente:

Yista previa
n - . Texto de ejemplo Texto de ejemplo

. . . Texto de ejemplo Texto de ejemplo

| Areptar | | Cancelar | | Eestablecer |

La columna clase contiene una etiqueta asociada que no tendra ningun efecto
a nivel de calculo pero nos permite asociar un nombre descriptivo a ese rango
de valores. Este nombre aparecerd en la leyenda del mapa a la hora de
construir este. Finalmente la columna "Alpha" nos muestra un didlogo de
seleccion de transparencia

! L | ] 1?9

| aceptar || cancelar |

Para gestionar filas a la tabla (afadir, borrar o movernos) usaremos el control
de tabla genérico existente en el pie de esta (mirar descripcién de control de
tabla).

Vista de gradiente

La vista de gradiente contiene la misma informacién que la vista tabular pero
con distinta presentacién y es posible obtener resultados que con vista tabular
son dificiles. La barra de color presentada representa el rango de valores desde
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minimo hasta el maximo de izquierda a derecha respectivamente. Al principio,
al final de la barra y en puntos intermedios existen una serie de cortes que
representan puntos de ruptura con un valor de color fijo.

O

Estos puntos quieren decir que para el dato que cae en ese punto el color sera
el especificado en el punto de ruptura. Cuando pinchamos sobre un punto de
ruptura se activan los campos de texto de la parte inferior con la informacién
de ese punto seleccionado. Esta informacion es:

- Color: aparece el selector de color para variar este.

- Clase: Etiqueta asociada al punto. Este es el nombre de clase tiene el
mismo significado que el forma tabular.

- Valor: Valor del pixel en ese punto.

Para anadir un punto de ruptura basta hacer click debajo de la barra de color.
Una vez afadido podemos modificar la informacién de ese punto. Para eliminar
el punto pincharemos sobre él y arrastraremos.

. o

4 Tablas de color :

Tahla’ Rampa\l Vista previa

B B @ EEE@EEEEEROA00000 O O

Libreria

P | oreen-red-hilue

B | oiue-green-red-yellow

I rismn
B curple-red+ stripes
B |rec-temperature

Minimo: |-10.3240 Mé}{imn:|6.450 || Recalcular estadisticas |

Activar Tablas de calar Interpolado Ajustar limites

| Equidistar | | Guardar comao predeterminado | | Aplicar
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El resultado final de la aplicacidon del gradiente viene muy condicionado por el
valor del check del panel inferior etiquetado como "Interpolado”. Este check es
comun para la vista tabular y esta. Cuando estd marcado hace que la
transicion de un color de un punto de ruptura al siguiente sea gradual. Si no
esta marcado la transicién es abrupta. El punto donde termina un color y
empieza el siguiente viene definido por un simbolo en forma de rombo.

&

Este punto de corte puede ser desplazado a derecha e izquierda pinchando y
arrastrando sobre él.

Controles generales

En el panel inferior aparecen los controles generales para la vista tabular y la
de gradiente.

- En la parte superior de este panel tenemos los valores maximo y minimo
del raster. Podemos forzar el recdlculo de estos valores con el botén
etiquetado como "Recalcular Estadisticas".

- El check etiquetado como "Activar tablas de color" activa o desactiva el
uso de tablas de color para esa capa.

- El check etiquetado como "Interpolado" hace que entre dos colores de
dos rangos distintos exista una transicion con degradado. Esto quiere
decir que los valores intermedios no tendran un color fijo sino que sera el
resultante de una interpolacion que depende del color inicial el color final
y la posicién en la que se encuentre. Si desactivamos este check la
transicion entre colores sera abrupta, es decir se pasa de un color a otro
sin ninguna transicién.

- El check "Ajustar limites" permite ajustar los rangos al maximo y minimo
de los valores del raster. En caso de que esté desactivado los valores por
defecto son 0 a 255 y sobre este rango se aplicara la tabla.

. El botéon "Equidistar" hace que los puntos de ruptura se coloquen todos a
la misma distancia entre ellos. Al mismo tiempo se modifican los valores
inicial y final de los rangos en la vista tabular

- El botdn "Guardar como predeterminado" hace que se asocie la tabla
actualmente construida como predeterminada en el raster. Esta
informacidn se adjunta en el fichero de metadatos (.rmf) y hace que la
siguiente vez que se cargue el raster en una vista de gvSIG tenga esa
tabla asociada por defecto.

Libreria de tablas

gvSIG tiene un listado de tablas de color predeterminadas al cual pueden ir
afiadiendose otras de construccion propia. En la parte inferior de la columna
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derecha del interfaz de tablas de color existe un espacio para visualizacién y
gestién de esa libreria de tablas de color. En ella aparece un listado de tablas
que tiene tres formas distintas de visualizacion: List, Smalllcon y Largelcon.
Podemos cambiar la forma de visualizacién pulsando el botédn derecho sobre el
listado. Aparecera un menu desplegable en el que podemos seleccionar el

modo de visualizacion.

List:

Smalllcon:

Largelcon:

Libreria

P | oreen-red-hilue -

B |ciue-green-red-vyellow

I s
B ) curple-red+stripes
B |rec-temperature E
Wl ] |

=]

EIEE

Libreria
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En parte inferior aparecen los botones para anadir, exportar, importar y borrar
librerias.

. Al anadir aparece un didlogo que nos pide especificar la informacion
basica de la libreria, esto es, el nombre de la misma, el valor minimo, el
valor maximo y los intervalos. El maximo y minimo por defecto aparecen
0, 255. En principio no es necesario cambiar este valor ya que la tabla se
ajustara automaticamente al rango del raster al que lo aplicamos. Los
intervalos pueden especificarse por dos métodos distintos. El primero se
asigna el tamafo del intervalo donde pondremos la distancia de un
intervalo y automaticamente calculara el nimero del estos en el rango
total. El segundo método es especificar el nUmero de intervalos que hay
y la aplicacidon calculara la distancia de los mismos.

Hombre: |Nue*ufa_lit:|reria |

Minimo: |G |

M axima: |255 |

(31 Tarmafio de intervalo
() Mamero de intervalos
1255 |

| ArCeptar || Cancelar |

. Para eliminar librerias pulsaremos el botdén "Borrar libreria". Este pedira
confirmacién del eliminado de la misma. Se eliminard la qua haya
seleccionada en ese instante.

- Podemos exportar una libreria a los formatos soportados. De momento
sOlo disponibles en formato .rmf y .ggr y .gpl de Gimp.

- Podemos importar una libreria a los formatos soportados. De momento
sOlo disponibles en formato .rmf y .ggr y .gpl de Gimp

Leyenda en la vista y mapa

La tabla de color que se construye con esta herramienta clasifica en zonas por
rangos de valores de datos. Esta clasificacidon cuando es aceptada se muestra
en la zona del mend del TOC justo debajo de la capa. Aparecera una lista de
colores y junto a cada color se visualizara el rango de valores que lleva ese
color y el nombre con el que lo hemos etiquetado.
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Unamanera de nacer Europa”

El #/ mundo - nasa.tif

..... Bl (-10240.0, -3487.26] C14
----- Bl [-2487.26, -2990.4[ C15
----- Bl (-2990.4, -2493.53[ C16
..... Bl-245252, -1996 67 C13
..... Bl [-1996.67 , -1499.81[ C12
..... Bl [-1499.81, -1002.94 CO
----- Bl [-1002. 94, -506.08] C1
..... Bl [-506.08, -9.22[ C2

..... B [-2.22, 239.21[ C3

..... [C][239.21, 487.64] C18

----- [ [487.64, 726.07[ C11

----- [ [736.07 , 984.5[ C17

----- I [984.5, 1481.36] C4

..... [][1481.36, 1978.23[ 5

----- [ [1978.23 , 2475.09] C&

----- []12475.09, 2971.95] C7

----- [ |[2971.95, 2468 82[ C&

----- [ ][2468.82 , 3965 68[ Ca

..... [ ][2965.68, 4462.54 (10
----- [ ][4462.54, 5456.27 C18
..... [ ][5456.27, 6450.0[ C20

----- [ 116450.01 C21

. D

La leyenda generada es posible insertarla en la construccién de mapas.
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=
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=
m
=
2

MDT - EARTH

[-10340.0, -3437.26[ C14
[-3487.26, -2930.4[ C15
[-2930.4, -2493.55[ Cle
[-2433.55, -1396.67[ C13
[-1936.67, -1493.81[ C12
[-1433.51, -1002.94[ CO
[-1002.34, -506.08[ C1
[-50e.05, -9.22[ C2
[-3.22,239.21[ C3
[239.2]1, 457 64[C15
[487.64, 736.07[C11
[F3e.07, 954,5[ C17
[984.5, 1451.36[ C4
[1451.36, 1978.23[ CS
[1378.253, 2475.03[ C&
[2475.09, 2971.95[ C7
[2371.95, 3468.82[ C8
[3468.82, 3965.63[ C3
[3365. 65, 4462, 54[ C10
[4462.54, 5456, 27[C13
[5456.27, 6450,0[ CZ0
[6450,0] C21

JITTRRRNANAAT rvren

4.1.16 Selector de bandas y ficheros

4.1.16.1 Descripcion

Podemos consultar informacidon de una capa abierta a través de la opcién de
"Propiedades del raster", la cual nos mostrard un didlogo con distintas
pestafias que contendra la informacién sobre ese raster. Para acceder a la
seleccién de bandas vy ficheros iremos a la pestafia "Bandas".

El didlogo de "Propiedades del raster" puede ser accedido de dos formas:
pulsando con el botdn secundario sobre una capa raster de la cual queremos
obtener informacion y seleccionando la opcién

& [ [p198r033_7120010601_231_nnl0.tif | v|

o en la barra de herramientas desplegable seleccionando la opcidn capa raster
en el botén de la izquierda y "Propiedades del raster" en el botdn desplegable
de la derecha. Hay que asegurarse de que el texto desplegable ponga el
nombre de la capa de la cual queremos visualizar su informacién.
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Esta opcion proporciona herramientas para seleccionar bandas en la
visualizacion. En la parte superior aparece una lista con los ficheros de los que
consta la capa. Aqui se pueden afiadir mas ficheros teniendo en cuenta que
debe haber relacion entre ellos, es decir, deben corresponder a la misma
extension geografica. Esto es util para cargar en una misma capa varios
ficheros de un mismo sensor donde cada fichero representa a una banda. En la
parte inferior podremos seleccionar el orden de visualizacion. Por defecto
cuando abrimos el orden de visualizacion es asignado por la interpretacion de
color de las bandas, siempre que exista esta informacion. Desde el selector de
visualizacion de bandas podremos cambiar este orden de visualizacion
marcando con los botones la banda que queramos que se visualice en rojo (R),
verde (G), azul(B), o alpha(A). Si pulsamos el boton de "Guardar" salvara la
interpretacion de color que tengamos en ese momento como por defecto en la
imagen. Esto significa que la préxima vez que la abramos con gvSIG se
visualizaran las bandas en el orden que teniamos indicado cuando le dimos a
"Guardar".
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{4 Propiedades del rdster .

7 E

Informacion  Bandas ‘l.lTranSparencia "'. Fealce "'. ESEEL|E[".I Estadisticas "'.

Shomefnachofimages/plas8r022_F120010601_z21_nnlotif
Shomefnachofimages/plagr022_Ft20010601_221_nn2Q.tif
Shomefnachofimages/pla8r022_F120010601_221_nnZ0.tif
Afadir |
Eliminar |
Al rR| G| B]| Eand
(0 () () (@) 1[8U]ple8ro33_7120010601_ 221 _nnlo.tif
() () (2 () 1[8U]ple8ro33_7120010601_ 221 _nn2 0.1if
O @ (O (D 1[8U]ple8ro33_7120010601_221_nn30.tif
Bandas |3 "|
| Aplicar || Areptar || Cancelar

4.1.17 Transparencia por pixel y opacidad

4.1.17.1 Descripcion

Podemos consultar informacidon de una capa abierta a través de la opcién de
"Propiedades del raster", la cual nos mostraréd un didlogo con distintas
pestafias que contendra la informacidn sobre ese raster. Para acceder a la
transparencia por pixel iremos a la pestafna "Transparencia" panel
"Transparencia por pixel".

El didlogo de "Propiedades del raster" puede ser accedido de dos formas:
pulsando con el botédn secundario sobre una capa raster de la cual queremos
obtener informacién y seleccionando la opcidn
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&% [% | p198r022_7120010601_231.nn10.tif ||

o en la barra de herramientas desplegable seleccionando la opcidn capa raster
en el botdén de la izquierda y "Propiedades del raster" en el botdn desplegable
de la derecha. Hay que asegurarse de que el texto desplegable ponga el
nombre de la capa de la cual queremos visualizar su informacion.

Desde aqui podemos controlar solo transparencias que se apliquen sobre la
visualizacion. La transparencia que apliquemos sera recalculada y aplicada
cada vez que hagamos un zoom a la vista. Esta informacidon de tranparencia
podra ser salvada en el proyecto en el que trabajamos actualmente. Al volver a
recuperar el proyecto si este fue salvado con informacién de transparencia en
la capa raster se aplicard de nuevo, pero no afectara a esa capa si esta misma
se encuentra en otros proyectos.

En la parte superior del panel tenemos la informacién de opacidad. Activando
el check y deslizando la barra deslizadora variaremos la informacidon de
opacidad de la capa completa.
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% Propiedades del rdster |

Infarmacién | Bandas ~ Transparencia ".I Realce ' Escala |, Estadisticas |,

Opacidad
[ ] Activar L)
Transparencia por pixel
[w] Activar
[w]R _ 0 q 0&0&D
[vlG —ZI ] :—|
D — oﬂ‘mad‘r"
LA m— A ‘ 4 Quitar‘

£l

() And

) or

| Aplicar | | ArCeptar | | Cancelar |

En el panel inferior estd la transparencia por pixel. Esta nos permite aplicar
transparencia a pixeles o rangos de pixeles dependiendo de su valor RGB.
Cuando activamos esta transparencia debemos anadir a la lista elementos
usando el botén "Afadir". Se afladiran tres valores separados por un simbolo
"&" o un simbolo "|". Los valores aqui afadidos significan el valor RGB del pixel
gue se volvera transparente. Los valores que son afladidos son los que
aparecen el las cajas de texto, el valor alpha es opcional. La informacidon de
estas cajas de texto puede variarse por tres métodos: escribiendo
directamente desde el teclado el valor, variando los deslizadores de color que
hay a la izquierda de la caja de texto o pinchando desde la vista un valor de
color que deseemos. Esta ultima opcién se podra activar con el botén
"Seleccionar RGB pinchando en la vista". Esto activara una "Tool" en la vista de
gvSIG que nos permitira pinchar sobre la vista para que varien los valores RGB
en el cuadro de transparencias.
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Si afiadimos la linea "255 & 0 & 0" significara que se volveran transparentes
todos los pixeles cuyo valor de rojo sea el maximo, o sea 255, y cuyo valor de
verde sea el minimo, o sea 0 y cuyo valor de azul sea también el minimo. Es
decir, se volveran transparentes todos los pixeles de rojo puro. El simbolo "&"
puede variarse con el selector que indica "And" y "Or". Si tenemos "Or"
activado, al anadir una entrada en la tabla nos aparecera con el simbolo "|". Si
anadimos la linea "255 | 0 | 0", significara que volvera transparentes todos los
pixeles que en la banda del rojo tengan un valor de 255, o que en la del verde
tengan 0, o que en la del azul tengan 0. En este caso entrarian muchos valores
como transparentes.

‘g B

( Propiedades del rister |

Informarion ' Bandas = Transparencia ".I Realce ' Escala |, Estadisticas |,

Opacidad

[ ] Activar L)

Transparencia por pixel

[w] Activar

[vIR _ 0 L| 0&0 &0

(WG —] 0 ﬂ

F oﬂ‘ﬁﬁaﬂir"

Cla — | ‘ 4 Quitar‘
-
(%) And
) or

Aplicar | | ArCeptar | | Cancelar
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4.1.18 Valores NoData

4.1.18.1 Descripcion

El valor nodata es util para operaciones de anadlisis ya que especifica que
informacion no debe tenerse en cuenta para las operaciones. Esta informacién
se define en forma de un solo valor que ha de corresponder con el tipo de dato
de la capa al que representa. Ademas estos valores pueden visualizarse en
gvSIG como transparentes, ya que si estos datos representan informaciéon no
relevante es posible que no queramos visualizarla. Un valor de este tipo esta
asociado a una capa y puede venir asociada con ella en los metadatos o ser
definido por el usuario.

MoData

|Desa|:tivad|:| v| | Guardar como predeterminado |

Para consultar la informacion de valor nodata asociada a una capa deberemos
abrir el cuadro de "Propiedades de raster" asociado a esta y seleccionar la
pestafa "General". En esta encontramos un apartado "NoData" donde aparece
la informacidn.

Una capa puede tener un valor nodata asociado a la misma en forma de
metadato. En este caso se considera que la capa tiene valor nodata y el
desplegable de las opciones NoData tendra el texto "Capa". Esto significa que
se estd usando el valor asociado a la capa. En el cuadro de texto etiquetado
como "Valor:" tendra el valor numérico. En caso de que la capa no tenga valor
nodata asociado el desplegable tendra la opcidon "Desactivado" con lo que el
campo de texto valor estard desactivado y el valor que aparezca dentro sera
irrelevante. Si queremos definir un valor nodata nuevo para la capa, bien
porque el que tiene no es correcto o bien porque no tiene puede seleccionarse
la opcién "Personalizado". Cuando marcamos "Personalizado" en el campo de
texto aparece por defecto el valor del cuadro de "Preferencias". Podemos
modificar este al valor oportuno.

Al pulsar "Aplicar" o "Aceptar" en el cuadro de propiedades el nuevo valor sera
asignado a la capa. Hay que tener en cuenta que asignar un valor nodata por
este sistema no supone ningun tipo de persistencia, es decir, al abrir
nuevamente la capa este valor introducido se habra perdido. Para asociar el
nuevo valor a la capa pulsaremos el botdn "Guardar como predeterminado". Al
accionarlo nos aparecera un mensaje advirtiendo de lo que vamos a hacer "El
valor nodata predeterminado de la capa raster va a ser modificado. ¢Desea
continuar?".
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4.1.18.2 Preferencias

El cuadro de "Preferencias/Raster" contiene en el apartado "NoData". En este
apartado tenemos las opciones que podemos modificar con respecto a los
valores nodata de los raster que carguemos en la aplicacién.

La opcion "Tratar los valores nodata como transparentes" hace exactamente lo
gue anuncia, es decir, para cualquier raster cargado en gvSIG si tiene valor
nodata asociado o el usuario le ha asignado uno esta informacién no sera
mostrada en la visualizacién. Por eficiencia en el dibujado el valor de esta
opcidn por defecto es desactivado.

Otra opcidén disponible es poder cambiar el valor nodata por defecto aplicable.
Cuando en el didlogo de "Propiedades de capa" seleccionamos la opcion
Personalizado en el valor nodata nos aparecera el valor por defecto que es el
que contiene esta caja de texto del cuadro de Preferencias.

F-General

%-----Mapa =Jll Raster
-Raster
H trascay I = | -
#-Red ) o ) N —
---‘-p’ista [] Pedir las coordenadas al cargar un raster gue no tiene gearreferenciacidn
%-----canngraphic_suppor‘[ Pedir opciones de projeccion al cargar un raster con proyeccion distinta a la vista
esymbology Carga de capas

Al cargar un MDT, aplicarle:

(3) Realce

MoData

[ ] Tratar los walores MoData coma transparentes
YWalor general: |—99.999 |

Rutds

Temporales: |,.ftmp,."tmp—andami || Seleccionar un directorio |

Overviews

[ Ceneracidn de owerviews al cargar el raster

W® owerviews: |4 v|
Proporcian entre overviews: |,f2 v|
Algoritrno: |Media v|
Cache =
Restaurar opciones por defecto | |A£Eptar || Canhcelar
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4.1.19 Zoom a la resolucion del raster

4.1.19.1 Descripcion

Podemos seleccionar esta opcidon pulsando el botén derecho del ratén estando
sobre la entrada del TOC que corresponde a la capa. Aparecerd el menu
contextual de la capa y pulsaremos la opcion "Zoom a la resolucién del raster".

Con el zoom a la resolucion del raster se activa una "Tool" en la vista de gvSIG
gue nos permite realizar una accion pinchando sobre ella. La accion en este
caso es que, cada vez que hagamos click con el ratdn sobre la vista esta se
centrara sobre el punto pinchado. Ademas se seleccionara un zoom tal que un
pixel de pantalla tenga el tamafio de un pixel de la capa de referencia.

4.1.20 Vectorizacion automatica

4.1.20.1 Descripcion

Para lanzar la funcionalidad de "Vectorizacién automatica" se utiliza la barra de
herramientas desplegable seleccionando la opcién "Procesos Raster" en el
botdn de la izquierda y "Vectorizacion automatica" en el botén desplegable de
la derecha. Hay que asegurarse de que el texto desplegable ponga el nombre
de la capa de la cual queremos visualizar en vista de analisis.

{5 21000000122423_01_POO1-BROWSE. jpa |+ |

Con la vectorizacion automatica seremos capaces de generar una capa
vectorial a partir de una raster aplicando un preprocesamiento para poder
resaltar algunos detalles deseados.

Al lanzar el cuadro de dialogo tenemos seleccionada la pestana "Seleccién". Es
este panel se puede seleccionar el area del raster con el que se va a trabajar.
Hay que tener en cuenta que la vectorizacién es un proceso costoso por lo que
habra que controlar el tamafio del area (en pixeles) a procesar, minimizando
este. La seleccidén del area de la capa podemos realizarla por varios métodos.
Es posible introducir las coordenadas directamente tanto en pixeles como
reales. También es posible seleccionar este area seleccionando directamente
desde la vista con el botdn "Seleccionar desde la vista". En este caso
tendremos que definir un rectangulo sobre la capa de forma aproximada. Otra
forma de seleccion es por regiones de interés. Podremos definir regiones de
interés o usar unas previamente definidas para ajustar el area a procesar a
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estas regiones. En el apartado "Seleccion por region de interés" aparecera la
lista de regiones disponibles y un ckeck junto a estas para seleccionar las que
gueramos usar. Tendremos dos opciones posibles para vectorizar una regién, o
bien vectorizar todo el area dentro del rectangulo definido por las regiones de
interés seleccionadas, o bien los valores fuera de las regiones seleccionadas
son puestos a nodata no teniendo en cuenta estos para los calculos.

Finalmente desde esta solapa podremos seleccionar la escala de la imagen
raster que vamos a preprocesar. Esto es util ya que a mayor resolucion del
raster preprocesado mayor precision tendra la vectorizacion resultante. Esto
puede controlarse con el desplegable "Escala de salida". Por defecto la
resolucion sera la misma que la de la imagen original.

Al avanzar a la siguiente pestana del wizard se crear un proceso que genera el
recorte de la imagen que vamos utilizar para el preprocesado. Es por ello que
aparecera una barra de incremento que ejecuta dicha operacién intermedia. El
recorte resultante es salvado en el directorio de temporales de gvSIG.
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Seleccion | Escala de grises |, Vectorizacidn | T s
Coordenadas Pixel . . .
Previzualizacion na
E ){:|0 |Y:|0 | dizponible para este panel
O % 269 REEEE |
Coordenadas Reales
1 /644.848,3 ¥:4.925.251,2 |
[ % 646.936,8 |¥:]4.923.163,2 |
Seleccionar
(%) Seleccidn por area
|E”E| Siguiente
() Eeleccidn por regidn de interés
I,
| L& Hombre |
[ ] RO |*
[ e b’
Escala de Salidal 1 v|
| Aplicar | | Areptar | | Cancelar |

Hay dos métodos de preprocesar un raster para vectorizar. El primero es un
tratamiento como escala de grises del raster original. La imagen se convierte a
escala de grises usando una sola banda o una combinacién de ellas
(desplegable "Bandas"). Para la conversién a escala de grises se utiliza un
proceso de posterizacidn en la que se con vierte a blanco y negro. En este
proceso podemos controlar el umbral en el que se pasa de negro a blanco y
viceversa. Esto lo haremos a través de la barra deslizadora "Umbral" pudiendo
ver el resultado en la previsualizacion. Ademas de controlar el umbral de
posterizacion podremos aplicar un filtro de moda o uno de ruido para suavizar

el resultado.
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| Aplicar || Arceptar || Cancelar |

El segundo método de preprocesado de la capa raster es util para vectorizar
curvas de nivel y puede ser aplicado a tipos de dato distinto de byte. Este
método trata de definir intervalos entre cada curva a vectorizar. Puede
especificarse el numero de tramos en que queremos dividir todo el raster o
bien decir que tamafio queremos que tenga cada intervalo. Los cortes que
seleccionemos apareceran representados sobre el grafico que representa el
histograma de la imagen. Sobre este podemos modificar con el raton la
distancia entre cortes o afiadir o quitar algunos. Es posible también modificar
la distancia entre cortes de forma numerica usando la tabla de la derecha del
histograma. Cada entrada de la tabla representa una corte y el valor del dato
que lo representa.

Al avanzar a la ultima pestafa del wizard de vectorizacién se genera la imagen
preprocesada con los valores que hemos introducido. Esta es guardada en el
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directorio temporal de gvSIG.

i Yectorizacion

Seleccion ' Tramas | Yectorizacion | Yista previa

Minima: |-5.33?

| | Cargar intervalos
Méximn:|3.322 |

() Tamafio de intervalo
(3 MOmero de intervalos

8 |

tramaos

-5337.0

1088318, .
299 8392 .
S4E 0264 ,&nterinrHSiguientE
FTa.4794
1012 533 ..
23220

| Aplicar || ArCeptar || Cancelar |

El dltimo paso es la seleccién del método para la generacién de vectores. Este
es seleccionado con el desplegable que aparece teniendo dos disponibles:
contour y potrace. Cuando seleccionamos uno aparece el panel con las
opciones de configuracién del método. El primero de ellos es el mas simple y
no tiene opciones. Trazara los vectores tomando los centros de los pixeles
trazando tramos rectos. Esto genera una malla de vectorores a base de tramos
rectos muy pequefios. El método potrace utiliza la libreria potrace para la
vectorizacién. Las opciones disponibles con este método son las que ofrece
dicha libreria y son relativas a la calidad del trazado de curvas: numero de
puntos para cada curva, umbral, optimizacién, etc...
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4 Vectorizacidn

. x q N f - i i
seleccion | Escala de grises ' Vectorizacin | Vista previa
Generacion de vectores % ©
potrace - -

potracelines

points 1) I |7

palicy: |min|:|rit~,,x -

despeckle: |G

aptimization_tolerance: |CI,2

| ,&meriur|

|
|
corner_threshold: |1 |
|
|

autput_guantization: |10

curve_optimization;

| Aplicar || Areptar || Cancelar |

Al pulsar "Aplicar" o "Aceptar" en el wizard nos lanzara el proceso de
vectorizado que al acabar preguntara si deseamos cargar la capa generada en
el TOC.

4.1.21 Vista de analisis

4.1.21.1 Descripcion

Para lanzar la funcionalidad de "Vista de Analisis" de la capa se utiliza la barra
de herramientas desplegable seleccionando la opcion "Capa Raster" en el botdn
de la izquierda y "Abrir vista de analisis" en el botdn desplegable de la
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derecha. Hay que asegurarse de que el texto desplegable ponga el nombre de
la capa de la cual queremos visualizar en vista de analisis.

2% P S0k 2 eow v|

Con esta funcionalidad seremos capaces de poder ver la capa raster que
tenemos cargada con tres niveles de zoom distintos:

- En la parte izquierda se cargara la capa en nivel 1 en el localizador de
gvSIG. En este tenemos una vision general de la capa, pudiendo hacer
zoom en el localizador pinchando y arrastrando dentro de él. De esta
forma dibujaremos un rectangulo rojo. La superficie que quede dentro
del cuadro rojo sera el area que aparecera en la vista de gvSIG, por
tanto cuanto mas pequeio el rectangulo mayor nivel de zoom en la vista.

- La vista es el segundo nivel de zoom disponible. Esta funcionara de
forma independiente y las variaciones de zoom que se hagan sobre ella
haran variar el rectangulo rojo del localizador para centrarlo en el area
correcta.

- Cuando activamos la herramienta aparece una ventana flotante en la
esquina superior derecha de gvSIG. Esta ventana es la que tiene mayor
nivel de zoom. Tendra un aumento fijo sobre la vista y siempre centrada
sobre el puntero del ratéon. Moviendo el ratén sobre la vista de gvSIG la
zona visible de este tercer nivel de zoom ira variando.

Podemos variar la relacién entre el nivel de zoom de la ventana flotante y la
vista de gvSIG. Esto podemos hacerlo pulsando botén derecho sobre la
ventana flotante y seleccionando sobre el menu desplegable que aparece uno
de los valores que aparezcan. Las opciones disponibles son (x4, x8, x16, x32).
Esto quiere decir que el pixel de la ventana serd 4, 8, 16, o 32 veces mas
grande que el original.

En la ventana flotante también aparece un texto en la parte inferior derecha
indicando el valor RGB del pixel que esta bajo el cursor del ratén. Tanto el color
de este texto como el de la cruz central puede cambiarse a verde pulsando la
opcidn en el menu desplegable.

Hay que tener en cuenta que para que el movimiento de ratdén sobre la vista
tenga efecto sobre la ventana flotante se ha de seleccionar la vista como activa
antes, si no lo estuviera, pinchando sobre ella. Cuando el cursor salga fuera de
la vista la ventana flotante quedara en negro.
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Sélo puede haber una vista de analisis abierta en gvSIG a la vez por lo que el
botdn "Abrir vista de andlisis" cuando esta esté abierta pasar a etiquetarse
como "Cerrar vista de analisis". Para abrir una vista de este tipo en una capa
tendremos que cerrarla previamente en caso de estar ya abierta.

4.1.22 Definicion de regiones de interés

4.1.22.1 Descripcion de Herramienta edicion Rois

Herramienta que permite la definicion de regiones de interés (ROIs) sobre una
capa raster. Estas regiones o areas de interés pueden emplearse para extraer
estadisticas, en procesos de clasificacion o para la generacion de mascaras
entre otras aplicaciones.

Para lanzar la herramienta de edicién de ROIs para una capa se utiliza la barra
de herramientas desplegable seleccionando la opcidon capa raster en el botén
de la izquierda y "Regiones de interés" en el botdn desplegable de la derecha.
Hay que asegurarse de que el texto desplegable ponga el nombre de la capa
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sobre la que se desea definir las ROIs.
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El didlogo que se muestra permite definir nuevas Rois asociadas a la capa.

% Regiones de Interés - m3.uf

& [E

Mormbre |F‘|:|Iig|:|n|:|5| Lineas | Punt|:|5|

pixeles

Eold 1 0 0 I
Eoll 1 0 0

Bl0
989

[Nuewo | Borrar | | || 2 |5 |G| @

| Areptar ||

Cancelar | |

aplicar |

Pasos a seguir para definir una ROI

Haga click en Nuevo. Aparecerd la entrada correspondiente en la tabla
asociada a la nueva ROI. Por defecto la nueva ROI no contiene geometrias.

Seleccione la geometria que se desea agregar a la ROI activando el control

correspondiente.

S|

1- El primer control permite afiadir un punto a la ROI seleccionada.

2- El segundo, una geometria de tipo linea.
3- El ultimo una geometria de tipo poligono.

Una vez seleccionada la herramienta, dibuje sobre la capa la geometria

deseada.
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Agregar geometrias a una ROI ya existente

Para agregar una nueva geometria a una ROI, seleccione en la tabla la ROI
correspondiente.

Active el control correspondiente segun la geometria a anadir
Una vez dibujada la geometria sobre la vista, la ROI quedara actualizada.
Borrado de una ROI

Para borrar una ROI se selecciona la entrada correspondiente en la tabla del
cuadro de dialogo.

Seleccionada la ROI, click en botén Borrar.
Salvar ROIs a fichero shp

La opcion permite exportar las Regiones de interés definidas en la tabla a un
fichero shp. Los campos de este fichero shape son: name (nombre de la Roi),
R (valor R en RGB), G (valor G en RGB), y B (valor B en RGB).

Por cada tipo de geometria que aparezca en el conjunto de ROis definidas, se
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creard un fichero de tipo Polygon, Polyline o Point, en cada caso, que
almacenara las geometrias del tipo en cuestion de todas las Rois definidas en
la tabla.

Cargar ROIs a fichero shp

La opcidon permite cargar en la herramienta RoiTool regiones definidas en
ficheros shape. Es necesario que el fichero shp cuente con los campos,
name,R,G,B. Ademas de estos puede tener otros o no. Una vez cargada la Roi
se puede manipular de igual forma que cualquier otra Region construida con la
herramienta.

4.2 Componentes generales

4.2.1 Vista previa

4.2.1.1 Descripcion

La vista previa es un componente que suele aparecer en las ventanas que
pueden necesitar un procesado exhaustivo. Se encuentra normalmente en la
parte superior derecha de la ventana como muestra el siguiente ejemplo.
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& Tablas de color

Tahbla | Rampa Vista previa
Teclas:
C: Centrar
Espacio, 0: ¥er tode
1-50 Zoom 1-5
+/-1 Zoom +/-

Rueda rakan: Zoom +/-
B: Mostrar/Ocultar Fondo

ma - SRR,
Color: -

Mombre;

Walor: | -2109.607

Libreria

.:llrainlhnw I ~
B | red-purple

W red-temperature
B |sto-gamma-l
I <tep s v

Minimos | -10.340 Maxima: | 6.450 | Recalcular estadisticas | ¢ i 3

[#] Activar Tablas de calar [+#] Interpalada [#] Ajustar limites |§| |E| |E| |X|

| Equidistar | | Guardar como predeterminado | | Aplicar | | Aceptar | | Zancelar

Una vista previa aunque es una orientacion del procesado de la capa, nunca se
podra considerar lo visualizado como la capa final generada, ya que se procesa
una minima cantidad de informacion con su consecuente perdida de datos.

Las posibilidades que representa una vista previa son las siguientes:

- Desplazar la imagen con el botdn izquierdo del ratén.

- Centrar la capa respecto a la vista previa con la tecla C.

- Ajustar el zoom para ver toda la capa con la tecla espacio o 0.

- Zooms predefinidos con las teclas del 1 al 5. Siendo el 1 un zoom 1/1.

- Hacer zooms con la rueda de ratén o con las teclas + vy -.

- Mostrar una cuadricula como fondo para apreciar mejor las imagenes con
transparencia a través de la tecla B

- Mostrar una ayuda informativa con la tecla H o pulsando sobre el
interrogante de la vista previa con el raton.
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El acceso a las funcionalidades de la vista previa a través de las teclas de
acceso rapido solo funciona si el componente de la vista previa a recibido el
foco con el raton.

Es comUn que para cada tipo de funcionalidad la vista previa aparezca con un
nivel de zoom distinto por defecto. Por ejemplo, para previsualizar tablas de
color aparece como vista previa la imagen completa ya que aproxima una
visién global de la imagen.

4.2.2 Selector de resultados

4.2.2.1 Descripcion
El Control de seleccidén de salida sirve para crear nuevas capas.

Ejemplo.

& Filtros

[ | Fitros Filtra dz il [
=}~ | Realces Ackivo;

..... 'M

------ # Contraste Brillo

@_| Deteccidn bordes J El
=+~ | Funciones Espaciales

------ # Median
------ * Media
------ # Pasobajo
------ # Sharpen
------ # Gauss

------ # Personalizado
[F- ] Mascaras

Aplicar en viska previa

{7 Solo en visualizacidn
Brillo 2- (%) Capa nueva
Hambre capa {7y Generar fichero
E] Mombre capa: | Mewlayer_1 | {¥} Abrir en memoria
[ Aplicar l [ Arceptar ] l Cancelar ]

Se compone de dos componentes:

1. A la hora de generar una capa, se puede elegir si usar la capa que hay en
la vista manteniendo los filtros aplicados (Solo en visualizacion) o se
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puede crear una capa totalmente nueva (Capa nueva).

. Al seleccionar "Sélo en visualizacion" no se modifica la capa original, pero
se mantiene su lista de filtros aplicados. Esto es interesante cuando la
capa es muy grande y el cambio es solo visual. Ahorra tiempo de
generacién, aunque ralentiza la visualizacién.

- Al seleccionar "Capa nueva" se crea una nueva capa aplicando a esta
todos los filtros seleccionados. Esto es interesante cuando la capa es
mediana o pequena y el cambio es fuerte. Es lenta la generacion de la
capa, pero acelera la visualizacion.

- Aunqgue se pueden dar ejemplos de cuando es mejor usar una u otra, es
el usuario quien debe tomar este tipo de decisiones.

1.1) Al estar seleccionado "Capa nueva", el sistema habilita dos opciones: que
dicha capa la guarde en disco donde diga el usuario (Generar fichero) o se
genere en el espacio temporal** de gvSIG (Abrir en memoria).

2. Al generarse una capa, debera especificarse el nombre que tendra en el
TOC de la vista en este recuadro.

** El espacio temporal de gvSIG es limpiado automaticamente.

4.2.3 Control de tablas

4.2.3.1 Descripcion

El componente de control de tablas sirve para representar datos en forma de
tabla y ofrece la posibilidad de editarlos.

Las posibilidades que ofrece son:

Mombre

HEEERIEE]

-y

[+ 3] 2

1. Seleccion de filas de la tabla.
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2. Reordenacion de las filas. Botdn de subir y bajar una fila seleccionada.

Capa
layerl kif

layerz kf

layera, kf

COC® =
CORIO =
c®o0. =

layerd kif

w | @000 =

4

IRegistrD: (14][4]|4 I dE‘?[E']l

3. Elegir una propiedad uUnica en una fila. En este ejemplo, se esta
asignando una banda por cada capa.

4. Controles tipicos de tabla. Viendo el ejemplo, de izquierda a derecha:

Seleccionar la primera fila.

Seleccionar la anterior fila.

Desplegable para seleccionar una determinada fila.
Seleccionar la siguiente fila.

Seleccionar la ultima fila.

Crear una nueva fila.

Borrar la fila seleccionada.

Borrar todas las filas de la tabla.

S, clase RGE Yalor Ml Alpha
| |255,255,0 | 2| 2[pss
204,204,0 1 2755

25

Registrao: E]E] LI deS@]

5.En el control de tablas, ademas de poder editar cualquier elemento si
esta habilitada su edicidon. También se puede editar un color cliqueando

sobre el.
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4.2.4 Barra de progreso

4.2.4.1 Descripcion

Cuando el sistema tiene que hacer un proceso que puede durar un tiempo
considerable y no quiere dejar bloqueada la aplicacién, mostrara una Barra de
progreso.

Estas barras de progreso sirven para dejar en segundo plano una o varias
tareas informando al usuario en todo momento de en que proceso se
encuentra y cuanto tiempo lleva trascurrido.

Como se puede ver en la imagen, esta seria una captura de la barra en uno de
sus estados.

£ aplicando filtros

Aplicando Filtros

[ | J

[ Yer detalles H Cancelar ]

La ventana consta de varias partes. Tiene un titulo informativo para saber cual
serd el resultado final del proceso. Mas abajo tiene una pequefia descripcién de
la tarea actual y su barra de porcentaje para informar cuanto lleva procesado.

Consta también de dos botones. El primer boton es para mostrar informacién
adicional. Si se cliqguea sobre dicho botdon, se hara la ventana mas grande
apareciendo un recuadro de texto como se ve en la captura.

diciembre 2009 Pagina 150 de 286



* *

—

S | UNION EUROPEA

gvSIG 1.9 - Manual nuevas funcionalidades / ——

< Aplicando filtros

Aplicando Filkros

[ I

Levendo datos raster de entrada. iAtencion!, Esta operacion puede tardar warios minutos,
Por Favor, espere ...
Aplicando filtros

Tiempo transcurrido: 245

[ Oculbar detalles H Cancelar ]

En dicho cuadro de texto se apreciara todas las tareas ya finalizadas y el
tiempo transcurrido.

Confirmacidn

_‘_?/ {Esta sequro de gue desea cancelar este procesor

E3

Si se quiere cancelar un proceso, tenemos un botdn destinado a ello de
cancelar. Al cliquear en él, el sistema confirmara si realmente se desea
cancelar y en caso afirmativo se intentard cancelar. El hecho de haber
cligueado no asegura que se vaya a cancelar o que la cancelacién sea
inmediata. Dependera del caso, pero normalmente toda cancelacién implica
muchas tareas forzosas para volver al estado anterior, que no deberian porque
tener una gran sobrecarga, ni un elevado tiempo.

4.2.5 Estadisticas finales de generacion de capa

4.2.5.1 Descripcion

Después de un proceso en el que ha intervenido la barra de progreso para la
generacion de una capa, se suele mostrar una ventana informativa para
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detallar como ha transcurrido dicha operacién.

Como ejemplos de procesos que pueden lanzar dicha ventana son: Filtros,
Recorte, Salvar como, etc...

£ Estadisticas

-Estadisticas

archivo: CADOCUME~1borsanzalCOMFIG~ 1) Temph trmp-andamiiMewlayer 2, kif
Tiempo: 1= Tamario: 276 KB (282,153 bytes)

Compresidn: Mo

En la ventana se pueden apreciar los siguientes campos informativos:

- Archivo: Ruta completa donde se ha generado la capa en el medio de
almacenamiento.

- Tiempo: Cuanto ha tardado en generar dicha capa.

- Tamafo: Espacio fisico que ocupa en el medio de almacenamiento.

. Compresidn: Informa de si la capa tiene algun medio de compresion al
haber sido generada.

En caso de haber generado mas de una capa en el mismo proceso, (vease el
caso de un recorte con generacion de capas por bandas) dicha ventana
dispondra la informacién de cada capa en una pestaina distinta.

La ventana se puede cerrar apretando al botdon Aceptar.

4.2.6 Barra de herramientas desplegable

4.2.6.1 Descripcion

Ante el crecimiento que ha tenido raster de opciones en los menus, se ha
tenido que incorporar a la barra de herramientas de gvSIG un modo de
agrupar los menus de Raster.

Como se puede ver en la imagen, cuando una vista esta seleccionada, aparece
un componente a la derecha de la barra de herramientas.
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& ovSIG 2.0:Sin titulo

Archivo Wer  Teledeteccidn  Wentana  Wista Capa  Ayuda
DheHd @ QeQSEHde B0 O=280 0 8 E

& Vista : Sin titulo - 0

| £F £ valenciaz00z- 150000, ecw

Tipas de docurnertos - ¥ valencia?002-

@ 5 ,,,,, ’ZE mdt25. asc

Vista
Sin titulo - 0

Propiedades de la sesidn

Mombre de la sesién:  Sin tikula
Guardado en:
Fecha de creacidn:  23-abr-2008

Propiedades

i 1:157.170

~ |Metros b= 721.507,5 If = 4.377.330,12 EP3G:23030

Este componente tiene dos botones desplegable y un combo de busqueda.

Los botones funcionan de la siguiente manera (vease la imagen a
continuacion):

1

2

1. Cliqueando sobre esta zona significa que se invoca la orden visible del
botdn.
2.Cliqueando en esta zona desplegamos el menu de posibilidades que

© 2009 Conselleria de Infraestructuras y Transporte Pagina 153 de 286



* *

—

S | UNION EUROPEA

FONDO EURDPEO
DE DESARROLLO REGIONAL

gvSIG 1.9 - Manual nuevas funcionalidades /

ofrece el botodn.

. EEEkalenciaEDDE-leDDDD.ecw v
¥ Capa Rask

Capak

=LE

ﬁ} Procesos Raster
@ Transfarmaciones geoagraficas

H Exportar Raster

El primer botdn es un conjunto de agrupaciones de funcionalidades. Sirve para
definir que items mostraremos en el segundo botdén. Actualmente las
agrupaciones posibles son las que se pueden apreciar en la imagen.

- &% E| valenciaz002-1x50000 &c

{f} Regiones de Inkerés

cionar cap

[ﬂ Diagrama de dispersidn
=& Perfiles imagen
Hiskograma

H Wista de analisis
Ef Propiedades del réster

Una vez seleccionado el grupo deseado, en este botdn se mostrarian las
acciones finales que se aplicaran sobre la capa seleccionada.

El combo de busqueda sirve para seleccionar la capa del TOC. Cliqueando
sobre la flecha de la derecha, nos mostrara en todo momento todas las

posibles capas.

& s 3

wvalencia2002-1 50000, ecw

Escribiendo sobre el componente con el teclado, podremos hacer un filtrado de
las capas. Como se aprecia en la imagen, no importa donde se encuentre el
texto en el nombre de la capa.
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4.3 Transformaciones geograficas

4.3.1 Geolocalizacion

4.3.1.1 Descripcion

La herramienta de geolocalizacién proporciona la capacidad de cambio de la
transformacién afin que se aplica a un raster en su visualizacién. Un raster
puede tener unas coordenadas que lo situan en una posicion geografica. Estas
situacion geografica no es mas que una variacién de posicion, escala y rotacion
de la imagen con respecto a una posicion original. Estos cambios de posicidn,
escala y rotacién son los que pueden variarse con esta herramienta. Esto
puede hacerse de forma numérica y por aproximacion visual.

Esta herramienta no proporciona capacidades que tengan que ver con las
proyecciones ni georreferenciaciones complejas que impliquen la necesidad de
un remuestreo.

Para lanzar el didlogo de geolocalizacion de la capa se utiliza la barra de
herramientas desplegable seleccionando Ila opcidon "Transformaciones
geograficas" en el botdn de la izquierda y "Geolocalizacion" en el botdn
desplegable de la derecha. Hay que asegurarse de que el texto desplegable
ponga el nombre de la capa de la cual queremos asignar la transformacion.

@ 4200000122423 _01_POO1-BROWSE. jpg |~ |

Al activar la herramienta de geolocalizacion sobre una capa raster aparecera
un pequeio didlogo flotante sobre la vista con una serie de entradas de texto y
una barra de botones. Ademds la capa raster sobre la que haya sido
seleccionada adquiere la capacidad de ser desplazada, rotada o trasladada
pinchando y arrastrando en el sitio correcto sobre la vista.

Transformacion sobre la vista

. Traslacion: Cuando la herramienta de geolocalizacion esta activa se
puede pasar el ratdon sobre la imagen en pantalla y el cursor cambiara a
una mano. Esto indica que pinchando y arrastrando podemos desplazar
el raster sobre la vista.

. Escalado: Cuando la herramienta de geolocalizacion estad activa se puede
pasar el ratén sobre los bordes de la imagen en pantalla y el cursor del
ratdn cambiara. Dependiendo del borde escogido el cursor adoptara una
forma u otra. Si se coloca en los bordes inferior o superior el cursor se
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volvera una flecha vertical. Esto indica que podemos pinchar y arrastrar
para escalar la imagen soélo de un lado. El escalado en todo momento
mantendra las proporciones del raster. Si pasamos el cursor por los
bordes laterales el cursor se convertira en una flecha horizontal
permitiendonos ahora escalar lateralmente. En el caso de las esquinas el
cursor aparece como una flecha oblicua.

- Rotacién: Cuando la herramienta de geolocalizacion estd activa se puede
pasar el ratdn sobre las esquinas exteriores de la imagen en pantalla y el
cursor del raton cambiara. Este aparecera como una flecha circular. Esto
indica que podemos empezar a rotar el raster desde la esquina
seleccionada.

. Shear: Cuando la herramienta de geolocalizacion estd activa se puede
pasar el ratén sobre los bordes laterales exteriores de la imagen en
pantalla y el cursor del ratdn cambiara. Este aparecera como una flecha
con simbolo X o Y dependiendo de si el ratdn se encuentra en los bordes
horizontales o verticales respectivamente. Esto indica que podemos
empezar a deformar el raster en direccion de las X o de las Y.
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@ Vista: Sin titulo - 0
= Capa WMS
o | ¥ valencia2002.:

-Geolocalizacion

X:[720.836,83 |
114.376.372,48 |
Pix |0,27 Pix ¥ -0,27 |
Rat X:|0 Rat Y0 |

RO @B

Transformacion introduciendo coordenadas

Desde el cuadro flotante de geolocalizacién podemos modificar la
transformacion de la imagen sobre la vista. Las entradas de texto marcadas
como X, Y, Pix X, Pix Y, Rot X, Rot Y contienen los datos actuales de Posicidon en
coordenada X superior izquierda, posicidon en coordenada Y superior izquierda,
tamano de pixel en X, tamano de pixel en Y, rotacién en X y rotacion en Y
respectivamente. Si variamos estos valores desde el teclado estos se
actualizaran sobre la imagen al pulsar la tecla ?Enter? teniendo el cursor
dentro de la caja de texto o cuando esta pierde el foco.

Controles del cuadro de geolocalizacion

Centrar la capa raster en la vista: Con este botdn centramos el raster en la
vista actual independientemente del zoom que haya seleccionado. Las
coordenadas seran calculadas automaticamente.

. Inicializar con la transformacion en disco: Resetea todas las
transformaciones que se hayan aplicado a la inicial que contiene por
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defecto.
- Ir a la primera transformacién: Asigna la primera transformacion que se
aplico.
. Ir a la transformacién anterior: Asigna la transformacién anterior a la
actual.
- Ir a la transformacion siguiente: Asigna la transformacion siguiente a la
actual.

Cargar georreferenciacion desde fichero tfw: Si tenemos algun fichero tfw con
coordenadas de georreferenciacion pueden cargarse los datos de este con esta
opcién. Aparecerd un dialogo para seleccionar el fichero que queramos. La
extension del mismo debe ser tfw o wld. Salvar transformacién actual como
predeterminada del raster: Si aplicamos esta opcion salva la transformacion en
ese momento activa en el fichero .rmf adjunto al raster. Las siguientes veces
gue se habra la imagen en gvSIG sera cargada con esa transformacion.

4.3.2 Modificar georreferenciacion en la carga

4.3.2.1 Descripcion

Cuando se carga un fichero que no tiene georreferenciacion gvSIG puede
solicitar que introduzcamos sus coordenadas manualmente. Para ello tendra
gue activar la opcidén en preferencias, ya que esta desactivada por defecto. La
opcidén que ha de activar es "Pedir las coordenadas al cargar un raster que no
tiene georreferenciacion".
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G‘ Preferencias

----- Anokaciones ) )
----- Edicidn 3 Raster
+-Eeneral :

General

[ ] Previsualizar automéaticamente al cambiar las propiedades de raster
----- Simbologia

----- Soporte cartogréfico N de clases: |64 W

+-Yista Pedir las coordenadas al cargar un raster que no kiene georreferenciacian

[ ] Pedir apciones de projeccidn al cargar un raster con prayeccidn distinta a la vis

Carga de capas

&l cargar un MDT, aplicarle:

{3 Tabla de color _:IDEFauIt

MaolDaks

[] Tratar los walores NaData coma transparentes

Valor neneral: | 09 Qagq
< >

I Restaurar opciones por defecto ] l Arcepkar H Cancelar ]

En este caso nos aparecera un didlogo con el siguiente mensaje: "Nombre de
capa. La capa no tiene georreferenciacion. éDesea introducirla manualmente?".
Si contestamos "No", la carga se realizard con las coordenadas (0, 0) en las
esquina superior izquierda y (ancho en pixeles, alto en pixeles) en la esquina
inferior derecha. Si la respuesta es "Si", entonces aparecera un didlogo para
introducir las coordenadas del raster. En este hay que tener cuidado con
introducir datos validos para no obtener resultados errdneos. El didlogo tiene
dos pestafias desde las que podemos introducir las coordenadas en forma de
transformacién afin o las esquinas superior izquierda e inferior derecha. En el
primer modo necesitaremos las coordenadas X e Y de la esquina superior
derecha del raster original, el tamafio de pixel en X, el tamafio de pixel en Y, la
rotacion en X y la rotacion en Y.
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r' Anadir capa o]
Archivo | GeaDE | WS | wCSs ',
-Capas
’ Afiadir ]
| Elirminar |
| ariba |
Transfurmatiﬁn‘\lEsquinas‘g | — |
~Geolocalizacidn
X:|o |
¥ 400 |
Pix 3| 1 Pix .| -1 |
Rot X 0 Rat .0 |
[,&plitar ” Cantelar]
Proveccicn actual  EPSG:230320 :]
’ Areptar ” Cancelar ]

En el segundo modo sélo introducimos las coordenadas de las esquinas en el
orden indicado por los graficos.

e ——————————————————————
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) Anadir capa fon |
Archivo | GeaDE | WS | wCSs ',
-Capas
’ Afiadir ]
| Elirminar |
| ariba |
Transformacidn Esquinas‘ln | —— |
~Geolocalizacidn
fco |
v 400 |
[l 640 |
Qro |
[,&plitar” Cantelar]
Proveccicn actual  EPSG:230320 :]
Areptar ” Cancelar

4.3.3 Georreferenciacion

4.3.3.1 Descripcion

Para lanzar el dialogo de georreferenciacién se utiliza la barra de herramientas
desplegable seleccionando la opcion "Transformaciones geograficas" en el
boton de la izquierda y "Georreferenciacion" en el boton desplegable de la
derecha.
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@ @500k 280w |

Inicialmente debemos decidir que tipo de georreferenciacion vamos a aplicar,
con "cartografia de referencia" o ?sin cartografia de referencia?.

Georreferenciacion con ?Cartografia de referencia?
Dialogo de inicio de la georreferenciacién

Para poder aplicar este tipo de georreferenciacion es imprescindible que
previamente tengamos en una vista cargada la cartografia que nos va a servir
de referencia geografica para la toma de puntos de control. En caso de no
tenerla cerraremos el dialogo de opciones de georreferenciacién vy
procederemos a preparar la vista. Una vez tenemos la vista con la cartografia
de referencia lanzamos la herramienta de georreferenciacién veremos que la
opcién ?Con cartografia de referencia? estd marcara por defecto. Debajo hay
un menu desplegable donde aparece la lista de vistas que gvSIG tiene en ese
momento. En caso de tener varias se debe de seleccionar la vista donde se
encuentra nuestra cartografia base para la toma de puntos.
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Tipo de georreferenciacidn
() 5in cartografia de referencia

() Con cartografia de referencia

|Carta1:5000 -|

Fichero a georreferenciar

| || Seleccionar |

Fichero de salida

|,fhume,fnathn,fimagez,f‘-ft:ap.tif || Seleccionar |

Algoritmo de georreferenciacidn
() Transformacidn afin

(#) Transformacion polinomial

|degree: 2 v|

|E=i|inear v|

Tamafo de pixel
X [0 |

Y:|0 |

| Areptar || Cancelar |

En el panel marcado con ?Fichero a georreferenciar? lanza un dialogo para la
selecciéon del fichero del que se quieren crear puntos de control vy
posteriormente georreferenciar.

El panel marcado como ?Fichero de salida? debemos poner la ruta y nombre
del fichero destino en caso de que la georreferenciacidn se haga con
remuestreo. Esta opcién podemos variarla desde el cuadro de opciones una vez
estemos dentro de la aplicacién, asi que no es imprescindible poner un valor
correcto en este momento, aunque si habra que hacerlo antes de finalizar todo
el proceso.

El panel ?Algoritmo de georreferenciacion? selecciona la forma en que
obtendremos el resultado de salida. Existen dos posibilidades ?Transformacion
Afin? y ?Transformacion polinomial?.

La transformacién afin aplicard al raster Unicamente una transformacién afin
con los calculos que realice con los puntos de control tomados. La
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transformacion afin aplicada sera asignada ?al vuelo? en la visualizacién vy la
imagen de salida serd la misma que la de entrada. El resultado de esta
transformacién, por tanto es un fichero de georreferenciacion. Hay que tener
en cuenta que este tipo de transformacién es limitado y sera el usuario el
encargado de seleccionar la transformacién que mas le convenga en cada caso.

La transformacién polinomial conlleva un remuestreo de la imagen de entrada
teniendo en consideraciéon los puntos de control como referencia y obteniendo
una imagen de salida con las deformaciones necesarias para adaptarla a la
nueva ubicacion geografica. Si se selecciona esta opcion estaremos obligados a
decidir el grado de la transformacién que queremos aplicar y el tipo de
interpolacion que queremos aplicar para el calculo de nuevos pixeles.
Dependiendo de si se escoge un grado u otro necesitaremos un numero
minimo de puntos de control para ellos. Este nimero de puntos necesario
viene dado por la formula (orden + 1) * ( orden + 2) / 2, es decir, para un
polinomio de grado uno seran necesarios al menos tres puntos, para grado dos
necesitaremos seis puntos, para grado tres diez puntos, ... El método de
interpolacion influye en la forma en la que se calcula la informacion de la que
no disponemos. Cuando georreferenciamos una imagen y la imagen de salida
tiene deformaciones con respecto a la original hay zonas en las que no se tiene
informacion. Estas no pueden quedar vacias con lo que hay que calcularlas a
partir de las zonas que si que conocemos. Estos célculos pueden ser realizados
por distintos métodos, el mas simple de ellos es ?Vecino mas préximo? en la
gue se pondra en pixeles desconocidos la informacién del pixel mas cercano
conocido. Otros métodos como ?bilinear? o ?bicubico? hacen calculos a partir
de el grupo de pixeles conocidos que rodean al desconocido. Estos otros
métodos dan un resultado mas suavizado pero es mas lento en su aplicacion.
Esta opcidn podemos variarla desde el cuadro de opciones una vez estemos
dentro de la aplicacion.

El panel ?Tamafio de pixel? tiene la informacion de tamafio de pixel de la
imagen de salida. En principio esta sera calculada a partir de la imagen de
entrada pero puede ser variada manualmente. Esta opcidn podemos variarla
desde el cuadro de opciones una vez estemos dentro de la aplicacion, asi que
no es imprescindible poner un valor correcto en este momento.

Las vistas

Al iniciar la aplicacion aparecen dos vistas. La de la izquierda contiene la
cartografia base que cargamos en la vista de gvSIG y la de la derecha la
imagen que queremos georreferenciar. Ambas tienen una barra de control en el
margen derecho para las acciones de vista. Ademas en la esquina superior
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izquierda aparecen las coordenadas del cursor del raton. En la cartografia de
referencia las coordenadas seran las del mundo real. En la imagen a
georreferenciar las coordenadas seran en pixel relativas a la coordenada
superior izquierda.

Cursor de zoom

En la parte central aparece un cursor con una ventana central. La ventana del
cursor, cuando la vista esta activa puede ser redimensionada y desplazada. El
contenido de dicha ventana sera en que aparezca en las ventanas de zoom. Ca
da vista tiene su ventana de zoom asociada en la parte inferior. Par
redimensionar la ventana del cursor seleccione la vista que queremos
pinchando sobre ella posteriormente acercar el ratén a los bordes de la
ventana hasta que el puntero cambie por flechas horizontales o verticales.
Ahora deberemos pinchar y arrastrar para forzar la redimensiéon. Para mover la
ventana del cursor seleccione la vista que queremos pinchando sobre ella
posteriormente acercar el ratéon a las esquinas de la ventana hasta que el
puntero cambie por flechas cruzadas. Ahora deberemos pinchar y arrastrar
para forzar el desplazamiento.

Controles de vista

Existen seis controles para manejar el nivel de zoom vy posicién de la
cartografia sobre la vista Incrementar el nivel de zoom: incrementa el nivel de
zoom multiplicando por 2 el nivel actual.

&3
Decrementar el nivel de zoom: decrementa el nivel de zoom dividiendo por 2 el
nivel actual.

Zoom por seleccion de area: Activa una tool sobre la vista para poder realizar
un rectangulo del area que queremos ver ampliada.

<)
Zoom completo: Pone un nivel de zoom tal que se pueda visualizar toda la
cartografia.

4
Zoom anterior: Asigna el nivel de zoom que habia seleccionado anteriormente.

&
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Desplazamiento: Pinchando y arrastrando sobre el la vista desplaza la
cartografia.

Controles de zoom

Cada una de las vistas de georreferenciacion tiene asociada una zoom centrado
sobre la ventana del cursor. Cuando movemos la venta del cursor por la vista
varia la posicion donde se centra el zoom y cuando variamos el tamafio de la
ventana cambia el nivel de zoom. En la esquina superior izquierda de la
ventana aparecen las coordenadas del cursor del ratén al igual que en la vista
general.

&# zooms_control

b= |

.-‘ ._.hh o

;M;:‘?@ éﬁ%ﬁie

Puntos de control

Un punto de control es una entidad que proporciona una correspondencia entre
una coordenada geografica y una coordenada pixel. Los puntos de control
vienen representados en las vistas geografica y raster como cuadros azules y
circulos rojos respectivamente. Para afadir un nuevo punto de control se
pulsara ?Nuevo? en el control de tabla. Esto hace que una nueva entrada de la
tabla aparezca. Un punto de control va asociado a una entrada de tabla. Al
seleccionar ?Nuevo? se crea automaticamente un punto en las coordenadas O,
0 de ambas vistas y se activara la herramienta de ?mover punto?. Ahora
pinchando sobre las vistas el punto se movera donde hayamos pinchado.
Podemos asignar la coordenada al punto numéricamente escribiendo
directamente el valor sobre la entrada de la tabla (X para la coordenada
geografica X, Y para la coordenada geografica Y, X' para la coordenada pixel X
e Y' para la coordenada pixel Y). Los puntos también pueden ser movidos
pinchando y arrastrando sobre ellos. Esta operacién puede hacerse tanto en las
vistas como en los zooms.
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Opciones

El panel marcado como ?Fichero de salida? debemos poner la ruta y nombre
del fichero destino en caso de que la georreferenciacion se haga con
remuestreo.

El panel ?Algoritmo de georreferenciacion? selecciona la forma en que
obtendremos el resultado de salida. Existen dos posibilidades ?Transformacion
Afin? y ?Transformacion polinomial?.

La transformacion afin aplicara al raster Unicamente una transformacion afin
con los calculos que realice con los puntos de control tomados. La
transformacién afin aplicada sera asignada ?al vuelo? en la visualizacion y la
imagen de salida serd la misma que la de entrada. El resultado de esta
transformacién, por tanto es un fichero de georreferenciacién. Hay que tener
en cuenta que este tipo de transformacién es limitado y sera el usuario el
encargado de seleccionar la transformacién que mas le convenga en cada caso.

La transformacion polinomial conlleva un remuestreo de la imagen de entrada
teniendo en consideracién los puntos de control como referencia y obteniendo
una imagen de salida con las deformaciones necesarias para adaptarla a la
nueva ubicacion geografica. Si se selecciona esta opcion estaremos obligados a
decidir el grado de la transformacién que queremos aplicar y el tipo de
interpolacion que queremos aplicar para el calculo de nuevos pixeles.
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Dependiendo de si se escoge un grado u otro necesitaremos un numero
minimo de puntos de control para ellos. Este nimero de puntos necesario
viene dado por la formula (orden + 1) * ( orden + 2) / 2, es decir, para un
polinomio de grado uno seran necesarios al menos tres puntos, para grado dos
necesitaremos seis puntos, para grado tres diez puntos, ... El método de
interpolacion influye en la forma en la que se calcula la informacion de la que
no disponemos. Cuando georreferenciamos una imagen y la imagen de salida
tiene deformaciones con respecto a la original hay zonas en las que no se tiene
informacion. Estas no pueden quedar vacias con lo que hay que calcularlas a
partir de las zonas que si que conocemos. Estos calculos pueden ser realizados
por distintos métodos, el mas simple de ellos es ?Vecino mas préximo? en la
gue se pondra en pixeles desconocidos la informacién del pixel mas cercano
conocido. Otros métodos como ?bilinear? o ?bicubico? hacen calculos a partir
de el grupo de pixeles conocidos que rodean al desconocido. Estos otros
métodos dan un resultado mas suavizado pero es mas lento en su aplicacion.

El panel ?Tamafio de pixel? tiene la informacion de tamafio de pixel de la
imagen de salida. En principio esta serd calculada a partir de la imagen de
entrada pero puede ser variada manualmente.

El panel marcado como ?Opciones? contiene opciones de distinta naturaleza.
Desde el podremos variar el color de fondo de las vistas, el color de texto de
las vistas. La opcidn ?mostrar el nimero del punto de control graficamente?
haremos que se muestre o se oculte junto al punto de control un punto que
nos indica el nimero de punto que corresponde. La opcidén ?Afadir los errores
al fichero CSV? hara que cuando se genere este tipo de ficheros de texto con
todos los puntos de control podamos obviar o afadir en el fichero los errores
calculados. La opcidn ?Centrar las vistas al punto seleccionado? hace que
automaticamente cada vez que seleccionamos un punto en la tabla las vistas
se centran sobre este. El efecto es parecido a como si la herramienta centrar
punto estuviera siempre activa. La opcién ?Umbral de error para el aviso?
asigna el valor a partir del cual el error aparece en rojo en la tabla.

diciembre 2009 Pagina 168 de 286



* *

—
S | UNION EUROPEA

gvSIG 1.9 - Manual nuevas funcionalidades

FONDO EURDPEO
DE DESARROLLO REGIONAL

Algoritmo de georreferenciacion
() Transformacidn afin

() Transformacidn palinomial

Fichero de salida

|jtmp;NewLa~,,=Er_2.tif || Seleccionar

Opciones

| Color de fondo |-
| text_color | -

Mostrar el nimero del punto de control graficamente
[ ] Afiadir los errares al fichera CS

[ ] Centrar las wistas al puntao seleccionada.

Umbral de error para el awviso ;|2 |

Tamafio de pixel
X :|14,283 |

‘f:|14,283 |

| ArCeptar || Cancelar || Aplicar |

Tabla de puntos

La tabla de puntos se encuentra debajo de las vistas e inicialmente estara
vacia. Cada entrada de la tabla corresponde con un punto de control. En ella
aparece toda la informacién referente a un punto. Dicha tabla podemos verla
plegada, su estado por defecto o maximizada. En su estado maximizado
aparecen mas informacion que plegada. En la parte izquierda de la fila existe
un check para activar y desactivar la fila actual. Esto quiere decir que ese
punto no se mostrara graficamente ni se tendra en cuenta para los calculos de
errores ni serd procesado al hacer un test. La informacion que podemos
encontrar en la tabla de puntos relativa a cada punto es:

- Numero de punto
. Coordenada real X
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- Coordenada real Y

. Coordenada pixel X

- Coordenada pixel Y

- Erroren X

- ErrorenY

- Error RMS total para ese punto

La calidad de la correccion geométrica puede estimarse en funcion del error
medio cuadratico RMS y la contribuciéon al error de cada punto. Cuando la
contribucion al RMS de un punto es alto, ésto puede indicarnos que la
correspondencia de puntos estuvo mal seleccionada y que el punto no ajusta
bien a modelo de transformacion entre la imagen y el mapa u otra informacion
usada como referencia. Los puntos con contribucion alta que sobrepasan cierto
umbral pueden borrase o desactivarse y recalcular el RMS. Sin embargo,
cuando estamos plenamente seguros de la ubicacién de un punto, y al
ubicarlo, el RMS se dispara, puede existir la posibilidad de que el modelo
geometrico no resuelve las disposiciones locales, para lo cual se puede
necesitar un modelo mejor, lo que quiere decir, ubicar algunos puntos mas,
justo en la zona problema.

Ademas existe un error RMS global en un campo de texto externo para todos
los puntos.

4 points_panel & @
- N* X T X' 1 Error X Error ¥ RMS
¥ 0 732260.4613970466 43685 70.426289803 3318.217672285425 279.2460241825005 00034091554 6. 7684907861, (.0SE896473829766...
¥| 1 7312204120308584 4368732.717735329 265 T4404868266024 262 EE0Z0ETAB4E6E 00101901252 . 3, 1058365576, 0 102472 7
w| 2 T29B9E 1335206554 43687 18.589804878 174.65585528818474 258 30TES03TEZIIAE 0 0FBTOIBOCE . 0.00ZAI41896... 0318650273 26TE
¥ 3 TI0006 6648677535 4370988.51454890149 141 6890920642484 98 550439772072498 00025114110 170495680051, 0054605836 37..
v 4 729069.6213950637 4371621.274254903 128.42749220719912 510860914825 183 00040400668 . 17399727801, 0.0649158231007137
v| 5 7I0860.8212060031 4371795,242853734 239 62307661762662 45,712351049695235 00045883425, 18169203014, 0.069TE363214034
¥ 6 729962 3344085008 4367258.55 4752 171 58160104830546 361 12209383 12785 00371063523 . 9 1288862022, 0 1943852327B02056
= B3RS
Rl
2
RMS:| ¢,351
Registra: [14] 414 = kM e 700 K| &
i [Metros [ =733 63576 [f=43761415 [EPSG:23030
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Herramienta de centrar punto: Cuando pulsamos el control las vistas se
centran al punto que esta actualmente seleccionado.
E3

Finaliza la operacion de georreferenciacién. Antes preguntard si queremos
cargar sobre la vista de gvSIG el resultado del ultimo procesado. También
guerra confirmacion de salida de la aplicacion.

|

Lanzar el dialogo de opciones.

Realiza un test con los puntos de control actualmente introducidos. Si no hay
suficientes para el algoritmo especificado dard un aviso. El resultado es que
aplica la operacion de transformacién y carga la imagen transformada sobre la
vista con las cartografia de referencia.

&)
Guarda los puntos de control en el fichero de metadatos adjunto con el raster.

[7]

Recupera los puntos de control que haya en el fichero de metadatos adjunto al
raster.

&l

Finaliza la prueba del procesado del raster. Eliminara la imagen de test cargada
en la vista con la cartografia.

B

Cuando el botdn de "Seleccionar punto" esta activo podremos, pinchando sobre
la vista asignar el punto seleccionado en la tabla en ese momento a la posicion
indicada.

£

Secuencia de captura de puntos de control

Pueden existir distintas formas para capturar puntos de control con las
herramientas disponibles. Un ejemplo podria ser la siguiente secuencia de
acciones:

. Pulsar ?Nuevo? en la tabla de puntos de control. Esto hara que se cree
una nueva fila y sea seleccionada en la tabla. Ademas la herramienta
de ?Mover punto? se seleccionara.

. Pinchar con el puntero del ratdn sobre la vista raster para ubicar el
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punto.

. Pinchar con el puntero del ratén sobre la vista con la cartografia de
referencia para ubicar el punto.

- Pulsar el botdén ?Centrar las vistas al punto seleccionado? para colocar el
punto de control en el centro y que aparezca en la ventana de zoom.

- Con la herramienta ?Zoom de seleccion por area? o ?Incrementar el nivel
de zoom? o ?Decrementar el nivel de zoom? podemos ajustar el nivel de
zoom deseado hasta que en los controles de ?Zoom? tengamos un nivel
de resolucion dptimo para aproximar.

. Pinchar y arrastrar el punto de control en la ventana de Zoom para
situarlo de forma mas precisa. El nivel de precisién dependerad de como
de correcto se haya seleccionado el nivel de zoom anterior.

- Usar las herramientas de zoom de las vistas para volver a un nivel de
zoom mas general y poder introducir un nuevo punto de control.

- Para volver sobre un punto y reajustarlo lo seleccionaremos pinchando
en la fila de la tabla, pulsaremos ?Centrar las vistas al punto
seleccionado? , ajustaremos el nivel de zoom con las herramientas de
zoom de las vistas y lo moveremos pinchando y arrastrando sobre la
ventana de zoom para obtener una mayor precision.

Georreferenciacion con remuestreo

Existen dos modalidades de transformacidon para el raster. Si se selecciona en
las opciones la transformacion afin la imagen obtenida no es variada y se
aplica una transformacién afin sobre la vista. Esta transformacidon supone un
escalado, un desplazamiento, una rotacion y una deformacion en direccién al
eje X o/y eje Y. La transformacién con remuestreo supone generar una nueva
imagen a partir de la inicial sobre la que pueden aparecer zonas vacias. Estas
zonas son debidas al hecho de que la imagen resultante debe ser rectangular
pero la zona cubierta por los datos con la transformacion aplicada puede no
tener esta misma forma.
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Una vez terminado el proceso de georreferenciacion y cargada el raster
generado en la vista podemos aplicar una transparencia por pixel para eliminar
las zonas vacias.
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@ Propiedades del rister

Informacidn | Bancas Transparencia\ Realce | General |
Opacidad

[] Activar i)

Transparencia por pixel

Artivar

VIR [ ] g 241 & 241 & 241
PIc m— [71[3]

VB | | @g Afiadic P |
(s — J - | ‘ 4 Quitar|
B
() And

O or

| | Cancelar

Georreferenciacion sin ?Cartografia de referencia?

La georreferenciacidon sin cartografia de referencia es util cuando no
disponemos de imagenes que nos sirvan de guia para asignar los puntos de
control. Tendremos que asignar las coordenadas reales directamente tecleando
su valor. En este caso no es util la vista de la izquierda por lo que se dispondra
de mas espacio para el raster y para la tabla de puntos. El funcionamiento es
muy parecido a las dos vistas solo que a la hora de seleccionar el punto en la
cartografia de referencia tendremos que teclearlo sobre la entrada de la tabla
directamente.

El funcionamiento del resto de controles es el mismo que con cartografia de
referencia.
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5 Edicion

5.1 Snapping

5.1.1 Snapping

En la primera pagina de ediciéon puede configurar ?Snap tolerance? . El ?Snap?
proceso de mover un elemento hasta que coincida
exactamente con las coordenadas de otro elemento. Si ?Shap tolerance? es de
4 pixeles, dos elementos que se encuentren a una distancia igual o menor a 4
pixeles se uniran en una coordenada comun.

0 ?Snapping? es el

.'.-Prnpiedades de Edicion x|

-Flatness .
e-Limite de registros en memaria Edicién
-Reiila
Lo SREpRInGg
Snap Tolerance: | 4 pixels
Por Fawvor, marque las capas que wa a usar para hacer snapping.
Capa seleccionada Mombre de la capa Maximo namero de entidades ...
[~ blocks.shp 1000
Restaurar opciones por defecko | Arcepkar | Cancelar |

Ventana de propiedades de edicion.

Puede hacer snapping de elementos entre capas activando los check
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correspondientes en la columna llamada ?Capa seleccionada?.

Puede modificar los valores de la columna ?Maximo numero de entidades en
memoria? para acelerar los snappings y handlers en edicidén. Es el nimero
maximo de geometrias con el que quiere trabajar en memoria.

Para hacer snapping a un determinado tipo de punto, activaremos la
Rerferencia a objetos dentro del mend edicidén. Activaremos los tipos de
punto a los que queramos hacer snap.

& Propiedades de Edicién

[=-Edicidn
----- Flatness {-] .
----- Limite de registros en memoria Snapping
----- Reiilla
v Referencia a Objetos Ackivada:
Aplicar Simbalo Tipo Prioridad Propiedades
[ ] Punta Final 3 -
W = Punta mds cer,.. 3
W | Punto de pixel 3
W | central_poink 3
W quadrant_paink 3
M % Insertar punko 3
[ intersection_p... 3
| rmediurm_paink 3
F |0 perpendicular, ., 3
F | tangent_point 3 -
Restaurar opciones por defecta | Aceptar | Cancelar |

Opciones de Snapping. Referencia a objetos.
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5.2 Matriz

5.2.1 Matriz

El comando matriz permite copiar un elemento tantas veces como se desee en
una disposicion determinada. La matriz puede ser de dos tipos: matriz
rectangular o matriz polar.

Pinchamos con el ratén sobre la capa con la que estamos trabajando vy
comenzamos edicion. Seleccionamos un elemento, bien sea puntual, lineal o
de tipo poligono y hacemos click sobre el comando Matriz. En la parte de
abajo de la ventana nos indica: Precise punto de seleccion, y colocandonos
sobre el elemento y haciendo click sobre él aparecera una nueva ventana.

27 geSin 1.9 beta P RUTEC 10 Lgwp

Mechiva W Vits Caps Tabla Geomelris Shalom Westsss  Apes
Eﬂﬂ % Sea8nKe §i "J'E-ﬂE!Bﬂ kR EA00 T ie+TFa0oiulh@WES, ki B LR o3 TZ00000 B el K18 .y
i vista: Sotiule 0
5B L
P .ﬂ-ﬁ:r-nu.up
F .!En-.m‘m
F .!-ru-mm
O
[mates oo | matee_poda |
[ F;:ww B @
- femm | H
- T—
Frapew [
FT X
]
Wrrecise punto de seleccion =)
Binscrlac primer punbo
Binscrtar segquods punto
Binscrtar sequado punto
#insectar segunde punto
Wrrecise punto de seleccion
P TRIZ =
i | il |
i Provyects shisrtor PECATCTON g 10 B 7 bwtece frm zs e 5y [ om 2P P 2 [ army

Ventana del proyecto. Comando **matriz*.*
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Seleccionamos el niumero de filas (rows) y el nimero de columnas (columns)
escribiendo el valor directamente en las casillas correspondientes.

La disposicion lineal de los elementos podemos, o bien teclearla manualmente

o bien, mediante el icono y | seleccionar qué direccion queremos
que tome el vector o el hasta donde queremos que el sistema matricial
alcance, respectivamente. En el segundo caso, tenemos un icono para cada
uno de los ejes.

También podemos darle una rotacidn al sistema tecleando manualmente o con

el icono seleccionarlo sobre la ventana.

Introduciendo una serie de parametros el resultado final seria:

5 i 1.9 et Sl 1l gep 18] =]
Mechin B VeEs Capa Tabls Geomeiris Shekm Ventana s

E{ﬁﬁ & ReaenHae ¥ - 20=20 ki 0390 T ++TTa0cnlOW A0, kEix B C)R | = 0-T200000 /i e ¥

] =

W

= B B peweion sy

|
= B w0

S s bl
* " [ Foctareidar ] et ke |
1 L wwlc e

fcnptar Canelar 1 !:J

Wilmarrtar arqunda punta
Wilmzrrbar arqunda punia
Simzrrlax srgunds punia

| T P e, U T _lj
4 | "

§ Prirpets asertis PROVEC PO v He e e F=Lremans Fetem sy FPrereae

diciembre 2009 Pagina 178 de 286



* *

*

S | UNION EUROPEA
gvSIG 1.9 - Manual nuevas funcionalidades / i

Resultado final de la matriz de tipo rectangular.

En caso de la matriz de tipo polar seleccionaremos donde queremos que se

encuentre el origen del "sistema", el nimero de elementos y si deseamos que
los elementos giren a medida que se copian.

' Al 1.9 el a " UYL 1L gwp

dechive P Vets Caps Tabls Geomeirs Thelom Yenfana  Auds

::HHLH F [RESepEe | §¥0 - E0=a kR ClA00 T - +3Ra0anlQW ae.s kot B8R | e SCTTZ00000 el Ee) |y

i =

& B
'l
B ot
|
8 o 00
M8 espion o
X,
T + i E
=
o
aai ]
WEelercisnar handlers E
WFrerias pants de aslsccolan
Binsertar sequuds punta > H
1 | Ll |
i Proseces shisrto: PRCVTCTOL v

14 ra ez ] et " fm oM e Ay [ e ]

Resultado final de la matriz de tipo polar.

5.3 Escalado

5.3.1 Escalado

Mediante este comando podemos reducir o aumentar el tamafio de un objeto
que se encuentre dentro de una capa sobre la que estemos trabajando. Para
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escalar un objeto, la capa en la que se encuentre debe encontrarse en edicion.

Comenzamos la edicidn de la capa y pinchamos sobre el icono de escalado =1
que se encuentra en la parte superior de la ventana junto a otras herramientas
de edicidn.

En la parte inferior de la ventana nos indica que precisemos el punto base

sobre el cual el elemento aumentard o reducird su tamafio. Una vez
seleccionado disponemos de varias opcioens para realizar es escalado:

- Insertando el factor de escala (valor nimerico).

- Mediante una referencia.

. Manualmente con el ratén, desplazandolo por la ventana hasta que
consigamos visualizar el objeto con el tamafio deseado.

e vm s Cwa bl eoseivls  Shaos  welend  Speds

.;{H o SE e § - Im-:nn kAR TGS Tie s fha0oinddwad ks B De «SAT200000 0 il FIa

[ T
B i iy
L e

e
\_/

BErecine pmsla de s=iecssen
Prrecine pasie bass
Winsrrbar fertar @ ssrals = Brferercisd

W .y bl rarmed ooy s T an m[ == Fetmuting Fe=fiminm Fuom = i et

L8

Escalado de un objeto lineal en gvSIG.
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5.4 Explotar

5.4.1 Explotar

Esta herramienta le permite dividir una polilinea, en los diferentes segmentos.
Para dividir una polilinea edite una capa de lineas y seleccione una polilinea:

B i moo
oW SRLETIEe §5 - BOmES AV TN T = Y AnEnlOT e b is B 8 ¢ TTO000 & el B

= |

Seleccidn polilinea.

Una vez seleccionada toda la polilinea active la herramienta explotar y a
continuacion compruebes que puede seleccionar cada uno de los segmentos
como lineas en lugar de como una polilinea.

]

&

Boton Explotar.

5.5 Unir geometrias

5.5.1 Unir geometrias

Esta herramienta permite unir dos o mas geometrias de una misma capa, de
tipo poligono o linea, en un sélo registro, creando asi un multipoligono o
multilinea. No es posible su uso con capas de puntos, ya que esto crearia un
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shape multipunto, que es ya un tipo de shape independiente.

La capa debe estar en edicidon para poder utilizar la herramienta. Es necesario
seleccionar (mediante la seleccion de edicién) las geometrias a unir,
ayudandose de la tecla Ctrl.

& gvSIG 1.9 beta:PROYECTO1.gvp [_ (O] =]
Archivo  Ver Wista Capa Tabla Geometria Shalom  Wentana Ayuda

INEH & ReQ@xH< 70|« 0L=20 |k RROSIR0 [T Fe +F2QR0IHD0» Bk oo % >

& 1B e 5020000 B @R (@K |« | BSiaert =l

o ¥ista : Sin bitulo - 1

=@ M layert

]
Insertar punto central o [3P][3P] > . ;I

Seleccion.

Precise punto de seleccion > .
Seleccionar handlers = .
Seleccionar handlers
Seleccionar handlers

=
=
Seleccionar handlers > .
Seleccionar handlers >
=

Seleccionar handlers

I By T -

3

i Provecto abisrto: PROYECTO1.qvp 1:fpa 274 =l Metros [ =731.429,1 i =4.360.231,14 [EPSG:23030

Ejemplo de uso de la herramienta unir.

Una vez seleccionadas usamos la herramienta Unir @ y todas las geometrias
pasaran a ser un unico registro en la tabla. Hay que tener en cuenta que se
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mantendran los atributos de la geometria con mayor valor 'Id', esto es, de la
gue se haya dibujado en ultimo lugar.

& qvsIG 1.9 beta:PROYECTO1.gvp =]
Archivo  Wer \Vista Capa Tabla Geometria Shalom Wentana Ayuda

I&EH | @“ QQGLSEE'I:QJLE@ |@2=EG |k RREOS2GE | T | e » FaD)FOImS0 @ &k 55
. m 18 |F| s | | B Savert =

Seleccionar handlers
Seleccionar handlers
Seleccionar handlers
Seleccionar handlers

Seleccionar handlers

WMWY

Seleccionar handlers

Seleccidn.
Precise punto de seleccion > .
UNIq

Al—lﬂq. | R

4

i Proyecto abierto: PROYECTOL.gvp 1:pe 274 =l Metros J = 731,686, 44 I =4,360,141,37 [EP5G:23030

Ejemplo de uso de la herramienta unir.
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5.6 Partir geometrias

5.6.1 Partir geometrias

Esta herramienta permite partir dos geometrias de una misma capa. Para
poder realizar la divisidon, la capa debera estar en Edicion y con la herramienta
de seleccién, seleccionaremos la geometria.

En la barra de herramientas de edicion encontraremos el icono de ?Partir
geometrias? .
Una vez seleccionada la geometria,

. & el 1.9 bt adROYEL TOLgvp
g&mmuicm1uwmmnm
i CirH e a8 a®pe | (§O) - QE=R0 kTR0 A00 T T +SaQqoindllS @k N =
| 198 0 B T 2000 5 Wi, & v | Bk 5]
1
G vutacsmtinao - HOO
[l2|{F &vert
| i |
BEeleccionar handlers 7 |
Higleccionar handlera
Hieleocionar handlers
HEeleocionar handlers
MEgleccionar hamdlexs
HEelpceionar handlera
#HFrecise punio de selecolon
| el :| =
| T [ | | I i
| 1 Prevecte assrte: PROSECTOL g nifr e <] etrs [ arsen, 44 = s2s0.081,97 Ersaizomn

Seleccidon de la geometria.

haremos click sobre este icono. En la parte inferior de la ventana aparecera el
mensaje: ?Insertar primer punto?. Para hacer la particién de la geometria,
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debemos trazar una linea que divida ambas geometrias. Por tanto,
insertaremos un punto de manera que el siguiente constituya una linea que
separe los elementos.

dedeen e Ve Cape fabe eomews Sae e sl

O @ L aerHa J0 - Og=as kWD A0 T §e a0l oSk e s B 0w o 5020000 6 el 5 W)
i = .'Z

B

Biusciee pavia 48 ssleccies

EFreciar punia de awlecrie
Warieerinen hasdieas

A
[E——
ettt e L 4
|1 | '

| P st PP e T b= Ta Vet o

Particién de la geometria.

Terminamos la particién y comprobamos mediante la herramienta de seleccion
gue las geometrias se han separado.
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& el 1.4 bt acPHOYHD [0 _grep MEE
Arhevo War Wista Capa Tabls Geowetrs Shalolm  Yerlata  Avuda
OH @ AAa®ide §0 - OR=28 kAR A00 T B+ +G40A0ILON S Bk R >
HE® 2T Z0D00% Wil (B 8 K] |« |85 =
2| F e
==l
E
#insertar primer punto
MInsertar mas puntos o teominax >
Binsertar sigquienle punios Terminas|[T] 3
$Insertar primer punto
BPrecise punto de seleceisn
#5elecoionar handlere = | =
.llj—l A 1 i »
i Provacin shaerto: PROVECTONL. gvp 1:E= i ] [Hstros = FEL DT = a5 881,50 |

Resultado.

A su vez, éstas también habran creado sendos registros para cada una de
ellas, en lugar de encontrase como un Unico elemento en la tabla.

5.7 Autocompletar poligonos

5.7.1 Autocompletar poligonos

Esta herramienta es util para dibujar poligonos adyacentes a uno existente,
evitando asi tener que digitalizar todos los vértices para que el limite entre
poligonos coincida exactamente.

De esta manera, sblo es necesario dibujar los lados del poligono nuevo vy la
herramienta, de forma automatica, asignara el lado que comparten como
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comun a ambos poligonos.

La ventaja de esta herramienta, ademas del ahorro en tiempo de dibujado o
digitalizacién, es que evita solapes y huecos entre dos poligonos cuyo limite ha
de ser compartido y exactamente el mismo.

Comenzaremos la edicion de la capa sobre la que deseemos trabajar, vy
activaremos el icono de Autocompletar poligonos “=

- e wats La il Gsomenes ke vemaw s

B
UE}T Gea ek § w""-_"'-ﬂ NI RO F e sy Ra0aqul Bk ive B OW - CZODOoS P Wl R 8 F
¥ )

L]

=i
=]

e w x|
L. s | Li]
§ Pl e FECVLE 7O 1 e — P w724 Fad MDY PRI

Ejemplo de uso de la herramienta.

Dibujaremos los lados del poligono sin necesidad de tener que ir nodo a nodo
para dibujar el nuevo poligono, tal y como aparece en la siguiente figura.
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brae v mae Lee bk Gewail  Thats  Welers  dvals
-

ii*?' SEaeTXe §FD :Or'l;l EAREAALS T e+ augul 95 NET0e B OR « -0 200000 o S8 B &7

Rt

§ Praryssln sheartn, PRCIT T g T THem [BLTEES] [ T T

Ejemplo de uso de la herramienta.

Una vez tengamos todos los lados dibujados, haremos doble click con el ratdn
o teclearemos ?T? (terminar) manualmente. Aparecera en pantalla el nuevo
poligono dibujado, y podemos comprobar que pese a que ha sido dibujado
sobre los antiguos poligonos, se cifie a ellos no apareciendo por debajo de las
geometrias de la capa.
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bres Ve ML Cia MO et s M Bl
":T LU ek 0 wD=as AR YOS T s jafoEul -0 ETo B T w ZODMOE v Wi [ e R

L 1

Pt

EE

FEREEFREEERER
3

EEEEE

i Prwymrkn sl PO T gop. Fa = ] e LT R e P B w0

Ejemplo de uso de la herramienta.

6 Herramientas de Geoprocesamiento

6.1 Introduccion

La extension de geoprocesamiento de gvSIG permite aplicar una serie de
procesos estandar sobre las capas de informacidén vectorial cargadas en el
arbol de capas de una vista de gvSIG (ToC), dando como resultado nuevas
capas de informacion vectorial que aportaran una nueva informacién adicional
a las capas de partida.

En

la primera versidon de la extensidn de geoprocesamiento se han

implementado los siguientes geoprocesos:

. Area de influencia (buffer).

- Recortar (clip).

. Dissolve (agrupar por adyacencia y criterios alfanumeéricos).
- Juntar (merge).
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. Interseccion.

. Union.

- Enlace espacial (Spatial Join).

. Convex Hull (minimo poligono convexo).
- Diferencia.

. Traslacion 2D

- Reproyeccion

El formato de la capa de salida serda alguno de los formatos de escritura
soportados por gvSIG (actualmente sélo se puede guardar en formato shp).

Al aplicar algunas de las herramientas de geoprocesamiento (por ejemplo
RECORTE o CLIP) aparece una ventana desde la que se puede crear un indice
espacial sobre la capa de entrada. Esto es un proceso interno, que se hace una
Unica vez por cada capa por proyecto nuevo, que acelera los procesos de
interseccion espacial.

Crear indice espacial...

? JDesea crear un indice espacial para la capar? cajalQood shp ?

Ventana confirmacion crear indice espacial.

Para crear un indice espacial para la capa de entrada y que este sea usado por
los geoprocesos pulse el botén ?Si?.

6.2 Interseccion

6.2.1 Introduccion

Este geoproceso opera sobre dos capas, la ?capa de entrada? y la ?capa de
solape?, las geometrias de estas capas pueden ser de poligonos, lineas o
puntos.
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{.# Gestor de geoprocesos

=& Ceoprocesos
== Analisis

---I’:I Proximidad
== Solape

F-C3 Seometria computacional
E-C3 Agregacidn

F-C3 Corversidn de datos

INTERSECCION

Este geoproceso opera sobre dos capas, la "capa de entrada” v
la "capa de solape”, 1as geometrias de estas capas pueden ser
de poligonos, lineas o puntos

Para cada geometria de la capa de entrada, calcula la
interseccion con las diferentes geometrias de la capa de solape,
originando un nuevo elemento por cada interseccion, Este
elemento tomara todos los atributos alfanuwmeéricos de las
geometrias que 1o originaron (de entrada v solape). For este
motivo (modela zonas del espacio que curmplen la condicidn de
pertenecer a los dos poligonos que 1o han originado) a este
Zeoproceso 52 le conoce Ccormo operador AND espacial.

A 4

‘|

|,&t:|rir Geoprocesn | | Cerrar|

Descripcion geoproceso interseccion.

Para cada geometria de la ?capa de entrada?, calcula la interseccion con las
diferentes geometrias de la ?capa de solape?, originando un nuevo elemento
por cada interseccion.

La interseccion entre una capa de poligonos y una de lineas, da como
resultado una capa de lineas.
La interseccion entre una capa de poligonos y una de puntos da como
resultado una capa de puntos.
La interseccién entre dos capas de lineas da como resultado una capa de
puntos, con los puntos de cruce entre las lineas de ambas capas.
La interseccidon entre dos capas de poligonos da como resultado una capa

de poligonos.

Este elemento tomara todos los atributos alfanuméricos de las geometrias que
lo originaron (de entrada y solape).

Por este motivo (modela zonas del espacio que cumplen la condicién de
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pertenecer a los dos poligonos que lo han originado) a este geoproceso se le
conoce como operador ?AND espacial?.

Un ejemplo de aplicacion de este geoproceso:

Dada una capa de usos del suelo (ej. Corine2000), y una capa del mapa
geoldgico nacional, puede obtener una capa de poligonos con informacidn
homogénea de uso del suelo y material geoldgico.

6.2.2 Ejecucion del geoproceso ?Interseccion?
Tras seleccionar el geoproceso "Interseccion", se muestra el siguiente didlogo:

s Herramientas de analisis —

Interseccion. Introduccion de datos

Capa de entrada; Cons_punt.shp v|

Mamero de elementos seleccionados: 0

Capa de recarte: cans_punt. shp -

Mimero de elementos seleccionados: 0

Capa de salida; Seleccionar

| ArCeptar || Cancelar |

Ventana geoproceso interseccion.

En éste, debera seleccionar la capa de entrada y la capa de solape, debera
ademas especificar un fichero en el que guardar los resultados, por ultimo
pulse el boton ?Aceptar? y se ejecutara el geoproceso.
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Ejemplo de features que intersectan.

En este caso, se expone un ejemplo muy sencillo para entender mejor el
funcionamiento del geoproceso. En la figura anterior puede ver dos poligonos
gque se solapan. El resultado de lanzar el geoproceso ?Interseccion? con estas

capas como parametros sera:
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'Q Yista : Sin titulo - 1 ¢

=-{v] M interseccién

o [ Default
g-v1 @ layerz

Lo [ Defaun

i Aplicacidn iniciada | 1: ||Metros |>( = 147.995,33 |Y= 4.309.122,26 |[EPSG:230320

Resultado el proceso interseccion

6.3 Diferencia

6.3.1 Introduccion

El geoproceso ?Diferencia? trabaja con dos capas, la ?capa de entrada? y la ?
capa de solape?. Es conocido como ?NOT Espacial? y permite obtener aquellas
zonas de una capa que no estan presentes en la otra capa. Las geometrias
tanto de la ?capa de entrada? como de la ?capa de solape? puede ser de
poligonos, de lineas o de puntos. La ?capa resultante? conservara intacto el
esquema alfanumérico de la ?capa de entrada?, pues al fin y al cabo viene a
dar mas informacion sobre ésta.
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{i_.} Gestor de geoprocesos §§

=& Geoprocesos
= Andlisis

-3 Proximidad

-5 Salape

#-C3 Geometria camputacional
E--C3 Agregaridn
F-C3 Conversidn de datos

DIFERENCIA

El geoproceso diferencia trabaja con dos capas: la capa de
entrada v 1a capa de solape. Es conocido commo MOT Espacial, ¥
permite obtener aquellas zonas de una capa que 1o estan
presentes e la otra capa.

Las geometrias tanto de la "capa de entrada” como de 1a "capa
de solape” pueden ser poligonos, lineas o de puntos. La capa
resultante conservara intacto el esquema alfanumeérico de la
capa de entrada, pues al fin v al cabo nos viene a dar mas

informarcion sobre ésta: aquellas zonas que somn
geométricarnente disjuntas de la geometria de la capa de
solape.

\ 4

1

| Alrir Geoproceso | | Cerrar |

El tipo de capas obtenido del resultado del geoproceso, dependera del tipo de
capas de entrada:

El resultado de hacer una diferencia entre una capa de poligonos y una
de lineas es una capa de poligonos.

El resultado de hacer una diferencia entre una capa de lineas y una de
poligonos es una capa de lineas.

El resultado de hacer una diferencia entre una capa de poligonos y una
de puntos es una capa de poligonos.

El resultado de hacer una diferencia entre una capa de puntos y una de
poligonos es una capa de puntos.

El resultado de hacer una diferencia entre una capa de lineas y una de
puntos es una capa de lineas.

El resultado de hacer una diferencia entre una capa de puntos y una de
lineas es una capa de puntos.

El resultado de hacer una diferencia entre dos capas de lineas es una
capa de lineas.
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Este geoproceso puede ser de gran utilidad en numerosas situaciones. Por
ejemplo, puede considerarse como el complemento del geoproceso °?
Recortar/Clip?. Si ?Recortar? le permite excluir todo aquello que no pertenezca
a un ambito geografico de estudio, ?Diferencia? permite realizar justamente lo
contrario, excluir de nuestra capa de trabajo un determinado ambito.

Un ejemplo de utilidad:

Traspaso de competencias territoriales entre diferentes Administraciones. Asi,
si una Administraciéon Estatal traspasa determinadas competencias a una
Regional, puede decidir excluir de sus bases de datos la zona geogréfica objeto
del traspaso.

6.3.2 Ejecucion del geoproceso ?Diferencia?

Pulse en el botdon ?Abrir Geoproceso? para acceder al cuadro de didlogo que
permite ejecutar el geoproceso ?Diferencia?.

i Herramientas de analisis |

Diferencia. Introduccion de datos;

Capa de entrada: cons_punt.shp v|
Murmero de elementos seleccionados: 0
Capa de recarte: cons_punt.shp -

Mirmero de elementos seleccionadaos: 0

Capa de salida: Seleccionar

| Areptar || Cancelar |

Puede en este instante del geoproceso activar los checkbox "elementos
seleccionados" para la capa de entrada y para la capa de solape. Si pulsa el
botdon "Aceptar" se ejecutara el geoproceso.
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s vista: Sin titulo - 0

diferencia.shp

~ [l Default
A riesgo_inundaci

A muniloooo. shy

i Aplicacion iniciada

1 |Metros F( = 724.074,69 F= 4.335.139,48 IEPSG:ZBOBO

En la imagen siguiente, en negro, aparece la geometria diferencia entre una
zona de inundacién y uno de los municipios seleccionados. En este caso, la
nueva capa resultante del cdlculo de la diferencia tomard el esquema
(atributos alfanumeéricos) de la capa de entrada del geoproceso.
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s Vista : Sin titulo - 0
=¥ A diferencia shp

- = M Deraun
-1 A riesgo_inuncac

] A muniloooo.st

i Aplicacin iniciada | 1: 39294 =] ||Metros |>( - 723.988,44 |Y= 4.333.771,75 |[EPSG:223030

6.4 Union

6.4.1 Union

Este geoproceso, al igual que los geoprocesos ?Interseccién? y ?Diferencia?
opera sobre dos capas cuya geometria puede ser lineal, puntual o poligonal,
obteniendo sus uniones (por este motivo, a estos tres geoprocesos se les
conoce como "geoprocesos de solape").
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% Gestor de geoprocesos :

== Geoprocesos

B Andlisis Unidn
&3 Proximidad _ .
& Solape Este geoproceso, al igual que los geoprocesos "Interseccion” y
.Y Recortar ‘Diferencia” opera sobre dos capas cuya geometria puede ser
..[Y Diferencia lineal, puntual o poligonal, obteniendo sSus Uniones (por este
- 0l Interseccion ﬁnotivo, 8 estos tres BEOProcesos se les conoce como
[} Unin Feoprocesos de solapea”).
-0 Geometria computacional | | 4) geoprocess "UInion” se le conoce come "OR espacial”, porque
-3 Agregacidn la capa de resultado estara formada por las geometrias que
-3 Conversidn de datos aparecen erl las dos capas (ntersecciones entre 105 poligonos),

mas las geormetrias que aparecen solamernts en una u otra de
las dos capas puestas enl relacidn. Esto se traduce en que el
geoproceso realiza tres pasadas: la primera para calcular 1a
interseccidn de ambas capas, la segunda para calcular las
diferencias de la primera con la segunda, v la tercera pasada B2
para calcular las diferencias de la segunda capa con la primera.

+

1

| Ahrir Geoproceso | | Cerrar |

Al geoproceso "Unién" se le conoce como "OR espacial", porque la capa
resultado estara formada por las geometrias que aparecen en las dos capas
(intersecciones entre los poligonos), mas las geometrias que aparecen
solamente en una u otra de las dos capas puestas en relacion. Esto se traduce
en que el geoproceso realiza tres pasadas:

- la primera para calcular la interseccion de ambas capas

- la segunda para calcular las diferencias de la primera con la segunda

- la tercera pasada para calcular las diferencias de la segunda capa con la
primera.

Este geoproceso puede interesarle si desea generar nuevas capas que pongan
de manifiesto la ocurrencia de dos fendmenos, de forma que se resalte la
ocurrencia de alguno de los dos o de los dos.

Los resultados de hacer uniones con diferentes tipos de geometrias son:

- La unién entre una capa de poligonos y una de puntos, da como
resultado una capa de puntos (PT) y otra de poligonos (POL).
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- La unidn entre una capa de poligonos y una de linea, da como resultado

una capa de lineas (LIN) y otra de poligonos (POL).

- La unidon entre dos capas de lineas da una capa de lineas (LIN) y una de

puntos con la interseccion entre ellas.

Ejecucion del geoproceso ?Union?

Si selecciona la opcidén ?Unidn" se mostrara el siguiente didlogo:

) Herramientas de analisis

Unidn. Introduccion de datos

Capa de entrada: layerl

[ ] Usar solamente los elementas seleccionados

Mamero de elementos seleccionacdos: 1

Capa de recore; layerz

Mamero de elementos seleccionados: 0

Capa de salida: Shomejfcamino/Carpeta nuewvafunion

Seleccionar

| Aceptar || Cancelar |

Dialogo geoproceso union.

Una vez seleccione la capa de entrada, la capa de recorte y una capa de salida,

pulse el boton ?Aceptar?.
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manera ge nacerEuropa”

@ vista: Sin tiwlo - 1

A laverz

]

i Aplicacidn iniciada | 1 ||Metros |>( = 123.924,53 IY = 4.754.235,03 IEPSG:23030

Ejemplo geoproceso union.

La capa resultado tendra todas las intersecciones y diferencias entre las dos
capas. Si pulsa el botén "Informacion" y a continuacién pulsa sobre los
diferentes poligonos de la capa resultado, vera que las intersecciones tendran
todos los atributos, mientras que las diferencias sélo tendran los atributos de
la capa que las originaron.

7 Vistas

7.1 Herramientas de Consulta

7.1.1 Herramienta de informacion rapida

En gvSIG, cuando se trabaja con una vista que contiene capas vectoriales
(incluyendo el capas WFS, por ser vectoriales) visibles, se muestra disponible
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la herramienta de informacion rapida.

% Informacién rapida habilitada si hay capas vectoriales visibles en la vista
actual.

£ Informacién rapida deshabilitada si no hay capas vectoriales visibles en la
vista actual.

Con esta herramienta, se puede seleccionar aquellos campos de una de las
capas vectoriales visibles de la vista actual, de la que se desea mostrar la
informacion segun se desplaza el cursor del ratdén sobre la vista, y funcionando
en modo combinado con cualquier otra herramienta con la que trabajar con la
vista. Se puede acceder a la herramienta de informacién rapida de dos
maneras: 1.Via el menu: Vista ? Consulta ? Informacién rapida 2.Via una
toolbox. Una vez seleccionada, se mostrard una barra de progreso para la
carga de la informacién de los campos:

Cargando las capas, por favor espere. .. 100%

|VerdetaIIE5 || Cancelar |

Barra de progreso para la carga de la informacion.

Al finalizar, si no hubo ningun fallo en la carga, se mostrara la interfaz para la
seleccion de campos:
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Seleccione capa y campos

Capa i| M parcelas_rustica_poldwg (1) Tige: MULT] v|i 1
Campos
| .
l Nombre Tipo I
i & D Integer I
' [ |@® FShape YarChar ;
[ ]@ Entity YarChar i
[ 1@ Layer WarChar !
i [ |&® Calar Integer I 2
' [ 1@ Elevation Ciouble i
i [ 1@ Thickness Diouble !
E @ Text WarChar :
| [ |@® HeightText Diouble :
i | |® RotationText Diouble i
! l

iPumns: [ ] Coordenadas |
!.L.-’.r?eas: [ ] Longitud i ‘IZI
iPD.':’f_:,'Dnﬂs: [ ] Area | Perimetro i
:lMulﬁpumns.' [ ] Widmero de puntos i

| Zancelar |

Interfaz para la seleccion de Campos

1. Menu desplegable de selecciéon de capa vectorial. Lista las capas en el
orden en que estan en el TOC de la vista activa, aportando la siguiente
informacion:

Nivel de la capa en el TOC: muestra tantos iconos = como nodos agrupacion
haya que la contengan. El Ultimo icono siempre sera el que represente la capa
vectorial.

Nombre de la capa.

Tipo de geometria de la capa: soporta capas de cinco tipos de geometrias:
punto, linea, poligono, multipunto, y multi (estas ultimas pueden contener
cualquiera de las anteriores).
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2. Tabla de campos. Contiene tres columnas:

Caja seleccionable (checkbox): indica si se visualizard o no la informacion del
campo.

Tipo nodo + Nombre del campo: el tipo de nodo se representa con un icono
segun la siguiente tabla:

El campo es de tipo simple.
El campo es de tipo complejo.
Tipo del campo: segun los tipos SQL.

3.Campos calculados. Lista de checkboxes para seleccionar aquellos
campos de las geometrias de la capa, que se desea calcular. Varia segun
el tipo de geometrias de la capa:

Capa de puntos: coordenadas del punto.

Capa de lineas: longitud de la linea.

Capa de poligonos: perimetro y area de la linea.
Capa de multipuntos: numero de puntos.

Capa de geometrias tipo multi: cualquiera de las anteriores, la informacién
variara segun la seleccionada, y la naturaleza de la geometria.

(o
¥ Las unidades de longitud y area se daran conforme las unidades
de medida en la vista.

4.Seleccién / de-seleccién de todos los campos de la capa. Permite
seleccionar o de-seleccionar todos los campos de la capa.

5.0rdenacion de los campos. Ordenacion de los campos por orden
alfabético ascendente, descendente, o segun el orden interno de la capa
(por defecto).

Una vez seleccionados los campos, al pulsar Aceptar, se habilita la herramienta
en la vista actual. La herramienta de informacion rapida funciona
combinandose con otra con la que trabajar con la vista. Asi, al habilitarse, se
combina con la previa, y segln se cambia de herramienta, se va combinando
con cada nueva activa, y manteniendo su cursor.

Segun se desplaza el cursor por las geometrias de la capa, actualiza el
recuadro de informacién, desapareciendo cuando no se ?apunta? a ninguna
geometria de la capa.
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gvSIG 1.1.2'Castillay Leon.gvp
Archiva  Yer (Capa Wentana Tahla Yista Aswuda
DeRz s c@Igxtemn/eoss xIhxNnemvE o/BE ¥

0 Vista: Castillay Led
S ha

iCastleon.shp

AREA: 8.06047089304E9
PERIMETER: 665314.846855
NOMERE: Valladolid

Area: 8060470839,867133 m?
Perimetro: 665314,737158 m

i Aplicacidn iniciada 1:/2.013.096 x| Metros D= 348.454,95 |¥ = 4.602.455,96 |[EPSG:23020
Ejemplo desplazamiento Herramienta de informacion

En caso de situarse entre mas de una geometria, muestra informacién de
todas las colindantes de la capa, al punto indicado por el cursor,
distinguiéndolas por el identificador Unico interno de geometria.

Asi, la informacidon que aporta sigue el siguiente orden:

- Nombre de la capa.
- Informacién de cada geometria (por cada una):

. Identificador: identificador Unico en la fuente de datos de la capa, de la
geometria (opcional, solo visible si hay informacion de mas de una
geometria).

- Campos seleccionados: aquellos campos de la capa seleccionados para
mostrar su informacion.

. Campos opcionales: aquellos campos seleccionados de las geometrias de
la capa, que deben calcularse.
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I 7’
Q Se debe tener en cuenta que actualmente gvSIG suma el area y
perimetro de las geometrias-islas a la geometria con las contiene.

7.1.2 Hiperenlace avanzado

7.1.2.1 Hiperenlace avanzado

El hiperenlace de esta versién (1.9), amplia considerablemente la funcionalidad
de la herramienta hiperenlace (de la version 1.1).

La nueva herramienta es accesible desde el menu de capa (Capa/Hiperenlace)
y como icono en la barra de herramientas.

@ gvSIG 1.9 beta:Sin titulo
Viska

Shalom Ventana Avuda

Archivo  Yer

= Agregar informacién geométrica
E‘ A prueh % Crear SHP de geometrias derivadas

Comenzar edicidn

EI 2 prushaz O
= M ﬁ Yer Tabla de atributos H I pe ren |ace

El nuevo hiperenlace se configura a nivel de capa, de forma que para cada
capa se puede activar o desactivar. Para configurar el hiperenlace de una capa,
seleccionamos la capa en el TOC (lista de capas) de la vista, y se nos activara
la opcidn de menu ?Capa / Configurar hiperenlace?.

La pantalla de configuracidn tiene el siguiente aspecto:
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Lal=i =

ug Configurar Hiperenlace :

[v] Artivar hiperenlace

AcCciones

|,&ﬁadir accian || Eliminar accidn |

Carnpo |F‘DF v| Extensidn |:| Arcion |En|azar con ficheros POF v|
Carnpo |Rﬂ~':TI’ER v| Extensidn |:| Arcion |Cargar Capa raster v|
Areptar | | Cancelar
Acciones

La nueva herramienta de hiperenlace permite las siguientes acciones:

1.-Enlazar con ficheros de texto y HTML: la herramienta creara una ventana en
gVvSIG, y cargara en ella el texto o el documento HTML enlazado.

2.-Enlazar con ficheros de imagen: la herramienta creara una nueva ventana
en gvSIG, y cargara en ella la imagen enlazada.

3.-Enlazar con ficheros PDF: la herramienta creard una nueva ventana en
gvSIG, y cargara en ella el documento PDF enlazado.

4.-Cargar capa raster: la herramienta cargara en la vista activa la capa raster
enlazada.

5.-Cargar capa vectorial: la herramienta cargara en la vista activa la capa
vectorial enlazada.

NOTAL1: Al editar los campos de hiperenlace en la Tabla de gvSIG, si
introducimos una ruta mas larga que la longitud maxima del campo,
la ruta se ajustara (sin previo aviso) a la longitud maxima del campo.
Por defecto, los campos se crean con una longitud maxima de 50
caracteres. Conviene que definamos nuestros campos con una ruta
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mayor, de lo contrario sélo podremos almacenar rutas muy cortas.

Ejemplo: si introducimos

C:Documents and SettingsCyLMis documentosimagenesvillafafila.jpg

y la longitud maxima de campo es 50 caracteres, la ruta se cortara y quedara:
C:Documents and SettingsCyLMis documentosimage

gue no es lo que pretendiamos.

NOTA2: Tenga en cuenta que si introduce la extension del archivo o
imagen en la ruta que escribe en el registro, no debe ponerlo la
extensién del mismo al configurar las propiedades del hiperenlace y
viceversa, si lo hace estaria duplicando informacion.

7.2 Herramientas de seleccion de elementos

7.2.1 Seleccion de elementos
HERRAMIENTAS DE SELECCION PARA CAPAS VECTORIALES.
1.- HERRAMIENTA SELECCIONAR TODO.

Una vez se dispone de al menos una capa vectorial activa en el TOC, se habilita
la herramienta. Permite seleccionar todas las geometrias solo de las capas
vectoriales activas.

& Herramienta ?seleccionar todo? deshabilitada si no hay capas
vectoriales activas disponibles en la vista actual.

¥ Herramienta ?seleccionar todo? habilitada si hay capas vectoriales
activas disponibles en la vista actual.

Se accede a la herramienta via el menu:
Vista ? Seleccion ? Seleccionar todo.
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gvsIG1.1.2:Castillay Leon 3.gvp

Archiva  “er (Capa Wentana Tahbla Ayuda
DoEz[@TS KK &[]  Enonar »iERGovom BE ¥ |

% Vista: Castillay Leén Impartar

e e Certrar la vista sobre un punta
=-v] M CastLeon.shp m 4 =
; L MNuewa capa

Default 3 e O
[ Burgos B £F Afiadir capa
[ Ledn .
MNawvegacion
[ Palencia < g
[ salamanca s Cansulta
[ | Segovia s
Poner capas a ..
[ saoria P
| walladolid ") Configurar localizador
= ia_rlnora cidn R Seleccionar por punto
wila
_____ &5 WMS Layer Propiedades [ seleccionar por rectangulo

B‘ Gestor de geoprocesos Q seleccionar por circulo
Imprimir wista E‘ﬁ Seleccionar por poligono
| ‘_"' 'ﬁ seleccionar par polilinea
Q Seleccionar por area de influencia

Seleccidn por capa

&9 Imvertir seleccidn -‘

Geleccciona todas la geametrias de las capas
ectoriales activas en i ctual.

‘_

LE

: Seleccciona todas la geometrias de las capas 1:[2.014.000 j|Metms |>< = 492.999,21 |Y = 4.584.621,96 |EPSG:23030

Ruta para herramienta **Seleccionar todo*.*
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Archiva  Mer (Capa Wentana Tahla Yista Asawda

DrRzsc@Isxtapooss xIhxInDds ve o/BE #|

& Yista : Castillay Ledn '

=-{v| M CastLeon.shp

== [ Default

b Burgos

; [ Ledn

[ Palencia

[ salamanca
Segovia

[ soria

[ walladalid

Zamara
— A\ﬂla
..... & WMS Layver

LS

o 5 23
e SO W v e et i e 1 -
|

i Aplicacidn iniciada 1:[2.01-.00 |Metros P( = 143.237,66 ¥ = 4.503.129,9

ARSI
[EPsG:22030

Ejemplo de seleccion.

ﬁ La herramienta no esta disponible si la capa esta en edicidn.
. 2.- HERRAMIENTA SELECCION POR POLILINEA.

Una vez se dispone de al menos una capa vectorial activa en el TOC, se habilita
la herramienta.

. & Herramienta ?seleccionar por polilinea? habilitada si hay capas
vectoriales activas disponibles en la vista actual.

. “k Herramienta ?seleccionar por polilinea? deshabilitada si no hay capas
vectoriales activas disponibles en la vista actual.

Con esta herramienta, se puede seleccionar aquellas geometrias de las capas
activas, que intersecten con la polilinea definida por el usuario.

Se puede acceder a la herramienta de dos maneras:
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- Via el menu: Vista ? Seleccidén ? Seleccionar por polilinea
- Via una toolbox.

gvslG 1.1, 2Castilla y Ledn 4. gvp "
Archiva er Capa YWenfana Tabla Ayucla iy
sEEIEER et »isglddivm o=
& vista: Castilla y Led Importar J
= & o7 _prov shp Cemrar lavista sobre un punto

7 Defaul Mueya c2pa »

= Allcanta fAlacs 5 Affadir capa anco
Castellan / Ca: . B

| valencia f valé Mavegacidn

it ¢ il Madirid_pravshp Consula

Foner capas a ...

: { A castleon.shp
: Configurar localizader

=

i £
Rk Seleccionar por punto
[ seleccionar por rectangulo
Ch Seleccionar por circulo

[% Seleccionar por poligono

Propiedades
Irngrimir «sta
£} Afadir las Capas del IDEE

=

s

~ Seleccriona las geometrias de |as capas LE117792 = petros [X = -120.171,63 [r = 4 B8Z.080 [EPSG 22020

Ruta para la seleccion de la herramienta.

Desplazar el raton por la vista, pulsando un click para definir un punto inicial /
final, y un doble click para finalizar la polilinea.
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Archiva  Wer Capa  Ventana Tabla Yista Aywuda

staagxx&no/eeas xhanmeEave os8F ¥
4 Vista: Castillay Leén
@-[v] @ Cv_prov.shp
w7l A Madrid_prov.shp

=t A castLeon.shp

[ Default
| Burgos
0 Ledn

[ Palencia
[ ] salamanca
[ | Segovia
[ soria

[ valladolid
[ Zamora
1 Avila

..... 5 WMS Layer

4]

Seleccciona las geometrias de las capas 1:/5.738.145 j|Metms |>< = 262.382,13 |Y = 4.725 444,25 |EPSG:23030

Seleccion mediante polilinea.

@ Se puede utilizar cualquier botdn de ratdn para definir los puntos,
incluido el punto final.

@ Manteniendo pulsada la tecla Ctrl se agregan las nuevas geometrias
seleccionadas a las existentes. En caso que una geometria vuelva a
seleccionarse, pasaria a estado no-seleccionada.

e ———————————————————————————————————————————————————————————
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gvsIG1.1.2:Castillay Leon 4.gvp

Archiva  “er (Capa Wentana Tahbla Yista Asawda

Doz zc@asxianmeoas shNa0e/aalve oslE #|
4 vista: Castillay Leén
-V i ¥ _prowv.shp
7] 8 Madrid_prov.shp

=] ¥ castLeon.shp

~ [ Default

[ | Burgos
[ Ledn

[ Palencia
[ | salamanca
[ | Segovia
[ soria

[ valladolid
[ Zamora
[ Aila

..... 5 WMS Layer

4 [

4 = sl -
Seleccciona las geometrias de las capas 1:[5.738.145 j|Metms |>< = 262.382,13 |Y = 4.725 444,25 |EPSG:23030

Resultado de la seleccion.
. 3.- HERRAMIENTA SELECCION POR CIRCULO.

Una vez se dispone de al menos una capa vectorial activa en el TOC, se habilita
la herramienta.

Con esta herramienta, se puede seleccionar aquellas geometrias de las capas
activas, que intersecten con el area circular definida por el usuario.

. O Herramienta ?seleccionar por circulo? deshabilitada si no hay capas
vectoriales activas disponibles en la vista actual.

. “k Herramienta ?seleccionar por circulo? habilitada si hay capas
vectoriales activas disponibles en la vista actual.

Se puede acceder a la herramienta de dos maneras:

- Via el menu: Vista ? Seleccién ? Seleccionar por circulo
- Via una toolbox.
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i gvsIG 1.1.ZCastilla’y Ledn 4.gqvp e WY

Archivo Wer  Capa  Wentana  Tabla Auda
DeRZsexaxsxi| oomer
0 vista: Castillay Ledn 0 i Imaortar

w2 @ CV_prov.shp [ Cemrar la vista sobre un punte
3:} [« M Madrid_prov.shp huewa capa

-
= Afiadir capa
E| . [::su_eun.shp i Navegacidn

| Defaul

| Burgos Consulta

— Ledn Poner capas a ..
Palencia )

. Salamanca Configurar localizaclor

= Segovia in
Sorla

| ‘valladolid Propledaces

R Zamora Imgrimir visia
£ &4 Afiadir 1as Capas del IDEE
IZ ﬂ- WS Laver = : !

45 |mvertir seleceion
& Seleccionar tudu

_ Selecceiona las g=ometrias de las capas 1 5.761.569 _I- j: |Mqtms- ’. - 208.3182, ig |'r ER B.sasn? 44 }:Psc 23030
Ruta para la seleccién de la herramienta.

Desplazar el ratén por la vista, pulsando un click para definir un punto inicial /
final, y un doble click para finalizar la polilinea.
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gvsIG 1.1.2:Castillay Leon 4.gvp

Archiva  “er (Capa  Wentana Tahla Yista Asyawda

DrWzscaaszloa/rleas xhdams /sl vom [8[E #|
% vista: Castillay Leén
o [¥ M v _provshp

= Default

[0 alicante JAlace
[ Castelldn / Cas
[0 valencia f valé
A Madrid_prov.shp

A CastLeon.shp

& WMs Layer

LIE

i Aplicacién iniciada 1:[4704.140 ~lMetros b - 638.167,5  |¥ - 4.373.766,25 |[EPSG:23030

Seleccion mediante circulo.

Se puede utilizar cualquier botdn de ratdn para definir los puntos,
incluido el punto final.

Manteniendo pulsada la tecla Ctrl se agregan las nuevas geometrias
seleccionadas a las existentes. En caso que una geometria vuelva a
seleccionarse, pasaria a estado no-seleccionada.
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gvSIG 1.1.2:Castillay Leon 4.gvp

Archiva  “er (Capa Wentana Tahla Yista Asawda

DeRZscaasxajraeloas xhDams[s@vom [8)F ¥
e Vista: Castillay Ledn :
=M A OV _provshp

I Default

0 alicante JAlacs

[ Castelldn / Cas

« ] valencia / valé
A Madrid_prov.shp

.[v] M castLeon.shp

Y] & WM Layer

1

i Aglicacidn iniciada

iR Bl & he Fore ERF s per it
(4704140 > |Metros [ = -109.209,38 ¥ = 4.675.257,85 [EPSC:22020

Resultado de la seleccion.
. 4.- HERRAMIENTA SELECCION POR AREA DE INFLUENCIA.

Una vez se dispone de al menos una capa vectorial activa en el TOC, se habilita
la herramienta.

© Herramienta ?seleccionar por area de influencia? habilitada si en la vista
actual hay capas vectoriales activas y disponibles con coordenadas planas.

© Herramienta ?seleccionar por area de influencia? deshabilitada si en la vista
actual no hay ninguna capa activa y disponible con coordenadas planas.

Con esta herramienta, se puede seleccionar aquellas geometrias de las capas
activas, que intersecten con las &reas de influencia alrededor de las
seleccionadas.

Se puede acceder a la herramienta de dos maneras:

- Via el menu: Vista ? Seleccion ? Seleccionar por area de influencia
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v

. Via una toolbox.

gvsIG 1.1, 2 Castillay Leon 4. gvp

Archivo Wer Capa  Wenlana Tabla Loucda

DeE2 5/ WIS NN Eome fo[radlYyom &)@ #|v |
0 Vista : Castillay Ledn Importar b
a [¥] M CV_prow.shp Centrar |a vsta sabre un pumo

B I »
I:I (v A Madrid_prov.shp '? uew.al S
- = 3= Afiadir capa L]
EJ v Ml CasiLeon. shp

Mavegacion ]
L[] @ WS Layer

Consulta
Poner Capas a ..

Configurar localizacor i i
Seleccidn L3 Seletclclnar par punte
Proplecaces [1 Seleccionar par rectangulo
l#f Gestor de peoprocesos Ck Seleccionar por circulo

Impnmlr wista [% Seleccionar por poligono
& Seleccionar por polilinea

Seleccionar por 2rea de influgncia

Selecciona las geometrias ce 1as capas =|Metros K= 335.:)&3,35 I = 4.562.658,85 |EFSG.23030

Ruta para la seleccion de la herramienta.
- +4.1.- Requisitos de la herramienta
- Debe haber capas vectoriales activas en el TOC.

+La seleccién no se aplicara a capas con coordendas geograficas, soélo se
aplicara a capas con coordenadas planas (como UTM).

+Debe haber geometrias seleccionada, al menos en una capa.
- +4.2.- Panel de configuracion

Seleccionando la herramienta, se mostrard un panel con las opciones de
configuracién:
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Anchura
d

__________________________________________________ it}
‘Anchura 100,00 iUnidad m ~|i
Sentido
N . :
'Poligono Exterior '|:
::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::‘: z B
iLmea Exterior b B
5 ;::::::::-_-_::'_'_'_:::-_-_::::'_'_::::::::::::::::::-_-_::::
1Punto Exterior - |l
:_::::::::-_-_::'_'_'_:::-_-_::::'_'_::::::::::::::::::-_-_:::: Z o
Multipunto Exterior -
Opciones
7 o e .
Bilvl Seleccién multicapa. :
il:l Agrega capas de areas de influencia i _
Aceptar || Cancelar

Opciones de configuracion.

1. Anchura: distancia con respecto al contorno de la geometria.

2. Unidad: magnitud de medida de distancias.

3. Poligono: sentido en que se generara el area de influencia para
capas de tipo poligono:

. 3.1- Exterior: hacia el exterior del poligono.
- 3.2- Interior: hacia el interior del poligono.

4. Linea: sentido en que se generara el area de influencia para capas
de tipo linea, siempre sera hacia exterior.

5. Punto: sentido en que se generara el area de influencia para capas
de tipo punto, siempre sera hacia exterior.

6. Multipunto: sentido en que se generara el area de influencia para
capas de tipo multipunto, siempre sera hacia exterior.

7.Seleccion multicapa: la seleccion se aplica a todas las capas que
cumplan los requisitos.

8. Agregar capas de areas de influencia: con esta opcion se incluiran
en el TOC de la vista las capas generadas de areas de influencia.
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El nombre de las nuevas capas sigue el siguiente patron:

- influence_areas_nombredecapa_num

- influence_areas ? prefijo para identificar este tipo de capa.

- nombredecapa ? nombre de la capa cuyas areas de influencia represen-
ta esta.

- _num ? sufijo de tipo numérico para identificar cada nueva capa de
areas de influencia que se genere, aumenta automaticamente por cada
nueva que se genere de una misma capa, comenzando por cero.

- 4.3.- Ejemplo

Vamos a ver un ejemplo tipico en el que podemos utilizar la herramienta de ?
seleccion por area de influencia?, para ello utilizaremos 4 capas:

. Capa de tipo shape con los ?zonas de especial proteccion de aves? de
Castilla y Ledén, obtenida del Ministerio de Medio Ambiente, y con
simbologia de tipo ?simbolo Unico?, con relleno y transparencia:

. Capa de tipo shape con los ?lugares de importancia comunitaria? de
Castilla y Ledn, obtenida del Ministerio de Medio Ambiente, y con
simbologia de valores Unicos:

- La capa de tipo shape con las provincias de Castilla y Ledn que ya se ha
utilizado en otros ejemplos, con simbologia de valores unicos.

- Una capa WMS combinada de informacion hidrografica, topografica,
geoldgica, de red viaria, y de limites administrativos de toda Espana,
para colocarla de fondo:

Servidor WMS: http://www.idee.es/wms/PNOA/PNOA/
Capa: PNOA

Estilo: Default

Formato: image/png con Transparencia y SRS=23030
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Archivo  Wer

Capa “entana Tabla Vista Ayuda

gvsSIG 1.1.2:Castillay Leon.gvp

b=

tBlxz xR &o

0S8 K

gh II‘E“-'5€><}’|?5e‘3e¢'|?|:| |@|

(:# Vista : Biodiversidad aves - Castillay Led

Et

zepadl.shp |

Default
g [v] @l lic41.shp

[ Default
|

B aTL
B ATL/MED
M vED
7] M Castilla v Ledn

[ Default

[ | Burgos
[ Ledn

[ Palencia
[ salamanca
M segovia
[ saoria

M vvalladalid
M zamora
- Aadla

..... ) Capa WMS

[»]

i Aglicacidn iniciada

1:/2.051.957 jlm

Ahora seleccionaremos la zona de especial proteccién de aves denominada ?
Tierra de Campifas?, que pertenece a Valladolid, Avila y Salamanca. Y el lugar

de importancia comunitaria ?Montes Torozos y Paramos de Torquemada ?
Astudillo?, en Valladolid.
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gvsSIG 1.1.2:Castillay Leon.gvp

Archiva  Yer (Capa WYentana Tabla VYista Ayuda |
Dol zsc@csxkamr/eas x[ehrhilams/aao/vom @
\sé vista : Biodiversidad aves - Castilla y Ledn
-[v] M zepad4l.shp

Default
M lic41.shp

[ Default
|

B aTL
B ATL/MED
M MED

=-{v] M Castillay Ledn |

] Default

M curgos
Ledn

" Palencia

[ salamanca

M segovia

[ saoria

M valladolid

M :zamora

[ Awila

..... @ Capa WMS

i Aplicacion iniciada 1:[2.242473 = metros [ =324462,66 |¥ = 456135881 [EPSG:23030
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Archiva  Yer (Capa Yentana

gvsSIG 1.1.2:Castillay Leon.gvp

=

Ded

b=

XX

CRIEELE

eMEcO¢[sao/vom 8]

(% Vista : Biodiversidad aves - Castillay Led
—

A zepadl.shp

Default
M lic41.shp

[ Default
|

B aTL
B ATL/MED
M vED
o[7] M Castilla y Ledn

[ Default

[ | Burgos
Ledn

I Palencia

[ salamanca

M segovia

[ saoria

M vvalladalid

M zamora

- Aodla

..... ) Capa WMS

i Aglicacidn iniciada
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gvsSIG 1.1.2:Castillay Leon.gvp

Archiva  Yer (Capa WYentana Tabla VYista Ayuda |
DoEssdaaxgxiapaneas vk n
\sé vista : Biodiversidad aves - Castilla y Ledn
—
=-[v] M zepad4l.shp
Lo Default
2-[¥ M ticaL.shp |
[ Default
|

B aTL
B ATL/MED
M vED
o[7] M Castilla y Ledn

[ Default

[ | Burgos
Ledn

I Palencia

[ salamanca

M segovia

[ saoria

M vvalladalid

M zamora

- Aodla

..... ) Capa WMS

i Aplicacion iniciada 1:[2.242473 >l[Metros (=422 484,81 ¥ = 4611.032,19 [EPSG:23030

Por ultimo, interesa conocer aquellas areas de tipo ?lic? y ?zepa? cercanas
(hasta 15 km.) a a las anteriores, para, por ejemplo, tenerlas en cuenta para
futuros trabajos de proteccidén de aves, en una segunda fase.
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& gvSIG 1.1.2:Castilla y Leon.gvp NSRS
Archiva  Yer (Capa VYentana VYista Ayuda |
DoEsEtaasrixmrjoas x[cNN6

'0 Yista : Biodiversidad aves - Castillay Ledn

A zepadl.shp
Default
- [v M licdlshp

¥y
[ Default  h Configura
] aTL rAnchura
ATLMED
= MEII;r Anchura 15,00 Unidad Kim =
-1 Castilla v Ledn
e - v rSentido
] Default
u ELTEES Poligono [Exterior v]
Ledn
= ;::::nc;ca Linea [Exterior vJ
M segovia -
[ SoEia Punto [Extermr v]
M vvalladolid
[ | Zarara Multipunto [Exterior vJ
- [ Avila
..... & Capa WMS Y
[v] Seleccidn multicapa.
[¥] Agrega capas de areas de influencia.

Agaptar ” Cancelar J

2 4 F . ot W ) s ~ Wi
i Aplicacion iniciada 1:[2.242473 =lMetros [ = 277.438,53 ¥ = 4.800.063,42 |[EPSG:23030
Hemos indicado:

- Seleccionado las 2 capas vectoriales: lic y zepa.

- Anchura de 15 kilometros.

- Las dos capas seleccionadas contienen geometrias de tipo poligono, en
este caso seleccionamos que el area de influencia se genera hacia el
exterior de las geometrias.

- Indicamos que la seleccion de cada capa se aplique al resto de las
seleccionadas (activas).

- Y ademas, que se agreguen las capas de areas de influencia generadas,
COMO nuevas capas.

El resultado se observa en la siguiente captura, se pueden ocultar las capas de
areas de influencia, y se obtendran asi las zonas que nos interesaban.

e ——————————————————————
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gvSIG 1.1.2:Castillay Leon.gvp

Archivo  Wer Capa Yentana Vista Ayuda |gvSIG1.1.2:Casti|layLeén5.gvp| |
DeEsEtaasxixproeas s[sMu6Os[sao[om [B[E #[v |

(# Vista : Biodiversidad aves - Castillay Ledn
-

=-[v] M influence_areas_zepa41.shp_0

| Defaun
M influence_areas_lic41.shp_0

[ Default

v| & zepatl.shp

Default
A licd1.shp

[ Default
|

O &L
B ATL/MED
- MED
-lv] M Castilla v Ledn

| Default
M Gurgos
Ledn
[0 Palencia
[ salamanca
M seoovia
[ soria
M ‘valladalid
[ | Zarmora

q

i Aglicacidn iniciada
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gvsSIG 1.1.2:Castillay Leon.gvp

Archiva  Yer (Capa WYentana Tabla VYista Ayuda |
DeEsEtaasxxprn/oas s[eNN6 B3 Go[vor

.:;_CQ Vista: Biodiversidad aves - Castillay Ledn :

—
E}---D ,. influence_areas_zepa41l.shp_O

i [ Default

=] M influence_areas_lic41.shp_0
P [ Default

o-lv] M zepa41.shp

| &= Default

-[v] M lic41.shp

[ Default

|

S
B ATL/MED
- MED
olv] M Castilla y Ledn

[ Default
[ ] Burgos
Ledn
[ Palencia
[ salamanca
[ | Segovia
[ soria
M valladalid
Zarmora

i Aplicacién iniciada 12242473 =l[Metros [ =207.895,79 v = 4.422.273,33 [EPSG:23030

- 4.4.- Detalles del proceso.

Pulsando el botédn ?Ver detalles? de la barra de progreso, obtendremos
informacion de los pasos que se van realizando, incluido fallos.

Ejemplo del resultado del proceso anterior:

I ————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————
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Inictando seleccion de capa “icdl . shp”
Informacion de! buffer:

Anchura del buffer: 150008 m.

Sombrerete del buffer: Redondsado

Sentido: Exterior
Creando fichero temporal: “Ytmpsnfiuence _areas_lic4l . sho O
Cresndo capa con areas de influencia,
Capa con areas de influenclia creada,
Capa con areas de influsncia reproyectads.
Agregada capa con Sreas de influsncla af TOC,
Iniciando proceso de seleccion,
Seleccion multicapa aplicada para area de influencia,
Proceso de seleccion finalizado satisfactoriaments,

Iniclando seleccion de capa “zepadl.shp”
Informacion de! buffer:

Anchura del buffer: 150008 m.

Sombrerete del buffer: Redondsado

Sentido: Exterior
Creando fichero termporal “Ytmpsnfiuence _areas_zepadl sho 0
Cresndo capa con areas de influencia,
Capa con areas de influenclia creada,
Capa con areas de influsncia reproyectads.
Agregada capa con Sreas de influsncla af TOC,
Iniciando proceso de seleccion,
Seleccion multicapa aplicada para area de influencia,
Proceso de seleccion finalizado satisfactoriaments,

Tlermpo transcurnido; 11s

Se aplica una seleccién por cada capa activa que cumpla los requisitos.

En caso que esté activa la opcion ?Seleccién multicapa?, por cada area de
influencia, aplicara una seleccion al resto de capas que tambien cumplan los
requisitos.

En caso que no coincida la proyeccion de la capa con la de la vista,
internamente realiza una reproyeccion para calcular las areas de influencia.
Luego restaura la proyeccion.

Crea una capa (una por cada capa activa que cumple los requisitos) de tipo
shape donde almacena las geometrias de las areas de influencia. La ubicacién
de cada nueva capa se indica en la linea que comienza por ?Creando fichero
temporal?.

En caso que esté activa la opcidon ?Agregar capas de area de influencia?, las
capas temporales que se crean, se agregaran al TOC, con las geometrias
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simbologia de tipo simbolo Unico con transparencia.

Si una capa activa, tiene proyeccidon no proyectada, descartara aplicarle
seleccidn.

Ante cualquier fallo, avisara al usuario, y finalizara el proceso de selecci-o6n.

i |
¥ En caso de cancelar el proceso, se restaurarad el estado previo de
seleccion, en las ca-pas afectadas.

7.3 Herramientas de transformacion de datos

7.3.1 Crear shape de geometrias derivadas

7.3.1.1 Crear shape de geometrias derivadas
Herramienta ?Nuevo shape de Geometrias Derivadas?.

Herramienta que permite al usuario generar geometrias derivadas de puntos o
lineas de una capa vectorial, y almacenarlas como una nueva capa, de tipo
shape.

Tabla
IC:" Descripcion
e Herramienta ?nuevo shape de geometrias derivadas? habilitada si hay

al menos una capa vectorial visible, y no editada, con geometrias de
tipo Punto o Linea en el TOC de la vista actual.

Herramienta ?nuevo shape de geometrias derivadas? deshabilitada si
no hay ninguna capa vectorial visible, y no editada, con geometrias de
tipo Punto o Linea en el TOC de la vista actual.

Se puede acceder a la herramienta desde:
- Via el menu: Capa ? Crear SHP de geometrias derivadas
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gvsiG 1.1, 2 Castillay Léon. gvp

-Vemana Wista  Ayudz

Exportar a ... boLE E|ﬂ|

Comenzar ecicion

g [¢] Ml WayP
é,..m M carril
..IE| & Ejes v
E]Fl M wanz:
é..lﬂ M ninez

M Forra seleccifn
B ver Tabla de atributas
@ Hiperenlace avanzado
W Configursr hipernlace
9 Agregar informacidn geométrica

Crear SHF de geo

L1428 [=imetras Pl =724.600,1 ¥ = 437505384 [EPSC:220E0

Ruta a la herramienta.

Dialogo de seleccion de capas y proceso

Escogiendo la herramienta, se mostrara un didlogo para la seleccidon de las

capas:
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C10 Cal sl [
Capa origen
I e L :
\Capa | ™ Way Points GPS Tipo: PUNTO -
Capa de salida
i' ___________________________________________________________ 1
'Nombre Ruta: Trabajo a casa H
iRuta ' geornetrias derivadas SHP/RutaT rabajoACasa shp | | |i
| e o o e e e e 1
Tipo Lineas -l
e e e - 1
Qpciones
ETipn de procesn |F‘untu5 a linea -H
e D e e e e e - 1
Ir ____________ :r ___________
\/.13}: Aceptar |.' Cancelar
Y

Seleccién de capas y proceso.

- 1- Capa origen: lista desplegable de las capas vectoriales visibles y no

editables con geometrias de tipo punto o linea en la
debera seleccionar la que sera nuestra capa origen.

vista actual. Se

- 2- Nombre de la capa de salida: nombre con el que se mostrara el

nuevo shape en el TOC.

- 3- Ruta de la capa de salida: ruta en unidad l6gica donde se creara el

nuevo shape.

- 4- Tipo de la capa de salida: tipo de geometrias para el nuevo shape.

Depende del tipo de proceso. (Ver tabla mas abajo).

- 5- Tipo de proceso: seleccionaremos el tipo de proceso de generacidon
de geometrias, que dependera del tipo de geometrias de la capa origen.

Mientras no finalice la herramienta, solo aplicard este proceso con el par capa

de origen y destino.
. 6- Cancelar: termina la herramienta.

- 7- Aceptar: registra un panel de control a la capa origen seleccionada y
lo muestra. Este panel quedara asociado a esa capa y a la nueva, hasta

gue se cancele.
Tabla
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Tipo geometrias capa Tipo de Tipo geometrias capa
origen proceso destino
Puntos Puntos a linea  Lineas |
Puntos Puntos a Poligonos
poligono
\Lineas HCerrar polilineas HPoIigonos \

Panel de control del proceso

El panel de control queda asociado a la capa, de modo que cada vez que
activemos la capa en el TOC, si esta visible y no editable, se mostrara.

El didlogo tiene un comportamiento semi-modal, para poder seguir trabajando
con gvSIG, con posibilidad de minimizarlo, maximizarlo, redimensionarlo, e
incluso ocultarlo (con el aspa, no con el botén cancelar).

(" Puntos a linea

Ejﬂ'ﬂ' E

i| Identifical Mombre sim Longitud Latitud Altitud | Comentario
1012 flag -0.377473 39.483668 43.625122 -
5013 flag -0.375204 39483552 33050781 :
1014 flag -0 269351 39 484953 18.150513
1015 flag -0 254548 30 484714 17 428565
1016 flag -0.259728 39 481668 19592407
1017 flag -0.I555E7 20.47B484 21.515015
1018 flag -0 355534 20 475943 15026245 .
-0 I547FE 29 473023 23 437627 =

N
it

o
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Panel del proceso.

1- Nombre de la capa de origen: nombre en el TOC de la capa origen
de geometrias.

2- Nombre de la capa de salida: nombre en el TOC del nuevo shape
con las geometrias derivadas.

3- Tabla de features: tabla con la informacidon alfanumérica de todas
las features de la capa origen.

Seleccionando geometrias de la capa origen en la vista, se marcaran como
seleccionadas en esta tabla.

4- Agregar todas: agrega todas las features de la capa origen a la tabla
de seleccionadas.

5- Quitar todas: elimina todas las features seleccionadas de la tabla.

6- Habilitar herramienta de snapping: habilita la herramienta de
snapping sobre la capa origen, sin ponerla en edicién.

7- Agregar features seleccionadas: agrega solo aquellas features
seleccionadas a la tabla.

8- Quitar features seleccionadas: quita solo aquellas features
seleccionadas de la tabla.

9- Tabla de features seleccionadas: tabla con la informacion
alfanumérica de todas las features de la capa origen seleccionadas. Tiene
2 columnas extra:

Orden: orden que se seguird para generar la nueva geometria a partir de
las seleccionadas en el caso de capa origen de puntos, o en cerrar las
polilineas en caso de capa origen de lineas. Puede cambiarse con los
botones 10 y 11.

ID: identificador numérico de geometria en la capa vectorial, es fijo.

10- Desplazar arriba: reordena las geometrias seleccionadas,
colocandolas una posicién arriba.

11- Desplazar abajo: reordena las geometrias seleccionadas,
colocandolas una posicién abajo.

12- Generar: comienza un proceso de generacion de geometrias
derivadas. En caso que la nueva capa no existiese, la crea, sino, las
nuevas geometrias las agrega a la capa.

El proceso se realiza en un hilo de ejecucidon, que es monitorizado en una barra
de progreso.
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Proceso en marcha, poar favor espere. .. 4%

|"-.-"EI’D1ETEL||ES || Cancelar |

Barra de progreso.

Una vez finalizada, pulsando en ?Ver detalles?, lista los resultados del proceso.
Interesan 3 tipos de datos:

- No° de geometrias a crear: dadas la geometrias seleccionadas:

- Si son de tipo punto: sera 1, de tipo linea o poligono.
.- Si son de tipo linea: sera 1 por cada linea, a tipo poligono.

- N° de geometrias que no se pudieron crear: debido a que fallé su
subproceso, por ejemplo, las lineas simples (de 2 puntos) no se pueden
derivar a poligonos.

- N° de geometrias creadas satisfactoriamente: las nuevas
geometrias creadas.

¥ Esta informacion se registra en el log de gvSIG.

Y Durante el proceso, el panel de control se oculta, quedando visible al
cerrar el didlogo de progreso.

- 13- Cancelar: cierra el panel de control y de-registra las herramientas
asociadas, finalizando asi la herramienta para dicha capa origen.

- 14- Expandir / contraer: permite cambiar la posicién del divisor, de
modo que se muestre solo la tabla de todas las features, solo la tabla con
las features seleccionadas y los controles para manejarlas, o ambas
partes de la interfaz del panel de control.

Herramientas asociadas

Habilitado el panel de control de proceso, habra 2 herramientas disponibles con
las que trabajar con la capa vectorial ?origen? asociada, en la vista:

1.- Herramienta combinada de seleccion de geometrias

Herramienta que permanece habilitada mientras el panel de control esta
visible, y que permite seleccionar una a una geometrias de la capa origen
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asociada, quedando seleccionadas en la tabla de todas las geometrias del
panel de control.

Al ser una herramienta combinada, persistird y se recombinara con la que
seleccionemos en las barras de herramientas.

Herramienta de snapping sobre capa no editada

Se habilita con el boton 6 del panel de control, y se deshabilita cerrando el
panel de control, o cambiando a otra en las barras de herramientas. Su
comportamiento es similar al snapping de edicidn, pero en este caso se aplica
sobre la capa origen asociada, que no esta en edicion.

Por tanto ofrece 2 tipos de ayuda para la seleccion de geometrias:

A.-Resaltar e informar de puntos de control de geometrias: dibuja un
recuadro rosa centrado en el punto de control, y muestra un texto indicando el
tipo de punto de control que es.

Hay 2 tipo de puntos de control de los que informa:
- Punto final: marcado con recuadro rojo centrado en el punto.

- En geometrias de tipo Punto: es el Unico del que informa.
. En geometrias de tipo Linea: representa los vértices de una linea o multi-
linea (linea de mas de 2 vértices).

-

Punt final

Punto Final.

- Punto mas cercano: marcado como un cuadrado con los lados
intersectados, solo se da en geometrias de tipo linea, para todos aquellos
puntos de la geometria que no son punto final.
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Punto mas cercano.

- Iman a puntos de control de geometrias: situdndose el ratén a
menos de 2 pixeles de un punto de control, lo recoloca centrado en el
punto de control mas cercano.

Comportamiento del Panel de control.

Desde el momento de su creacidn, queda ligado a la capa origen, hasta que se
cancela (botdn cancelar).

Tabla

Elemento de
interfaz
grafica de
usuario

Accion Descripcion

Maximizar & Redimensiona el didlogo modo que ocupe
todo el espacio disponible.

Minimizar n“ Reduce el panel de control a un botén de
restauracién del panel.

Ocultar | El panel de control permanece oculto,
ligado a la capa origen y la nueva. De este
modo se podran seguir realizando mas
operaciones entre el par capa origen y
nueva.
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Redimensionar Seleccionando y arrastrando el borde del
panel de control se puede aumentar o
reducir su tamano.

. W

Expandir / Con estos controles, se puede mostrar
contraer divisor de solo la tabla de todas las features, solo la
interfaz tabla de las features seleccionadas y los

controles para manejarla, o ambas partes
de la interfaz del panel de control.

Cancelar Cancelar Cancela la herramienta, ya no estara
disponible para el par capa origen y
nueva.

£oN
Y Una vez oculto, es posible restaurarlo pulsando en la capa origen, en el
TOC.

£
WY si se cierra la vista, habiendo paneles de control visibles, se ocultan,
restaurandose cuando la vista vuelva a abrirse.

Q Las geometrias obtenidas a partir de puntos no conservan ningun valor
alfanumérico, aunque si las columnas. Las obtenidas a partir de lineas,
conservan todos.

A , . .

Q Estando registrado un panel de control de proceso, si se elimina la nueva
capa asociada al panel de control, terminara la herramienta, avisando al
usuario.

Ejemplos

Para la explicacién de este apartado, se generard una capa de lineas con la
ruta seguida de trabajo a casa y viceversa. Para ello, se partira de 5 capas de
tipo shape:

- Alineaciones Valencia: capa que contiene marcados los limites de
distintas parcelas de Valencia ciudad y algun pueblo cercano.

- Manzanas Valencia: contiene solo las manzanas edificadas de Valencia
ciudad.

- Ejes vias Valencia: capa de lineas con los ejes de las principales vias de
Valencia ciudad.

- Carril bici Valencia: capa de lineas con los ejes de las principales vias
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de carril bici en Valencia ciudad.

- Way Points GPS: capa shape de puntos obtenida de exportar de GPS un
trayecto en coche de trabajo a casa y viceversa. Se utilizard esta capa
como capa origen para el ejemplo.

Una vez cargadas las 5 capas, se selecciona la herramienta ?Crear SHP de
geometrias derivadas?, y se indican los parametros:

- Capa origen:
- Capa: Way Points GPS
- Capa de salida:

- Nombre: Ruta: trabajo a casa
- Ruta: .../RutaTrabajoACasa.shp
- Tipo: Lineas
- Opciones:
. Tipo de proceso: Puntos a lineas
Pulsando ?Aceptar? aparecera el nuevo panel de control del proceso, si ya

existia un fichero con el nombre del de la nueva capa destino, nos preguntara
si desea continuar o no, en caso afirmativo, se sobrescribira.

? ‘ El fichero wa existe, jdesea continuar?

Minimizando el panel de control tendremos:
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gvSIG 1.1.2:Castillay Leon.gvp

Archivo Capa ‘“entana Tahla Wista Ayuda
Dods/c@agxsma/eoexa x/o AR mEAG
Q vista: Ejemplo GFS + Geometrias derivadas ©
Way Points GPS
A Carril bici valencia
A Ejes wias Valencia
A Manzanas Yalencia
A Alineaciones Valencia

£

1
[ &% Puntos a linea J|\ / J
i Abre un provecto existente L[10791 >lMetras [ = 726.071,87 ¥ = 4.374.773,16 [EPSG:220320

Podemos seleccionar directamente las geometrias-puntos desde la vista, o
desde la tabla superior en el panel de control.

Se seleccionan las 8 primeras geometrias de tipo punto (12 ruta: trabajo a
casa).
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# Puntos a linea g [
Capas
Capa arigen
Capa de salida Wfan Foints o
Features

Identifica | Mombre sim Longituc Latituct Altitud | Comentario |
01z flag -0 377473 29483668 43 625122 =
01z flag -0 375204 F9.453552 33050781
014 flag -0 3659351 39.4845%%2 18.150%13
01s flag -0. 364548 39 484714 17 429565
nle flag -0 359728 39 481l6c8 19532407
017 flag -0 355587 39.4FEd484 21515015
018 flag -0 355834 39475942 15 026245
] flag -0 354778 29473023 23 437622 1
020 flag -0.35985¢ 39.4FE7Y41 -5 641968
021 flag -0.361223  39.47FB5el 29926514 =
:;‘i Fl=m o T = =l =l = | I T M. v e B | 14 C AC T 2T
Muevas features
®|[= s | S

Qrcen | D |Identifi|:a|N|:|mt:|r...| Lnngitud| Latitud| Altitud |C|:|rnent...|
1 0] 01z flag -0 3772948, 43625 . A
2 1 01z flag -0 375 2948, 33050 . | —
3 2 014 flag -0 369 . 2948 18150 .
C 3 015 flag -0.364d. 2948 17 429 .
5 4 0le flag -0.3559. . 2948, 13592 .
& 5 017 flag -0 355 2947 21515 . || ————

Generar | | Cancelar |

Pulsando Generar, se obtiene la primera ruta:
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gvsSIG 1.1.2:Castillay Leon.gvp
Archiva  Yer (Capa WYentana Tabla VYista Ayuda
DoEzc@asxkiapa/eess x[phlaemaao/vor
0 vista: Ejemplo GPS + Geometrias derivadas

&[] M Ruta: Trabajo a casa

L he ™ Default
[v] M way Points GPS

A Carril bici Valencia

[¥] A Ejes was vValencia

¥ M Manzanas Valencia

[l ,. Alineaciones Yalencia
[ Default

b=

£
1
@ runos aiinea J|\ e i e / T~
i Abre un proyecto existente 1[11502 >lMetras X = 725.367,63 ¥ = 4.372.603,9 [EPSG:220320

Modificamos la simbologia para que destaque como una linea gruesa.

Ahora se decide dibujar la ruta de vuelta, para ello se restaura el panel de
control, se selecciona el resto de puntos a partir del Ultimo, y se vuelve a
generar linea a partir de puntos:
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4 Puntos a linea : ol i |
Capas
Capa arigen
Capa de salida Way Foints G
Features
Identifica | Mombre sim Longituc Latituct Altitud | Comentario |
012 flag -0.377473 39483668 43 625122 =
013 flag -0.375204 394583552 0 33.0507E1
014 flag -0.269351 29484953 18150513
015 flag -0.3264548 29484714 17 429565
016 flag -0.359728  334BlceE 12532407
017 flag -0.355587 29478484 21515015
018 flag -0.355834 29475943 15026245 B
0l flag -0.354778 329473023 23 43V622 -
020 flag -0.359856 29478741 -5 641968
021 flag -0.361223 0 3947856l 29926514 =
:;‘i Fl=m o T = =l =l = | I T M. v e B | 14 C AC T 2T
Muevas features
&= oo | ®=
Qrden | I |Identifi|:a|N|:|mt:|r...| Lnngitud| Latitud| Altitud |C|:|rnent...|
1 4] olz2 flag —03FT. 3948, 43625 A
2 1 01z flag -0.375.0 3948 FZ.050. | —
s 2 014 flag -0.3649, 3548 18150
4 3 0ls flag -0.364, 3948 17 429 B
) 4 0l flag -0.3549, 3948 195352 . m
& ) 017 flag -0.355. 3947, 21515, | ———
Generar | | Cancelar |
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gvSIG 1.1.2:Castillay Leon.gvp
Archiva  Yer (Capa VYentana Tabla VYista | Awuda
Doz c@agxispan/voess x[phBEe

% vista: Ejemplo GPFS + Geometrias derivadas

=
=-[v] M Ruta: Trabajo a casa

- W™ Defaun
A Way Points GPS

A Carril bici Valencia
-] M Ejes vias Walencia

@[] M Manzanas valencia
B ,. Alineaciones Yalencia
[ Default

1 el .
| ®runtos a finea J|\ L AN s e - e L
111502 =metros b=7253291,41 |r = 4374 431,08 [EPSG:22030

Por ultimo supongamos que interesa tener los poligono formados por el cierre
de las rutas.

Se cancela la herramienta, y ahora se vuelve a utilizar, pero tomando la nueva
capa como capa origen:

- Capa origen:
- Capa: Ruta: trabajo a casa
- Capa de salida:

- Nombre: Cierre de rutas
- Ruta: .../CierreDeRutas.shp
. Tipo: Poligonos

- Opciones:
- Tipo de proceso: Cerrar multilinea

e ——————————————————————
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- gvSIG 1.1.2:Castillay Léon.gvp

Archiva  Yer (Capa WYentana Tabla VYista Ayuda

Dolsc@asxtapr/eoas x[phrhaemaao/vom 8E #« B |
& vista: Ejemplo GPS + Geometrias derivada
Ruta: Trabajo a casa ;
A way Points GPS
A Carril bici Valencia
- [v] M Ejes wias Valencia
E A Manzanas Yalencia

e ST

rCapa origen

w-l¢] A Alineaciones Valencia

Capa [ A Ruta: Trabajo a casa Tipo: LINEA

rCapa de salida

MNombre |Cierre de rutas

Ruta 2gar geornetrias derivadas SHP;CierreDeRutas.shp| [

Tipo [Poll’gonos

rOpciones

Tipo de proceso [Cerrar multilinea

111502 >metras bt =7253267,62 | = 4373 289,7

|EPsc:2z020

Se seleccionan todas las geometrias (las 2 rutas multilinea) y se generan los
poligonos.
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4

{4 Cerrar multilinea

Capas

Capa arigen

Capa de salida

Features
Identifica |Mombre s..| Longitud Latitud Altitud | Coamentaria
0.0 0.0 0.0
0.0 0.0 0.0
.
Muevas features
@‘ C) ‘ Snapping ‘

Orden| 1D |ldenti.| Mom. |Longit. | Latitud| Altitud | Come. .

®=

1 0
2 1

0.0
0.0

0.0
0.0

0.0
0.0

L

| Cenerar | | Cancelar |

Dado que la capa ?Ruta: Trabajo a casa? no contiene datos, como resultado del
proceso de puntos a linea, para poder distinguir las geometrias, le asignamos
un identificador a cada una, mediante edicién de la capa.

Ahora aplicamos unos cambios en la simbologia:

- Capa ?Cierre de Rutas?: seleccionando una simbologia por valores Unicos
que permita distinguir la interseccién de areas, y las capas inferiores.

- Capa ?Way Points GPS?: cambiamos puntos por una imagen de coche, y
colocamos la capa encima del resto, para que se vean los nuevos

simbolos.
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gvsIG 1.1.2:Castillay Leon.gvp

Archiva  Yer Capa VYentana Tabla WYista Ayuda |
Do@sc@agxieopn(eoss x @ nA K
@ vista: Ejemplo GPS + Geometrias derivadas
}--- Way Points GPS
a.[v] A Cierre de Rutas
o.[v] M Ruta: Trabajo a casa
a.lv] A Carril bici valencia
o.[v] M Ejes vias valencia
)
5]

M Manzanas Yalencia

Ferm WO WO e O e O OO = OO =

A slineaciones Yalencia

7.4 Imprimir vista

7.4.1 Imprimir vista sobre una plantilla
Asistente para imprimir la vista activa sobre una plantilla

Afladimos la posibilidad de imprimir una vista a través de un asistente, en el
gue podemos modificar unos parametros basicos (titulo, tamafio de pagina,
etc). Esta opcion es accesible a través del menu Vista/Imprimir vista.
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Imnpresora
Formatos | A4 Copias | 1

CQrientacian: | Haorizonkal

Titulo wista

ZEPAS
CASTILLL ¥ LECH

Wista

[ ] Establecer escala S0000.0
Mastrar coadriculs 5000.0
Mostrar leyvenda

Imagen

7 Sin Loga

{%) Por defecto

£ Imagen

[ Vista previa ” Acepkar H Cancelar

Configuracion impresion.
Podemos seleccionar:

- El formato: A0,A1,A2,A3,A4

- Numero de copias.

. La orientacion, horizontal o vertical.

. Establecer el titulo.

. Establecer la escala a la que se mostrara la vista.

- Mostrar la cuadricula especificando su intervalo.

- Mostrar la leyenda.

- Establecer una imagen o dejar la que tenemos por defecto.

El resultado es algo asi:

diciembre 2009 Pagina 246 de 286



-
UNION EUROPEA

FONDO EURDPEO.
DE DESARROLLO REGIONAL

anera de nacer Europa”

gvSIG 1.9 - Manual nuevas funcionalidades

Ailvws VAT VERSE VSR MEDE  dn

DeEERE s X fdeno 2 Bl amFcc s «~E80% %+ odAscnBxmn »

p Mapa: TEPAGCaniillay Lebm ; s e
':\L L LA P P T - L ", P [ L LA L L L
1_ ZEPAS
El Castilla y Ledn
o
1 N zepadi.shp
e
| EZE licd1.shp
L —
i 0 CastLeon.shp
=
!
d "
F oLy
]
bt VB Junta de
= Castilla y Ledn
d
2
i apicacidn

Resultado final.

Podemos imprimir directamente desde el asistente, o bien previsualizar el
resultado (como muestra la captura) e imprimirlo desde dicha previsualizacion.
También es posible modificar cualquier elemento de la previsualizacién (la
anchura del mapa, qué capas se mostraran en la leyenda, etc) de la misma
manera que se modifica cualquier documento Mapa de gvSIG.

7.5 Carga de datos

7.5.1 Capas que han cambiado de ruta

Una vez creado un proyecto en gvSIG le afadimos las capas con las que vamos
a trabajar en él.

Como ejemplo tenemos el siguiente proyecto, con el que trabajaremos con las
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provincias de Castellon, Valencia y Alicante.

7 g 1.9 eta P RUTEL 10 1L gvp
dochive Tm Mits Caps Tabls Geomsdris Shelom Feetsns  Apede

I0EH & SSSene (§T ':_',mn ERROEAO0 T i++3Ha0onl OV Ao kR B ER o ITZ0000% B Wh e

#rrecise punte de seleccien

Winscrtar primer punto
Binsertar sequnde punto >
Winsertar sequnde punbo

#inrectar segqunde punto

Wreecise punte de scleccién >
MATRIZ =
L]

Ll |
i Prorecis ahierbo: FECVICTHN a5 €T =] petees 2 90, 5 i m P Pt o Hf

Ventana del proyecto existente.

Como se puede observar hemos afadido tres capas: Provincias, Comarcas y
Municipios. Cerraremos el proyecto, salvando los cambios, y dentro del
directorio donde disponemos de las capas cambiaremos la ruta a una de las
capas que estan incluidas dentro del proyecto.

Abriremos de nuevo el proyecto de gvSIG y mostrara la siguiente ventana:
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@'.-Nu puedo encontrar el fichero: municipios_poblacion.shp

incarreck_path

Isu:rit-:uriu:u'l,gvSIG - testen CARTOGRAFTA DATOSY alencialmunicipios_poblacion, shp

new_file_properties

Rutal |

Aceptar Cancelar |

Ventana del proyecto existente.

Al cambiar la ruta a una de las capas que se encuentran dentro del proyecto, el
programa nos indicara que busquemos la capa y le demos el nuevo directorio.
Una vez el programa disponga de la nueva ruta de la capa, proseguiremos con
el trabajo.

8 Tablas

8.1 Exportar subconjuntos de datos de tablas

8.1.1 Exportar subconjuntos de datos de tablas a formatos
dfb y excel

Exportacion de Tablas a DBF y Excel

La aplicacion permite hacer una exportacion de los documentos de tipo tablas
(ya procedan de atributos de capas o tablas alfanuméricas directamente) a dos
formatos:

1.Excel: Exporta los datos en un nuevo fichero de Microsoft Excel. Los
datos apareceran en la primera pagina a partir de la segunda fila. En la
primera fila se afladirdn los nombre de las columnas.

2.DBF: Exporta los dato a un fichero de Dbase.

Para ello debe de seguir los siguientes pasos:
A.- Seleccionar la tabla
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Para realizar la exportacién primero debe abrir el documento tabla que desea

exportar. Para que las operaciones de exportacién aparezcan la ventana del
documento de estar activa.

Si desea exportar un subconjunto del total de registros, seleccione los registros

a exportar con las herramientas de seleccidn. Puede seleccionar los registros

bien desde la tabla de atributos o bien seleccionando las geometrias
correspondientes en la vista.

Seleccionar la opcion de exportacion

Para ello selecciona la opcién de menu correspondiente:
Para Excel: Tabla/Exportar a/Excel.

Para Dbase: Tabla/Exportar a/DBF.

Tahla | Asyuda

% Unir

f @ Enlace

Comenzar edicidn

i ™Ml "

S Filtro

% Irarimir

Exportar

DEF

Exportar a Excel
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Tabla  Asuda

% Unir
%ﬁ Enlace

1==r

Cormenzar edicidn

< G o Mol "

% Imprimir
Exportar Excel

Exportar a dbf
Seleccionar el nombre para el archivo

Localice el directorio donde quiere generar el fichero y escriba el nombre para
el fichero. Si el fichero ya existe la aplicacion pedird confirmacidn para
sobreescribirlo.

8.2 Agregar informacion geométrica a la capa

8.2.1 Agregar informacion geografica a la capa

En gvSIG, cuando se trabaja con una vista que contiene capas vectoriales
visibles, queda disponible la herramienta de informacién geométrica de capa.

Iconos
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feon utilidad
el Informacion geométrica de capa habilitada si hay capas vectoriales

visibles en la vista actual.

= Informacion geométrica de capa deshabilitada si no hay capas
vectoriales visibles en la vista actual.

Con esta herramienta, se puede seleccionar propiedades de las geometrias de
una de las capas vectoriales visibles de la vista actual, que se desea calcular y
almacenar en la propia capa. Se puede asi guardar la informacién como nuevos
campos, 0 en campos ya existentes de la capa.

Una vez se cumple la condicién anterior, la herramienta queda disponible:

Via el menu: Capa ? Agregar informacion geomeétrica

Archivo  Ver YWentana Tabla Yista  Asuda
B == p=: Exportar a .. Vi ES R v G @ce
4% vista Casti  C0menzar edicidn :

o A casu B Borra seleccion
BE ver Tabla de atributos

:,l Agregar infarmacion geormetrica k
tifi . o G
_____ B Falencia Agregar infarrmacion geormetrica

----- B calamanca

----- [ ] Segowia
----- [ soria
----- [ valladolid

Ruta para acceder al menu Agregar informacion Geomeétrica.

Seleccionando la herramienta, se muestra una interfaz con la que se podra
seleccionar los atributos a agregar:

e ——————————————————————
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*  Perimetro

-

Agregar informacion Geométrica.

-1.- MenlU desplegable de seleccion de capa vectorial. Lista las capas en
el orden en que estdn en el TOC de la vista activa, aportando la siguiente
informacion:

- Nivel de la capa en el TOC: muestra tantos iconos =] como nodos
agrupacioén haya que la contengan. El Ultimo icono siempre sera el que
represente la capa vectorial.

- Nombre de la capa.

. Tipo de geometria de la capa: soporta capas de cinco tipos de
geometrias: punto, linea, poligono, multipunto, y multi (estas ultimas
pueden contener cualquiera de las anteriores).

:2.- Informacion capa salvable. Determina si se pueden salvar cambios en
la capa seleccionada:

Iconos

Icon Modo

o
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Si se pueden salvar los cambios. En este caso habra posibilidad de

*

No se pueden salvar los cambios. La herramienta no listara ningun

seleccionar los atributos a agregar.
atributo.

-3.- Lista de atributos geométricos. Lista de atributos de las geometrias de
la capa. Dependera del tipo de capa:

Capa de puntos:

Coordenada X
Coordenada Y
Coordenada Z

Capa de lineas:
Longitud de la linea.
Capa de poligonos:

Perimetro del poligono.
Area del poligono.

Capa de multipuntos:
Numero de puntos que conforman la geometria.

Capa de geometrias tipo multi: cualquiera de las anteriores.

El atributo geométrico, estara asociado a un tipo de geometria, que se
identifica con un icono a su izquierda:

Iconos
IC:" Tipo de Geometria
. HEI atributo es propio de geometrias de tipo punto. \
El atributo es propio de geometrias de tipo
multipunto.
/  El atributo es propio de geometrias de tipo linea. |
\Q HEI atributo es propio de geometrias de tipo poligono. \

‘4. Botones de seleccion. Permiten agregar o quitar atributos de la lista de

los qu

e se desea calcular y afadir, por cada geometria de la capa vectorial.
Iconos
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Icon Opcion

%R}, Agrega a la lista, todos los atributos geomeétricos.

Q'\,, Agrega a la lista, aquellos atributos geométricos marcados previamente
como seleccionados.

{ Quita de la lista, aquellos atributos geométricos marcados previamente
como seleccionados.

@@ Quita de la lista, todos los atributos geométricos.

5. Lista de atributos geométricos a agregar. Lista de atributos de las
geometrias de la capa que se desea anadir.

Seleccionando cualquiera de los atributos de esta lista, se habilitan los
controles que permiten cambiar el nombre del campo.

6. Nuevo campo. Con este checkbox se indica si el atributo se agregara
CoOmo un nuevo campo, o en alguno de los existentes de la capa vectorial.

I:. = . ...I

S por defecto, todo atributo se agrega como un campo nuevo.

7. Nombre del campo. Si el campo es nuevo, podra tener un nombre
cualquiera. Sino, debera seleccionarse qué campo sobrescribir.

A . .

Q El nombre de los campos puede tener limitada la longitud.

& Es posible que la codificacion utilizada para la informacion alfanumeérica de
la capa vectorial no soporte algunos caracteres del idioma actual.

-8. Guardar configuracion de campo. Una vez se modifique el checkbox de
nuevo campo, o se indique otro nombre de campo, para salvar los cambios se
debera pulsar este boton.
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Seleccione capa
Capa | M Castleon.shp Tige: POLGONO ~| 7 sanable
Seleccione informacidn geométrica
s% <7 Perimetra
? 7 Area
=, [ ] Muevo campo B
& PERIMETER] |
| ArCeptar || Cancelar |

Agregar informacion Geométrica.

» 9, Recargar. Reinicia el panel, recargando las capas vectoriales visibles de la
vista activa, y perdiendo los atributos seleccionados, y su configuracion.

Una vez seleccionados los atributos, pulsando el botéon Aceptar se iniciard un
didlogo con una barra de progreso.

Si, en cambio, se pulsa el botdon Cancelar, finaliza la herramienta.

.
X Proceso de agregacion de informaciéon geométrica a cap

Procesno en marcha, por favar espere. . H50%

|‘u’erdetalles || Cancelar |

Proceso de agregacion de informacion geograéfica.

1. Barra de progreso: porcentaje del proceso completado.

2.Ver / ocultar detalles: muestra u oculta los pasos que se han ido
completando.

3. Cancelar: Interrumpe y finaliza el proceso de importacion.
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En caso de producirse un problema grave, se interrumpira el proceso,
mostrando un mensaje de alerta:

E
X Proceso de agregacion de informacion geométrica a cap

Proceso en marchs tor favnr acnara Q0%
0
| o Falld el procesa. —|

| ArCeptar |

Ventana: fallo de proceso.

Si, en cambio, concluye correctamente, se habilitara el botdn Aceptar, con lo
gue finalizara la herramienta.

Es posible ver los pasos realizados pulsando el boton Ver detalles del didlogo:

Procesno en marcha, por favar espere. . 1005

Iniciando la capa en edicidn.

Area: campo agregado satisfactariamente.
Ferimetro: campo agregacdo satisfactariamente.
Finalizando la capa en edicidn.

Proceso finalizado satisfactoriamente.

Tiempa transcurrido: 25

| Qcultar detalles | | ArCeptar |

Proceso de agregacion de informacion geogréfica.

& No utilice la interfaz de gvSIG mientras esta el proceso en marcha, puede
producir estados inconsistentes en los datos, e incluso errores.

ﬁ Se debe tener en cuenta que actualmente gvSIG suma el area y perimetro
de las geometrias-islas a la geometria que las rodea.

EJEMPLO
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Siguiendo los pasos explicados en el apartado 5:

Se carga un proyecto gvSIG que tiene una vista, con un shape de Castilla
y Leon.

Se inicia la herramienta de agregar informacién geométrica de capa.

La capa contiene geometrias de tipo poligono. Quedan disponibles los
atributos Area y Perimetro.

Se decide agregar ambos atributos como nuevos campos, manteniendo
el nombre. (Debido a compatibilidad de codifi~cacic'>n del shape, el proceso
elimina los acentos, y los caracteres ¢, C, i, N que pudiese haber).

Se pulsa el botdn Aceptar.

Inicia y finaliza el proceso correctamente. Se agregaron los atributos
COmMoO nuevos campos en la capa vectorial seleccionada.

Se pulsa el botén Aceptar, con el que finaliza el didlogo de progreso.

Se utiliza la herramienta para ver tabla asociada a la capa, y desplazando
la barra horizontal a la derecha, podemos ver los nuevos campos de la
capa que se agregaron.
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gvsiG 1.1.2:Castilla'y Leon.gvp

Archivo  Wer Capa  Wentana Campo Tabla  Yista  Ayuda

DoE&mE[mBe =5 =7 [+«[E *[$ |

& vista: Castillay Ledn *

—
=-[#] M castLeon.shp

[ Palencia

M salamanca

[ segovia
Soria

[ valladolid

LRE:

2D

Q Tabla: Tabla de atributos: CastLeon.shp
PROY | coM | DPRov |PROVINCIA|  Area | Perimetro |
24 24

o7 1.55590448... 821443.00...
o7 0% ] 12967324, 994635.42...
o7 24 i4 80121809, 65065365,
o7 47 47 8.0604708... 665314.73..
o7 44 44 10563754, 74393158,
o7 47 47 1.0758619... 155959828,
o7 24 i4 8921380.0... 15372.286
o7 42 42 10267452, 652968.07
o7 47 47 37508470, 42023.768...
07 24 34 11437266, 7370.7873... ||
LJL Al [: AL
. _/‘}_.«‘ 0 f 12 Tatal registros seleccionados

i Aplicacidn iniciaca |Metros [ =377.267,37 |¥ = 4.783.355,83 |EPSG:23020

Ejemplo de agregacidn de informacidon geografica.

8.3 Importar campos

8.3.1 Importar campos de una tabla a otra
Importar campos en una tabla, procedentes de otra tabla.

La herramienta ?2Importar campos? permite importar un campo a una tabla
procedente de otra tabla, y para ello, es necesario que ambas tengan un
campo en comin.

Puede acceder desde el menu de Tabla/ Importar campo, para ello debera
tener abierta la tabla sobre la que desea importar el campo.

Al pulsar sobre ?Importar campos? se abrira la siguiente ventana:
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4

@ gvSIG:Sin titulo

Archiva Wer Capa  Ventana BMUEEEN Campo  Wista  Herramient
DR = m|:& Euw
@ Tabla: Tabla de atributjilke ke

LR

G ™Mol "

o Filkra

% Imnprirnir

Exportar b

Importar campos
Ruta de acceso.
Para realizar la importacion debera seguir los pasos siguientes:

En primer lugar especifique la tabla sobre la que se va a hacer la
importacién. Como podra comprobar en el desplegable solo vera la tabla
que tiene abierta.

A continuacidon especifique el campo a través del cual se va a hacer la
unién y que sera un campo que ambas tablas tendran en comun.

. Después indique la tabla a importar.

Y por ultimo indique el campo de esta segunda tabla que es comun a la
primera y por el que se realizara la importacion.

Pulse sobre el boton ?Siguiente?, y seleccione en la siguiente ventana el campo
que desea importar.
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¥ Importar campos

Tabla Tal:nla de atribukos: carreteras.shp
Campo de unidn | D v |
Tabla & importar |Ta|:n|a de atributos: vias.shp w |
Campo de unidn | D v |
[ < fnkerior ][ Siguiente = ] Fin [ Cancelar ]

Ventana de la herramienta.

Pulse sobre el botén ?Fin? y compruebe en la tabla sobre la que se realiza la
importacién (y que estara abierta) que se ha anadido el campo importado al
final de la tabla.
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I Importar campos

C
]| | |
| Tipa | | Tipo |
[] | Campod || Campo3 |
[ Seleccionar todo ] [ Limpiar seleccion ]
[ < Ankerior ] Siguignte = [ Fin ] [ Zancelar ]

Fin de la herramienta.

8.4 Codificacion de caracteres en tablas.

8.4.1 Introduccion

Los ficheros .dbf deberian llevar un byte que indique su codificacion de
caracteres, aunque habitualmente dicha informacion no viene en los ficheros
de tabla. gvSIG dispone de la herramienta Shalom para hacer la asignacion de
codificacién y posteriormente leer la informacion contenida en la tabla con la
codificacién correspondiente. En caso contrario, gvSIG leera los datos
contenidos en la tabla con la codificacion por defecto.

8.4.2 Asignar codificacion a una tabla.
Desde el menu Shalom/Asignar codificacién a ficheros .dbf es posible asignar la
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codificacién de caracteres a una tabla en formato .dbf. Para ello es necesario
seleccionar la tabla a la que se quiere asignar la codificacion, y seguidamente,
la codificacion en cuestidn. Esta asignacion queda grabada de forma
permanente en la tabla.

Luego, serad necesario afiadir dicha tabla al proyecto de gvSIG. Al afiadirla a
gVvSIG, éste sera capaz de interpretar la codificacién de la tabla, y ensenara de
forma correcta los caracteres contenidos en ella.

Nota: la correcta visualizacion de los caracteres no depende sélo de la
asignacion de la codificacion, sino que también tiene dependencias con la
maquina virtual instalada (en concreto java 1.6 soporta mas codificaciones que
java 1.5).

8.4.3 Modificar codificacion de caracteres por defecto.

Dicha opcién puede consultarse y editarse desde el menu
Preferencias/Codificacion por defecto del .DBF.

La codificacion seleccionada sera la que utilice gvSIG por defecto al afadir un
fichero .dbf a un proyecto, y a su vez sera la que se utilice en el momento de
exportar una tabla que tiene asignada una determinada codificacion.

Al exportar un documento de tabla, si no se ha configurado correctamente la
codificaciéon de caracteres desde las Preferencias de gvSIG, la exportacion
puede no ser la correcta.

8.5 Union de Tablas

8.5.1 Union de Tablas

Se ha mejorado la herramienta ya existente para unir tablas, de manera que
guede reflejada la relacion establecida entre las tablas una vez unidas. El
funcionamiento es el mismo, ambas tablas han de contener un campo
comun, por el cual seran unidas.
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L Unién de tablas (=2
Opciones de la tabla de origen
Tahla de arigen: |tab|al v|
Campo a usar para la unidn: |Field1 v|
Prefijo de campo: |tat:nlal |
| Siguiente = | | Cancelar |

Interfaz para la Unidon de Tablas.

Por un lado, es posible afadir un prefijo a los campos unidos en la Tabla
destino que provienen de la Tabla origen, del tipo: Tabla2_campol,
Tabla2_campoZ2, etc. De la misma manera, podemos anadir un prefijo a los
campos originales que indique que pertenecen a la Tabla destino:
Tablal_campol, Tablal_campoZ2, etc.

En segundo lugar, se afiade también un titulo a la tabla resultante tras la
unién, que sera la composicién de los nombres de ambas tablas, quedando de
la siguiente manera: Tablal X Tabla2, o viceversa.

{4 Tabla: tabla2 X tablal Ed E

| tablaz Fields | tablal_Fieldz |takial_Fie..

trinagulo
elipse

S 12 Total registros seleccionados.

1
2
5
@
L
0

Tabla resultado de la union.

La unién de tablas realizada puede eliminarse mediante la opcidn 'Quitar
uniones', dentro del menu Tabla.

- Nota: Una vez se ha hecho una unién sobre una capa, ésta no podra ser
editada, apareciendo deshabilitada la opcidn "Comenzar edicidon" en el
menu contextual de la capa. En caso de querer comenzar una sesion de
edicidon, sera necesario ir al menu Tabla y quitar las uniones existentes.
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8.6 Exportar estaditicas de tablas

8.6.1 Exportar estaditicas de tablas

Esta herramienta anade la posibilidad de, una vez se muestran las estadisticas
calculadas sobre un campo de la tabla, exportarlas en formato .dbf o .csv. Si
sobre la tabla tenemos una seleccién de registros previamente hecha, las
estadisticas se calcularan sélo teniendo en cuenta esos atributos seleccionados.

Suma: 4.41504269E5

Fecuento: 5

Mediza: 5.5225534E7

Maximo: 9.473605ZE7

Minimo: 0.0

irbito: 9.4736052E7

Varianza: 1.544902342532915E15
Desviacion tipica: 3.930525z20935793541
£ >

Expartar | | Cerrar

Calculo de estadisticas sobre un campo.

Para exportar las estadisticas calculadas, presione el boton Exportar. Se
abrira una ventana donde seleccionar la ubicacién de la tabla a crear, nombre y
formato de salida (.csv o .dbf).
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[ 1] Guardar

=

Suardar en: ’EI Tahlas "J [@ @

[£] excel_points. dbf
[E] PUNTOS. dif
[E] Thearrilbici. dif

Mombre de archivo: |

Archivos de tipa: |Fi|:her|:|5 * dbf

-

Ficheros ™. Csw

Seleccidon de ruta, nombre y formato de tabla.

En caso de seleccionar como formato de exportacidn .csv se mostrard un

nuevo panel donde el usuario elegira el tipo de separador: Punto y coma,
Coma, u Otro simbolo, este Ultimo determinado por el usuario.

l‘ Opciones de separacidn ﬁ-

Punko v coma
@) ¥

() Otro simbolo | |

[ Acepkar ] [ Cancelar ]
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Seleccién de separador para tablas .csv
Un mensaje confirma que la exportacion se ha realizado con éxito.

i ) Fichero creado en formato csv m
\E;.f Fichero guardadno en fhaomefsc — ;

| Areptar |

Tabla exportada correctamente.

9 Gestion de traducciones

9.1 Introduccion

gVvSIG tiene soporte para mostrar los textos de la aplicacién en funcién de un
idioma a elegir, que inicialmente suele ser el del sistema operativo sobre el que
esta instalado, pero que el usuario puede cambiar a través del panel de
preferencias de Idioma.

En cada version liberada de gvSIG se han ido afiadiendo traducciones a nuevos
idiomas, sobretodo gracias al soporte de la comunidad y de traductores que se
encargan de dichas traducciones.

Sin embargo, para incorporar un idioma nuevo, realizar correciones o
completar la traduccién de uno de los idiomas disponibles, ha sido necesario
esperar a que se publique una nueva versién de gvSIG.

La extensidn de gestion de traducciones permitira a los usuarios de gvSIG
incorporar traducciones a nuevos idiomas y actualizaciones de los existentes,
sobre una version instalada de la aplicacién, sin tener que reinstalar la misma.
De esta forma, desde el proyecto gvSIG se podran publicar traducciones a
nuevos idiomas en el momento que estén disponibles, sin tener que esperar a
la siguiente version de gvSIG.

Ademads, la extensién facilitaréa que cualquier usuario de gvSIG pueda
actualizar o traduccir a un nuevo idioma las cadenas de la aplicacion, pudiendo
comprobar el resultado sobre la propia aplicacién, sin tener que recurrir a un
programador.

Al instalar la extensién de gestiéon de traducciones, se reemplaza el panel de
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seleccion de idioma de gvSIG con un nuevo panel de preferencias en el que,
ademas de poder seleccionar el idioma de la aplicacién, se han incorporado
una serie de botones para realizar la gestion de las traducciones a idiomas.

Junto con las opciones de gestion de traducciones, la extensién anade
incorpora la opcion de poder distinguir las traducciones, no sélo por idioma,
sino también por pais y variante. Esto es debido a que, para un mismo idioma,
suelen haber diferencias en paises distintos (ej: inglés Reino Unido vs. Estados
Unidos), incluso variantes dentro de un mismo pais (ej: noruego en Noruega,
variante nynorsk, otro estandar oficial de noruego escrito).

En la siguiente figura se puede observar el panel de gestidon de traducciones:

ALl

Edicidn
E-General

o Apariencia
! Carpetas |dioma | Pals | Wariante | Arthvar
Configuracion de pantalla Deutsch F
~Directorio de |as extension Euskera
= Extenziones PR
iy b
; rangais
MNavegador web \raleﬁclann P
Mapa ltaliano F
Preferencias de las anptatione Romana
+-Red @ Espafinl J
Wista Cestina F
Gallego
Portugues
Polski

Ingralar un nuevo idioma o actualizar uno existente

i cambia el idioma activo, éste no se visualizard hasta que se reinicie la aplicacion
| 7

Instalar
n_>

Restaurar opciones por defecto

Desinstalar 8 n Idioma de gvsIG

Artualizar | Exbortar el idioma seleccionado para completar o actualizar
Traducir < 10 Idinma seleccionado para traducir & un nuevo idioma

Aceptar | | Cancelar

Panel de preferencias de idioma

El panel se muestra al seleccionar la opcién de Idioma (1), dentro del
apartado General de las preferencias de gvSIG. Dentro del panel aparece, en la
parte superior, una tabla con la lista de traducciones a idiomas disponibles. Las
columnas que aparecen en la tabla son:

- Idioma (2): nombre del idioma en el propio idioma, para facilitar su
identificacion.
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- Pais (3): pais del idioma.

- Variante (4): variante del idioma.

- Activar (5): idioma seleccionado en el que se muestran las cadenas de
texto de la aplicacion.

En la parte inferior de la tabla, aparecen una serie de botones que permite
gestionar las traducciones de la aplicacién. En general, la accion de dichos
botones se aplicara sobre el idioma seleccionado en la tabla (6), pinchando
sobre la fila de la tabla del idioma sobre el que se va a operar.

La funcidén de los botones es la siguiente:

. Instalar (7): instalar o actualizar la traduccién a un idioma.

- Desinstalar (8): desinstalar la traduccion a un idioma.

- Actualizar (9): exportar la traduccion a un idioma para actualizarlo.
- Traducir (10): exportar para traducir a un idioma nuevo.

9.2 Cambiar el idioma de la aplicacion

Para cambiar el idioma en el que se muestran los textos de la aplicacion vamos
a la columna Activar de la tabla, y seleccionamos el botén de tipo radio de la
fila en la que se encuentra el idioma en el que queremos visualizar la
aplicacion.
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;-----Ediciujn j
= General ; Idioma b
----- Apariencia il
----- Carpetas Idioma | Pais Yariante
----- Configuracidn de pantalla Deutsch
----- Directorio de las extension Euskera
[F-Extensiones PR
_____ T — English_
----- Mawvegador wek Franga!s
Walenciano
""" Mapa [taliana
----- Freferencias de las anotatione ROMmani
F-Red Espafial
----- Yista Cestina
Gallego
Portugués
Palski

Si cambia el idioma activo, éste no se visualizard hasta que se reinicie Ia aplicacion
| Instalar | Instalar un nuevo idioma o actualizar uno existente

| Desinstalar | Cesinstalar un idioma de gusIG

| Artualizar | Exportar el idioma seleccionado para completar o actualizar

| Traducir | Exportar el idioma seleccionado para traducir a un nuevo idioma

[ [»

| Festaurar opciones por defecto | | Areptar | | Cancelar |

Cambiar el idioma activo

Para que el cambio surja efecto, deberemos pulsar el botdn Aceptar de la
ventana de preferencias y, la siguiente vez que ponga en marcha gvSIG ya
aparecera en dicho idioma.

9.3 El archivo de importacion/exportacion

Al instalar o exportar traducciones se empleard un archivo comprimido con
formato ZIP.

Dicho archivo debera tener siempre, como minimo, un archivo /ocales.csv con
la lista de traducciones que contiene el archivo ZIP, asi como un archivo
.properties con las etiquetas y las traducciones para cada uno de los idiomas
indicados en el archivo /ocales.csv.

Nota: los archivos deben estar obligatoriamente en la raiz del archivo
ZIP, y no dentro de ninguna carpeta.
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Por ejemplo, un archivo con las traducciones a los idiomas espanol e inglés,
tendria los siguientes archivos:

locales.csw

(English.zip 1
— " | text.properties

| text_en.properties

Archivo de importacidén o exportacidon de traducciones

El archivo locales.csv sirve para indicar la lista de traducciones disponibles en
el archivo ZIP, indicando para cada una de ellas cudles son de un idioma usado
como referencia para traducir o actualizar otro idioma y cuales no.

El archivo locales.csv es de tipo texto, en el que cada idioma se indica en una
linea, con los valores separados por comas, con el siguiente formato:

NOMBRE_ARCHIVO,CODIGO_IDIOMA,CODIGO_PAIS,CODIGO_VARIANTE,REFE
RENCIA (segun se trate de un idioma de referencia o no)

- Nombre del archivo: nombre del archivo .properties que contiene la
traduccion al idioma.

. Codigo de idioma: identificador de idioma de 2 letras segun el estandar
ISO 639.

. Cdbdigo de pais: identificador de pais de 2 letras segun el estandar ISO
3166. Opcional.

. Cbdigo de variante: identificador de variante. Opcional.

- Referencia: true si se trata de un idioma usado como referencia, false en
caso contrario. Al importar un archivo, los que tengan valor true seran
ignorados. Opcional.

Los campos opcionales se pueden dejar vacios, aunque las comas separando
todos los campos son obligatorias. Si queremos editar este archivo, podemos
emplear un editor de texto normal, o también un editor de hojas de calculo,
siempre que mantengamos el formato CSV separado por comas.

En el ejemplo inicial, el contenido del archivo locales.csv seria:

text.properties,es,,, true
text en.properties,en,,, false

9.4 Instalar o actualizar la traduccion a un idioma

Para instalar la traduccion de un idioma o actualizar la de uno existente,
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deberemos disponer de un archivo comprimido tipo ZIP guardado en el sistema

de archivos, que incluya el archivo de tipo properties con los textos traducidos
a dicho idioma.

Para realizar la instalacion, desde las preferencias de idioma, pulsaremos el
botdn Instalar. A continuacidén se nos abrira un navegador de archivos que nos
permitird buscar el archivo .zip a instalar en nuestro sistema de archivos.

Buscar en: |[:| Danish 'l || |§| |§| |E|E

=] Danish.zip

Mombre de archivo; |Dani5h.zip |

Archivos de tipo: |Mchiws Zip oy jar v|

| Afarir || Cantelar|

Seleccion del archivo .zip a importar

Una vez seleccionado el archivo a importar, pulsamos el botdn Importar y la
aplicacién cargara dicho archivo. A continuacion gvSIG nos indicara si la
importacién ha sido realizada correctamente.

[ ]
l Se han instalado o actualizado los idiomas: Dansk

| ArCeptar |

Confirmacién de importacion realizada

Si se trata de un idioma que ya estaba instalado en la aplicacién, la nueva
traduccidon sustituira a la ya existente. Si, por el contrario, se trata de un
idioma nuevo, se instalara la traduccion y el nuevo idioma aparecera dentro de
la tabla de idiomas disponibles.
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9.5 Desinstalar la traduccion a un idioma

Si queremos desinstalar la traduccién a un idioma, seleccionaremos en la tabla
la fila correspondiente al idioma a desinstalar, y pulsaremos a continuacién el
botdn Desinstalar.

? JEsta seguro gue desea desinstalar el idioma seleccionado; Dansk?

| s || Mo |

Confirmacion de idioma a desinstalar

La aplicacidon nos pedira que confirmemos que queremos desinstalar el idioma
seleccionado. Podemos cancelar, sino queremos desinstalar el idioma, o
aceptar, tras lo cual se borrara el archivo de textos de dicho idioma, y se
eliminara el mismo de la lista.

9.6 Exportar la traduccion a un idioma para actualizarlo

Si queremos completar o corregir la traduccion a uno de los idiomas
disponibles en gvSIG, podemos usar la opcion de exportar para actualizar.

Para ello seleccionaremos en la tabla la fila del idioma que queremos actualizar
y, a continuacion, pulsaremos el botdon Actualizar.

Seleccione un idioma para emplear como referencia

. |E5paﬁn| -

| Areptar || Cancelar |

Seleccion del idioma de referencia

Se nos pedira que seleccionemos un idioma de referencia. Sobretodo si vamos
a completar la traduccién de un idioma, necesitaremos la de otro idioma que
esté completo, desde el cual vayamos a traducir las cadenas pendientes.
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Guardar en: |3 English '| || |§| |§| |@|E

Mombre de archivo; |Eng|i5h.zip |

Archivos de tipo: |Mchiws Zip oy jar v|

| Guardar | | Cancelar |

Guardar el archivo exportado

A continuacion se abrira un didlogo que nos permitira guardar el archivo ZIP
con la exportacion a una ubicacion del sistema de archivos de nuestro
ordenador. Por defecto llevard el nombre del idioma, en inglés, con la
extension .zip.

Una vez guardado, podremos descomprimir el archivo zip y proceder a editar la
traducciéon del idioma que queremos completar. Los archivos con las cadenas
de texto que se exportan tienen siempre el siguiente formato:

text [CODIGO-IDIOMA]_[CODIGO_PAIS]_[CODIGO-

VARIANTE].properties

Cddigo de idioma: identificador de idioma de 2 letras segun el estandar
ISO 639.

Codigo de pais: identificador de pais de 2 letras segun el estandar ISO
3166.

Codigo de variante: identificador de variante.

El cddigo de variante y de pais son opcionales. En el caso del idioma Espafol,
tampoco llevara el codigo de idioma, al tratarse del idioma base por defecto en
gvSIG.

Una vez terminada la edicién de la traduccién del idioma a completar,
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podremos crear un nuevo archivo ZIP con el contenido de los archivos que se
extrajeron del archivo zip de la exportacion. Es importante incluir todos los
archivos, ya que en el archivo /ocales.csv viene la informacidon que permite a
gvSIG identificar qué idioma estamos actualizando y cudl es su archivo
.properties.

Entonces, podremos usar la opciéon de Instalar o actualizar un idioma para
instalar los cambios realizados, tal y cdmo se explica en el apartado anterior.

9.7 Exportar para traducir a un idioma nuevo

Si queremos traducir el interfaz de gvSIG a un nuevo idioma, podemos pedirle
a la aplicacidn que nos exporte un archivo con todos los identificadores de las
cadenas de texto a traducir.

Para ello, primero seleccionaremos un idioma de referencia, marcando la fila de
la tabla que se corresponda con el idioma elegido. Como en la opcion de
actualizar un idioma, ademas del idioma de referencia seleccionado siempre se
incluiran el espanol y el inglés.

A continuacién aparecera un diadlogo que nos permitird seleccionar el nuevo
idioma al que queremos traducir. Dichos idiomas aparecen en su propio idioma,
para facilitar la identificacion.

? Seleccione el idioma al gue desea traducir

* THEFE sl
TEEE

Benapycki
Benapyvcki (Benapyce) L)
BrArapcki

BrArapckl (BrnrapiAq
Walenciano (Espanya)
Ceftina (Ceska republika)
Dansk

Dansk {Danmark) -

| Areptar J| Cancelar |

Seleccionar nuevo idioma a traducir

Una vez seleccionado el idioma, nos aparecera un didlogo para indicar dénde
queremos guardar el archivo ZIP generado.
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Cuardar en: |3 Danish '| || |E| |@| |E|E

Mombre de archiva:  |Danish.zip

Archivos de tipo: Archivos .Zip y . jar 'r|

| Suardar | | Cancelar|

Guardamos el archivo ZIP generado

Dicho archivo tiene el mismo contenido que en el caso de actualizar un idioma.
La diferencia radica en el archivo .properties del idioma que vamos a traducir,
que en este caso contiene todos los identificadores de textos de gvSIG, pero
vacios.

En la figuras anteriores, por ejemplo, vamos a traducir a idioma Danés. Por lo
tanto deberemos editar el archivo text da.properties. El contenido del mismo
sera algo como:

searchButton=
enter layer name=
inside circle=
ascending order tooltip=
time=

wfsLoad=

shp=

infocrs=

A2=
lowerCoordinates=
results=

discard changes=
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Abriendo el archivo .properties de uno de los idiomas de referencia, podremos
ver cudl es el texto que corresponde a cada una de estas etiquetas, y asi
proceder a su traduccién.

Una vez terminada la traduccion, podremos recrear de nuevo el archivo ZIP
con todos los contenidos, y proceder a cargar el nuevo idioma a través de la
opcién de Instalar un idioma. Si queremos visualizar los textos en dicho
idioma, lo marcaremos a continuacion como idioma activo y reiniciaremos
gvSIG.

10 Preferencias

10.1 Seleccion del orden de carga en las capas
Seleccion del orden de carga de capas.

Se ha afadido la posibilidad de elegir la posicién en la que se situara una
nueva capa. Por ejemplo, es posible definir que las nuevas capas raster se
carguen justo debajo de las vectoriales, o bien que se carguen debajo de todas
las capas. De forma similar, se puede decidir la posicién de las nuevas capas
vectoriales, y de otros tipos de capas. Esta opcidon estad accesible desde el
menu de Preferencias de gvSIG, tal y como muestra la siguiente captura:
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- Preferencias, @
-~ Edicidn
#H-General
Semapa SmartCrderManager
B-Red
E-Vista
E}---O_rden de carga de capas . ) |E = |
o SmanOrderManager Capas vectoriales: ncima cle todo
Capas raster: |Debaj|:| de las capas wectariales v|
Otras capas: |Encima de todo v|
Restaurar opciones por defecto | | Areptar | | Cancelar

Menu de preferencias.

Lo elegido en este didlogo no afecta a un proyecto concreto de gvSIG, sino a
todo gvSIG. Es decir, actualmente no es posible elegir un orden distinto para
cada proyecto.

10.2 Generar copia de seguridad al salvar proyecto
Back up automatico de proyecto a reemplazar

Con esta extension, se da la posibilidad al usuario de indicar en las
preferencias generales de la aplicacion, que gvSIG realice automaticamente
una copia de seguridad de proyecto .gvp antes de ser reemplazado. El back up
se creara en el mismo directorio que el proyecto original, con el mismo
nombre, y con la extensiéon .bak . Para habilitar el back up automatico, se debe
seleccionar el tercer checkbox del panel General de Preferencias:
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[) Nuewo provecto  Alt-N
B> Abrir provecto Alt-4

& Abrir plantilla

Scripting k
Impartar b
4] Salir Alt-X
Menu

Via el menu: Ventana ? Preferencias ? General

B

Edicidn
Ceneral

----- Apariencia

----- Carpetas

----- Configuracidn de pantalla

----- Directorio de las extensiones.
H-Extensiones

----- Idioma

Prererencias
":-.-'

General

+ L

[ | Recardar la posicidn de las ventanas.
[ | Recardar el tamafia de las ventanas.
Cuardar copia de seguridad de provecto a sobrescribir.

Festaurar opciones por defectn] [m:eptarJ [ Cancelar]

Menu de preferencias
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GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.,

51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone 1is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it. By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software is free for all its users. This
General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it. (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Lesser General Public License instead.) You can apply it to
your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price. Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
this service if you wish), that you receive source code or can get it
if you want it, that you can change the software or use pieces of it
in new free programs; and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.
These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that
you have. You must make sure that they, too, receive or can get the
source code. And you must show them these terms so they know their
rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and
(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain
that everyone understands that there is no warranty for this free
software. If the software is modified by someone else and passed on, we
want its recipients to know that what they have is not the original, so
that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software
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patents. We wish to avoid the danger that redistributors of a free
program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary. To prevent this, we have made it clear that any
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work which contains
a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed
under the terms of this General Public License. The "Program", below,
refers to any such program or work, and a "work based on the Program"
means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or translated into another
language. (Hereinafter, translation is included without limitation in
the term "modification".) Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope. The act of
running the Program is not restricted, and the output from the Program
is covered only if its contents constitute a work based on the

Program (independent of having been made by running the Program).
Whether that is true depends on what the Program does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the
notices that refer to this License and to the absence of any warranty;
and give any other recipients of the Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and
you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion
of it, thus forming a work based on the Program, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices
stating that you changed the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in
whole or in part contains or is derived from the Program or any
part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
parties under the terms of this License.
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c) If the modified program normally reads commands interactively
when run, you must cause it, when started running for such
interactive use in the most ordinary way, to print or display an
announcement including an appropriate copyright notice and a
notice that there is no warranty (or else, saying that you provide
a warranty) and that users may redistribute the program under
these conditions, and telling the user how to view a copy of this
License. (Exception: if the Program itself is interactive but
does not normally print such an announcement, your work based on
the Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If
identifiable sections of that work are not derived from the Program,

and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works. But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based

on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the

entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under
the scope of this License.

3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable
source code, which must be distributed under the terms of Sections
1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, wvalid for at least three
years, to give any third party, for a charge no more than your
cost of physically performing source distribution, a complete
machine-readable copy of the corresponding source code, to be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
customarily used for software interchange; or,

c) Accompany it with the information you received as to the offer
to distribute corresponding source code. (This alternative is
allowed only for noncommercial distribution and only if you
received the program in object code or executable form with such
an offer, in accord with Subsection b above.)
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The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it. For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to
control compilation and installation of the executable. However, as a
special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component
itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.

4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program
except as expressly provided under this License. Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

5. You are not required to accept this License, since you have not
signed it. However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Program or its derivative works. These actions are
prohibited by law if you do not accept this License. Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying
the Program or works based on it.

6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to
these terms and conditions. You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to
this License.

7. If, as a consequence of a court Jjudgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all. For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the Program by
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all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to
refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under
any particular circumstance, the balance of the section is intended to
apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of any
such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing
to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to
be a consequence of the rest of this License.

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the
original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded. 1In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time. Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation. If the Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version ever published by the Free Software
Foundation.

10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free
programs whose distribution conditions are different, write to the author
to ask for permission. For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes
make exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals
of preserving the free status of all derivatives of our free software and
of promoting the sharing and reuse of software generally.
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NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY
FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED
OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPATIR OR CORRECTION.

12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING
OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY
YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER
PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it
free software which everyone can redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least
the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
Copyright (C) <year> <name of author>

This program is free software; you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
(at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License along
with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.
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Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this
when it starts in an interactive mode:

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author

Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type “show w'.
This is free software, and you are welcome to redistribute it

under certain conditions; type “show c¢' for details.

The hypothetical commands “show w' and “show c¢' should show the appropriate
parts of the General Public License. Of course, the commands you use may
be called something other than “show w' and “show c'; they could even be
mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if
necessary. Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
"Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs. If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library. If this is what you want to do, use the GNU Lesser General

Public License instead of this License.
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