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1 Introducao

Essa apostila foi elaborada para complementar a documentacdo ja existente do i13Geo, abordando
um dos aspectos mais importantes na operagao desse software que ¢ o sistema de administragao.

O desenvolvimento do i13Geo foi feito de forma a construir interfaces amigaveis e intuitivas,
porém, o uso adequado do sistema de administragdo exige a compreensao de aspectos estruturais do
software. Por isso, essa apostila ndo se restringe aos “passo a passo” convencionais, abordando
detalhes tanto de operacdo de formulérios quanto do contexto em que devem ser utilizados e suas
implicagoes.

A organizagdo dos topicos que abordam as funcionalidades seguiu a ordem existente no sistema,
que ndo necessariamente ¢ a ordem de operagdo para a realizacdo de atividades especificas. Para
melhorar o entendimento dos assuntos abordados foi incluido nos anexos um tutorial, que serve de
exemplo pratico e guia para a inclusdo de camadas no mapa interativo.

2 Notas

No sitio da comunidade 13Geo, existente no Portal do Software Publico Brasileiro
(http://softwarepublico.gov.br), ja existe uma documentagao sobre o software, inclusive apostilas e
tutoriais criados por varios usuarios. Neste manual procuramos nado ser repetitivos em relagdo a
esses documentos, remetendo o leitor aos links existentes sempre que for julgado mais adequado.

Da mesma forma, os codigos do i3Geo sao documentados € podem ser consultados na forma de
pagina HTML no enderego http://localhost/i3geo/documentacao

Para se referir a URLs internas do 13Geo utilizou-se a palavra “localhost” para indicar o nome do
servidor onde o 13Geo estd instalado. Esses links funcionardo caso seja utilizado um computador
com o i3Geo instalado, caso contrario, deve-se substituir “localhost” pelo nome do servidor
adequado.

A palavra “camada” ndo possui um significado especial no contexto do i3Geo e ¢ utilizada como
traducao do inglés “LAYER”. Assim, considera-se como “camada” um conjunto de dados com um
tipo Unico de geometria e legenda. Esses tipos podem ser pontos, linhas, poligonos ou textos.
Podem existir, por exemplo, duas camadas que utilizam a mesma fonte de dados, porém,
representam os elementos do terreno de forma diferente, sendo uma como poligonos e a outra como
pontos. Da mesma forma, podem existir camadas que utilizam a mesma fonte de dados e a mesma
forma de representacao, porém com simbologias diferentes em cada uma.

O sistema de administragdo faz acesso aos arquivos existentes no servidor que ficam armazenados
nas pastas i3geo/temas, i3geo/aplicmap e i3geo/admin. E necessario que as permissdes de leitura e
escrita estejam corretamente definidas para essas pastas para que ndo ocorram falhas nas operacdes
de salvar arquivos e dados.

3 O queéoi3Geo

A sigla “13Geo” significa “Interface Integrada para Internet de Ferramentas de Geoprocessamento”.
Trata-se de um software livre, licenciado como GPL (GNU General Public License - Licenga
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Publica Geral) e criado pelo Ministério do Meio Ambiente (MMA) do Brasil em 2004.

O licenciamento como GPL permite que qualquer pessoa tenha acesso aos cddigos do software para
altera-los, aprender e compartilhar o conhecimento adquirido. A licenga impede que os codigos
sejam “fechados”, ou seja, as modificagdes feitas devem também ser compartilhadas sem nenhum
custo.

Atualmente o i13Geo integra o “Portal do Software Publico Brasileiro” (PSPB), projeto do
Ministério do Planejamento para apoiar o desenvolvimento de solugdes de codigo aberto de
interesse da sociedade e do governo. No PSPB (http://www.softwarepublico.gov.br) o usuério pode
se cadastrar e se filiar gratuitamente a comunidade i3Geo. Uma vez filiado, € possivel acessar tanto
o cddigo como a documentagao geral.

Z Sobre a GPL: http://pt.wikipedia.org/wiki/GNU_General Public License

Z Sobre o histérico do i3Geo (é necessario cadastrar-se na comunidade i3Geo):
http://softwarepublico.gov.br/dotlrn/clubs/i3geo

4 Para que serve o0 i3Geo

O i13Geo ¢ um software utilizado para a construcdo de mapas interativos na internet e a
disseminagdo de dados geoespaciais'. Foi desenvolvido para ser instalado em servidores acessiveis
por meio da rede mundial de computadores (WEB), mas pode também ser instalado em
computadores pessoais.

O software foi criado para permitir adaptacdes que atendam as necessidades especificas dos
usuarios de determinada instalacdo ou aplicacdo. Uma instalacdo do i13Geo pode atender varios
publicos, coexistindo mapas interativos com diferentes desenhos.

Além do usudrio tipico, o ambiente computacional criado em um servidor com o 13Geo oferece aos
desenvolvedores de sistemas um conjunto completo de instrumentos de programacao, podendo ser
aproveitados no desenvolvimento de componentes que irdo compor outros softwares. Esses
componentes podem ser servigos nos padroes do Open Geospatial Consortium (OGC), programas
em PHP que geram relatorios, mapas estaticos, mapas interativos, etc.

0O 13Geo ndo se limita ao fornecimento de mapas interativos, oferecendo um conjunto de aplicativos
que atendem as necessidades de constru¢do de infraestruturas de dados espaciais (IDE)?. Uma vez
que os dados estejam corretamente configurados, pode-se opcionalmente oferecer servicos de
download de dados (formato “shapefile” e outros), gerador de “Web Services” (WMS, WES, WCS,
etc) , gerador de KML, listagens em RSS, gerador de links para mapas customizados, atlas, etc.

5 Caracteristicas basicas de funcionamento

O Mapserver ¢ o software principal sob o qual foi desenvolvido o i3Geo. Isso significa que as
caracteristicas do 13Geo sdo em grande parte determinadas pelas caracteristicas e limitacdes do
Mapserver.

1 Dado ou informagdo geoespacial: aquele que se distingue essencialmente pela componente

espacial, que associa a cada entidade ou fenomeno uma localizag@o na Terra, traduzida por sistema

geodésico de referéncia, em dado instante ou periodo de tempo, podendo ser derivado, entre outras fontes,

das tecnologias de levantamento, inclusive as associadas a sistemas globais de posicionamento apoiados

por satélites, bem como de mapeamento ou de sensoriamento remoto. Decreto N° 6.666.

2 No Brasil, a IDE nacional, ou INDE, est4 a cargo da Comissao Nacional de Cartografia (CONCAR) e utiliza a
seguinte defini¢do: “conjunto integrado de tecnologias; politicas; mecanismos e procedimentos de coordenagdo e
monitoramento; padrdes e acordos, necessario para facilitar e ordenar a geragdo, o armazenamento, 0 acesso, o
compartilhamento, a disseminag@o e o uso dos dados geoespaciais de origem federal, estadual, distrital e municipal.”


http://mapserver.org/
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Além disso, o 13Geo foi criado para navegadores utilizados na internet, como o FireFox, Chrome,
IE, etc. Esses navegadores possuem suas caracteristicas e limitagdes inerentes ao nivel tecnoldgico
desse tipo de software, o que também afeta o funcionamento do 13Geo.

Pode-se dizer que existem dois blocos de programas desenvolvidos para o i3Geo. O primeiro —
servidor utiliza a linguagem de programacdao PHP, complementada pelo PHP-Mapscript fornecido
pelo Mapserver, e ¢ executado no servidor onde o i3Geo esta instalado. O segundo — cliente utiliza
a linguagem Javascript, sendo executado pelo navegador utilizado pelo usuario final.

A comunicagdo entre o navegador e o servidor ocorre por meio de requisicdes AJAX e elementos
HTML como os marcadores <script>, <iframe> e <img>. Além dos cdodigos Javascript que foram
desenvolvidos especificamente para o 13Geo, utiliza-se no bloco cliente as APIs do YAHOO (YUI),
OpenlLayers, GoogleMaps ¢ GooglerEarth, sendo essas trés ultimas excludentes entre si (utiliza-se
uma ou outra).

O bloco cliente ¢ o responsavel pela navegabilidade dos mapas e construgdo do desenho (layout).
As APIs OpenLayers, GoogleMaps ¢ GooglerEarth operam por meio da técnica de construgdo de
mapas chamada “tile rendering”. Cada “tile” ou quadricula corresponde a uma regido da terra e ¢
preenchido por uma imagem gerada pelo bloco servidor ou “Web Service”.

O mapa interativo pode conter mais de uma camada de “tiles” que se sobrepdoem formando o mapa.
As camadas correspondem a determinado tema, como por exemplo, os arruamentos, a hidrografia, a
vegetacao, etc.

Como o 13Geo nao se limita ao conjunto de softwares do lado cliente, a renderizagao dos “tiles”
pode ser feita por meio de servigos proprios, ou seja, podem ser adicionadas ao mapa camadas que
sdo servicos proprios do 13Geo, mas que seguem os padroes do Mapserver.

Com essa arquitetura (Ilustracdo 1: Arquitetura geral do i3Geo), ¢ possivel utilizar nos mapas
Interativos tanto servigos, gerados por outros servidores, como aqueles produzidos pelo proprio
13Geo. Com base nas APIs Javascript e nas caracteristicas especificas de cada uma, podem ser
adicionados ao mapa outros tipos de dados, por exemplo, pode-se utilizar a API OpenLayers para
inserir uma camada baseada em um arquivo GEORSS ou utilizar a API GoogleMaps para incluir
um arquivo.
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llustragéo 1: Arquitetura geral do i3Geo

Uma particularidade que diferencia o i13Geo de outros softwares da mesma categoria € o uso de um
mecanismo que permite a persisténcia do mapa aberto pelo usudrio. Valendo-se da caracteristica do
Mapserver de usar um arquivo de configura¢do para cada mapa, chamado de MAPFILE, o 13Geo
cria um arquivo MAPFILE temporario toda vez que um mapa ¢ aberto no navegador WEB.

Um MAPFILE ¢ um arquivo do tipo texto que recebe a extens@o “.map” e que contém as configuragoes de um
mapa. Essa configurag@o segue uma sintaxe especifica, criada pelo Mapserver. Mais detalhes em:
http://mapserver.org/mapfile/index.html

O “mapfile” € composto de blocos de pardmetros sendo um deles o bloco LAYER. Um MAPFILE pode conter
varios LAYERS sendo que cada um compde uma camada do mapa. E no bloco LAYER que ficam as defini¢des de
simbologia e conexdo com a fonte dos dados.

Esse arquivo temporario pode entdo ser manipulado para atender as necessidades do usuario. Por
exemplo, uma camada existente no mapa pode ter sua legenda alterada; os parametros de conexao
com a fonte dos dados podem ser ajustados para receber filtros; novas camadas podem ser
adicionadas; o tipo de representacdo pode ser trocado (poligonos para centrdides, por exemplo).
Como o mapa existe fisicamente na forma de um arquivo de parametros (MAPFILE), o usudrio
pode fazer o download e armazena-lo para um uso futuro, pode ainda ser utilizado para gerar Web
Services temporarios ou saidas em outros formatos, como PDF ou TIFF.


http://mapserver.org/mapfile/index.html
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Para criar o arquivo temporario o i13Geo utiliza um MAPFILE inicial, chamado de “base”. Esse
arquivo ¢ especificado como um parametro na inicializagdo de um mapa, o que possibilita que
sejam utilizados diferentes arquivos de inicializagdo. Cada arquivo base pode ter caracteristicas
diferentes e que serdo herdadas por todos os mapas interativos que os utilizem. Pode-se, por
exemplo, utilizar um arquivo com um conjunto de camadas predefinidas, ou seja, todos os mapas
que utilizarem uma mesma base apresentardao as mesmas camadas iniciais. Esses arquivos podem
ainda ter extensOes geograficas especificas, estilos de barra de escala proprios, qualidade grafica e
formato de saida individualizados.

MAPFILE j;>

BASE 1 0
=
(0]
E L]
<(U i
©

MAPFILE ot

BASE 2

llustragéo 2: Criagdo dindmica de mapas

Mesmo especificando um MAPFILE base de inicializagdo, o mapa que sera aberto pode também
sofrer alteracdes em funcdo de parametros que sdo definidos no momento da abertura do mapa,
conforme mostra a lustracdo 2: Criacdo dindmica de mapas. Isso ¢ feito utilizando-se o programa
PHP chamado “ms_configura.php”, por exemplo, a URL http://localhost/i3geo/ms_configura.php?
pontos=-54 -12 cria um mapa e mostra um ponto localizado nas coordenadas de longitude -54 e
latitude -12.

Note que nesse exemplo nao foi indicado como parametro qual o MAPFILE base, forcando o 13Geo
a utilizar o MAPFILE base definido como padrao para qualquer mapa (a especificagdo desse
parametro “default” sera vista mais adiante).

Existem varios parametros que podem ser utilizados com ms_configura.php evitando-se que sejam
criados MAPFILES base para qualquer necessidade especifica. As seguintes referéncias auxiliam na
escolha dos pardmetros:

1 documentacdo no portal do software publico sobre inicializagao parametrizada:

http://softwarepublico.gov.br/dotlrn/clubs/i3geo/xowiki/index
2 documentag@o interna do codigo do programa ms_criamapa.php (trata-se de um arquivo que pode ser

aberto em um editor de textos, o que permite ler a documentacao existente no proprio coédigo
3 pagina com a documentacdo dos codigos do i3geo:
http://localhost/i3geo/documentacao/files/ms_criamapa-php.html

Além das camadas que sdo definidas de forma fixa nos MAPFILES de inicializagdo, e que serdo
mostradas no mapa, o i3Geo utiliza um esquema que pode ser descrito como um armazém de
MAPFILES. Nesse esquema, para que um conjunto de dados fique disponivel para uso nos mapas ¢
necessario a criagdo de um MAPFILE especifico. Esses MAPFILES sao simplificados, contendo
apenas a indicagdo do arquivo de simbologia utilizado e as defini¢des do elemento LAYER,
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conforme as defini¢des do Mapserver. Exemplo:
MAP
SYMBOLSET ../symbols/simbolosv6.sym
FONTSET "../symbols/fontes.txt"
LAYER
NAME estadoslvermelho
TYPE line
STATUS DEFAULT
DATA "c:/ms4w/apache/htdocs/i3geo/aplicmap/dados/estados.shp"
TEMPLATE "none.htm"
METADATA
TEMA "Limite Estadual em vermelho"
CLASSE "SIM"
END
TRANSPARENCY 100

CLASS
NAME " "
STYLE
WIDTH 2
COLOR 255 0 0
END
END
END
END

No exemplo, o codigo deve ser armazenado dentro da pasta “temas” existente na instalagao do
13Geo e o nome do arquivo deve ser o mesmo utilizado para definir o codigo do LAYER (veja a
linha “NAME estadoslvermelho”, onde NAME corresponde ao cddigo do LAYER). Dessa forma,
terlamos em uma instalagdo no  sistema  operacional ~Windows o  arquivo

c:\ms4w\apache\htdoc\i3geo\temas\estadoslvermelho.map
Para mostrar essa camada no mapa bastaria utilizar a inicializagdo por parametros, exemplo:

http://localhost/i3geo/ms_criamapa.php?temasa=estadoslvermelho&layers=estadoslvermelho

O parametro “temasa” indica quais sao os MAPFILES que serdo adicionados ao mapa durante o
processo de inicializacdo e “layers” indica quais camadas serdo mostradas ja ligadas, ou seja,

visiveis no mapa (veja: Ilustracdo 3: Processo de inicializacdo de um mapa).

A construgdo do armazém de MAPFILES ¢ um aspecto fundamental no 13Geo pois permite o
reaproveitamento das camadas em diferentes situagdes. Com base em uma instalacdo do i13Geo
podem ser criados inimeros mapas compondo as camadas disponiveis nos MAPFILES do
armazém. Isso ndo seria possivel se as camadas ficassem todas definidas nos MAPFILES de
inicializagdo.

Z No endereco http://localhost/i3geo/exemplos sdo mostrados varios exemplos de como inicializar o i3geo
utilizando-se parametros



http://localhost/i3geo/exemplos
http://localhost/i3geo/ms_criamapa.php?temasa=estadoslvermelho&layers=estadoslvermelho
file:///../ms4w/Apache/htdoc/i3geo/temas/estadosl.map
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( mefine a extensac geografica %hi’x‘a‘;ﬁD

y
Ci':éﬂ'ﬁ & qual interface HTML sera ut nr_z’;ta_i;la)

W

!

G

ermas adicionai

D

( Sl Mo mapa o

Os dados sao
fornecidos como
coordenadas ou
enderecos de
servigos

nserir dados na
inicializag&o

CSalva arquive mapfile criad(D

!

C\/erlﬁca se o ator & urma interface HTML)

Abre interface HTMML

llustragé@o 3: Processo de inicializagao de um mapa
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6 Como obter suporte

O sitio da comunidade i3Geo ¢ a principal fonte para solucdo de problemas. Nele estdo disponiveis
as seguintes estruturas de apoio ao usuario:

*  Forum: local para discussdo de problemas e solucdo de dtvidas. Utilize para enviar mensagens a
outros usudrios solicitando apoio, titil também como fonte de pesquisa para localizar discussdes
antigas que possam trazer as respostas desejadas.

http://softwarepublico.gov.br/dotlrn/clubs/i3 geo/forums/forum-view?forum_id=1567696
*  FAQ: colecdo de perguntas mais frequentes feitas pelos usuarios.

http://softwarepublico.gov.br/dotlrn/clubs/i3geo/one-community?page num=0
*  Arquivos: area onde ficam disponiveis tutoriais e apostilas.

http://softwarepublico.gov.br/dotlrn/clubs/i3geo/one-community?page num=2
*  Documentacio: area onde fica a documentagdo da versdo mais atual. Inclui também o histdrico das

versdes, historia do 13Geo, procedimentos de instalagdo, etc.

http://softwarepublico.gov.br/dotlrn/clubs/i3geo/one-community?page num=3
+  TRAC: sistema utilizado para gerenciar o desenvolvimento do software. Mostra em uma linha do

tempo tudo o que vem sendo feito no software e o que esta previsto. Utilize para registrar erros de
operagdo do software e solicitacdes de melhorias ou novas funcionalidades.

http://svn.softwarepublico.gov.br/trac/i3geo
Além desses recursos, os seguintes enderecos acionam opg¢des uteis que sdo instaladas com o

proprio i3Geo:
» Lista de funcionalidades e descrigdo do funcionamento: http://localhost/i3geo/ajuda_usuario.php

*  Documentacdo dos codigos: http://localhost/i3geo/documentacao
+ Lista de exemplos de interface: http://localhost/i3geo/exmeplos

7 Instalacao

O i13Geo pode ser utilizado em sistemas operacionais Windows e Linux. Em ambos os casos ¢
necessario instalar o ambiente onde o 13Geo ird funcionar, o que significa configurar no computador
um servidor WEB, mesmo que seja para uso local do i3Geo. Esse servidor necessita basicamente
dos softwares Apache, PHP e Mapserver.

Uma vez configurado o servidor, basta copiar os arquivos do i3Geo para a pasta de arquivos do
servidor Apache que ficardo acessiveis via navegador.

Os arquivos do 13Geo ficam disponiveis no sistema de controle de versdes (SVN) do PSPB. Nesse
servidor encontram-se 0s arquivos compactados por Versao
(http://svn.softwarepublico.gov.br/trac/i3geo/browser/arquivos_versoes), sendo que para cada
versdo existe uma pasta nomeada na forma “vXX”, onde “XX” ¢ o nimero da versdo, sendo a
maior a mais recente.

Em cada pasta encontram-se os arquivos iniciais da versdo com a nomenclatura padrao e os pacotes
de servico, exemplo:

* i3geo 45 windows linux 14 abril 2011.zip: arquivo para ser utilizado tanto em ambientes Windows
como Linux.

* i3geo 45 windows ms4w 14 abril 2011.zip: arquivo especifico para instalacdo em ambientes
Windows que contém também os arquivos necessarios a criagdo do servidor WEB (pacote MS4W).

e spl3-v45-i3geo_windows_linux 17 outubro 2011.zip: pacote de servigos. Arquivos com corregdes ¢
melhorias. Deve ser sobreposto aos arquivos iniciais.

A instalagdo do 13Geo pode ser  testada  utilizando-se 0 programa
http://localhost/i3geo/testainstal.php. O relatério traz também informagdes sobre versao e
bibliotecas PHP necessarias.

Apoés a instalacdo podem ser feitos ajustes de configuracdo conforme as necessidades de cada
instituicdo. No caso do Servico Florestal Brasileiro foram feitas algumas configuracdes para
facilitar o processo de atualizacdo do i13Geo (veja: 13Anexos). Essas modificagdes servem de guia
para outras situagdes semelhantes.

Zo processo de atualizagdo de versdo do i3Geo pode ser visto no diagrama



http://localhost/i3geo/testainstal.php
http://svn.softwarepublico.gov.br/trac/i3geo/browser/arquivos_versoes
http://localhost/i3geo/exmeplos
http://localhost/i3geo/documentacao
http://localhost/i3geo/ajuda_usuario.php
http://svn.softwarepublico.gov.br/trac/i3geo
http://softwarepublico.gov.br/dotlrn/clubs/i3geo/one-community?page_num=3
http://softwarepublico.gov.br/dotlrn/clubs/i3geo/one-community?page_num=2
http://softwarepublico.gov.br/dotlrn/clubs/i3geo/one-community?page_num=0
http://softwarepublico.gov.br/dotlrn/clubs/i3geo/forums/forum-view?forum_id=1567696
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http://localhost/i3geo/documentacao/diagramas/atividade _atualizar versao.png

8 O que significa administrar o i3Geo

Existem dois grupos principais de administragao do i3Geo:
«  Configuracdo de instalagdo
+  Manutengdo do catdlogo

O primeiro corresponde as acdes que sO podem ser realizadas por pessoa que possui direito de
acesso (leitura e escrita) para a pasta do sistema de arquivos do servidor onde o i3Geo esta
instalado. Esse usudrio podera realizar modificagdes no arquivo i3geo/ms_configura.php e nos
MAPFILES de inicializagdo, além daqueles que controlam a interface dos mapas interativos
(normalmente esses arquivos localizam-se na pasta i3geo/interface, mas podem ser armazenados em
outro local, veja: 13.2Configuracdo especifica do SFB).

Os usudrios do segundo grupo utilizam o sistema de administracdo para gerenciar o catidlogo de
temas, atlas e outras listas controladas, armazenadas no banco de dados de administragdo. Essas
operacdes sdo realizadas por meio do navegador de internet e sdo acessiveis pelo endereco

http://localhost/i3geo/admin.

Usudrios do segundo grupos devem ser cadastrados no arquivo ms_configura.php, sendo que o
administrador de primeiro grupo € o Unico que pode fazer esse cadastro.

O sistema utilizado pelo 13Geo para controlar os acessos ¢ bastante simples € nao permite “nomes
de usudrios” mas sim [P de computadores, ou seja, ndo sdo cadastrados “pessoas” como
administradores mas sim os nimeros IP dos computadores que serao utilizados.

A excecdo a essa regra corresponde ao usuario “localhost”, ou seja, por padrdo, o usudrio que puder
realizar acesso indicando “localhost” (http://localhost/i3geo/admin) como nome do servidor sera
considerado um usudrio administrador. Isso significa que ao instalar o i13Geo no computador do
usuario, esse podera usar o endereco “localhost” e portanto sera um administrador.

A manutenc¢do do catadlogo de temas e atlas ¢ a principal tarefa dos administradores e geralmente ¢
realizada por pessoa com conhecimento na area de geoprocessamento € ndo necessariamente nas
arcas de manutenc¢do de rede ¢ sistemas.
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http://localhost/i3geo/admin

.....

¥iblicas (esfera e

) tema na raiz do menu ‘

Sedes institocromas

-:l-_--Gestéc- florestal

+ AicBes SFB
+ BR-163
-i- -Hidrografia grupo
| tema na raiz do grupo |
=i\egetacdo _—
¥ @ Biomas” -
eisabia subgrupo
+ {TiVegetacio /

~.Cobertura florestal

+ “icobertura Florestal - FAQ

+ .- Femanescentes dewveg (e% 1]
i~ (PROBIO) tema
'+ Cobertura Florestal - IPCC

+ 7 0utras terras - ndo floresta

+ ‘Tipologia

+ Estogue de carbono

llustragcéo 4: Exemplo de uma arvore de temas

Manter o catdlogo significa configurar as camadas que poderao ser utilizadas nos mapas interativos
e nos atlas, além de organiza-las para tornar sua localizagdo mais facil e intuitiva. Essa organizagao
¢ feita construindo-se uma arvore de temas, composta por menus, grupos, subgrupos e temas em

uma estrutura hierarquica (Ilustragdo 4: Exemplo de uma arvore de temas).

9 Como utilizar o sistema de administracao

Para acessar o sistema de administracdo abra o navegador (preferencialmente o FireFox) e digite a
URL:

http://localhost/i3geo/admin

O acesso as opgdes do sistema sdo controladas com base em um cadastro de usudrios e papéis. Por
padrao da instalagdo, o usuario chamado “admin” com senha “admin”, pode realizar todas as tarefas
(usuario master), sendo extremamente recomendado que esse nome e senha sejam alterados se o
13Geo for instalado em um ambiente de producdo. Enquanto essa alteracdo ndo for realizada,
mensagens de aviso de vulnerabilidade ficardo visiveis e o funcionamento dos mapas interativos
sera bloqueado quando ndo estiver sendo utilizado o “host” localhost.

Em determinadas situagcdes o wusuario “master” ¢ exigido, sendo definido no arquivo
“i13geo/ms_configura.php” (altere também esse usuario e senha ao instalar em ambiente de
produgdo). Isso ocorre quando é necessario criar um novo banco de dados de administragdo ou em
operacdes especiais, como a compactag¢do dos codigos ou teste de instalagdo.

Antes da versdo 4.7 o controle de acesso era feito por meio da variavel $editores definida em
ms_configura.php



http://localhost/i3geo/admin

i3Geo @

A tela principal do sistema de administracdo ¢ mostrada parcialmente na Ilustracdo 5: Visdo parcial
da tela principal do sistema de administracdo. Cada opg¢ao € apresentada em um bloco que deve ser
expandido para se ter acesso as operagdes, por exemplo, deve-se clicar em “Configuragao geral”
para abrir as opcdes que acessam os formularios de edicdo. No topo da pagina existem alguns
botdes de acesso rapido para as funcdes de uso mais comum.

Opcdes principais

| Menus || Arvore de temas || Mapfiles || Atlas || Laogin |

Login: administrador do 13geo

Atencdo: o sistema de administracdo ndo funciona corretamente com o navegador Internet Explorer.,
Administracdo do i3geo

Se vocé atualizou o Mapserver para a versao 5.2.2, seus mapfiles antigos podem ndo funcionar, Veja em
"Outras opgfes" o item "Ajusta mapfiles".

Fara informacgdes sobre cadastro de usuarios veja o topico especifico no manual.

Manual do sistema de administracdo

Se vo estd usando o banco de dados SQLITE, vocé pode acessar diretamente as tabelas por meio de
formularios cligue aqui. Veja também o diagrama MER do banco de dados de administrac3o.

= Leia-me

= Configuracdo geral

llustragao 5: Visao parcial da tela principal do sistema de administragao

Em muitos dos formularios do sistema sdo apresentadas as opgdes “perfil” e “publicado”. Os perfis
permitem que sejam mostradas informacdes apenas quando o i3Geo ¢ inicializado com parametro
indicando os perfis. Por exemplo, pode-se definir para um link (ver cadastro de links) o perfil “p1”,
assim o link serd mostrado apenas quando o i3Geo for inicializado utilizando-se o pardmetro da
seguinte forma: http://localhost/ms_criamapa.php?perfis=pl

A opgao “publicado” indica se determinado item serd mostrado aos usuario normais. Itens marcados
como “ndo publicados” sdo visiveis apenas para administradores, destacando-se dos demais pela cor
vermelha ou por apresentar-se riscado.

No uso normal do i3Geo, fora do sistema de administra¢do, quando o usudrio que estiver vendo o
mapa for um administrador, sdo mostradas opg¢des adicionais que permitem acionar o sistema de
administracdo diretamente do mapa. Essas op¢des sdo apresentadas em vermelho nos mapas
interativos sempre que o sistema de administracao ¢ utilizado para compor algum item da interface.

A barra superior de botdes apresenta a op¢do para o usudrio realizar o login no sistema. Apenas
usuarios cadastrados e com as devidas permissdes podem executar determinadas tarefas.

janeiro 2013 Pagina 14 de 94



9.1 Controle de acesso

A versao 4.7 do 13Geo introduziu um sistema para controle de usuarios e permissdes. O banco de
dados de administragdo recebeu novas tabelas, que precisam ser criadas em instalagdes com versoes
anteriores (veja a op¢do de upgrade existentes em Qutras opgoes ).

Para alterar o banco de administragdo, como no caso do upgrade, ¢ necessario entrar no sistema com
o usudrio “master”, definido no arquivo “i3geo/ms_configura.php” na variavel “$i3geomaster”.
Esse usudrio e senha possui uma definicdo inicial que deve também ser alterada logo apos a
instalacdo do i13Geo, uma vez que o valor definido nos arquivos originais ¢ de conhecimento
publico.

O controle de acesso atua sobre as fun¢des administrativas, inclusive nos programas testainstal.php
e testamapfile.php, que antes podiam ser executados de forma aberta. Para implementar o controle,
os programas javascript ¢ PHP que executam determinadas ag¢des foram modificados. Essas agdes
sdo chamadas de “operacdes” e recebem um codigo. Cada operagao pode ser executada por usuarios
que possuem determinados papéis. Por exemplo, apenas os usuarios com o papel de “editor” podem
alterar mapfiles.

Os papéis ja existentes por padrao sao:

- % admin - Podem executar qualquer tarefa, inclusive cadastrar novos administradores

..... # editores - Podem criar/editar qualquer tema (mapfile) mas nao podem editar a arvore do
- catalogo de temas

----- % editoresgeo - Podem editar dados geograficos
e R publicadores - Podem alterar a arvore do catalogo e dos atlas
llustragéo 6: Lista de papéis cadastrados

A criacdo de novos papéis soO € possivel editando-se diretamente o banco de dados de administragao,
o que pode ser feito por meio de um cliente SQLite ou Postgres, dependendo do gerenciador de
banco de dados utilizado (por padrdo ¢ o SQLIte, cujo arquivo ¢ i3geo/admin/admin.db).

Para cada  operacao sao  definidos 0os  papéis que podem  executd-las
(http://localhost/i3geo/admin/html/operacoes.html). Ao adicionar uma nova operacdo deve-se
digitar um codigo como “admin/html/arvore”. Esse codigo ¢ utilizado na fungdo que faz a
verificagcdo das permissdes do usudrio.

Administracdo do i3geo - Operactes &

Adicionar funcionalidade

Funcionalidades cadastradas:

- _" admin/html/arvore - edicao da arvore do catalogo de temas
""" =P Adicionar noveo papel

- % publicadores - Podem alterar a arvore do catalogo e dos atlas
" % admin - admin

= _" admin/html/fatlas - edicao de atlas

""" =P Adicionar noveo papel

¥ publicadores - Podem alterar a arvore do catalogo e dos atlas

b admin - admin
llustragao 7: Exemplo de operagdes cadastradas

Para permitir que um usudrio execute determinada operagdo, ¢ necessario cadastra-lo em um dos


http://localhost/i3geo/admin/html/operacoes.html
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papéis existentes (http://localhost/i3geo/admin/html/usuarios.html).

Administracdo do i3geo - Usuarios &

| Adicionar usuario ‘

Usuarios cadastrados:

— » " =r=1 administrador do i3geo - admin ativo: 1
. =SPAdicionar noveo papel

“- % admin - Podem executar gqualquer tarefa, inclusive cadastrar novos administradores
= [ ¢ =1 teste de editor - editor ativo: 1
. =pAdicionar nove papel

‘.. X editores - Podem criar/editar qualquer tema (mapfile) mas nao podem editar a arvore do
catalogo de temas

+ % | == teste de editor geo - editorgeo ativo: 1
+ x 2 == teste de publicador - publicador ativoe: 1
llustracéo 8: Exemplo de cadastro de usuarios

Além dos papéis, que controlam operagdes administrativas, podem ser criados grupos de usuarios
(Ilustracdo 9: Definicdo de grupos de usuarios). Os grupos sdo utilizados principalmente no acesso
aos temas existentes no catdlogo. Nesse caso, ao editar um tema (mapfile) o editor pode definir
quais os grupos que podem acessa-lo.

Administracdo do i3geo - Grupos de usuarios &

Adicionar grupo

Grupos cadastrados:

:‘ X "0 Teste id: 4

. s Adicionar nove usudrio
_ - % admin

+ % 7 Teste2 id: 5

llustragéo 9: Defini¢cdo de grupos de usuarios

O acesso a tela de login é sempre mostrado quando existirem opgdes restritas. Essa tela permite que
0 usudrio troque sua senha ou recupere-a em caso de esquecimento. Ao criar um usudrio, o
administrador pode definir uma senha ou deixar que o sistema o faca. Apos criado o usudrio ¢
necessario enviar a senha por e-mail, o que pode ser feito utilizando-se o icone localizado ao lado
do nome. Recebida a senha, o usuario podera trocé-la por meio da tela de login (as senhas sdo
criptografadas no banco de dados quando forem definidas utilizando-se o formulério de criacdo de
usuario).
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http://localhost/i3geo/admin/html/usuarios.html

9.2 Catalogo de temas

9.2.1 Configuracoes gerais

Endereco: http://localhost/i3geo/admin/html/mapfiles.html

A principal opg¢ao desse item ¢ “Editar os arquivos mapfile basicos utilizados na inicializagao®, que
permite modificar alguns dos pardmetros do mapfile que € utilizado na inicializagdo dos mapas
(MAPFILE de inicializagdo padrdo). Ao acionar essa opg¢ao abre-se um formulario de edi¢do, com
um botdo que permite testar as modificagdes feitas.

Essa opgao ¢ de uso exclusivo do administrador que realiza a configuragao do i3Geo (veja o item 8)
e so deve ser utilizada por usudrios que conhecem bem a sintaxe da linguagem MAPFILE, o uso de
parametros errados pode prejudicar a inicializagdao do 13Geo.

O arquivo que ¢ utilizado como padrio é definido na variavel chamada “$base”, existente no
arquivo “i3geo/ms_configura.php”. Se essa variavel ndo estiver definida ou estiver em branco, o
13Geo tentara descobrir qual o MAPFILE devera ser utilizado. Os MAPFILES de inicializagao
possiveis de uso automatico ficam armazenados na pasta “i3geo/locaplic” e sdo escolhidos
conforme a versao do Mapserver instalada no servidor e conforme o sistema operacional.

O formulario de configuragdo mostra na sua parte superior qual o nome do MAPFILE de
inicializagdo. Esse nome pode também ser obtido no teste de instalagio do 13Geo
(http://localhost/i3geo/testainstal.php).

A deteccao automatica do MAPFILE de inicializacdo € importante durante a instalagdo do i3Geo, facilitando o
processo. Porém, o indicado é que esse MAPFILE seja fixado na variavel $base do arquivo ms_configura.php.
Fazendo-se isso, a manutencdo do arquivo fica facilitada, uma vez que se sabe com certeza qual esta em uso. Apos
instalar o 13Geo verifique qual o arquivo base foi utilizado e edite 0 ms_configura.php incluindo o nome desse
arquivo na variavel $base.

9.2.2 Enviar arquivos de dados para o servidor

O 13Geo permite o uso de diferentes fontes de dados para compor as camadas, dentre essas fontes,
existem conexdes com bancos de dados ou acesso direto a arquivos. Nesse segundo caso, o formato
mais comum ¢ o SHAPEFILE.

Os usuarios comuns podem fazer o “upload” de arquivos para o servidor, no entanto, esses arquivos
sao armazenados em um local temporario, ficando disponivel apenas para o mapa aberto pelo
usudrio. Ja os editores cadastrados podem armazenar esses arquivos em uma pasta permanente no
sistema de arquivos do servidor, podendo utilizd-los nos MAPFILES.

Nos dois casos, os formuldrios de upload sdo semelhantes, sendo que no caso de editores existe um
campo para que seja indicado a pasta onde o arquivo sera armazenado. A operagdo do formulario ¢é
bastante intuitiva, conforme mostrado na llustracdo 10: Upload de shapefile.


http://localhost/i3geo/testainstal.php
http://localhost/i3geo/admin/html/mapfiles.html
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shp:
I | Selecionar arguivo... |
shx:
| | Selecionas arquivo... |
dbf:

I [ Selecionar arquivo... I

pasta no servidor onde os dados
serdo armazenados (opcional):

Tipo de geometria: | nao conhecido |E|

Projecio:

|"n Geografica SADEY GRSE7 4291 FY
(7} Geografica SADES ausk_SA 4618 [mais recenta) B

| T WGS 84 u

| Enviar |

llustragéo 10: Upload de shapefile

9.2.3 Editor de mapfiles

Endereco: http://localhost/i3geo/admin/html/editormapfile.html

A construcdo dos MAPFILES para as camadas que serdo disponibilizadas no i3Geo ¢ uma fase
critica no processo de preparacdo dos mapas interativos. Sdo esses MAPFILES que definem as
caracteristicas de cada camada disponivel e sdo os elementos primordiais na constru¢cdo da arvore
de temas e dos atlas.

Os MAPFILES sao armazenados na pasta “i3geo/temas” e ¢ indicado que cada um contenha apenas
um LAYER, apesar de ser possivel inserir mais de um em cada arquivo. A criagdo e edigdo de
MAPFILES manualmente, fora do sistema de administracdo s6 deve ser feita por usudrios com
maior conhecimento do i13Geo, uma vez que existem pardmetros de METADATA que sdo
especificos do i13Geo e que sdo definidos apenas pelos formularios do sistema de administragao.

Para que a arvore de temas possa acessar os MAPFILES criados ¢ necessario que cada arquivo seja
registrado no banco de dados de administracdo (vinculagio de um MAPFILE a um tema). Isso ¢é
feito quando utiliza-se a opg¢do de criagdo de MAPFILES do formulario e apenas os MAPFILES
registrados sdo mostrados nos formulérios que exigem a escolha de um tema, exemplos:_Ilustracdo
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http://localhost/i3geo/admin/html/editormapfile.html

30: Formulario para inclusdo de um tema em uma prancha e Ilustracdo 20: Formuldrio para escolha
de tema.

A pégina de edi¢do dos MAPFILES apresenta uma lista de todos os arquivos existentes na pasta
“i3geo/temas”, independente do fato de um arquivo ter sido criado manualmente ou por meio do

sistema de administracao (Ilustracdo 11: Pagina do editor de mapfiles).

Criar um novo mapfile | | Verificar temas sem mapfiles

Além de criar os mapfiles, & necessario definir as caracteristicas de cada LAYER nas opcbes abaixo.
Para incluir o tema nos menus, edife & arvore de temas

Filtrar:  -— + [|Mostra a miniatura se houver

Todos| Al B| (€ D E FiGH LD K| L (M| N QPO R ST U VXY |Z | 1234 |56 789

ME@S {arguivos .map existentes no diretorio i3geoftemas):

+- % [ 2§ 0 & @ assentamentos Assentamentos

+ HE | 72 il &% biomas Biomas

+ X : } i @ cadfiorestaspublicas Cadastro de florestas piiblicas (esfera e situaciio)
+ ® [ @ 115 @ cadflorestaspublicastodas Areas integrantes do CNFP

+ ® = & 252 & 6 cadispenergia Volume disponivel para energia (m3 ano)

+ XEF ST G madsert Produgao de madeira serrada (m3 ano)

+ ¥ F @ 25 & 4 caprodtoras Producio de madeira em toras (m3 ano)

+ A 2 & = 72 i &8 carbonobicabaixoselo Carbono na biomassa abaixo do solo (mg)
+ K& & 2 7 & e carbonobicacimasolo Carbono na biomassa acima do solo (mg)
+ 2 & 2 2 @ @ carbonobiomorta Carbono na biomassa moria (mg)

+ ¥ F & 53 & 9 carbononosolo Carbono no solo (mg)

+ X 2 & =22 § @ carbonoserrapi Carbono na serrapilheira {mg)

+ K B @ | 5 & &8 carbonototal Carbono total em area de floresta (mg)

+ W5 w5 i 65 cartobase

+- ¥ & & 2 5 & @ catrabfloresta Postos de trabalho na floresta

Iluétragéo 11: Pagina do editor de mapfiles

Como a quantidade de arquivos pode tornar-se muito grande, existem opg¢oes para filtrar a lista,
inclusive uma opg¢ao para listar apenas os que comecem com um determinado caractere. A Opgao
“mostra a miniatura” ird mostrar a miniatura criada para cada mapfile, caso exista em
“i13geo/temas/miniaturas” (veja: 9.100utras opg¢des).

Na parte superior da pagina encontram-se os botdes “Verificar temas sem mapfiles”, que gera uma
lista dos MAPFILES que ndo possuem associagdo com nenhum tema, ¢ “Criar novo mapfile” que
ao ser acionado abre o formulario mostrado na Ilustracdo 12: Formuldrio para criacdo de um novo
MAPFILE. No formulario deve-se definir o titulo do novo tema (que ¢ mostrado na arvore de
temas) e o nome do arquivo que serd criado. O novo MAPFILE contera um LAYER que recebera
como codigo o mesmo nome definido para o arquivo. Apds ser criado, deve-se utilizar a opcao
“Edita tema associado”, explicada mais adiante, para complementar os dados sobre o tema.
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Editor *

Salva | Cancela

Titulo do nove tema

Em portugués:

Espanhol (opcional):

m

Inglés: {opcional)

Italiano: {opcional)

Mome do arquive mapfile (sem .map):

llustragao 12: Formulario para criagdo de um novo MAPFILE

Cada linha da lista de MAPFILES (Ilustracdo 11) contém o nome do arquivo e o titulo do tema. Na
primeira linha, por exemplo, “assentamentos” em negrito corresponde ao nome do arquivo e
“Assentamentos” ao titulo do tema. Note que a penultima linha (“‘cartobase”) traz o nome do
arquivo mas ndo o titulo, o que significa que esse MAPFILE nio esté relacionado a nenhum tema.

Cada linha contém as seguintes opgdes principais®:

1- Exclui um arquivo. Sé é possivel excluir arquivos que n&o estejam incluidos na arvore de
temas. Caso esteja sendo usado é necessario excluir da arvore primeiro.

2- Copia um arquivo. Copia o arquivo com um outro nome e registra o novo arquivo no banco
de administragdo. Ao fazer a copia € solicitado o novo nome do arquivo.

3- Limpa o cache de imagens. Esvazia o “cache” de imagens (veja: 10.3Cache de mapas) que
€ gerado quando a opgao de cache esta ativa para esse tema.

4- Edita tema associado. Define o tema associado ao MAPFILE permitindo que esse conste
nas listagens dos formularios que exigem a escolha de um tema. Ao acionar essa opgao €
aberto o formulario mostrado na llustracédo 13: Editor de associagdo de um MAPFILE a um
tema. As opgdes incluem o nome em varios idiomas, descri¢ao, link para a fonte, opgbes de
download, etc. Ao salvar o MAPFILE passa a ter um registro no banco de administragao, o
que pode ser feito para temas n&o associados, que tiverem sido criados manualmente.

5- Editor de textos. Abre um editor de textos que permite alterar diretamente o MAPFILE. Essa
opgao é util para resolver problemas em um MAPFILE ou inserir pardmetros ndo existentes

3 Além de arquivos com a extensdo “.map” so listados também os arquivos de programas com a extensao “.php”.
Nesse caso, nem todos os icones ficam disponiveis. Arquivos “.php” sdo programas na linguagem PHP que podem
ser utilizados como alternativa aos “.map”. Esses programas adicionam camadas ao mapa de forma especial, veja
como exemplo o arquivo i3geo/temas/testephp.php .
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nos formularios de edi¢&o. .

6- Testar. Realiza um teste de renderizagdo do MAPFILE que pode revelar eventuais erros. E
importante sempre executar esse teste sempre que forem realizadas alteragdes nas
configuracdes dos LAYERS existentes no MAPFILE.

Editor b

| Salva || Cancela |

Nome que serd mostrado na drvore de menus

{ portugués) - altera também o metadata TEMA,
existente no mapfile, usado comeo titulo na arvore de
camadas:

Biomas

Bl

Inglés (opcional):

Espanhol {opcional):

Italiano (opcional):

Descricdo {opcional):

Link para a fonte (opcional):

llustragao 13: Editor de associacdo de um MAPFILE a um tema

Cada MAPFILE possui opgdes de configuracdo que sdo mostradas quando o no indicado por “+” ¢
expandido (Ilustracdo 14: Arvore de opg¢des de configuracio de um MAPFILE). Um MAPFILE
contém LAYERS que por sua vez contém CLASSES que contém ESTILOS. Em cada um desses
niveis existem opg¢des de configuragao.
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— #® & & 2 7 & e biomas Biomas
:—"Layers
= Adicionar um novo
=LA R biomas
----- = Conexdo com os dados
- Titulo, escala, extensao
- Comportamento no mapa
-7 Disponibilidade {download, wms,...)

----- % Miscelanea

= Classes

~=e Adicionar uma classe
-0 Criar classes automaticamente
a.gg Testar
=heaw K 0 Amazdnia
. -7 Editar caracteristicas gerais
Editar toponimia
~ Estilos
5 Adicionar um novo

e i MR

~<=% % 1 Caatinga
~an% B 2 Cerrado
~<=% B 3 Pantanal
- <a % W4 Pampa

4~ ¥ 5 Mata Atldntica

llustragéo 14: Arvore de opgbes de configuragdo de
um MAPFILE

Cada LAYER possui as seguintes opgdes (os formularios contém as orientacdes de preenchimento,
por isso, serao abordados aqui apenas os campos de maior relevancia):

+ Conexio com os dados* — define principalmente qual a fonte dos dados utilizada, o tipo de
fonte, o tipo de geometria, ativagdo do cache e conversao de caracteres. Os tipos de dados
mais comuns séo Postgis e shapefile. No primeiro caso, é necessario informar a string de
conexao com o banco de dados, por exemplo “user=postgres dbname=db host=localhost
port=5432 password=postgres” e o SQL de acesso as tabelas de dados, por exemplo
“the_geom FROM (select * FROM teste.vegetacao) as foo USING UNIQUE gid USING
SRID=4291". No caso de shapefile, deve-se informar o enderegco completo no servidor do
arquivo SHP, por exemplo

4 Os mapas no i3Geo sdo mostrados sempre no sistema de coordenadas geograficas. Se os dados originais estiverem
em uma projecdo nao compativel, deve-se especificar os parametros de projecdo de cada LAYER. Nos casos de
conexdo com banco de dados, o ideal ¢ que seja utilizada a fungdo TRANSFORM diretamente no SQL que for
inserido em DATA.
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“c:\ms4w\apache\htdocs\geodados\brasil\vegetacao\vegetacao.shp’.

Deve ser informado ainda o tipo de geometria (linhas, pontos, poligonos ou anotagdes), que
ndo necessariamente corresponde ao tipo de geometria dos dados, uma vez que um tema
que armazena poligonos, por exemplo, pode ser definido como sendo do tipo linear, o que
permitira a aplicagao de simbologia prépria para linhas ao invés das préprias para
poligonos.

A conversao de caracteres afeta as funcionalidades que geram listagens dos dados de um
LAYER. Essa conversdo é automatica mas pode néo funcionar adequadamente. Nesses
casos, a desativagéo da conversdo pode ser necessaria. A conversdo automatica modifica a
codificagédo dos caracteres, forgando o uso de UTF-8. Quando o banco de dados ja estiver
nessa codificagio, a desativagdo da conversdo automatica é indicado.

« Titulo, escala, extensao — permite definir o titulo do tema que sera mostrado no mapa, que
pode ser diferente do titulo que é mostrado na arvore de temas. Esse parametro recebe o
mesmo titulo que é definido no formulario de criagdo do MAPFILE, mas pode ser editado
posteriormente. Quando um MAPFILE é criado por meio da opgao de copia, o titulo
permanece com o valor anterior, devendo ser editado. Os outros parametros dessa opgao
especificam valores que s&o utilizados em operagbes como “zoom para o tema” e indicador
de compatibilidade de escala.

« Comportamento no mapa — os parametros dessa opgao controlam como o LAYER ira se
comportar quando for adicionado ao mapa, por exemplo, a opacidade, a apresentagéo ou
ndo na legenda, a presenga ou nao na ferramenta de identificacéo, etc.

- Disponibilidade — define se o usuario podera acessar os dados utilizados no LAYER por
meio de servigos ou download.

*  Misceldnea — define parametros variados, como alids para os nomes das colunas, geragdo automatica
de classes, geragdo de graficos de linha de tempo, etc.

As CLASSES de um LAYER definem como seus elementos serdo mostrados no mapa. Logo abaixo
do n6 onde sdo mostradas as classes existe uma op¢ao para criar classes automaticamente tendo
como fonte a tabela de atributos. O elemento principal de uma classe ¢ o EXPRESSION que
determina que elementos do LAYER fardo parte da CLASSE. Por exemplo o valor do campo
EXPRESSION “("/CD_LEGENDA]'eq '"AMAZONIA')” indica que fardo parte dessa classe apenas os
poligonos cuja coluna na tabela de atributos CD_LEGENDA for igual ao valor “AMAZONIA”.
Cada classe possui ainda um titulo e parametros que controlam em qual intervalo de escala sera

visivel.

A simbologia utilizada no desenho de cada classe ¢ definida por um ou mais estilos. Existe um
conjunto pré-definido de estilos no i3Geo mas o usudrio pode criar seus proprios. Varios estilos
podem ser compostos para formar uma determinada simbologia, por exemplo, uma linha preta com
espessura 3 em um estilo pode ser sobreposta por uma linha branca com espessura 1 de outro estilo,
formando uma linha com um contorno.

Apos a criagdo do MAPFILE as classes e estilos podem ser definidas utilizando-se as opgdes
existentes no mapa interativo. Para usar essa funcionalidade clique no icone “abrir no 13Geo”
existente nas opgoes do MAPFILE, com isso o mapa sera aberto com a camada desejada. Uma vez
no mapa, utilize as opc¢des de edicdo da legenda do tema e apds terminado, clique na opcao “salvar

mapfile”, conforme mostra a Ilustragdo 15: Opcdes da drvore de camadas no i3Geo.
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'+ Propriedades

+'Camadas de fundo
— i Temas [l "7 §= W B8 79 -

—.f] Biomas

'ENDEEE?D

f—--Op\;ﬁes & propriedades
----- Opacidade & 80 | ®

:""T'E'I'ﬁpl:lTiZEI dor & i
-Movo nome: &7 ®
~Procurar
----- Texte (nomes ou valores)
--Abivar etiquetas
- Filtrar
--Tabela com os dados
----- Editar legenda
~-Mostra em janela
--Efeito cortina
~-Comentar
""" WMS-0GC

~Salvar mapfile

i =-Mapa tematico 3d
+ “Legenda

llust}agéo 15: Opgbes da arvore de
camadas no i3Geo

9.2.4 Edicao dos menus de adicao de temas

Enderecos: http://localhost/i3geo/admin/html/menus.html e
http://localhost/i3geo/admin/html/arvore.html

Nesse item sdo mostrados os links para a pagina de edi¢ao dos menus e para a pagina de edigao da
arvore de temas. Os menus compdem o primeiro nivel da arvore, podendo existir um ou mais e
devendo ser criados para que o editor da arvore possa ser utilizado.

O formulario de edicdo dos menus possui um botao para criar novos menus € uma tabela com a lista
de todos os menus cadastrados. Cada linha da tabela corresponde a um menu ja criado e mostra
nomes e botdes que permitem excluir ou alterar um menu (Ilustracdo 16: Editor de menus).
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Adicionar um novo menu

excluir | editar id nome padrio doi

b4 :’5 2 Servico Florestal

R

Eista de menus

| Editor

| Salva || Cancela |

Nome padrdo:
Servico Florestal

Descricao (opcional):
Nome em inglés (opcional):
SFB

Espanhol (opcional):
SFB

Italiano (opcional):
SFB

Perfis (opcional):
Publicado para todos verem?
sim -

Inicia aberto na arvore?
Sim -

llustragdo 16: Editor de menus

No editor ¢ definido principalmente o nome do menu (em varios idiomas), a descricdo € um
parametro que indica se o menu aparecera aberto (grupos visiveis de imediato) ou ndo quando o

catalogo de temas for ativado.

Uma vez que um menu estiver criado pode-se utilizar a pagina de edicdo da arvore de temas para
adicionar os nds subsequentes (grupos, subgrupos e temas). O editor mostra a arvore na forma como
serd mostrada no catdlogo, porém com as opg¢des de edi¢ao (llustracdo 17: Editor da arvore de

temas).
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= Servigo Florestal

=+Temas na raiz do meny

""" s Adicionar um novo
----- <% % T Inventario Florestal (areas)
----- <% # 7 Cadastro de florestas publicas (esfera e situagio)

..... % M 5 Sedes institucionais
ket .
S, abre o editor

i@ Adigionar um novo

= /0 Gestéo florestal id; 18

(=\Temas na raiz do grupao:

""" = Adicionar um novo

..... % ® [ Unidades primarias de inventarios florestais id
..... @5 K T Estudos realizados id: 21

..... % A [ Florestas publicas id: 34

----- <25 ¥ [T Florestas do tipo Aid 37

----- <57 # [ Florestas do tipo B id- 28

----- % H 5 Planos de manejo id: 24

..... % A F Sitios de parcelas permanentes id: 25

----- <% W 7 Inventario Florestal (areas) id 25

----- 5 ¥ [ Terras indigenas (CNPF) id: 35

...... 57 5 7 Unidades de Conservacio (CNFP) id: 26
=Sub-grupos

""" = Adicionar um novo

|=r <= ¥ [3 Florestas por tipo id- 14

—Temas

""" oF Adicronar um novo

----- &% W5 Tipo A por esfera governamental id: 62
..... <% ¥ T Tipo A por uso id: 63

++ 2% ¥ 5 Florestas por esfera de governo id: 15
llustragdo 17: Editor da &rvore de temas

Logo abaixo do nome do menu existe outro chamado “Temas na raiz do menu” e dentro desse a
opcdo “Adicionar um novo”. Essa estrutura se repete nos nds do tipo grupo e do tipo subgrupo. Isso
ocorre para possibilitar que os temas de maior destaque apare¢am na arvore mais proximos da raiz,
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facilitando sua localizacdo. A arvore ndo precisa ter grupos € subgrupos, uma vez que todos os
temas poderiam ser colocados na raiz do menu ou na raiz de um grupo. Um mesmo tema pode
aparecer mais de uma vez na arvore, em diferentes nos.

Na parte superior da pagina encontram-se os botdes que permitem cadastrar grupos e subgrupos,
além dos menus. Para adicionar a arvore novos grupos e subgrupos, esses devem existir no cadastro.
O formulario de manutenc¢do do cadastro de grupos e o de subgrupos sdo similares (Ilustracao 18:
Formulério de manuten¢do do cadastro de grupos) e armazenam apenas o nome (em varios idiomas)
e a descricdo. A alteragdo nesses valores alteram todos os nos que ja utilizam um determinado grupo
ou subgrupo, uma vez que a arvore armazena o identificador do registro e ndo o nome.

Grupos ¥

Adicionar um novo grupo

Todosi Al B |[C] (D IESE] (G H] ] |3 k] (L] (MM 1] 1P| GRS [T N (Y GZ L2 (3] 4

excluir = editar id nome

A i, 7 Agricultura, Extrativismo e Pesca

b4 7 & Agéncia Nacional das Aguas

4 - 3 Agéncia Nacional de Energia Elétrica

p 4 v, 1 Ambiente fisico e biodiversidade Biomas, ve
4 2 a8 Ciégncia, Informacdo & Comunicacdo

p- 4 v =] Comeércio, Servicos 2 Turismo

9@ Fa 10 Cultura , Lazer e Esporte

llustragéo 18: Formulario de manuteng¢éo do cadastro de grupos

Da mesma forma, os temas devem existir no cadastro de temas. O funcionamento do cadastro de
temas ¢ descrito no item 9.2.3Editor de mapfiles.

Ao acionar uma opgao de adi¢do de grupo, subgrupo ou tema na arvore (opgio =F Adicionar um novo
) abre-se um formuldrio com a lista de grupos, subgrupos ou temas cadastrados (Ilustracdo 19:
Formulario para escolha de grupo e llustracdo 20: Formulario para escolha de tema). Basta entdo
escolher o nome e definir se ja deve ser publicado ou ndo (nés ndo publicados sdo vistos apenas
pelos administradores).
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Editor | ®

il i

| Salva || Cancela | N

Escolha o grupo para esse nd:

Abastecimento de dgua e saneamento basico |
Agbes SFB

BR-163

Base temitorial il
Energia & comunicacbes =15

Perfis que podem ver:

Publicada™?

llustragao 19: Formulario para escolha de grupo
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Editor

| Salva || Cancela | T

Escolha o tema para esse nd:

Assentamentos [assentamentos)

Biomas (biomas)

Cadastro de florestas pablicas (esfera e situac3o) (cadflorast
Carbono na biomassa abaixo do solo {mg) (carbonobioabaixt
Carbono na biomassa acima do solo (mg) (carbonobioacimas =

[l »

m

Perfis que podem ver:

Publicado’?
nao =
Ordem

1R =
llustragao 20: Formulario para escolha de tema

Quando um no ¢ criado ele ¢ adicionado imediatamente a arvore. Caso ndo se queira utiliza-lo é necessario
apaga-lo usando o icone “excluir” existente no no.

O resultado final da 4rvore é exemplificado na Ilustracdo 21: Arvore de temas mostrada no mapa
interativo.
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e s ERASILEIRO

Mapa
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(25193850 | @ |

|§C Ferramentas. |~" Aplicatives |E Arc!uivu =7 lanelas & Analise |ei& J,!»}'i__uda

oy . -

llustragéo 21: Arvore de temas mostrada no mapa interativo
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9.2.5 Edicao das tabelas auxiliares

Enderecos:

http://localhost/i3 geo/admin/html/perfis.html

http://localhost/i3geo/admin/html/tags.html

As tabelas auxiliares sdo utilizadas no preenchimento de itens de opgdes existentes nos formularios.
Existem duas tabelas desse tipo:

*  tags: cadastro de marcadores (palavras-chave) utilizados para facilitar pesquisas.
«  perfis: utilizado para definir os nomes de perfis (veja Como utilizar o sistema de administracdo)

m Hi - — clona registro
Adicionar um nove peril _|17 g

Perfis existentes: {cligue na célula para editar e salve a linha editada)

excluir | salvar id nome
=] esie
% B i LESIE _—
£\ Edita a linha
Salva a linh 2 testel

llustragdo 22: Uso do editor de tabelas auxiliares

Os dois formulérios funcionam de forma semelhante (Ilustracdo 22: Uso do editor de tabelas
auxiliares). Para editar um registro ja existente basta clicar sobre o nome e altera-lo. Apos a edicao,
cada registro deve ser salvo individualmente.

9.3 Sistema de Metadados Estatisticos (METAESTAT)

A versdo 4.7 do 13Geo introduziu um sistema para gerenciamento de dados estatisticos baseado em
um cadastro de metadados. O cadastro funciona de forma independente das funcionalidades
normais do 13Geo e seu uso ¢ opcional.

O objetivo desse sistema ¢ permitir o desenvolvimento de aplicativos para geracao de cartogramas e
analise de dados estatisticos.

O uso do METAESTAT ¢ indicado quando existem dados que correspondem a uma medida de
determinado fendmeno que ocorre em uma regido. Normalmente as regides sdo estaveis, como por
exemplo, limites politicos.

O METAESTAT consiste em uma série de tabelas armazenadas junto com as que fazem parte do
sistema de administragdo, recebendo sempre o prefixo “i3geoestat”. Essas tabelas ndo guardam
dados em si, mas os metadados que descrevem como acessar os dados estatisticos e como
relaciond-los com as regides que permitirdo a representacdo cartografica. As tabelas com os dados
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podem estar modeladas de diferentes formas, mas devem estar armazenadas em um banco de dados
Postgis.

As tabelas do METAESTAT guardam dados como parametros de conexdo com o banco de dados,
nome da tabela, nome da coluna, tipo de coluna, etc. Cada fendomeno recebe um titulo e ¢ chamado
de “variavel”, cada variavel pode ter uma ou mais medidas, sendo chamadas de “medidas da
variavel”.

Cada medida ¢ relacionada a uma tabela que armazena as geometrias dos elementos geograficos que
permitem sua espacializagdo, havendo no sistema um cadastro de “regides”. As regides podem ser
estruturadas de forma hierarquica, como por exemplo: UF, Municipio e Bairro.

As medidas possuem ainda parametros como por exemplo o ano da medida. Os parametros podem
ser hierarquizados, por exemplo: ano, més e dia.

As medidas possuem ainda classificacdes que indicam como os dados serdo representados,
incluindo a simbologia.

9.3.1 Gerenciamento do cadastro

Para gerenciar o cadastro utilize o sistema de administracdo do i3Geo ou o ajudante de configuragdo
disponivel na interface de mapa interativo.

As varidveis cadastradas também sdo utilizadas para compor temas que poderdo ser incluidos no
catalogo de temas normal do 13Geo. No sistema de administracdo de “mapfiles” (temas) € possivel
fazer a vinculagdo entre um “mapfile” e uma medida de variavel (llustragdo 23: Vinculagdo de um
mapfile com o METAESTAT), sendo que essa op¢ao encontra-se nos formulario de criagdo de novos
“mapfiles” e na edicdo dos parametros de conexdao de um “layer”. Nesses formularios ¢ feita a
indicagdo da existéncia do vinculo e também ¢ definido o cdédigo que identifica a medida da
variavel vinculada. Essas informagdes de vinculo sdo guardadas nos “metadata” do layer e também
no banco de dados de administragdo (tabela i3geoadmin temas coluna tipoa tema) e sdo utilizadas
para compor a arvore de temas do catalogo (ver: Edi¢do dos menus de adi¢do de temas) do i3Geo.

Conexdo

| Salvar || Testar |

Os seguintes 'alias’ estao definidos em ms_configura como nomes
de conexfes: teste,postgras

= Esse mapfile esta integrado ao sistema de metadados
estatisticos?

sim =

—

= ID da variavel no sistema de metadados estatisticos
I

Connectiontype
M;'-;_F'-J'STGIS =

1]

llustragéo 23: Vinculagdo de um mapfile com o METAESTAT

9.3.2 Aplicativos

No menu suspenso do i3Geo ¢ possivel ativar a ferramenta que faz acesso aos dados do
METAESTAT para a geracdo de cartogramas (veja a opcdo menu->Ferramentas->Cartogramas
estatisticos).
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Uma interface especialmente desenvolvida para uso dessa ferramentas pode ser ativada pelo
enderego http://localhost/i3geo/interface/carto _ol.htm

Existe ainda um editor que permite alterar limites das regides e digitar dados para as medidas de
variaveis: http://localhost/i3geo/ferramentas/metaestat/editorlimites.php

9.3.3 Base de dados padrao

O METAESTAT se adapta a uma base de dados existente mas para usufruir de todas as
funcionalidades, que inclui a possibilidade de edi¢do de dados, é necessario que as tabelas estejam
armazenadas em um esquema especifico no banco chamado i3geo_metaestat.

Um arquivo “dump” com as tabelas utilizadas como padrao pode ser obtido no SVN do 13Geo no
endereco:
http://svn.softwarepublico.gov.br/svn/i3geo/dados_para testes/esquema i3geo_metaestat.backup.zi

b

Para usar esse arquivo € necessario ter o Postgis instalado. Crie um database chamado “geosaude”,
com usuario “postgres” e senha “postgres” e faga o “restore” da base de dados existente no arquivo

zip.

9.4 Links para mapas
Endereco: http://localhost/i3geo/admin/html/mapas.html

Um mapa pode apresentar uma lista de links que direciona o navegador para outros enderegos na
internet. Esses links podem ser direcionados para qualquer pagina na internet ou para mapas que
foram salvos pelos usuarios do i3Geo (Ilustracao 24: Exemplo de uso da lista de links). A opgao de
salvar um mapa fica localizada no menu suspenso do i3Geo e permite que o usuario cadastrado no
possa enviar o arquivo de configuragdo atual para o banco de dados de administragao.
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Mapa . Catalogo I Legenda Links

O formulério de manutencao da lista de links permite (Ilustracdo 25: Formulario de manuten¢do do
cadastro de links) definir o titulo, descri¢do, imagem miniatura, etc.

Existem duas maneiras de criar o link para o mapa, na primeira devem ser definidos os parametros
que sdo utilizados pelo programa “i3geo/ms_criamapa.php”, ou seja, utilizam-se varios campos do
formuldrio para incluir parametros como a lista de layers, layers visiveis, etc, o link que sera
utilizado sera montado com base nesses parametros. No segundo caso, o link completo deve ser
fornecido, sendo que os demais pardmetros sdo ignorados. Na pratica, a segunda forma substitui a
primeira, sendo esta apenas usada por comodidade.

Os links que remetem aos mapas salvos pelo usuario armazenam o “mapfile” que o usuério estava
usando no momento da criagdo do link. O campo que contém esse arquivo ndo ¢ editavel e sua
atualizagdo deve ser feita por meio da ferramenta de salvar mapas.
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Administracio do i3geo - Links &

o
| 7"”””””””””’ . . :
| Adicionarum novo link [ Adiciona um novo link

Links existentes:

Abre o editor

exclur | mais id norme ordem
~ e e Editor

-
b 4 Ca# 3 Limites politico: | Salva || Cancela | 1

Ordem de apresentacdo do mapa:

A La# 4 | Amazdnia

== . . Nome do mapa:
4 & 5 | Areas prioritarni

4 = . | Publicado?

Y G 1 Cartas geoldgn

—t Descrigdo:

& 2 | Biodiversidade

Extens3o geografical

URL da imagem miniatura:

Temas gue serdo incluidos nesse mapa (utilize os c0d|g05

B T o o B e A L e R 1

L | 11} ¥

llustragéo 25: Formulario de manutengéao do cadastro de links

O cadastro de links pode ser utilizado em outros softwares por meio do programa
http://http://localhost/i3geo/admin/xmlmapas.php que gera uma lista no formato XML com links
cadastrados.

9.5 Atlas
Endereco: http://localhost/i3geo/admin/html/atlas.html

Um atlas ¢ uma forma especial de mapa interativo que procura reproduzir o modelo de um atlas
convencional. Normalmente os atlas impressos contém pranchas compostas de mapas e textos
explicativos cobrindo um determinado assunto. No modelo de atlas digital utilizado no 13Geo, cada
atlas contem pranchas que sdo compostas por um conjunto de camadas com a opcdo de
apresentacao de textos explicativos.

Um atlas pode utilizar diferentes interfaces para compor o mapa interativo, sendo que essas
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interfaces diferem dos demais modelos utilizados no i13Geo pelo fato de carregarem um programa
Javascript com fungdes especificas para a operagao do atlas, como por exemplo, fungdes que listam
as pranchas, mostram os textos explicativos, ativam uma prancha escolhida, etc. A interface padrao
para os atlas encontra-se na pasta “i3geo/atlas”.

Na interface de um atlas ¢ mostrada uma opgao para a escolha da prancha. Quando a escolha ¢ feita
as camadas existentes no mapa sdo removidas e as novas camadas definidas para a prancha sao
adicionadas ao mapa. Dependendo dos parametros definidos, ao acionar uma prancha a regido de
abrangéncia do mapa pode ser alterada e um texto explicativo sobre a prancha pode ser aberto.

A pagina para manutencdo dos atlas mostra uma arvore contendo nds que representam cada atlas,
suas pranchas e camadas (Ilustracdo 26: Arvore contendo a lista de atlas).

+thav ¥ @ BRA63 | atlas |

= «v ¥ 77 @ Florestas Piblicas prancha
< Adicionar nova prancha J

+ x5 # [0 Cadastro Macional de Florestas Publicas

~| &% %7 Floresta tipo A

—+Adicionar novo tema:

- <% W & T florestatipoagov - Tipo A por esfera governamental
----- <u 57 # 2 T florestatipoauseo - Tipo A por uso

- a5 W & T florestaspublicasti - Terras indigenas (CHPE)

- % ¥ & U florestapublicasucs - Unidades de Conservacao (CNFP)

- B 4 7 florestatipoacontomo - Conlomo das florestas tip

=1
-

----- < Wiz T estadost -

-« 5% 5 00 Floraesta tipo B

< w ¥ T Cadastro de Florestas Publicas da Unido
-« w5 T Cadastro da Florestas Publicas Estaduais
% Cadastro de Florestas Publicas Municipais
-« % A 5 Florestas Publicas com Uso Comunitdrio

canw W T UMFs demarcadas na Flona de Jamari

E
g
2

- s i T UMFs demarcadas na Flona de Saraca-Taguera
+ s W T Inicializacdo

+ v 3 70 @2 Inventario Florestal Nacional

llustragdo 26: Arvore contendo a lista de atlas

Na parte superior da pagina existe um botdo que permite adicionar novos atlas. Ao ser acionado ¢
aberto um formulario (Ilustragdo 27: Formulario para manutencdo de um atlas) para a definicao dos
parametros:

*  nome e descrigdo;

+  link para uma pagina na internet contendo a descri¢@o do atlas. Se for definida, ao abrir o atlas a
pagina indicada seré aberta em uma janela flutuante;

+ largura e altura da janela que mostrara o link;

* endereco no servidor contendo um MAPFILE que ser4 utilizado como base de montagem do atlas.
Esse MAPFILE substitui o padréo utilizado pelo i3Geo e deve ser utilizado apenas se houver a
necessidade de alguma configuracgdo especial, como por exemplo, a remocao das camadas iniciais
normais;

+ endereco na internet (pode ser caminho relativo) de uma imagem que sera utilizada nas listagens de
todos os atlas;

» endereco (relativo ou absoluto) no servidor de um arquivo HTML que sera utilizado para construir o
mapa interativo;
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*  cddigo da prancha que sera ativada quando o atlas for iniciado;

« estilo utilizado para listar as pranchas disponiveis ao usuario no mapa interativo, por exemplo, a lista
pode ser mostrada como um “combo box” ou um conjunto de guias;

» indicagdo se o atlas ja esta publicado ou ndo.

Editor b

| Salva || Cancela |

Titulo:

'I'i'll-

(opcional) Descrigdo:

{opcional) Link para o texto gue sera mostrado na
inicializacdo do Atlas:

Largura da janela do texto inicial:

Altura:

{opcional) Mapfile inicial (mapfile gue serd usado
como base para montagem do mapa inicial. Se ndo
for definido, sera usado o default do i32geo. Utilize o
endereco completo do aquive mapfile no servidor.):

llustragao 27: Formulario para manutengao de um atlas

Para cada prancha existe também um formuldrio de manuten¢do (Ilustracdo 28: Formulério de
manutencdo de uma prancha). O formuléario contém os elementos titulo, descricao link, largura e
altura como no formulario para atlas e mais um campo que permite definir uma extensdo geografica
que sera enquadrada pelo mapa quando a prancha for ativada .
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Editor »

Titulo: _ _ -
Cadasfro Nacional de Florestas Plblicas

{opcional) Descricdo: ) =

{opcional) Link para o texto gue sera mostrado na
inicializacao:

Largura da janela do texto inicial:
0

'I'i'l.-

Altura:
0

{opcional) Icone que sera utilizado na apresentacio
da prancha:

Extensdo geografica (xmin ymin xmax ymax}:

llustragao 28: Formulario de manutengdo de uma prancha

Essa extensdo ¢ definida pelas coordenadas de longitude e latitude dos cantos inferior esquerdo e
superior direito. No exemplo mostrado na Ilustracdo 29: Exemplo de extensdo geografica o valor
seria -54 -12 -50 -10.
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-54 -50
-10

-12

llustragdo 29: Exemplo de extensdo geografica

© 2010 gvSIG Association Pégina 39 de 94



Cada prancha contém temas que sdo baseado no catalogo de temas. Ao adicionar um tema ¢ aberto
o formuldrio mostrado na [lustracdo 30: Formuldrio para inclusdo de um tema em uma prancha.
Basicamente o usuario escolhe qual a camada e define se a mesma ficara visivel imediatamente ou
ndo quando a prancha for ativada pelo usuario.

Editor o
Salva . | Cancela |
Codigo do tema:

—— -

Ligado (ao abrir a prancha, esse tema estara visivel)?

—— -

llustragéo 30: Formulario para inclusdo de um tema em uma
prancha

A lista de atlas pode ser utilizada por outros softwares, por exemplo para compor paginas em sitios
na internet. Essa lista ¢ obtida por meio de um XML no enderego
http://localhost/i3geo/admin/xmlatlas.php . O usuério pode ver e abrir qualquer atlas utilizando o
endereco http://localhost/i3geo/atlas/index.htm (Ilustragdo 31: Exemplo de listagem dos atlas
cadastrados).



http://localhost/i3geo/atlas/index.htm
http://localhost/i3geo/admin/xmlatlas.php

i3Geo

Sevico Florestal Brasileiro

Escolha o Atlas que vocé quer abrir:
~ BR-163
Link: http://localhost/i2geo/classesphp

fatlas_controle.php?atlasid_=1%&
funcac=criahtlas

© Florestas Pablicas
Atlas das Floresktas Piiblicas brasileiras

..f"'f _H"“h Link: http://localhost/i3geo/classesphp
SERVICO FLORESTAL Jatlas_controle.php?atlasid_=28&
BRASILEIROD funcac=crigAtlas

© Inventario Florestal
Nacional

% I I n Link: http://localhost/i3geo/classesphp

Inmmm Florestal facianal [atlas_controle.php?atiasid =38
= funcao=criaAtlas

llustragdo 31: Exemplo de listagem dos atlas cadastrados

Um exemplo de atlas ¢ mostrado na Ilustracdo 32: Exemplo de Atlas com a interface Google Maps.
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Es Vot = L]
SERVICO FLORESTAL : iy Mapas
fﬁ:—ﬁ_ﬁ BRASILEIRO cha: | Floresta 51'1_12 s
INFORMAGGES SOBRE O ATLAS et ~ |Localizacio S e | Mapa | Sateiite
. “ Floresta o : :
| Areas especiais
| Mineracéo
| Acles do SFB
| Aspectos socioecondmicos

& Sobre o Atlas
& (O que & 0 SNIF?

. o — JIRER S | Concessio de florestas publicas
& Distrito Florestal Sustentavel B Eciudos  planos
& Tecnologia i s C.adastfu Nac:mnai de Florestas Publicas

Creditos
Republica Federativa do Brasil
Ministério do Meio Ambiente

-Servigo Florestal Brasileiro

Geréncia de Informacies

info@florestal.gov.br

Mapa

Legenda
Catalogo 5 i A S : _—— /= ¢
Procurar 3 JstEll ._ e an ._ Ww;m INEGI, mfagu&ﬁ;tenmsm_, Lmthqghamulﬁng,

o @] [ =] x:fse1] a7 os2vi| 5 |41 [33.791 @ | o . -HE=
llustragdo 32: Exemplo de Atlas com a mterface Google Maps
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9.6 Cadastro de Web Services e links para download

Endereco: http://localhost/i3geo/admin/html/webservices.html

Nesse cadastro sao indicados enderegos de diferentes tipos de servigos que permitem a obtencao de
dados, seja para download ou para inclusdo de camadas no mapa que estiver aberto. Cada registro
contém o titulo, descri¢do, autor, endereco e tipo (llustragdo 33: Cadastro de servicos de acesso a

dados).

i Adicionar um novo endereco

Temas existentes:
excluir | editar  id tipo
b 4 = 72 DOWNLOAD IBGE
b4 - 71 DOWNLOAD MMA
) 4 - 69 GEORSS Reuters:
*® o 74 KML Cidades |
*K w 70 KML Fotos do
® 2 82  KML Reldgios
*® ) 84 KML Relégios

Editor

Salva H Cancela

MNome:
MMA

Descricdo:
datadownload

Autor:
Endereco: __
hitp:fimapas.mma.gov brildgeo/datadownload htn

Tipo: -
DOWMLOAD -

llustragdo 33: Cadastro de servigos de acesso a dados

O tipo de link permite selecionar os registros para uso em diferentes situagdes:

KML — utilizado para compor uma caixa de seleg¢@o para inclusdo de arquivos KML no mapa
(Ilustragdio 34: Uso da lista de arquivos KML). Essa op¢do ¢ acionada por meio dos icones do

catalogo de temas. Para ver a lista de KML cadastrados utilize:
http://localhost/i3 geo/admin/xmlkmlrss.php
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Kml & -0j x
Endereco (URL) do KML (ou escolha da lista):

N

Fotos do Pancramio
Teste KML

Cidades do Brasil - IBGE (KMZ)
Relégios de sol (externao)
Satelites (3d)

Relégios de sol {localhost)

llustragédo 34: Uso da lista de arquivos KML

«  DOWNLOAD - links que complementam o aplicativo “datadownload”
(http://localhost/i3geo/datadownload.htm). Esse aplicativo mostra as camadas do catalogo
de temas que estdo disponiveis para download, que sdo complementados pela lista
existente no cadastro de servigos (llustracdo 35: Uso da lista de links para download). A lista
pode ser obtida no endereco: http://localhost/i3geo/admin/xmllinksdownload.php .

== Download de dados geograficos

EESE— 9500
MNavegue pela arvore ao lado
download.

Litd Para fazer o download, clique no ic

MMA (datadownload)

IBGE (download) CQuando um usuario escolhe um
gerados & armazenados tempora
servidor, os dados obtidos podem

w2 Abrir no Google Earth atual.

+' Mais populares ¥ Apenas os dados armazenados
autornzados pela fonte produtar

Ilu:str'ag;a% 35: Uso da lista de links para download

*  WMS - links que acessam servigos no padrdo WMS. A lista ¢ utilizada no catalogo de temas e pode
ser mostrada como um né na arvore de temas ou como uma janela onde o usuario pode digitar um
outro endereco (Ilustragdo 35: Uso da lista de links para download). Ao escolher um servigo €
mostrada a lista de layers, que podem entéo ser adicionados ao mapa. A lista pode ser obtida no

endereco: http://localhost/i3geo/admin/xmlservicoswms.php


http://localhost/i3geo/admin/xmlservicoswms.php
http://localhost/i3geo/admin/xmllinksdownload.php
http://localhost/i3geo/datadownload.htm
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Conexio WMS & X

Servicos Metadados Temas

Digite 0 endereco do servigo ou escolha da sta abao. Ubiize as
guias acima para ver o resultado do acesso. Por padrdo,
utiliza-se a versdo 1.1.0 do GetCapabilities. Vocé pode adicionar
um outro, bastando incluir no endereco do servigo
"g&version=1.2.0" por exemplo.

m

Editar a lista de enderecos dos servicos

AMEEL - Agéncia Macional de Energia Elétrica ANEEL - Agéncia
Macional de Energia Elétrica (ANEEL)

Agéncia Nacional das Aguas [ANA)
Aridity index (FAD)

Assentamentos INCRA Assentamentos do INCRA (INCRA) -

llustracdo 36: Uso da lista de servicos WMS

*  GEORSS - links que acessam servicos GEORSS (tipo especial de RSS que contém a coordenada do
local de ocorréncia de cada item). O icone que acessa a lista ¢ mostrado no catalogo de temas e é
apresentada como uma janela onde o usuario pode digitar um outro endereco (Ilustragdo 35: Uso da
lista de links para download). A lista pode ser obtida no enderego:
http://localhost/i3 geo/admin/xmlgeorss.php .

Conexdo GeoRSS Y :

Servigos Canais

Digite o endereco do servigo ou cligue da lista abaixo. Utilize as
guias acima para ver o resultado do acesso.

Editar a lista de enderecos dos servicos

Reuters: International ()

llustragédo 37: Uso da lista de servicos GEORSS

*  GEOJSON - links que acessam servicos GEOJSON (formato de representagao de dados utilizado pela
linguagem Javascript principalmente). O icone que acessa a lista ¢ mostrado no catalogo de temas e ¢
apresentada como uma janela onde o usuario pode digitar um outro endereco (Ilustragdo 38: Uso da
lista de servicos GEOJSON). A lista pode ser obtida no enderego:
http://localhost/i3 geo/admin/xmlgeorss.php .
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GeoJson & 0Ol %

Endereco (URL) do Geolson (ou escolha da lista):

| Apficar |

4l
llustragao 38: Uso da lista de servicos GEOJSON

9.7 Sistemas especiais que adicionam camadas

Endereco: http://localhost/i3geo/admin/html/sistemas.html

O catalogo de temas do i3Geo mostra uma série de opg¢des que permitem a adicdo de camadas ao
mapa, dentre essas opgoes estd a arvore de temas, que € baseada em configuragdes feitas por meio
de MAPFILES (ver 9.2.3Editor de mapfiles). Essa arvore pode também conter uma lista de links
que acionam sistemas especiais para a inclusdo de camadas (llustracdo 39: Lista de sistemas
especiais na arvore de temas), tipicamente esses sistemas abrem uma janela de didlogo para que o
usuario interaja definindo pardmetros ou realizando escolhas. Essa lista ¢ definida em um cadastro
existente no sistema de administragcao do i3Geo.

=)

procurar tema: &7
22T =T ¢

Sistema de administracdo
----- Editar arvore

Editar menus

----- & Abrir no Google Earth
+ 0GC-WMS &'

+ Mais populares g

- tac

+ Teste

j—--Sis'temas i

Z + 3 . .

+ Acesso @os arguivos do servidor 7

llustragéo 39: Lista de sistemas especiais na
arvore de temas

Para o cadastro ¢ necessario informar o sistema e os subsistemas, mesmo que exista apenas um
subsistema. A edi¢do dos sistemas obedece essa ldgica, sendo que as opcdes sao mostradas em uma


http://localhost/i3geo/admin/html/sistemas.html
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arvore de nos, sendo que na raiz da arvore encontram-se os sistemas € em cada nd subsequente
encontram-se os subsistemas (Ilustracdo 40: Arvore de sistemas).

| Adicionar um nove sistema |
|

Sistamas existentes:

— 3 =F 77 Planos de manejo Florestal (IBAMA)
. L. M 5 Pesquisar

llustragéo 40: Arvore de sistemas

Apos criar um novo sistema ou subsistema € adicionado um novo n6 na arvore. Apds a adicdo, ou
para alterar um nod existente previamente, deve-se acionar o editor, que abrird as opcdes para os
sistemas e para os subsistemas. No primeiro caso, as opgoes permitem apenas definir o titulo, perfis
e publicar ou ndo. Ja para os subsistemas (Ilustracdo 41: Editor de subsistemas), além dessas opgdes
deve ser incluido o endereco do programa que serd aberto e a largura e altura da janela flutuante que
sera mostrada e preenchida pelo programa.

Editor *

I Salva | Cancela

Nome da funcdo:
Pesguizar

Programa que sera executado: _
hitpcMocalhostiigeoferramentas/planosmanejofiores

Largura da janela onde o programa sera aberto:
ao0

Altura da janela:
300

Perfis - escolha da lista abaixo:

llustracéo 41: Editor de subsistemas
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A janela aberta contém um elemento HTML do tipo iFrame, utilizado para acessar o endereco do
programa. Na maioria dos casos, o programa tera de manipular o arquivo MAPFILE que controla o
mapa atual, como por exemplo, para incluir uma nova camada. Para identificar qual o endereco
desse MAPFILE ¢ necessario primeiro conhecer o codigo da secdo aberta no servidor pelo mapa
atual. O seguinte codigo Javascript pode ser utilizado para isso:

<script type="text/javascript" >
codigoSection = window.parent.i3GEO.configura.sid;
</script>

“codigoSection” deve ser incluido como um pardmetro no programa que ird realizar alguma
operac¢ao no lado do servidor. Esse programa, por sua vez, deve abrir a secdo e obter o endereco do
arquivo MAPFILE, exemplo:

<?php

session id($ GET[“codigoSection”]);

session start();

Smapa = ms_newMapObj ($ SESSION[“map file”]);
?>

ApoOs concluir as modificagdes no mapa e o controle do fluxo do programa voltar ao navegador, o
seguinte codigo Javascript faz a atualizagdo do mapa, mostrando as modificagdes feitas:

<script type="text/javascript" >
window.parent.i3GEO.atualiza() ;

</script>

O endereco http://localhost/i3geo/ferramentas/planosmanejoflorestal/pesquisa.htm é um exemplo de

subsistema. Ao aciona-lo ¢ aberto um formulario com parametros de consulta que permitem pesquisar em uma base
de dados e adicionar o resultado como uma nova camada no mapa. Os exemplos de c6digo mostrados aqui foram
baseados nessa ferramenta.

9.8 Sistemas especiais de identificacao

Enderego: http://localhost/i3geo/admin/html/identifica.html

No mapa interativo existe uma ferramenta chamada “identifica” (Ilustragdo 42: Ferramenta
identifica e lista de sistemas adicionais) que permite que o usudrio clique sobre o mapa para
verificar informagdes sobre os elementos existentes no ponto indicado. Ao fazer isso, o0 i3Geo abre
uma janela com uma série de opgdes, dentre elas uma lista mostrando as camadas existentes no
mapa. Ao escolher uma camada, o sistema faz uma pesquisa no banco de dados para encontrar os
elementos dessa camada existentes no ponto clicado, o resultado da busca ¢ entdo mostrado na
janela.

0 13Geo possibilita oferecer ao usuario uma lista de sistemas adicionais, mostrados em sequéncia a
lista de camadas. Esses sistemas utilizardo a mesma coordenada obtida pelo clique sobre o mapa e
executardo operacdes especificas de cada um. Por exemplo, é possivel consultar o sitio do IBGE
para listar dados referentes aos municipios existentes no ponto clicado, mesmo que ndo exista a
camada com os municipios disponivel no mapa.


http://localhost/i3geo/admin/html/identifica.html
http://localhost/i3geo/ferramentas/planosmanejoflorestal/pesquisa.htm

i3Geo

Identifica & —0O) %

| Temas visiveis Todos Etiquetas || %v/buffer | Propriedades 2
Buscadores web
Cligue no tema para ver
os dados
) Tedos

Limite Estadual
Estado: TO

m

(@ Limnite Estadual
7 Paises do mundo

Editar @ lisia de sistermas
adicionais

) Municipio - IBGE

7| Esenlas-conse-2006
= )
~ pisan

1

i

7/ustragéo 42: Ferramenta identifica e lista de sistemas adicionais

A lista de sistemas € gerenciada por meio de formulario conforme mostrado na Ilustracdo 43: Editor
de sistemas adicionais de identificacdo.

| Adicionar um noveo sistema Editor
excluir | editar | id nome | Salva ‘ | Cancela 1
# = 1 Municipio - IBGE Nome: daq
Municipio - IBGE
# = i 1
& 2 Escolas censo 2006 Programa: ) . - dag
hitp:iimapas mma.gov brimapas/aplic/dadosdocbusc
b4 & 3 Saude Abrir como: iad
self
b 4 & Sasd g
4 SIGEFRO - acies do MMA Publicado? s5ig
sim -
= cielo daq
& ] 5 | Sciel i
b4 '?P (5] Endereco p
HK If" 7 Estacdo METAR proxima
== " - 0] .
b & 8 Twitter SIM ..fferramentas/identifica/twitter.php

llustragéo 43: Editor de sistemas adicionais de identificagao

Cada sistema possui um nome e o endereco do programa que serd aberto quando o usudrio
aciond-lo. O programa recebera automaticamente os parametros “&x” e “&y“ indicando
respectivamente as coordenadas de longitude e latitude clicadas no mapa (em décimos de grau).
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O campo “Abrir como” define se o programa serd aberto em uma nova janela do navegador (“new”)
ou na propria janela da ferramenta (“self”), esses valores sdo os mesmos utilizados no pardmetro
“target” da linguagem HTML.

O programa http://localhost/i3 geo/ferramentas/googlemaps/endereco.php é um exemplo que pode ser usado
nessa lista. Ao aciond-lo ¢ feita uma pesquisa em um Web Service do Google Maps para localizar o endereco do

ponto clicado no mapa.

9.9 Configuracao dos servicos OGC
Endereco: http://localhost/i3geo/admin/html/ogcws.html

As camadas inseridas no catdlogo de temas do 13Geo podem ser acessadas por clientes externos por
meio de Web Services nos padrdes OGC. Esse acesso ¢ feito por meio do gerador de “servigos
OGC” cujo enderego ¢ http://localhost/i3geo/ogc.php. A lista de camadas ¢ visivel por meio do
enderego http://localhost/i3geo/oge.htm.

O padrao OGC possui um tipo de requisicdo que apresenta uma descri¢ao do servico (requisi¢ao
“getcapabilities”) e que inclui dados que identificam o provedor, como por exemplo o nome da
instituicao, enderego para contato, descri¢do do servigo, etc.

O formulario de administracdo permite que apenas esses dados descritivos sejam editados, para
alterar outros pardmetros € necessario realizar a edicdo manualmente do arquivo que contém as
configuragdes. Esse arquivo ¢ definido automaticamente pelo i13Geo, conforme a versdao do
Mapserver instalada no servidor, e sua localizagdo ¢ mostrada no formulario de edi¢do (Ilustracdo
44: Visao parcial do formulario de edicdo dos parametros de servico OGC).

Parametros obtidos do mapfile:

c:imsdwlapache/htdocsli3geol/aplicmap/ogcwsvi.map

—Resumo

ows_abstract

v Web services gerados da base de dados do i3Geo. Para chamar um tem:

—Palavras chave

ows_keywordlist

«/ i3Geo

llustragao 44: Visao parcial do formulario de edigcdo dos parédmetros de servico OGC

A lista completa de pardmetros que podem ser inseridos no arquivo de configuragdo pode ser vista em:

http://mapserver.org/oge/wms_client.html#mapfile-configuration

9.10 Outras opgoes

Em “outras opg¢des” estdo incluidos alguns links que acessam dados do sistema de administragdo em


http://mapserver.org/ogc/wms_client.html#mapfile-configuration
http://localhost/i3geo/ogc.htm
http://localhost/i3geo/ogc.php
http://localhost/i3geo/admin/html/ogcws.html
http://localhost/i3geo/ferramentas/googlemaps/endereco.php
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formatos que facilitam o uso em outros sistemas, como RSS e XML. Fora esses enderecos, as
opgoes sdo descritas a seguir.

*  Ajusta mapfiles: altera os arquivos do tipo MAPFILE existentes na pasta “i3geo/temas”
compatibilizando-os com as versdes mais recentes do Mapserver. Realiza agdes como a inclusdo da
palavra “MAP” no inicio do MAPFILE, obrigatério na versao 5.x do Mapserver.

«  Estatisticas: mostra algumas estatisticas do sistema de administragdo, como numero de temas
cadastrados e numero de acessos.

« Adiciona as tabelas necessarias a versdo 4.5 do i3Geo e que ndo existiam nas versdes anteriores: altera
o banco de dados de administracdo compatibilizando-o com a versio atualmente em uso. Acrescenta
novas tabelas e novas colunas em tabelas existentes.

*  Descri¢ao do banco padriao (SQLITE): mostra as defini¢cdes das tabelas do sistema de
administracdo lendo o banco de dados existente na pasta “i3geo/admin/admin.db” (mesmo que se use
outro banco). Como esse ¢ o banco de dados padrao, a listagem pode ser 1til para quem necessita
fazer a manutencdo do banco de dados em uso efetivo.

*  Criar banco de dados: cria o banco de dados de administrag¢@o. No caso do uso do gerenciador
SQLITE, o banco s6 ¢é criado se o arquivo atual for removido primeiro. Em outros sistemas, a
tentativa de criar tabelas ja existentes podera provocar um erro no programa.

*  Gera as miniaturas (thumbnails) para os temas existentes no diretério i3geo/temas: as miniaturas
sdo imagens em dois tamanhos pequenos, Uteis para gerar representacdes instantaneas das camadas
existentes. Os arquivos com as imagens geradas nessa opgdo sdo gravados no diretdrio temporario
usado pelo i3Geo e devem ser copiadas para a pasta “i3geo/temas/miniaturas” apds sua criagdo. Serdo
processados apenas os MAPFILES cujas miniaturas ndo existirem na pasta das miniaturas, portanto ¢
necessario apagar os arquivos que se deseja atualizar. A gera¢do das miniaturas pode ser feita também
por meio do editor de MAPFILES, porém de forma individual. Nesse caso, ndo ¢ necessario apagar a
miniatura existente.

10 Dicas de otimizacao

10.1 Otimizando o ms_configura.php

O programa “ms_configura.php” contém varidveis de configuragdo utilizado em um grande niimero
de outros programas. Para facilitar a instalagdo do 13Geo esse programa contém dois blocos de
codigo, um para sistemas operacionais Windows e outro para Linux.

O programa identifica qual o sistema operacional em uso e utiliza o bloco apropriado, mas
sabendo-se qual € o sistema operacional essa verificacdo ¢ desnecessaria, podendo-se remover um
dos blocos. Essa remogao evita a necessidade de verificagdo, sendo que o codigo ficaria da seguinte
forma:

<?php

$linkedinoauth = "";

Sfacebookoauth = "";

Stwitteroauth = "";

SmensagemInicia = 'Versg&atilde;o xxxxx ';
StituloInstituicao = "Sevico Florestal Brasileiro";
SemailInstituicao = "info@florestal.gov.br ";
SgooglelApiKey = "";

$dir tmp = "/var/tmp/ms_tmp";
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Slocaplic = "/opt/www/html/i3geo";

Seditores = array("127.0.0.1","localhost");
SnavegadoresLocais = "";

$Slocmapserv = "/cgi-bin/mapserv";

SR path = "R";

mwiw o,
4

$postgis mapa =

Sutilizacgi = "nao";

SexpoeMapfile = "sim";

Sconexaocadmin = "/opt/www/html/i3geo/sfb/conexao.php";
SinterfacePadrao = "../sfb/openlayerssfb.htm";

?>

10.2 Limpeza do diretorio temporario

0O 13Geo gera arquivos de uso tempordrio em vdrias situagdes € esses arquivos sdo armazenados na
pasta definida pela variavel $dir_tmp existente no programa ms_configura.php.

Com o tempo essa pasta pode conter um niimero grande de arquivos o que pode ser prejudicial ao
funcionamento dos mapas. Uma boa pratica ¢ configurar o “agendador de tarefas” do servidor para
que os arquivos existentes na pasta tempordaria sejam apagados em intervalos regulares (diariamente
por exemplo), preferencialmente em hordrios de pouco acesso aos mapas interativos.

Ressalte-se que essa pasta pode conter também a pasta chamada “cache”, que por padrdo guarda os
arquivos de imagens das camadas que possuem o “cache” ativo. A remog¢do dessa pasta ndo ¢é
prejudicial ao funcionamento dos mapas pois o “cache” ¢ feito em tempo de execu¢do conforme as
camadas sdo requisitadas pelos usuérios, mas a situagdo ideal ¢ a ndo remog¢do dessa pasta no
processo de limpeza.

Para evitar que a pasta de cache fique na mesma pasta dos arquivos temporarios especifique um outro local
alterando a variavel $cachedir existente em i3geo/ms_configura.php.

10.3 Cache de mapas

Uma das propriedades definidas para cada camada, configurada por meio do editor de mapfiles, ¢ a
opcdo de geracdo de “cache” das imagens utilizadas para compor os “tiles” de cada camada.
Durante o uso de um mapa as imagens geradas podem ser reaproveitadas em outras requisigoes,
tornando o processo de composicdo do mapa mais rapido. Conforme os usuarios navegam por
diferentes mapas, o “cache” vai sendo formado para cada camada e cada escala de visualizagao.

Por padrao, o “cache” ¢ armazenado na pasta temporaria, sendo criada uma subpasta especifica para
as 1imagens geradas pelo Google Maps e outra para as imagens que utilizam o sistema de
coordenadas geograficas. Dentro dessas pastas sdao criadas ainda uma subpasta para cada camada,
sendo que o seu nome corresponde ao codigo do LAYER, conforme definido no MAPFILE de
origem.

A pasta padrdo utilizada no armazenamento do “cache” pode ser modificada alterando-se a variavel
$cachedir existente no arquivo i3geo/ms_configura.php .

O 13Geo sempre verifica se o usudrio fez alguma alteracdao na simbologia original da camada
durante a operagao do mapa interativo, nesse caso o uso do “cache” ¢ ignorado.
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10.4 Redirecionadores da pasta i3Geo

Conforme a configuragdo do servidor Apache, quando a url curta http://localhost/i3geo ¢ chamada o
servidor carrega o arquivo “index.htm” ou o arquivo “index.html”. Esses arquivos apenas
redirecionam a requisi¢do feita para o programa http://localhost/i3geo/ms_criamapa.php .

Esse redirecionamento pode ocasionar um pequeno atraso na inicializagdo do mapa, por isso o ideal
¢ que o servidor Apache esteja configurado para acionar diretamente o programa
“ms_criamapa.php” sempre que a url curta for utilizada. Essa configuragdo deve ser feita pelo
administrador do servidor.

Essas mesmas observagdes valem para o arquivo “i3geo/atlas/index.html” que nada mais ¢ que um
redirecionador para o arquivo “i3geo/atlas/index.htm”.

10.5 Nota sobre o uso do SQLite

O SQLite ¢ um banco de dados armazenado em disco como um Unico arquivo, muito utilizado para
facilitar a instalacdo de sistemas, uma vez que nao exige muito conhecimento do usudrio para sua
instalacdo. Uma das limitagdes do SQLite ¢ a impossibilidade de multiplos usuérios executarem
acoes de alteragdo nos dados (veja: http://www.sqlite.org/fag.html#q5 ).

Essa limitacdo pode trazer impactos negativos em instalagcdes do i13Geo que necessitem que varios
usuarios facam alteracdes simultineas no sistema de administracdo. Nessas situagdes, ¢ mais
indicado que se use o gerenciador de bancos de dados PostgreSQL.

11 Dicas de customizacao de ferramentas

11.1 Localizar coordenadas

Essa opcao apresenta no rodapé do mapa interativo um formulério para indicar no mapa um par de
coordenadas digitadas pelo usudrio. A lista de tipos de projecdo que podem ser utilizadas para a
digitacao das coordenadas ¢ controlada pela variavel i3GEO.coordenadas.config. Essa variavel contém
um conjunto de pardmetros para cada tipo de projecdo, podendo ser alterada para a remoc¢ao ou
inclusdo de uma nova proje¢do. A documentacdo sobre isso pode ser obtida no arquivo
13geo/classesjs/classe _coordenadas.js

12 Glossario

API API, de Application Programming Interface (ou Interface de Programacgao de

- Aplicativos) é um conjunto de rotinas e padroes estabelecidos por um software para a
utilizagdo das suas funcionalidades por aplicativos que nao pretendem envolver-se em
detalhes da implementacéo do software, mas apenas usar seus servigos.

GEOQOJSON Adaptagéo do formato JSON para incluséo de dados geograficos
GEORSS Adaptagéo do formato RSS para incluséo de dados geograficos
GPL GNU General Public License (Licenga Publica Geral), GNU GPL ou simplesmente GPL, é

a designacao da licenga para software livre idealizada por Richard Matthew Stallman em
1989, no dmbito do projeto GNU da Free Software Foundation (FSF).

A GPL ¢ a licenga com maior utilizagéo por parte de projetos de software livre, em grande
parte devido a sua adogéo para o projeto GNU e o sistema operacional GNU/Linux. O
software utilizado para administrar o conteudo da Wikipédia € coberto por esta licenca, na
sua versao 2.0 ou superiores.
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Fonte: Wikipedia

HTML (acrénimo para a expresséao inglesa HyperText Markup Language, que significa
Linguagem de Marcagéo de Hipertexto) € uma linguagem de marcacéo utilizada para
produzir paginas na Web. Documentos HTML podem ser interpretados por navegadores.
O endereco IP, de forma genérica, € um endereco que indica o local de um né em uma
rede local ou publica.

JSON (com a pronuncia ['dzejzan]), um acrénimo para "JavaScript Object Notation", € um
formato leve para intercambio de dados computacionais. JSON & um subconjunto da
notagéo de objeto de JavaScript, mas seu uso nao requer Javascript exclusivamente.
Keyhole Markup Language (KML) é uma linguagem baseada em XML e serve para
expressar anotagdes geograficas e visualizagdo de conteldos existentes nessa linguagem
como mapas em 2D e navegadores terrestre em 3D. KML foi desenvolvido para uso com o
Google Earth, que era originalmente chamado de Keyhole Earth Viewer. Este foi criado por
Keyhole, Inc, e que mais tarde foi adquirida pelo Google em 2004.

RSS ¢ um subconjunto de "dialetos" XML que servem para agregar contetdo ou "Web
syndication", podendo ser acessado mediante programas ou sites agregadores. E usado
principalmente em sites de noticias e blogs.

O Esri Shapefile ou simplesmente shapefile € um formato popular de arquivo contendo
dados geoespacials em forma de vetor usado por Sistemas de Informacbes Geograficas
também conhecidos como SIG. Foi desenvolvido e regulamentado por Esri como um
especificacdo aberta para interoperabilidade por dados entre os softwares de Esri e de
outros fornecedores.

Um sistema de controle de versao (ou versionamento), VCS (do inglés version control
system) ou ainda SCM (do inglés source code management) na fungéo pratica da Ciéncia
da Computacgéo e da Engenharia de Software, € um soffware com a finalidade de gerenciar
diferentes versées no desenvolvimento de um documento qualquer. Esses sistemas sao
comumente utilizados no desenvolvimento de software para controlar as diferentes versées
— histdrico e desenvolvimento — dos cédigos-fontes e também da documentacao.

Um URL (de Uniform Resource Locator), em portugués Localizador-Padréao de Recursos, é
0 enderego de um recurso (um arquivo, uma impressora etc.), disponivel em uma rede; seja
a Internet, ou uma rede corporativa, uma intranet. Uma URL tem a seguinte estrutura:
protocolo://maquina/caminho/recurso

Web Coverage Service (WCS) (em portugués, Servigo de cobertura pela Internet) € um
servigo que fornece comunicagao eletronica baseada na arquitetura[1] cliente/servidor) de
dados geogréaficos. Estas informagdes sédo existentes sob a forma de coberturas
multi-dimensionais. Estas sdo compostas por valores ou propriedades referentes as
localizagbes geograficas espacadas de forma regular através de um, dois ou trés eixos de
um sistema de coordenadas geografico, podendo também conter informagéo temporal,
regular ou irregularmente espagada. O WCS também pode fazer o tratamento de dados
modelados como geo-campos, em complementagéo ao servico WFS, que trata de dados
modelados como geo-objetos, isto €, que representam entidades espaciais discretas e bem
definidas.

O web feature service (WFS), que em portugués se denomina servigo de caracteristicas
pela Internet, € um dos servigos especificados pela OGC para acesso e manipulagéo de
dados geograficos na Web. Este servigco permite o acesso a dados, independentemente do
formato de armazenamento. Existem varios tipos de softwares que podem ser clientes deste
tipo de servigo, como o uDig.

Web Map Service (WMS)---(em Portugués, servico de mapa pela Internet)---, é a
especificagdo de um formato, que tem como objetivo poder colocar um mapa num ficheiro
ou pagina na Internet.

XML (Extensible Markup Language) é uma recomendacédo da W3C para gerar linguagens
de marcacao para necessidades especiais.
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13 Anexos

13.1 Tutorial: adicao de camada no catalogo de temas

Esse tutorial assume que o 13Geo esté instalado e operando corretamente. O objetivo € incluir uma
nova camada no catdlogo do i3Geo baseada em um arquivo shapefile. O arquivo utilizado como
exemplo é:

C:\ms4w\Apache\htdocs\i3geo\aplicmap\dados\sc22\AEROPORTO_CAMPO_DE POUSO.shp
No caso de sistemas operacionais Linux, o endereco deve ser modificado de acordo.

1. Abra o sistema de administracio no navegador de internet e digite o enderego
http://localhost/i3geo/admin
Acione o botdo Mapfiles existente na parte superior da pagina

Acione o botdo Criar um novo mapfile e preencha o formulério
No campo em portugués digite Campos de pouso para a apostila

No campo Nome do arquivo mapfile digite camposdepousoteste e clique no botao Salva

S O

Localize o novo MAPFILE na lista e clique em + para expandir

_ ¥ 2 @ 2 5 & @ camposdepousoteste Campos de pouso para a apostila
. I='Layers

= Adicionar um novo

— 2% % camposdepousoteste

2 Conexdo com os dados

2 Titulo, escala, extensio

----- : Comportamento no mapa

------ : Disponibilidade {download, wms,...)

-5 Miscelanea

+- Classes

7. Clique em Conexao com os dados e preencha o formulério

8. No campo Data digite
C:\ms4w\Apache\htdocs\i3geo\aplicmap\dados\sc22\AEROPORTO _CAMPO _DE POUSO.
shp

9. No campo Type escolha MS LAYER POINT
10. Clique no botao Salvar

11. Teste o MAPFILE clicando no icone Testar! existente no primeiro n6 da arvore do tema.
Deveré aparecer uma imagem como a seguinte:
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http://localhost/i3geo/admin

Testando: temas/camposdepousoteste.map

iZGeo

0w BB 43R 176 220 b
12. Clique no botdo abrir no i3geo para que o tema seja aberto no mapa interativo
13. Utilize a ferramenta de zoom para aproximar o mapa

14. Acione a opgao Editar legenda existente na opcdo Ferramentas existente no menu
suspenso

15. Na caixa de selecdo existente no cabecalho da janela aberta escolha o nome do tema com os
campos de pouso
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| Sampos de pouso para'a EIPE' Editor de legenda i) -0

i P 'i Legenda || Claszes ” Editar ;; Graficos | | Importar/exportar SLD .

1
| Aplicar alteragoes Qel | Adicionar classe [

nome expressao

2

B g%

16. Clique no icone com o simbolo

17. No campo Simbolo digite aviao ou clique em outro simbolo que desejar
18. No campo Tamanho digite o valor 70

19. Clique no botdo Aplicar alteracdes

20. Na arvore de camadas existentes no mapa abra o n6é do tema com os campos de pouso € abra
0 n6 Opg¢oes e propriedades

21. Clique em Salvar mapfile e em Salvar no formulario que ira abrir

= Temas 'V = W 18 @ <
- ] Campos de pouso para 3 apostila
- OEEEZ0
E—'*":'E-';*l'?*es. e propriedades
""" Dpacidade B 100 | @

~Temporzador & iy
“-Novo nome: & ® =
~Procurar

-~ Texto (nomes ou valores) o Siac |
2 : Salva o iﬂha camposdepousoteste =~ a |
wAtivar eiiguetas [ |
: |0 tema (camposdepousoteste) ativo possui um

: ;mapﬁle ja criado. Ao salvar, as definicbes
i-Tabela com os dados |eriginais de legenda, filtros e 'outras, serdo

|substituidas pelas atuais

teoFilbrar

----- Editar legenda

i~Mostra em janela

i : | =i <
i-Efeito cortina | . Sabvar &l | Testar '”|

i~-Comentar

- WMS-0GC

[ = Al

;----Salvar mapfile

L.-Mapa tematico 3d
22. Feche o pagina com o mapa interativo e com o sistema de administragdo

23. Teste novamente o tema criado digitando no navegador:

http://localhost/i3geo/ms_criamapa.php?temasa=camposdepousoteste&layers=camposdepousoteste
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13.2 Configuracao especifica do SFB

A instala¢ao do 13Geo no Servigo Florestal foi adaptada para facilitar a manutengdo evolutiva. Para
isso criou-se a pasta “i13geo/stb” para armazenar as interfaces dos mapas interativos, documentacao
e banco de administracao. Essas configuragdes servem de exemplo para outros casos e ¢ indicado
que se use esse procedimento para permitir também eventuais compartilhamentos de codigo.

As primeiras alteracdes realizadas foram nas variaveis existentes no arquivo
“13geo/ms_configura.php”, modificando-se as seguintes varidveis:

Sconexaocadmin = "/opt/www/html/i3geo/sfb/conexao.php";
SinterfacePadrao = "../sfb/openlayerssfb.htm";

O arquivo “conexao.php” define os parametros do banco de dados de administracdo e contém o
seguinte codigo:

<?php
Sarquivosglite = S$locaplic."/sfb/admin.db";
SconAdmin = "sglite:Sarquivosqglite";
SconAdminw = "sglite:S$arquivosglite";

Sdbhw = new PDO ($SconAdminw) ;
Sdbh = new PDO ($conAdmin) ;
2>

Observe que o banco de administragdo baseia-se no SQLITE e o arquivo foi criado em
“13geo/stb/admin.db”.

J& a interface padrao dos mapas interativos passou a ser o arquivo “i3geo/sfb/ openlayerssfb.htm”
que ¢ aberto quando o usuario utiliza http://localhost/i3geo .

Na pasta “i3geo/sfb” encontram-se também os arquivos HTML para as interfaces de mapas
interativos  baseadas no Google Maps (“googlemapsstb.phtml”) e Google Earth
(“googleearthsfb.phtml™). Essas interfaces para os mapas interativos contém as logomarcas do SFB
e carregam os codigos normais do i3geo e também o Javascript “i3geo/classe sfb.js”. Esse
Javascript contém funcdes de configuracdo utilizadas para realizar adaptagdes no 13Geo. Veja:
13.4Codigo Javascript i3geo/sfb/classe_sfb.js e 13.5Codigo HTML i3geo/sfb/openlayerssfb.htm

13.3 Configurando o banco de adm