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Listas de Distribucion

Existen tres listas de distribucién con el objeto de facilitar la comunicaciéon entre todos los
interesados en el proyecto gvSIG. Las dos primeras, la de usuarios y la de desarrolladores,
estan principalmente orientadas a la comunidad de habla hispana, siendo el castellano el
idioma preferente a utilizar en las mismas. La tercera de ellas, lista internacional, esta
orientada principalmente al resto de comunidades y la lengua preferente a utilizar es la
inglesa.

También existe una lista de correos gestionadas por la propia Comunidad gvSIG, como por
ejemplo la Italiana o la Brasilefia:

- Lista de wusuarios. Aqui podéis hacer llegar vuestra opinidon sobre el
funcionamiento: qué cosas os gustaria que se desarrollaran, dudas en el uso de gvSIG y
todo aquello que penséis que tiene cabida en una lista de usuarios. El enlace para la
suscripcion a la lista de usuarios es:

http://listserv.gva.es/mailman/listinfo/gvsig_usuarios

- Lista de desarrolladores. Esta orientada para todos los interesados en conocer
como esta desarrollado el gvSIG. El enlace para la suscripcidn a esta lista esa:
http://listserv.gva.es/mailman/listinfo/gvsig_desarrolladores

- Lista internacional. Estd orientada tanto para usuarios como para
desarrolladores de habla no hispana. El idioma a utilizar es preferentemente inglés. El
enlace para la suscripcién a esta lista es:

http://listserv.gva.es/mailman/listinfo/gvsig_internacional

- Lista Brasilena.
https://gvsig.org/lists/mailman/listinfo/gvsig_br

- Lista Italiana.
https://gvsig.org/lists/mailman/listinfo/gvsig_italian

Todos los nombres propios de programas, sistemas operativos, equipo hardware etc.,
que aparecen en este curso son marcas registradas de sus respectivas compaiias u
organizaciones.
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LiveDVD

Instalacion del LiveDVD

Para arrancar el LiveDVD seguimos los siguientes pasos (si la version el LiveDVD es Xubuntu):

— Nos aseguramos de que la BIOS nos permite arrancar desde la unidad de DVD.
— Introducimos el LiveDVD en la unidad y reiniciamos el ordenador.
— Cuando nos aparezca la primera pantalla, presionamos Enter.

Nota: Si deseamos cambiar el idioma presionamos F2, y si lo que queremos es cambiar el
teclado pulsamos F3. Presiona F1 si necesitamos obtener mds ayuda.

Requerimientos minimos

Los requerimientos minimos para el 6ptimo funcionamiento del LiveDVD son:

- CPU compatible Intel (1486 o superior).

- Minimo: 256 MB RAM; Recomendado: 512 MB RAM.

— Lector DVD arrancable (IDE/ATAPI, Firewire, USB o SCSI).
- Tarjeta grafica estandar compatible con SVGA.

Configuracion de la salida a internet

Si la salida a internet del ordenador donde se estd ejecutando el LiveDVD es por
DHCP (IP dindmica) no necesitamos configuraciéon alguna. En caso contrario, seguimos estos
pasos con los datos que nos proporciona el administrador de la red:

— Ir al icono de conexiones que se encuentra en la barra de herramientas en la esquina
superior derecha del escritorio, y seleccionar VPN Connections — Configure VPN...

Auto ethO

Disconnect

© 2011 Asociacién gvSIG
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— Se abre la ventana Network Connections, seleccionamos Wired, la opcién que tenemos

Auto eth0 y después Edit...
EEJ Network Connections Gl P
W Wired = wireless "}" Mobile Broadband @& VPN i DSL
'Name Last Used | £ 5 Add
Auto eth0 -never
Edit...
Delete...
& Close

— Seleccionamos la pestafia Ipv4 Settings y en la lista de Method 1a opcion Manual.

- Insertamos la direccion IP del ordenador (Adress), la mascara de red (Netmask) y la puerta de
enlace predeterminada (Gateway) seglin los datos proporcionados por el administrador
de la red y completamos los servidores DNS (con un servidor es suficiente). Una vez
tenemos todos los campos completos pulsamos Apply...

© 2011 Asociacién gvSIG
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EE Editing Auto eth0 + 0O X

Connection name;: |Aut0 eth0 |

& Connect automatically

Wired  802.1x Security | IPv4 Settings | IPv6 Settings
Method: | Manual o

Addresses

Address Netmask Gateway £ Add
172.19.18.129: 255.255.240.0 172.19.16.1

DNS servers: | 172.19.16.92, 193.145.204.52 |

Search domains: | |

Routes...

@ Available to all users ' €3 cancel | L Apply...

— Abrimos el explorador Mozilla Firefox y comprobamos la conexién a Internet .

Configuracion del teclado en Portugués-BR

Acceder desde el menu principal de Applications/ Settings /Settings Manager a la opcién
Keyboard y luego a la pestafia Layout. Desactiva el check Use system defaults, y pinchar en el
botén Add para afadir un nuevo Keyboard layout. En este caso afadimos el Layout Brazil,
selecciondndolo como el Keyboard Active.

Acceder al disco duro del PC desde el sistema del LiveDVD.

Si deseamos acceder a las particiones del disco duro del ordenador en el que ejecutamos el
LiveDVD, montamos éstas en el sistema del LiveDVD. Para ello:

- Abrimos la aplicaciéon Gparted Applications/System/GParted y averiguamos el

© 2011 Asociacién gvSIG
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dispositivo que queremos montar, que serd normalmente /dev/sdal
-  Abrimos un terminal de comandos de Linux Applications/Accessories/Terminal

- Creamos un directorio (por ejemplo llamado mi_disco) en el que montaremos el
dispositivo correspondiente a nuestro disco duro local mediante el comando mkdir
/home/ubuntu/mi_disco

— Montamos el disco duro mediante sudo mount /dev/sdal /home/ubuntu/mi_disco

- Podremos acceder a nuestro disco duro desde cualquier aplicacién yendo al directorio
/home/ubuntu/mi_disco

Carga de simbolos de la biblioteca de simbolos

Sera necesario copiar el directorio de simbolos en la instalacién de gvSIG de nuestro liveDVD. Para
ello habrd que acceder (con conexién a internet) a http://tiny.cc/jrz6a o http://gvsig-
desktop.forge.osor.eu/downloads/people/vagazzi/1brasil/minicurso/Symbols.zip y descargar el

fichero Symbols.zip. Descomprimirlo en el escritorio, y copiar su contenido en el directorio
/home/ubuntu/gvSIG/Symbols

© 2011 Asociacion gvSIG
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Ejercicios

1. Configuracién de Idiomas

En el apartado General/ldioma seleccionamos el Idioma con el que queremos trabajar en
gvSIG, y tenemos una serie de botones para realizar la gestién de las traducciones de idiomas.
Actualmente son dieciocho los idiomas disponibles. Si cambiamos a un idioma distinto del que
tenemos debemos reiniciar gvSIG para asi realizar el cambio.

[m) FIETETENCIas! =
Anotaciones 1
- Caodificacion por defecto del DBF [ Idioma
-Edicifn e
=-General Idioma Pais Wariante Artivar
g---mamencla Espafiol @ =
~-Carpetas English
+-Configuracion de pantalla E”Q“Sh‘ Estacios Unidos
?---Dlrecturlu de las extensiones \éal‘n‘anc\a
H allego
#-Extensiones
# o Euskera
1 e Deutsch
i-Navegador web Cedtina
egkin Frangais |
- Mapa Italiano
Raster Polski
-Red Punugues - L
5--F\rewal\[Prnxv Portugues Brasil -
Sirnbologia Si cambia el idioma activo, éste no se visualizard hasta que se reinicie la
Soporte carografico aplicacion
=-Wista i i
H ; ‘ Instalar | Instalar un nuewo idioma o actualizar uno existente
s-Compartamienta et
=-0rden de carga de capas ‘ Deszinstalar | Desinstalar un idioma de gslo
“-FmanarderManager P
g ‘ Actualizar | Exportar el idioma seleccionado para completar o actualizar
‘ Traducir | Exportar el idioma seleccionado para traducir a un nuewo idioma
Sl desea colaborar en la traduccidn del interfaz de gwsIG, pdngase en contacto
con nosotros a través de la direccion e email:
il8n_managemeni@lists. gwsig.org
‘ Festaurar opciones por defecto ‘ ‘ Aceptar ‘ | Cancelar

Para realizar algin cambio en el idioma primero lo seleccionamos y entonces aplicamos las
funciones de “Instalar”, “Desinstalar”’, “Actualizar” y “Traducir’. La funciéon “Instalar” nos
sirve para instalar o actualizar la traduccién a un idioma, “Desinstalar” la empleamos para
desinstalar la traduccion de un idioma, con “Actualizar” podemos exportar la traduccién a un
idioma para actualizarlo y con “Traducir”, exportamos a un idioma nuevo. El Idioma que
recomendamos es el “Espafiol” para realizar el curso, pero cada usuario puede elegir segtn sus
necesidades.

Ahora bajamos la actualizacién de inglés desde la web: www.gvsig.org, la direccidn directa es
http://www.gvsig.org/web/projects/gvsig-desktop/actualizacion-de-idiomas. En esta pagina web
buscamos el apartado de “Idiomas actualizados”, picamos sobre el archivo *.zip que hay
enlazado y lo guardamos en /home/ubuntu.

© 2011 Asociacién gvSIG
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@ Actualizacion de idiomas — guSIG - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Heramientas Ayuda

rde-idiomas

[~] @~

« o) &[] rep
[ Mas visitados v
= gusiaiaz
gvSIG1.1.2
gusiG 112
112 @Extons or para gaston da Faducci

Ventana-->Prafors

desuargaco von e o,
= Grioga:
Fecra aciualizacor: 3 Feb 2009 > [ gVSIG_1_1_2-anguage-vi-2iz>

= Porlugués-brasliefo:
Fecta

v

= Ruso:
Fecra aCIUalIZACOr: 3 FeD 2009 > [ YSIE 1_1_2-anguagevi-n zp

randias, y an 12 03¢ 6r Ganaral->ldioma. Dezpués sa daba 5o accion:

Sobra gueIG 1.1.2,

‘ar Instaar, y cargar

= Serblo:

Fora aclualizacer: 3 Fob 2000 > [3gvSIG_1_1_2 language v1
- Swanit:
Fecra actualizacor: 3 Feb 2009 ————> L1 gYSIG_1_1_2-anguagev1
= Turco:
Fecta actuslizacer: 27 ey 2009 s A 3v5IC_I_{_2languags
Kdiomas aclualizados
= Aloman:
Fecra acualizacor: 3 Feb 2009 ————> (1 gYSiG_1_1_2-anguagev1
= Checo:
Fecra actualizacor: 3 Feb 2000 — [
- Euskera:
Fecra aclualizacor: 3 Feb 2009 ————> L1 gvSIG_1_1_2-a

AT ) e el e i)

+a escogido abrir
[ gvSI6_1 1 _2-language-vi-en.zip

el cual s un: archivador Zip
de: fpy/downloads.gsig.org

2Qué deberia hacer Firefox con esta archivo?

O Abrircon  Gestor de archivador

©|Guardar archivo ]

] Hacer esto automAricamente para los archivos cama éste de ahor en delante.

| @ cancelar| | «Jaceptar|

= Francés:
Facta

Avsie_i 1
Facra acualizacer: Bgs 1 1 24
= ingies:
Fecta acuializacor: 3 Feb 2009 > (1gvSIG_1_1_2-ianguage1-enzp
= Mallano:
Fecra acualizacdr: 3 Feb 2000 > [@/SI6.1_1.2 languago v1 itzip
= Poriuguss:
Terminado

LiveDVD (/cdrom/data/plantillas).

Si durante el curso no disponemos de conexion a Internet, disponemos del archivo *.zip en el

A continuacién cargamos la nueva actualizacion. Para ello seleccionamos el botén “Instalar”,

nos sale la siguiente pantalla, por la que navegamos hasta que encontrar el *.zip que
descargamos al principio, seleccionamos dicho archivo y guardamos.

=1

GUETHET

Guardar en: |EI Ingles

-] (@) (2 (3 BRI

5] gvaIG_1_1_2-language-vl-en.zip

MNombre de archivio: |g\u’SIG,l,l,2—|anguage—v1—en.zip |

Archivos de tipo:

| Archivos .zip v .jar

-|

Guardar | | Cancelar |

Por dltimo nos muestra una ventana, que indica que importamos el idioma desde el archivo

*zip. Para cambiar a dicho idioma lo ponemos activo y aceptamos en la ventana de
Preferencias, por ultimo cerramos y reiniciamos gvSIG.

©2011 A
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] Freferences) =
~-Annotation preferences B
Cartography - Language
~~DBF default encoding il
--Editing Language Country Wariant Artive
=-General Espafiol @ ||
Appearance English oy 2
onfiguration screen English United States
¥1ensions \éa\”enua
wtensions directory. allegan
Basoue
olders Deutsch
ElEUEEE Ceitina :
kin Frangais _
el browser ltaliano
- ap Polski
~Netwark Portugués [
Rastar Fortugués Brazil ¥ -
- Symbology If you change the active locale, it won't be used until the app is
e restarted
| Install ‘ Install a new locale or update an existing one
| Uninstall ‘ Uninstall a gwsIC locale
| Update ‘ Export the selected locale to complete or update it

Translate ‘ Export the selected locale to be translated 1o a new locale
If wou would like 10 help with the translation of gwsIG, put in contact with
us through the email address: i18n_management@ilists.gwsig.org

Festore defaults | |Accept H Cancel |

— Abhora instalamos un nuevo idioma, que es el “Turco”, y lo hacemos desde un archivo que
tenemos en el LiveDVD (/cdrom/data/plantillas), éste se llama gvSIG_I_I_2-language-vli-
tr.zip. Con el botén Instalar navegamos hasta el archivo, lo seleccionamos y abrimos.

) Freferencias? =
Anotaciones A
~Codificacidn por defecto del DI | = Idioma
-~ Edicidn el
=-General Icioma Pais Wariante Activar
S-Apariencia Euskera |
f---Carpetas Qeulsch g
: Configuracion de pantalla CES""E} -
‘-Directorin de las extension Francais L
(H-Extensiones taliano = -
\inma Polski
Portugués
i~ Navegador web Partugués Brasil b
-Skin Romand 4
- Mapa oo 2
-~ Raster PYECKMIA
Red ErANvLCE F Eél
-~Simbologia Tirkce b
~Soporte cartografico Si cambia el idioma activo, éste no se visualizard hasta que se reinicie la
Yista aplicacidn
‘ Instalar | Instalar un nuevo idioma o actualizar uno existente
| Desinstalar | Desinstalar un idioma de gysIG
‘ Actualizar | Exportar el icioma seleccionado para completar o actualizar
‘ Traducir | Exportar el icioma seleccionado para traducir 2 un nuevo idioma
Si desea colaborar en la traduccidn del interfaz de gvsIG, pdngase en contactno
con nosotros a través de la direccidn de email:
] v i e G v o
‘ Restaurar opciones por defecto ‘ ‘ Aceptar ‘ | Cancelar

- Nos sale una ventana emergente, que nos indica que el proceso de instalacién es correcto, y
vemos el nuevo idiomas afiadido que disponemos.

- Con la funcién “Actualizar” extraemos en un archivo de extensiéon *.zip de un idioma
seleccionado, para con él actualizar. Primero seleccionamos el idioma y pulsamos el boton
“Actualizar”, a continuacion nos pide el idioma de referencia, desde éste traducimos las cadenas
de texto pendientes, aceptamos y guardamos el archivo *.zip. Este consta de un archivo *.csv
que se llama locales, donde viene la informacién que permite a gvSIG identificar qué idioma
actualizamos y cudl es su archivo *.properties. Dicho archivo podemos modificarlo y después
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cargarlo como se realiza en la instalacion de un idioma.

- La funcién Traducir 1a empleamos cuando queremos traducir el interfaz de gvSIG a un nuevo
idioma. Seleccionamos dicho botén y nos pide el idioma a traducir.

L EXportarsumidiona =

( - ; Seleccione el idioma al que desea traducir
(ar) dyy=ll E

(ar 2E) wlyledl - dg.all L
(ar_BH) (ol - dyyall
{ar 02 A=l - dyall
(ar_EG) s — dyy=ll
(ar 100 gl - dyall
{@r_10) 3,31 - du,ysll
(ar ke cagil - dyall
(ar LBy liod - dy,=ll
(ar_ L) Lo - dyyall -

| Aceptar | Cancelar |

- Guardamos el archivo *.zip del nuevo idioma en el directorio /home/ubuntu, que modificamos
para realizar dicha traduccién, éste consta de 3 archivos, el *.csv que es el que identifica el
idioma y relaciona con los dos archivos *.properties. Una vez que acabamos la traduccidn,
creamos de nuevo el archivo *.zip con todos los contenidos y cargamos el nuevo idioma a través
de la opcion de Instalar.

2. Estructura de proyectos

En gvSIG podemos guardar la configuraciéon de nuestro entorno de trabajo en ficheros de
extension .gvp que llamamos proyectos. Dentro de estos proyectos encontraremos varios tipos de
documentos diferentes:

- Vistas geograficas: es donde la cargamos la carografia como capas diferentes.
También es donde realizamos el maquetado y andlisis de la informacién geografica.
Un proyecto de gvSIG podrd tener varias vistas definidas simultdneamente.

- Tablas: cada capa vectorial afadida a la vista geografica tendrd asociado unos
atributos en forma de tabla. Estas tablas son abiertas desde documentos de tipo tabla.

« Mapas: es un documento en donde podemos maquetar la informacion geografica
afladida a las vitas de forma de obtener un producto de cara a presentaciones de
resultados. En un mapa de gvSIG podremos tener informacion geografica
proveniente de varias vistas.

A su vez existen extensiones de gvSIG desktop que permiten crear nuevos tipos de documentos. Por
ejemplo, al instalar la extensiéon de Publicaciéon de mapas, podremos crear documentos de tipo
Publicacion, o al instalar la extension de 3D seremos capaces de crear documentos de tipo Vista
3D y Animaciones.

3. Visualizacion de la informacion
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g gVSIGHESITCURS OGP

(= e

Archivo  Wer Shalom  Yentana Ayuda

DO HE ®»
& Gestor de proyectos {2727
Tipos de documentos

Vista

Propiedades de la sesian
Mombre de la sesion:  CURSO.gvp

Guardado en: Fhome/alexandra/Curso_gws
Fecha de creacidn 07-ago-2009

Hugvo

1G_1-8-0/CUR..

| Propiedades |

i Proverio guardado; CURS0.gvn

3.1-Trabajar con una vista

13

Al abrir gvSIG, nos encontramos directamente con la ventana Gestor de proyectos (si necesitamos
volver a abrir esta ventana, pinchamos en Ver/Gestor de proyecto).

Seleccionamos el tipo de documento Vistas en el Gestor de proyectos, luego pinchamos en
Nuevo. Seleccionamos la nueva vista y pulsamos en Renombrar, para poder cambiar el nombre
que tiene por defecto la vista (por ejemplo, lo cambiamos a VISTAI).

Archivo  Yer Shalom %Yentana Ayuda

& gvSIG 1.9:CURSO.gvp

[=J(=)x]

OeHE ®

i Gestor de proyertos :

Tipos de documentos

&4

Wista

Vista

Sin titulo - 1

[wisTaL]

‘ Introduce el nuevo nombre

[ ALeptar i

Borrar

| Propiedades |

Propiedades de la sesign
Mombre de la sesion:  CURSO. gwp

Fecha de creacidn: 07-ago-2009

Guardado en Jhome/alexandra/Curso_gwsIG_1-9-0/CUR.

| Propiedacies |

i Proyecto guardado; CURSO.gwp
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— Pinchamos sobre Abrir, asi abrimos la vista o simplemente pinchamos dos veces sobre su
nombre. La vista se abre, disponemos de tres zonas: la zona de la derecha, la llamamos Vista
geogrdfica, la zona superior izquierda la denominamos ToC (Table of Contents) donde aparecen
las capas afiadidas y la zona inferior izquierda es el Localizador.

@ BVETC IO CORCOBYE. SEE
Archivo  %er Vista Capa Shalom  Yentana  Ayuda |
N IEEEE

0 Vista : VISTAL

o“of [

TOC

Vista geografica

Localizador

i [Metras =371 fr=202 [EPsC:23020

—  Usamos la herramienta de Afiadir capa &', que encontramos en la barra de herramientas, o
desde Vista/Afiadir capa para afiadir elementos de informacion geografica. Se abre la ventana de
Afiadir capa. En la pestafia Archivo pinchamos sobre el botén Afiadir, asi abrimos el explorador
de ficheros. Seleccionamos el driver correspondiente a gvSIG shp, escogemos la capa
esp_provincias.shp, disponible en la carpeta de Espaiia del directorio de cartografia, del
LiveDVD (/cdrom/data/cartografia).

L AbrIT

Buscar en: |EI Espafia v| |§| |§| |§| |£|E

] esp_4326.shp
] esp_localizador.shp
[E] esp_provincias.shp

MNombhbre de archivo: |esp_pro\-'incias.shp |

Archivos de tipo; |g\tSIG shp driver v|

Abrir | | Cancelar |

- La capa *.shp se carga en la ToC y visualizamos las provincias de Espafia en la Vista grdfica.
Vemos ademds, en la barra de estado, la escala de la vista (podemos modificarla), la unidad de
medida, las coordenadas del puntero y el sistema empleado en la vista. Para activar la capa
afiadida, hace falta pinchar sobre el nombre que aparece en la ToC. Muchas de las herramientas
de gvSIG se aplican solamente sobre la/las capa/s activa/s.
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& YIS ARSIy

Archivo  Ver Wista Capa Tabla Shalom ‘entana Ayuda

DeHeaaasE<S00L=202k 2202007 BHE R(wa[A & [ [#E=nrommsn ]

@ Vista: VISTAL o B

=¥l A esp_provincias.shp
=]

i Proyecto guardado: CURSO. g 1[5.352114 [x/etros (=285.905,27 ¥ =4.673.772,76 |EPSG:23030

Vemos que el programa emplea un color de relleno aleatorio, como se indica en las
Preferencias/Simbologia.

3.2-Simbologia por valores Unicos

Pinchamos sobre botén derecho del raton encima el nombre de la capa, en la ToC se despliega el
menu contextual. Seleccionamos Propiedades, vamos a la pestafia Simbologia y elegimos la
opcion Categorias/Valores tinicos. Escogemos NOMBRE99 en la lista Campo de clasificacion y
seguidamente pinchamos en Afiadir todos, luego aplicamos y aceptamos. De este modo cada
provincia la vemos con una simbologia (color) diferente.
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'@ Propiedades de Ia capa

General * SImeIDg\'a\I Etiquetados \ Hiperenlate\

Guardar levenda... H Recuperar levenda... ‘
- Cantidades Dado un campo de atributos, muestra los elementos de la capa usando un simbolo por cada walor Gnico.
-Densidad de punt
‘Intervalos
-Simbolos graduad Carmpo de clasificacidn: |NOM BRES9 v| Esquemna ce color: | [T T |
-Simbuolos proporc I -
Categorias ["] Resto de valores: ;I
‘Expresiones simbolo | Walor ‘ Etigueta
“valores dnicos —
=+ Miiltiples atributos | Albacete Albacete
: -Canticlades por ca Alicante [Alacant Alicante fAlacant
Ohjetos AlmerOa Almeroa
LSimbola Ghico — AStUFIAS Asturias
m——— Badajoz Badajoz
— Balears {llles) Balears {llles)
—— Barcelona Barcelona
— Blrgos Burgos
== Cantabria Cantahria
=== Castelldn j CastellD CastellOn f Castelld |i
4 — ETE Ceuta
Ciuclad Real Ciudad Real
—COPUTA (A Coruda i)
—_LENCA Cuenca
e COCEFES COceres
e ad m—— COdiz Codiz
¢ s COrdl0ba COrdoba =
Afiadir todos || Afiadir || Quitar todos || Quitar || Miveles de simbologia ‘
‘ Cerrar H Aplicar H Aceptar |

- Ahora modificamos la simbologia del poligono de “Albacete”, para ello empleamos el Selector.
Picamos sobre el simbolo de Albacete, nos aparece una nueva ventana y pinchamos en
Seleccionar Simbolo, entonces nos muestra la pantalla del Selector de Simbologia, en ella
cambiamos el color del elemento con sélo picar sobre Color de Relleno y elegir el color que
deseamos tener.

C] Selector de simbologAa [x]

Simbolos de poligono

(= Biblioteca de simbaolas Previsualizacion
...... D dgn
-3 basic -
backgroundl hackgroundz
C] Seleccionar color [x]}
Muestras | HSE | RGE | bs

Opciones

.
Color d Il . =
Reciente: plor ge refene ——— 0%

= [
Color del borde: .100%

Unidades: [pixeles -
|en el mundo v|

Yista previa
n - . Texto de ejemplo Texta de ejempla |Nui|
Texto de ejemplo Texto de ejemplo. | Guardar_|
. u . Texto de ejemplo Texto de ejemplo | Resatear |
|Aceptari | Cancelar | | Bestablecer| | Propiedades |
Areptar || Cancelar |

- Si aceptamos en las dos ventanas vemos como se modifica la simbologia en nuestra capa.
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3.3-Simbologia con densidad de puntos

En este apartado de Simbologia avanzada realizamos la representacion mediante puntos un atributo
numérico de la tabla asociada a la capa.

Primero creamos una nueva vista que la renombramos y llamamos Simbologial. Y
seguidamente afiadimos la capa con la que trabajamos que es Provincias_andalucia.shp que esté
en el directorio /cdrom/data/cartografia/andalucia.

Dicha capa es de tipo poligono y dispone de un campo con los habitantes de cada provincia, este
debe ser de tipo numérico para que podamos darle la simbologia que deseamos, para poder
observar la densidad de puntos.

Seleccionamos la capa en la ToC, a continuaciéon con el boton derecho del ratén se abre un
dialogo, clicamos sobre Propiedades y elegimos la solapa Simbologia. De las posibles
simbolizaciones de las que disponemos escogemos Cantidades/Densidad por puntos. Luego en
Campo de etiquetado se selecciona el campo que se quiere utilizar, que en este caso empleamos
HABITANTES.

También podemos seleccionar el tamafio del punto, la cantidad de elementos del campo
seleccionado que son representados mediante un punto, por ejemplo si ponemos 1000, hace
referencia que cada mil habitantes pone un punto si en dicho campo pone 3000 habitantes pues
se pintaran 3 puntos; y los colores de los puntos y su borde. También se puede variar el color del
fondo del poligono y su borde.

.‘:“b Pmpiedades de la capa .:.: :.:. .:.: .:.: :.:. .:.: .:.: e s B I e :.: :E
General " Simbologia | Eriquetadns |,
Guardar leyenda. H RFecuperar leyenda. ‘
- Cantidades Define una levenda de densidad de puntos basada en el valor de un determinado campo
i - Densidad de punt
{ - Intervalos
i --simbolos graduad Campo de etiguetadn.  |HABTANTES +
“-simbolos proporcid |-Densidades
Categorias Alta Media Baja
| Multiples atributos
‘ Objetos
|
| &
|
Tamafio de punto e:
walor clel purito 1000.00 5
Color | |
Color ce fonda ] | |
Borde
Cerrar H Aplicar H Aceptar

La representacion visual es que se ve mds densidad de puntos en las dreas en donde el nimero
de habitantes es mayor.
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TSI 1.9 Alpha:sebologin, g JSESET]
ARG Wer Vanand Wkl Aade Red TIN Coepd Tani

DEHeedadwaaaonK /5 [0=asrWa:

% Bl mas QA HH %y |§ |0 i
A& Fom Saplwa o
[ | M puerivs andahich st

] M nicnandakicia sho

< [ M8 Prountcias sndsicia shy
|8 D DensmyGmbnien o

i Provects pusrdach: simbologbs e (SEETERT) ~Wmmy  [-5i2425,35 = 427481539 Ersazim

Nota: Este tipo de simbologia s6lo puede aplicarse a capas poligonales.

3.4-Simbologia con simbolos graduados

En este apartado representamos la simbologia de una capa mediante el tamafio de un simbolo,
mostrando valores relativos a un atributo numérico de la tabla asociada a dicha capa.

Para este ejercicio creamos una nueva vista que se llame Simbologia2 y afiadimos la capa
Provincias_andalucia.shp y tiene el campo HABITANTES que es de tipo numérico, como
hicimos en el ejercicio anterior

A continuacién vamos a las Propiedades de la capa, seleccionamos la pestaiia Simbologia y por
ultimo escogemos la opcién Cantidades/Simbolos graduados.

En la ventana seleccionamos el campo HABITANTES como Campo de clasificacion. Como tipo
de intervalo escogemos el de Intervalos naturales, en que las clases las define la distribucion de
los valores, es decir, los valores cercanos pertenecen a una misma clase y los limites de las
mismas ocurren cuando existen interrupciones en los valores. También podriamos escoger
Intervalos iguales y Intervalos cuantiles, el primero hace referencia que cada clase generada
tiene el mismo rango de valores y el segundo tipo a que cada clase tiene aproximadamente la
misma cantidad de entidades. Otros parametros que debemos definir son el nimero de intervalos
que dejamos 5, sin resto de valores, respecto al tamafios del simbolo ponemos desde 10 hasta
100, y cambiar el color de fondo para los poligonos.

Ahora seleccionamos Plantilla del apartado de Simbolo, desde ahi podemos seleccionar
simbologia en donde vemos los simbolos que trae gvSIG por defecto (simbologia dgn y de
mapinfo). En caso de utilizar uno de estos simbolos, podemos modificar las opciones de Color y

© 2011 Asociacién gvSIG



Curso de gvSIG 19

Transparencia, Tamario, Unidades y Angulo para asi darle el aspecto deseado.

™ Selector de simbologia [
Simbolos de marcador
= Eiblioteca de simbaios Previsualizacidn
o + *
=& mapinfo
0 it 49 estrella_desplazada
] brush P *
[ symbol
Prueba_compuesto prueba_cempuesto2
Opciones
prusba.inagen B
Color
=Zhoox

Tamafic: 22,008
Unidades:  piseles -
en el mundo -

Angulc: 00008

Nuevo
Guardar
Reiniciar

Fropiedades

Acepar Cancelar

Nota: El LiveDVD no trae simbolos por defectos, podemos crear un simbolo nuevo dandole al
botén Nuevo.

En caso de que ninguno de los simbolos es el deseado, a través del botén Nuevo tenemos acceso
al Editor de propiedades de simbolo. En este editor podemos generarnos un marcador
compuesto que es lo que hacemos ahora.

En la pantalla Selector de simbologia escogemos el botén Nuevo y nos aparece una nueva
ventana que nos serve para disefiar el simbolo compuesto. A estos simbolos se le llaman
marcador compuesto y se compone de varias capas de marcadores simples. Creamos 3 capas,
cada una de ellas con un tamafio mayor a la anterior, para que son visibles. Finalmente, la
edicion del simbolo compuesto es como la que vemos en la Previsualizacion, de la figura.

s

x

Editor de propiedades de simbolo
Previsualizacion Propiedades

Tipo [simbolo de marcador simple ~| Unidades |pixeles ~|[en el munco ~|

Marcador simple \ Mé;tar’a\

Q

Color: |7|
== 7axy

Tamafio 4.00 3

1 Desplazamiento en X 0.00 }

Desplazamiento en . 0.00 }

Estilo ce marcador | O -

[ ] usar borde

Color del borde: - |—|
oo

[+ (4] ¥

Aceptar H Cancelar

Luego de haber generado el simbolo debemos guardarlo en la biblioteca de simbolos para poder
reutilizarlo posteriormente. Asi se genera un fichero *.sym en el directorio .../gvSIG/Symbols.
Este directorio de biblioteca de simbolos puede ser modificado en las preferencias de gvSIG,
desde el menti Ventana/Preferencias/Simbologia.
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- Aceptamos y calculamos los intervalos, el campo Etiqueta del cuadro de simbologia puede

modificarse ya que es ésta la

valores y darle a Aceptar.

gvsIG 1.9 alpha:sin titulo

Archibo Ver Ventana Vista  Ayuda

DeHsLa«LE B
@ Vista:Sintitlo -0 5

s B

1= [v| A Provincias andaluciashp |
© aprox 500 mil
apro 550 mi
T aprox £50 mi
apro 1200 mil
aprox 1650 mil

W R R SR

i Aglicacidn iniciada

Ll }
General' Simbologia | Rlauetados | !
Guardar leyenda... || Recuperar leyenda

= Cantidades | [Represema cantilades mediante ef tamadin de un simbolo mosirand valores refaihvos. @

Densidad de punt{

Intervalos |

Simbelos graduagd [ campos Simbolo

Simbolos proporc{ Tamario 4
& Categorias § o o008 " P
& Mliptes atributos | | C3mP0 de clasiicacion [HABTANTES - I N ) ¢
i Objetos Tipo oe intenala Intervaios naturates | Hasta 100005 1 \

e de intervalos s Prantila ° g 7
| Resto o vaiores . ,
et
Backaraur r :
Simboln alor Efiqueia | R o)
© 496265 0-496265.0 aprox 500 mil ¥
654354 0-661795.0 aprox 560 mil \
783186 0-893660.0 aprox 850 mil
_ B [BN1198734.0-1198734.0 aorox 1200 mil ¥
ERFF e i Bl 1528851 0-1820266.0 sprox 1650 mil
@ ot
. o
Calcular (mervalos Anschr || Quitarooos | [ Quiar
[ comar ][ aptcar ][ aceptar |i

-

einoE = 370955

freaziaesas [reoziom

leyenda que aparece junto a la capa en la ToC. Modificar estos

Nota: Este mismo ejercicio puede realizarse seleccionando Tipo de marcador de carécter o Tipo
de marcador de imagen desde la ventana del Editor de propiedades de simbolos. En el tipo de
marcador de imagen, las imdgenes que pueden seleccionarse son *.jpg, *.png, *.svg y *.bmp.
Crear un marcador Nuevo, de tipo imagen y seleccionar un fichero *.svg del directorio
.../gvSIG/Symbols/mapinfo/symbol. Modificar su tamafio y posicion, Aplicarlo y Aceptar para

ver la simbologia en la

Previ

[~ Editor de propiedades de simbolo

vista.

=

T

Capas

Tipo |Simbolo de marcador de imagen vi Unidacles ipixews

* Marcador simple | Mascara
Fichera imagen.

w| en el mundo |

file:/ home vagazzi/ gySIG/Symbols/ mapinfo3s.svg

Imagen de sefeccion.  file:/ home, vagazzi/ gvSiG/Symbols/mapinfo35.svg

Examinar |

Ancho;

Dresplazarmierto en X

220019

12.00 5

Desplazamienta en '

pcepiar || Cancelar
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) o
Athie Ver Vemtana Vista Awda
DoH<Led~ F 2
@ Vista: Sin thwlo - 0 ek B
] A hidro.
N JERazus
5 [V] A Provincias andaludia.shp
« FABITANTES | AREA KM2

daiitibio

i
- [ HHHHH | [
04

s Propiedades de 1a capa
Generai " Simbologia | Enguetagos

cuadt
Simbolos praporcii

b alor [HABITANTES =] Normalizacidn |AREA|
3 Catege
& Muttiples atributas

% Objetos Cotor o2l borde

Zncho del borde
Lnicades:

Tipo 'simboja de rellenn de ineas ] midadtes pixeies < (on el munda_~

Rellena lineas.

[ Propiedades

Acegtar || Cancelar

/] Usar borde

Barde P

[Weios = 11603448 [ = 4.021362,36 [EP5623030

3.5-Simbologia por expresiones

En este apartado representamos la simbologia de una capa mediante expresiones de filtrado sobre
los atributos de la tabla asociada.

— Primero creamos una nueva vista que la renombramos y llamamos Simbologia4. Y
seguidamente afiadimos la capa con la que trabajamos que es hidro_andalucia.shp que esta en el
directorio /cdrom/data/cartografia/andalucia.

— Dicha capa es de tipo lineal y dispone de un campo con las jerarquias (campo JERARQUIA) de
cada tramo de rio.

- Seleccionamos la capa en la ToC, abrimos Propiedades de la capa y elegimos la solapa
Simbologia. De las posibles simbolizaciones de las que disponemos escogemos

Categorias/Expresiones. Luego seleccionamos el botén Nueva expresion de filtrado y filtramos
por el campo JERARQUIA.

— En el apartado Expresion insertamos la expresion SQL de filtrado, después podemos y ademds
es recomendable validar dicha expresion con el boton Verificar, por ultimo aplicamos.
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Crear expresion de filtrade x|

Campaos Operadores
[FS T T
|COD_ENT f
(HOMERE [ 15kl
|[ERARGLIA. : : - el
[TIPO_LIN - Afiadir Expresion | | Afadir Operador -

= >

il

Patran Patrin

Expiresion
|JERARGUIA] >4 -
[} [Venficar_|

= Limpaar- |

. Deseripoidn
simbolo PO

Tramos con mayor caudal

N

Lreptar Cancelar |

Para crear un nuevo trazo para las ramas principales de la capa de rios seleccionamos el botén
de Simbolo y después en el selector de simbologia, pinchamos en Nuevo. Debemos seguir una
serie de paso, primero seleccionamos en Simbolo de linea simple que la linea es de color azul,
grosor 3.0 y desplazamiento 0.0, segundo en la pestaia Decoracion de flecha activamos Usar
decoracion, es de Tamaiio 15.0, de Agudeza: 35.0, el Niimero de posiciones: 5, dejamos
simbolo por defecto, activamos Invertir primer nodo y ponemos Rotacion respecto de la linea,
tercero afiadimos otra linea de color cian, ancho 10.0, desplazamiento 0.0 y en esa linea
desactivamos Usar decoracion en la solapa Decoracion de la flecha. Por tltimo aceptamos en la
ventana del editor y guardamos el estilo nuevo como un fichero de simbologia *.sym.

" Editor de propiedades de simbolo (%]
Previsualizacian Propiedades
Tipo ';ir;'\boro e Li-nea simple | Unidades bi‘xeles - ;e_n &l muncio -
Simbolo de Linea simple | Decoracién de flecha | Propiedades de |a linea
Capas - —
(A@ | ™ —
o) =
{E‘_ Ancha 10,00 15
d |~
u - Desplazamiento; 0,005
+/ X[t ¥
Aceptar || Cancelar

En el apartado Descripcion del filtro ponemos una descripcion para esta simbologia. Por
ejemplo, poner “Tramos con mayor caudal”. Esta cadena de caracteres es la etiqueta que
aparece en la ToC una vez aplicada esta simbologia a la capa.

A continuacién aplicamos otra expresion de filtrado que es [JERARQUIA] ==3 ||
[JERARQUIA] == 4 como expresidn, y pinchamos en simbolo para definir el estilo de linea.

Como hemos hecho antes ahora volvemos a crear un nuevo estilo de linea para el nuevo filtro,
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vamos al selector de simbologia darle a Nuevo y seleccionamos el tipo de Simbolo de linea
simple nuevamente. Es de tipo de linea simple de color celeste, con Transparencia de 80.0%, de
Ancho: 5.0 y sin Desplazamiento (0.0). En la solapa Propiedades de la linea escogemos el
Estilo de la union redondeada, Estilo extremos sin extremos y el Patron de relleno desplazamos
la guia gris 10 lugares hacia la derecha y rellenamos como en la imagen siguiente. Por dltimo
aceptamos en la ventana del editor y guardamos el nuevo estilo, como un fichero de simbologia
*.sym.

|
Previsualizacidn Propiedades
.\ . Tipo Esl'l_nbulu de Linea simple "| Unitfacles ||_)ixeies | en &l munda j
, 4 ,, Simoolo de Linea simpla | Decoracion de flecha  Propiedades de |2 linea |
,'- \ I- L\'l_.ilu ll!_ll unign:
w! A =

AL ‘l\""

En escuadra A Inglete Redondeada

o= Estilo del exiremao:
= e - -

Sin extramo Redondeado Recrangular

Pawdin de rellenn:

i_
-

X

Aceptar || Cancelar

- En el apartado Descripcion del filtro ponemos una descripcion para esta simbologia, como
puede ser “Tramos con menor caudal”. Aceptamos y aplicamos la simbologia.

gvSiG 1.9 alpha:Sin titulo

= [V A widro_andaluciashp
Tramas con mayor caudal
05 con menor caudal

&[] A Provincias andajucia shp.

@ Propiedades de la.capa 7 20 0 ) s 7 : =
General Simbalogia | Biquetados |

| Guardarievenda.. || Recuperar leyenda... |
Jnuzm 105 elamentos de |a capa en funcién de Una cefermMinaga expresion ce filrado.

& Canuidades

Categori
Expr = _
Val | Resta de vaiores ~
Miruples autbutos | | Simiolo | walor Eniquera
& Objetos - (ERAROUIA >4 Tramos can mayor caual
..... UERARQUIA] ==3 || (JERARQUIA] == 4 Tramos can menar c:
o
) Maios — [(=373509,51 [ = 4221130,16 [5G 23020

- A continuacién guardar la simbologia debemos ir a Propiedades/Simbologia mediante el botén
Guardar leyenda podemos salvar a disco duro la simbologia en formato *.sld (estindar de
intercambio de estilos) o formato *.gvl.
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3.6-Etiquetado por tabla

- De nuevo sobre Propiedades, vamos a la pestaia Etiquetados y seleccionamos Habilitar
etiquetado. Seleccionamos en General la opcion Atributos de la etiqueta definidos en tabla,
ponemos NOMBRE99 como campo de texto para el etiquetado, una altura de texto fija de 10
pixeles en el mundo y el color fijo es “negro”.

@ Propiedades de la capa

General \Simhnlugia‘ Etiquetados \ Hluerenlate\
Habhilitar etiguetado

General: [Atrlbums de |a etigueta definidos en tabla -]

Campo a efiguetar, [NOMEREQQ v] Bl

() Altura del texto: [OBJECTID ~] color

(&) Tamafio fijo: |10 0 | ’7.

Rotacidn: [-- Mhane -- '] @ Color Tijo lZE]@lOO%
Unidades [pixeles vI

[en e '] (") Campo de colores: QBJECTID =

Cerrar ] [ Aplicar I [ Aceptar

- Si aceptamos los poligonos de las Provincias son etiquetados con sus respectivos nombres. En
esta opcion de etiquetado, ademds, podemos definir un campo especifico para la altura del texto
a visualizar (para poder ver el texto con tamaifios relativos diferentes) y otro campo para la
rotacién del mismo. También podemos elegir el tipo de fuente, el color y el tamafio en metros o
en pixeles (ambos valores son enteros).

E OVSIGHEDCURSUIGN o))
Ahive Ver Vi Capa Tabia snabm Vemara Avioa
bpHeaaasHE<E00L=20(sk 3290300V BE #[ea[A & [¥ [&HEenomomdim =

G Vista: VISTAL o B

Bl AlEsmprevinissshp

adtajoz

I Balears (Iies)

M Barcelona

1 Burgos

[ Cantabria

[~ Castelln / Cast
Ceuta

[ Cluctad Real

M Coruna (8

M Cuenca

[ Coceres

I codiz

|
Castellon / Castello ‘
cia / yéir/ma
s (lles)
cia / Valtincia

Balears (lies
Wcais (1es)
e

[ Guadalajara
I Guipnizcoa

icante / Alacant

Imas (Las) ¢
e mas (33
[ Tarragona
M Terue! Imas (Las) "Ceuta

=wedn o ‘n(a Cruz de Teggrife

alencia / Val

I vallacolid . (r:(; Cruz de Tenerife IRz et
I vizcaya ntaleruz de Tehgiire

[ zamora mas (Las)
zaragoza <l MEinea Cruz de Tenerife
< >

i Proyecto guardado: CURSO.gvp 15352114 Slietros K= -150247,4 |7 =3.746.240,31 [EFsc23030
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Nota: para que los caracteres con acentos se vean correctamente y no como simbolos raros,
serd necesario asignar la codificaciéon correcta a los ficheros tabla .dbf asociados a los
shapefiles que estemos utilizando. Para ello serd imprescindible tener dicha cartografia en un
directorio Read & Write para poder modificar con gvSIG el contenido del fichero .dbf al
asignarle la codificacion correcta. Para ello, desde el menu de la vista Tabla/Atribuir
codificacion a archivos .dbf se le asignaré la codificacién (por ejemplo ISO-8859-1 para la
capa esp_provincias.shp) y luego se cargard nuevamente la capa en la vista.

3.7-Etiquetar entidades de igual forma (expresion)

En este apartado consiste en etiquetar todas las entidades de una capa poligonal de la misma forma,
incluyendo en la expresion de la etiqueta un texto, valores de la tabla asociada y expresiones
matematicas.

— Primero creamos una nueva vista que la renombramos y llamamos Etiquetadol. Y
seguidamente afadimos la capa con la que trabajamos que es provincias_andalucia.shp que esté
en el directorio /cdrom/data/cartografia/andalucia.

— Dicha capa es vectorial de poligonos y dispone de varios campo, de los cuales nos interesan uno
numéricos representando el darea (AREA_KM2), otro que es el nombre (PROVINCIA) y el otro
la cantidad de habitantes (HABITANTES).

- Seleccionamos la capa en la ToC, abrimos Propiedades de la capa y elegimos la solapa
Etiquetado. A continuacién habilitamos etiquetado y seleccionar en el apartado General la
opcion Etiquetas definidas por el usuario. Luego Etiquetar todas las entidades de la misma
manera.

— Para definir el aspecto queremos que tengan nuestras etiquetas, tanto en contenido definiendo la
expresion del etiquetado, como en aspecto definiendo el estilo del fondo de la etiqueta, picamos
sobre el boton Propiedades.

Fuents

8.00 |G [pixeles e el mundo ~

-{hoox

ero de ca ) Expresisn de etnuetado
L “DENSIDAD =" [HABIT ANTES] /IAREA_KM2]
2 [PROVINCLA]

m
B 1 Seleccionar Texto
: Sin estile

- Las cadenas de texto que queremos que aparezcan en las etiquetas deben ir con comillas dobles
(“Texto”). La referencia a un campo de la tabla de atributos debe ir con corchetes
([nombre_campo]), mientras que las expresiones matemadtica no necesitan ningin cardcter
auxiliar para que puedan ser calculadas. Asi por ejemplo podemos afiadir dos expresiones, una
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es [PROVINCIA] y la otra “Densidad habitantes=" [HABITANTES]/[AREA_KM?2]

-~ Con una expresion SQL podemos filtrar etiquetas, es decir, podemos hacer que las etiquetas
aparezcan solo en algunas entidades en base a expresiones de filtro SQL. En nuestro caso
escribimos en el apartado SQOL lo siguiente: AREA_KM?2 > 10000.

— En el apartado Estilo de Fondo al seleccionar el botén Seleccionar se abre el selector de estilos
desde donde se podemos elegir un estilo creado previamente, cambiarle su tamafio y editarlo a
conveniencia desde el boton Propiedades.

I} = ]
Estilos de etiqueta
) Biblioteca de estilos Previsualizacion
Text Glohe Text Globed
[ Editar estilo ]
Editando [Text Glabe 1 | Opciones
*Punm etiquetado Herramientas
& Ancha: | 110,00 s}FzL
Altura: 40.0
2 T [ 10.00}
‘ A Unidades |pixeles -

i

:
§
.

=
B
2|z
15
ol 4

Aceptar || Cancelar | | Reiniciar |

Nota: Si no tenemos cargada ninguna imagen para las etiquetas, podemos afiadirla desde el
ultimo icono de la ventana Editar estilo; y exploramos hasta la imagen donde la tenemos, que en
nuestro caso es: /cdrom/data/plantillas.

- En caso de tenemos que etiquetar con 2 expresiones se debe editar el estilo TextGlobe
(/cdrom/data/plantillas ) afiadiéndole un campo de texto més.

- Los cambios que hacemos sobre los fondos de etiqueta debemos guardarlos para posteriores
usos como un fichero *.style en el directorio Styles dentro del directorio gvSIG.

- Para generar nuevos fondos de etiquetas podemos hacerlo a partir de ficheros *.svg, *.jpg, *.png
y *.gif. Para crear un nuevo fondo, desde el selector de estilos, pinchando en Nuevo, definimos
el nombre del estilo y la imagen asociada, la que se muestra en la imagen siguiente se encuentra
en el directorio /cdrom/data/plantillas.

~Selactor d e ) i " i
Estilos de eliquela
1 Bibhoteca de estiios Previsuanzacion

Text Globe Text Glonel

[~ e ]

Editands Plaga Camrer

Wi v o el

Opciones
H—Punto etiquetado Herrainientas

Ly
ancho

A Atura

Unidiades | plxeles -

en el munda v

.

&)
B Nuewn

Guardar

Acaptar Cancelar

| Rainigiar
| Propisdades

Aceptar || Cancelar
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Ademads se debemos crear el fichero *.style en el directorio Styles dentro del directorio gvSIG,
dandole a Guardar desde la ventana del selector de estilos.

Nota: Cada imagen puede tener varios estilos asociados. Para eliminar los estilos y que no
aparezcan en el selector basta con ir al directorio Styles dentro del directorio gvSIG y eliminar
el fichero *.style.

En la solapa Etiquetado vemos en el apartado Opciones el botén Colocacion, este sirve para
determinar la colocacién de etiquetas en poligonos, al colocarlas de forma recta siguen la
orientaciéon del poligono, ademds acoplarlas dentro del poligono y situar tnicamente una
etiqueta por entidad.

(3] Siempre horizontal

() Siampre recta

[w! Acoplar deniro del poligona

~Etiquetas rep

() Bliminar etiquetas repefidas

() Stuar nicamente una etiqueta por entidad

() Suar una etiquéta por cada pane de la entidad

_ acepiar || Cancelar

Aplicamos las opciones que deseamos para ver el resultado.

P |‘.|ﬁﬂ
ety Fed TH Capa Tabta

DEHtcAe s o AHL NN = 0 0=00 - v %07 D ALEB & B HE - %5 |4 0@ s s -
= 1 M Prorcias andaluci s

b Ver emma Visia

L=
1] it Skt pe
£ [ 8 Prodneias anaakicis s
[ aue 265 - 4ne 26E
654354 - G81 75
783186 - 253 €30
1138734~ 1 196 734
1528851 - 1Ere s
= ] & hdra_angaiiashp
HE
3
5

N
& [ 4 purns_snosucn g
= 1 8 pmasoias andatwashn

|
L[] M Provncizs ancalriash
L

i Proans anma: sguaess, g8 s [ T TR T T LR R e LT T

Se puede especificar el rango de escalas en que vemos aparecer nuestras etiquetas en la vista.
Para ello empleamos el botén Visualizacion que hay en la pestaiia Etiquetado. La opcién Usar
el mismo rango de escalas que el elemento de la capa hace referencia al rango de escalas que se
puede definir en las Propiedades, dentro de la pestafia General de la capa vectorial. Las
etiquetas se mostraran entre los limites que pongamos en la ventana de Rango de escalas.
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" Rango de escalas E
Especificar &l rango de escalas en el gue fas etiguetas seran mostradas:
Usar el mismo rango de escalas gue el elementa de la capa
2| No mostrar las etiquetas cuande se haga zoom
For encima de; 1500000 [wi {Escala min)
Por debajo de: 1|600.000 =] (Escala mix)
Aceptar | Cancelar

- Ponemos que no es visible por encima de 500.000, y por debajo de 600.000 por ejemplo.

- Para comprobar variamos el zoom de la vista de manera de cambiar la escala de la vista.

3.8-Navegacion

—  En primer lugar configuramos el Localizador. Para ello vamos a Vista/Configurar Localizador,
pinchamos sobre Afiadir capa y seleccionamos el fichero esp_localizador.shp del directorio de
cartografia. Un mapa de Espafia aparece en la zona del Localizador. Podemos navegar, por la
vista, al lugar que deseamos con solo pinchar o arrastrar el rectingulo que aparece en el
Localizador.

Capas del localizador:

esp_localizador. ship

[

Afiadir capa... | | Quitar capa... | | Editar levenda.. ‘ | Cerrar

- En la Vista anadimos la capa Centro_2002.jp2 y Puerto_1980.ecw del directorio de cartografia
del LiveDVD (/cdrom/data/cartografia/Valencia), seleccionamos el driver de imagen (réaster).
Podemos hacer un zoom a la capa que acabamos de afiadir gracias a la herramienta del menu
contextual Zoom a la capa. Para ello nos ponemos encima del nombre de la capa y picamos
sobre él, con el botén derecho del ratén, a la que previamente ponemos como capa activa.

- Nota: La posicién de la cruz del navegador acompaiia los movimientos que hacemos en la vista,
dando una situacién aproximada de donde nos encontramos respecto del mapa de Espaiia.

- Hacemos un pequefio inciso en este apartado para observar que, como establecemos en
Preferencias del programa dentro de la preferencia Orden de la carga de las capas, las capas
tipo réster aparecen por debajo de las capas vectoriales. Pero en este ejercicio para trabajar
mejor seleccionamos las imdgenes en la ToC y arrastramos hacia arriba.

- Ahora afiadimos en la misma vista otra capa, llamada parcelas_Valencia.shp, para ello
necesitamos seleccionar el driver shp en el explorador de ficheros.
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Ponemos activa la capa, y pulsamos con el botén derecho del ratén sobre el nombre de la capa,
seleccionamos Propiedades en el menu contextual desplegado, vamos a la pestafia Simbologia y
sobre la opcion Simbolo tinico quitamos el relleno y cambiamos la linea a un color més visible
sobre a la ortofoto (a rojo por ejemplo).

Realizamos un zoom a la zona del puerto de Valencia.

Seleccionamos la herramienta de Gestion de encuadres [ (Vista/Navegacion/Encuadre), para

almacenar una determinada vista con un nombre que nos permite restaurarla mas adelante.

=.[¥] M parcelas_valencia SHP

[ Defaunt
M alencialoB0.eew

A esp_provindas.shp

Guardar el zoom-

Hombre gue se le dara al zoom FUERTO

J
| Guardar

Recuperar y eliminar otros

FUERTO

| seleceionar Elirririar ;
e

b

3 t v o = =
i Aplicacidn iniciada Metros = 7301213 V=437 5 _|EPSG 23030

Cerramos la ventana de Gestor de encuadres y sobre la imagen anterior del Puerto de Valencia
(de 1980) afiadimos ahora una nueva imagen, de la misma zona, correspondiente al afio 2002
(Puerto_2002.ecw). En la ventana del explorador de ficheros seleccionamos el driver
correspondiente a imagenes, gvSIG Raster Driver.

Utilizamos la herramienta Centrar la vista sobre un punto E sobre las coordenadas (X:
725830; Y: 4372060), que corresponden a la Plaza de toros de Valencia. Con esta herramienta,
sl tenemos una capa vectorial activa en ese momento nos muestra la informacion asociada al
elemento sobre el que estd el punto buscado, y si la capa activa es una imagen observamos la
informacion del pixel en concreto.

Seleccionamos de nuevo la herramienta de Gestion de encuadres y almacenamos el nuevo
marco. Dentro del mismo cuadro de didlogo elegimos el encuadre anterior (el del puerto de
Valencia) y pinchamos sobre Seleccionar. Vemos como la Vista se encuadra sobre la zona
anterior.
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3.9-Medicion de areas y distancias

- Sobre una vista podemos medir tanto Areas B2 como Distancias 5. En el caso de dreas
obtenemos el drea y el perimetro del poligono que dibujamos sobre la vista, y las medidas las
vemos en la barra de estado tanto el perimetro como el drea.

Archiva  Ver Vista Capa Shalom  Wentana Auda

DpHeeaasE<d 0 vo=H0 20300 EHEH R
&, |ZE;E|CapaWMS =]

| @ vista: Sin titulo - 0 z
7] (3 capa wMms

o H

~|metros M= 663.858,09 |¥ = 4.435.982,99 [r482.124 14:11.461.146.... |m2 |[EPSC:22030

- En distancias podemos ver tanto las distancias parciales de los tramos que vamos dibujando,
como la distancia total. Cada vez que picamos sobre la vista nos calcula la distancia del tramo,
entre el ultimo punto insertado y el anterior, y lo suma al sumatorio total de distancias de los
tramos anteriormente introducidos.
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Archivo  %¥er Yista Capa Shalom  Yentana Ayuda

hed - LY IR IEFETTY

glaaasHE<dD

B a ‘E.EE‘Capa Wiz H|
{9 Vista: Sin titulo - 0
[ Capa WMS

o B

.

x|Metros K =722238,97 |Jr=4346912,58 |Dist:143.908,29 [Total:143.908,33 [EPSG:2203(

3.10-Reproyeccion de capas vectoriales

31

- En este apartado afiadimos, al proyecto actual, la capa esp_4326.shp, donde ya tenemos el mapa
de Espafia en el sistema de referencia 23030, coincidente con el de la vista.

- En la vista VISTAI pinchamos sobre Afiadir capa, afiadimos la capa esp_4326.shp. Observamos
que en la ventana de Afiadir capa esta seleccionada la Proyeccion 23030, lo que nos indica que
la capa es afiadida, a nuestra vista, en dicho sistema de referencia.
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-

Afacir capa

Arveiay | Gearmaterarclar | [DRC | RS0 WS WES ), dreikiE

Lapas

S AE0E SR

Prosoccién actual  EFSCIEI0Z0

PHETETS

ACEpAr Cancela
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Una vez le damos a Aceptar y hacemos un Zoom a la capa (utilizando el menu contextual),

comprobamos que las coordenadas del mapa de Espafia no son las que deben ser en el sistema
de referencia 23030. Esto se da porque se carga la capa esp_4326.shp. cuyas coordenadas estdn
en el sistema 4326, pero no lo indicamos a la aplicacién en la ventana de Afiadir capa, por lo
tanto se carga incorrectamente la capa.

- Eliminamos esta capa que ha sido afadida de forma incorrecta (botén derecho del ratén sobre
ella, Eliminar capa), y pinchamos nuevamente Afiadir capa. Seleccionamos la misma capa
esp_4326.shp, pero esta vez tenemos la precaucion de indicarle a gvSIG que se encuentra en el
sistema de referencia 4326 (Datum wgs 84 y coordenadas geodésicas). Para ello entramos en el
mend de Proyeccion actual, y en la ventana que se abre seleccionamos el “Tipo” EPSG, el
“Criterio de busqueda” debe ser Por cddigo, y en el cuadro de texto escribimos 4326. En el
cuadro de la parte inferior escogemos la opcion Transformacion EPSG, le damos a Siguiente,
elegimos el codigo de transformacion /633 (Spain — Mainland except northwest).

Selecciona sistema de referencia

~Transformacion EPEG

Transformacionss

| cédia... Mombre de la Transformacion Tipo de
1612 |[EDS0 10 WSS 54 (23) ranstor

Descripcion del Ares

[1613  [EDS0 to WiGE 54 (24) ransfor

Morvway - Morth Sea - offshore 0

[1627  [EDS0 to WiGE 54 (25) ransfor

Denmark - onshore and offshore.

[1629  [EDS0 to WiGS 54 (26) ransfor

Gibrattar - onshore and offshore

ransfor
sfar

1635 [EDS0 to WSS 54 (29) ftransfor...

'Spain - Balearic Islands

et

4328 | |Spain - norfwvest (north of 41 d
(1784 |EDSO 0 WIS 54 (30) ftransfor..[4326 | [Turkey - onshore and offshore. &

& |

Morvway - oftshore north of 62 dej &

Cancelar

] [ Arterior I [ Finalizar

®
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Finalmente damos a Finalizar, en la ventana Seleccionar sistema de referencia, y, en la ventana
de Afiadir capa, a Aceptar, vemos la capa de Espaiia que estd en coordenadas geodésicas pero se
reproyecta en el mismo sistema de referencia que el resto de capas de la vista (UTM huso 30).

3.11-Anadir capa de eventos

En una vista podemos afiadir una capa de puntos a partir de una tabla de coordenadas. Para ello
afadimos al proyecto dicha tabla, y seguimos los pasos que explicamos a continuacion.

Primero, desde el Gestor de proyectos (Ver/ Ventana de proyectos), seleccionamos Tablas como
tipo de documento, pinchamos sobre Nuevo y luego a Aifiadir para seleccionar la tabla
XY_mun.dbf (debemos elegir el driver correspondiente para este tipo de ficheros) de la carpeta
Valencia.

Una vez cargada la tabla nos vamos a la vista en la que estamos, pinchamos sobre Afiadir capa
de eventos [ y seleccionamos la tabla XY_mun.dbf, el campo XUTM para las X, y el YUTM
para las Y.

Anadir capa de eventos x|
Tabla: [ o ot |
X [ruTh |
v YLITH [~ |

Aceptar | Cancelar |

Aceptamos en la ventana Afiadir capa de eventos y vemos los puntos sobre la vista anterior.
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@ gvSIG:Sin titulo LIRS
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i vista : Sin bitulo - 0

= Default
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[ Puerto_z002j
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- La capa insertada, es una capa virtual, es una visualizacién de puntos Gnicamente. Si guardamos
los puntos como un fichero *.shp, debemos poner activa la capa, y sin seleccionar ningtin punto
exportamos con Capa/Exportar a.../SHP. Asi creamos un shape de puntos. Si no seleccionamos
ningln punto, se exportan todos los elementos, y si en cambio escogemos algunos puntos, s6lo
extraemos esos elementos seleccionados.

3.12-Transparencia de una imagen

- Enla misma Vista, ponemos las dos capas de Espafia como no visibles, y como activa la capa de
Puerto_2002.ecw y haciendo botén derecho sobre ella se abre el mend contextual en donde
pinchamos sobre la opcién Zoom a la capa.

- Lo siguiente, vamos a las Propiedades del rdster de la capa Puerto_2002.ecw, a través del menu
contextual. Nos muestra la ventana de Propiedades de la imagen raster, en donde tenemos cinco
pestaiias disponibles: Informacion, Bandas, Transparencia, Realce y General.
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i Propiedades del rister

Infarmacidn \ Bandas \Transparencia\ Realce \ General\

Informacién del dataset
Archiva: fhome/alexandra/Curso_gvalG_1-%-0jcartografia/valencia/Puerto_2
Tamafio: 8,75 MB (9.173.516 bytes)
Ancho x Alto: 3011.0 X 5464.0
Formato: ecw
Georreferenciado: s
Mimero de 2

Bandas:
Tipo dato: Byte

Coordenadas geogrificas
T2Y93E5 108806724, 4372638 0057EBEET
732296, 1988906724, 4367174.0057858853
Superior derecha; 732396, 1988206724, 4372638.005788883
Inferior izguierda: 723285, 1988206724, 4267174.005788883
Tamafo pixel X 1.0
Tamafio pixel ¥ -1.0
Fatacion en X: 0.0
Roracidn en Y: 0.0

Superior izguierda:
Inferior derecha

Origen
Band 1: Type=Byte, Colorinterp=Red
Band 2: Type=Byte, Colorinterp=Creen
Band 2: Type=Byte, Colorinterp=Blue

4
[Pusnta_2002. ecw

Aplicar H Aceptar H Cancelar ]

Para modificar la opacidad de los pixeles de la imagen pinchamos sobre la pestafia
Transparencia. Se activa dicha opcién, en la parte superior de la ventana, y escogemos un
porcentaje igual a 35, bien con la barra o introduciendo el valor numérico. Asi vemos las

diferencias en las infraestructuras portuarias entre las dos imagenes.

Archive  Yer Capa  Yenana VYista  Ayuda
IR E i L LI YT 2 [k

S Evern : i Giicimiig i
=¥ M parcelas_valencia SHP

] Defaun i

M valencia2zo02.e0n
] M esp_4326.5hp
M valencia1980 ecw

w1 M esp_provincias.shp

il .
115122 ~|Metros pC=730612,6 I¥ = 4.370.826,64 [EPSG:23030

i Aplicacion iniciada

A continuacién apagamos la visualizacion del raster Puerto_2002.ecw, para ello desactivamos

la casilla que hay a su izquierda.

Abhora trabajamos con el archivo Puerto_1980.ecw, ya anadido con anterioridad. Y realizamos

© 2011 Asociacién gvSIG



Curso de gvSIG 36

un proceso con el que pasamos de una imagen en “color verdadero” a “falso color”. Para ello
picamos en el boton derecho del ratén sobre el réaster seleccionado en la ToC, se abre el menu
contextual, en donde pinchamos sobre Propiedades del rdster y vamos a la pestafia: Bandas.
Después ponemos la banda 1 a B, 2 a Gy 3 a R, para obtener una visualizacién en falso color de
la imagen, como mostramos en la siguiente figura.
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{i# Propiedades del rister :
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[ Aplicar ” Areptar H Cancelar ]

A continuacién, queremos realzar la zona del espigdn, para asi resaltar los limites, respecto al
contorno con el mar. Para ello vamos a Propiedades del rdster y seleccionamos la pestafia
Realce. Activamos, en el apartado Realce, las casillas: Activar, Eliminar extremos y Recorte de
colas (%), a éste le asignamos un 10%.
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i Proyecto guardado: CURSO.gvp
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4. Analisis visual

En el presente ejercicio trabajamos con leyendas, selecciones, consultas y tablas, para introducirnos
en ellas.

- Para comenzar este nuevo ejercicio desde el Gestor de Proyectos (Ventana/Gestor de
proyectos), abrimos una vista nueva. La llamamos Andalucial.

- Abrimos la vista y vamos a Afiadir capa. Las capas que afiadimos estian en UTM30, por lo que
primero ponemos como sistema de referencia el EPSG 23030 (Datum: European 1950;
Proyecciéon: UTM; Huso 30), ya que la dltima capa insertada estd en 4326, y este sistema de
coordenadas queda memorizado. Luego afiadimos los siguientes shapes: municipiosAndal.shp,
hidro_andalucia.shp y ferrocarrilAndal.shp (para todos tenemos activo el driver de shp). Para
continuar con el ejercicio, dejamos visibles solamente las capas de municipios
(municipiosAndal.shp) y de hidrografia (hidro_andalucia.shp).

4.1-Leyenda predefinida

Para definir la forma de visualizacion, de la capa llamada hidro_andalucia.shp, utilizamos una
leyenda predefinida. Estas leyendas son ficheros con extensién *.gvl, generados por el propio
gvSIG a partir de una leyenda definida en una capa cualquiera.

- Activamos la capa hidro_andalucia.shp y accedemos a la ventana de Propiedades, solapa
Simbologia.

- Pinchamos sobre el boton Recuperar Leyenda, asi afadimos la leyenda predefinida.
Seleccionamos el fichero jerarquia.gvl y aceptamos. Esta leyenda nos muestra los rios en
funcién de su jerarquia.

Archivo  Wer (Capa  Yentana Vista Tabla Ayuda

™ Default.
municipiosAnce

- [ Detault

i Aplicacion iniciada 1:[1.855.634 [~ |Metras p = 27722779 ¥ -3943760,37 [EPSC23030 |
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Exportamos la simbologia de una capa que deseamos emplearla en otro programa, para ello
utilizamos un formato de intercambio de simbologia *.SDL (Styled Layer Descriptor, version
1.0.0). Dicho formato no es propio de gvSIG, podemos usarlo para compartir leyendas con otros
programas, pero si lo empleamos para gvSIG podemos perder algunas caracteristicas de la
leyenda original en dicho formato.

Para ello volvemos a exportar la leyenda de la capa hidro_andalucia.shp, la guardamos en
formato .sld en el escritorio, y nos saldrd en siguiente aviso que aceptaremos.

(= Dial0gDTdEComhrmacion, =

Q El formato que ha seleccionado ho es propio de gvwsIG, se puede wilizar para compartir leyendas con olros programas.
Si, posteriormmente, desea importar de nuevo esta leyenda a gyvsIs, le recomendamos que utilice &l formato GvL
o0 de lo contrario podria perder alguna de las caracteristicas de la leyenda original.
JDesea continuar?

En una vista nueva, volver a cargar la capa municipiosAndal.shp para aplicarle la leyenda
predefinida que se acaba de guardar, y asi comprobar que se carga correctamente.

4.2-Exportar a imagen

Con gvSIG podemos exportar una vista a una imagen sin georreferenciar. Para ello, teniendo la
vista que queremos exportar como activa, vamos a Vista/Exportar/Imagen, podemos salvar a
formato jpeg, bmp o png. Esta imagen la podemos incorporar posteriormente a documentos de
texto o a presentaciones.

Archive  Ver | Vista  Capa Tabla Shalom  Vertana Awuda

0 H| & gestor ae geoproceses BolzkRebeanov[e2E 2eald & ¢ |
@ Consulta 5
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— Impresion rapica
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I 0} @, Localizador por atributo
Nueva capa »
& Afiadir capa AR-0
- Mavegacian »

Poner capas a 3
Conflgurar Iocalizacior
Propiedades

i Aplicacion iniciada 1[3.221107 [=lMetroz [ =-88.982,02 v =4.828.486,61 |EPSG:2

4.3-Herramientas de seleccion

Es importante saber que cada capa tiene su propia seleccion de elementos, y para poder hacerlo
debemos tenerla como capa activa. Usamos la herramienta Seleccionar por punto [ para

seleccionar uno o mds elementos (empleamos la tecla Ctrl para una seleccion multiple), la
herramienta Seleccionar por rectdngulo % para seleccionar a la vez todo lo que queda dentro del
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rectangulo, la herramienta de Seleccion por poligonos 9 con la que delimitamos un poligono
cualquiera para hacer la seleccion, la herramienta de Seleccion por polilinea "4 para seleccionar

todos los elementos que son tocados por una polilinea, la herramienta de Seleccion por circulo Ty
para seleccionar todo lo que queda dentro del circulo y la herramienta de Seleccion por drea de
influencia €* para la seleccion de todo que lo estd a una cierta distancia (indicada por el usuario)
del elemento o elementos seleccionados.

Para quitar la seleccion de todos los elementos, primero ponemos como activa la capa deseada y a
continuacion seleccionamos la herramienta Limpiar Seleccion [ .

- A continuacién empleamos la herramienta Seleccion por dreas de influencia, para hacer una
seleccion de todos los elementos que se encuentran dentro de un area determinada. Ponemos
como activa la capa municipiosAndal.shp, escogemos con la herramienta Seleccion por punto
uno de los poligonos y activamos el botén Seleccion por drea de influencia €. Nos muestra
una pantalla y le indicamos 100 km. En Opciones activamos Seleccion multicapa (tener todas
las capas como activas a la vez) y Agrega capas de dreas de influencia.

Ll conhguracion =

Anchura

Anchura 100,00 Unidad  [km ~

Sentido

Paligono |E}neriur vl

Linea |E}neriur vl
Punta |E}neriur vl
Multipunta |Emeriar vl
Opciones

Seleccidon multicapa.

Agrega capas de areas de influencia.

Areptar || Cancelar

- Se aiade una capa nueva con el drea de influencia y en la/s capa/s seleccionada/s en la ToC se
nos seleccionan los elementos que quedan dentro de dicha area.
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@ BUSIGIDRCICOR ) =]

Archivo  Ver Wista Capa Tabla Shalom “entana Ayuda
e AeaaasE<c R L0=20 2 Mr20¢ 200V EE #(el[A & [& [&HHnnapcsmoasmp [-]

@ Vista: Andalucia e B

=¥ A influence_areas_municipioss

=
o[ A seleccion.shp

=
=-[v] M hidro_andalucia.shp

(SISkye] ()
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- Abhora quitamos la seleccion de todos los elementos, con la herramienta Limpiar Seleccion.

Otras herramientas de selecciéon, mds complejas, son el Filtro Y y la Seleccion por capa
(Vista/Seleccion/Seleccion por capa).

- Hacemos visibles s6lo las capas municipiosAndal.shp y ferrocarrilAndal.shp (situamos la de
ferrocarriles por encima), y ponemos la de ferrocarrilAndal.shp como activa.

~ Vamos a Filtro ¥ y hacemos la consulta, COD_ENT = “VI0”, y pinchamos a Nuevo
conjunto. En la vista vemos el tramo seleccionado, que corresponde con el tren de alta
velocidad.

- Después de realizar una selecciéon (teniendo los elementos seleccionados) podemos realizar una
nueva seleccion, bien la afiadimos a la anterior (con Afiadir al conjunto) o bien seleccionamos
elementos del conjunto anterior que cumplan otra condicidn (con Seleccionar del conjunto).

- Abhora realizamos una seleccién por capa. Queremos saber por ejemplo los municipios por los
que pasa el tren de alta velocidad. Para ello, sin quitar la seleccién anterior, ponemos activa la
capa municipiosAndal.shp, y vamos al menu Vista/Seleccion/Seleccion por capa. Realizamos la
consulta:

Seleccionar de las capas activas los elementos que...
Intersecten con
elementos seleccionados de la capa

ferrocarrilAndal.shp
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|@ Seleccion por capa

Seleccionar de las capas activas los elementos que:... Muewn conjunto

Elermentos seleccionados de la capa Seleccionar del conjunto

llntersecten con vi | Afiadir al conjunto

|ferr0carriIAndaI.shp vi Cancelar

Pinchamos sobre Nuevo conjunto 'y vemos seleccionados los municipios por los que pasa el tren
de alta velocidad.

Es posible guardar la seleccidn, que tenemos en la capa shp, a un fichero independiente o a una
base de datos. Para ello cerramos ambas tablas y con la capa shp activa vamos a Capa/ Exportar
a /SHP o DXF o PostGis o GML. La aplicacion nos avisa del total de elementos que guarda en
la nueva capa y nos pide una ruta para el fichero nuevo. Al crear el fichero nos pregunta si lo
queremos afiadir al proyecto actual para poder trabajar con él, y aceptamos.

4.4-Explorar una tabla de atributos

En algunas aplicaciones nos es muy util visualizar directamente el contenido de la tabla de atributos
asociada a nuestra cartografia.

Activamos la capa de municipiosAndal.shp, si no la tenfiamos activa. En ella tenemos
seleccionados los municipios por los que pasaba el tren de alta velocidad.

Abrimos su tabla de atributos (Capa/ Ver tabla de atributos) o pulsamos sobre E#. En ella
vemos algunos de los registros seleccionados, y para observar todos los seleccionados en la

—

parte superior de la tabla, utilizamos la herramienta Mover arriba la seleccion g&. También

podemos seleccionar los registros complementarios, usando la herramienta Invertir seleccion
&9 .

Observamos que la seleccion se efectia tanto en la tabla (registros de color amarillo) como en la
vista. Existe una herramienta, Zoom a lo seleccionado <& (Vista /Navegacion /Zoom a lo
seleccionado), que nos permite ir directamente a los elementos que se encuentran seleccionados.

Para deseleccionar los registros solo tenemos que pinchar sobre la herramienta Limpiar
Seleccion [ .

Sobre la vista también obtenemos la informacién asociada a los elementos, que estdn en ella,
mediante la herramienta Informacion (g , asi como también con la herramienta Informacion
rapida %

Usamos la Informacion rdpida para identificar sobre el mapa los distintos tipos de ferrocarriles.
Ponemos activa la capa ferrocarrilandal.shp y picamos sobre Informacion rdpida, y nos sale
una nueva ventana donde seleccionamos la capa de ferrocarrilesandal, escogemos la pestana
del campo con nombre COD_ENT, activamos el campo calculado de longitud y aceptamos. Y si
nos posamos encima de una linea, nos sale el valor del campo COD_ENT (c6digo entidad),que
tiene ese elemento, y la longitud.
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o gVSIGEESCURS U/OVET [ =
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4.5-Resumen de tablas

- Los resumenes sobre los campos de una tabla nos son datos muy ttiles para trabajos de SIG,

para ello empleamos la herramienta Resumen de tablas £3 . Podemos obtener el minimo,
maximo, media, suma, desviacidn tipica y varianza de los campos en una nueva tabla (*.dbf),
dichos campos son necesarios, sobre los que se hace los restimenes, que son de tipo numéricos.

Ll RESUMEN T ENID1a5] =

Resumen de Tahla: Crea una nueva tahla que contiene un registro por cada valar dnico del
campo seleccionado, ademas de las estadisticas del resto de campos.

1. Selecciona el campo por el que se agrupara;

|JERARQUIA ~|

2. Selecciona una 0 mas estadisticas para ser incluidas en la tabla de resultados:

Cmumna| Minimo | Mé)umm| Media ‘ Suma |Desv Tiplca‘ Warianza
FRODE.
TNODE_
LENGTH
H51_100_
H51_100_ID
JERARGUIA,
TIFO_LIN

oooogoa
oooogoa
oooogoa
OoooEOOd
oooogoa
oooogond

3. Especificar fichero de destino:

‘fhnmejalexandra;(ursn_g\EIG_1—9—0;cnsas nuewvas/jerarquia. dbf | |_|

| Aceptar | | cancelar |

- Activamos la capa de hidro_andalucia.shp y seleccionamos la herramienta Muestra los

atributos de la capa seleccionada ﬁ', asi abrimos la tabla de la capa, después empleamos el
botén Resumen de tablas y nos aparece una nueva ventana. Escogemos el campo por el que
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agrupamos que es JERARQUIA, seleccionamos el campo LENGTH y como estadistica la suma,
asi sabremos la longitud de total de los tramos que tienen la misma jerarquia, y por ultimo
guardamos en un nuevo *.dbf.

4.6-Unir y enlazar tablas. Seleccion por atributos

— Teniendo activa la capa anterior de esp_provincias.shp abrimos su tabla asociada (Capa/ Ver
tabla de atributos) para identificar el campo PROVINCIA, que contiene un indice de provincias
de Espafia (es un valor numérico que va del 1 al 52).

- Afadimos al proyecto una tabla en formato *.csv; para ello vamos al Gestor de proyectos (Ver/
Gestor de proyectos), seleccionamos Tablas como tipo de documento, pinchamos en Nuevo y
luego en Arfiadir, para seleccionar la tabla PoblacionINE.csv (escogemos el driver
correspondiente para este tipo de ficheros). En esta tabla encontramos datos poblacionales de las
52 provincias.

— Para proceder a la union de las tablas necesitamos identificar un campo comun en ambas tablas,
dicho campo en el shape de provincias es DPROV y en la tabla de poblacién es CODIGO.
Debemos abrir una tabla (Ia de poblacién del INE por ejemplo) y asi la herramienta de Union
aparece en la barra de herramientas.

- Seleccionamos Unir ¥ (Tabla/ Unir), con lo que aparece la ventana para seleccion de tablas y
campos. Primeramente en Opciones de la tabla de origen escogemos la capa
esp_provincias.shp y el campo DPROYV, el prefijo del campo lo dejamos vacio, luego en
Opciones de la tabla destino elegimos la tabla, PoblacionINE.csv, y el campo, CODIGO. De
este modo afiadimos los campos de la tabla del INE a la tabla asociada al shp. Los nombres de
los campos afiadidos son del tipo: PoblacionINE.csv_nombrecampo.

I Umonidetablas: =
Opciones de |a tabla de origen
Tabla de origen: |Tabla de atributos: esp_proving... v|
Campo a usar para la unidn: |DPROV v|

Prefijo de campo: | |

| Siguiente = | | Cancelar |
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L] Unon it efan]&as: =

Opciones de la tabla de destino

Tabla destino: |poblacionINE. csv ~|

Carnpo a usar para la unidn: |c0dig0 v|

Frefijo de campo: |p0b|ati0n|NE_ES\f |

< Anterior | En || Cancelar

S Tabla: Tabla de auributos: esp_provindas.shp X poblacionINECSy 000l G e g g [E]
| oBjEcTiD | _aREa  |_PERMETER| _P...| P20099 D] _NOMBR..| _SHAPE.LENG | _SHAPE_aREA | _PROV |_COM| _DPROV | poblacioniNE.csvnombre | poBlacianiNE esv_total [poblacion!...|pobiacion!
40 3750647 420237541 74 valladolid 42023.7682947 3.75064700145E7 47 07 47 valladolid 498094 243999 254095 |5
41 1143721..7370.785...42 75 Falencia 7370.7873351% 11437266948 34 07 34 Falencia 174143 85955 88183
42 1068928.... 5921.066...43 77 Leida 592106806685 106892717244 25 09 25 Lieida 362206 180425 181781
42 6.317071..5019205.. 49 82 Segovia  501929.587558 6.31707163459E9 40 07 40 Segovia 147694 72973 73721
44 19936.25... 2103.107... 45 0 2102.1008412 199312368601
45 180.3561... 119.2010... 46 0 119.189115373 180187542679
45 298141.0..2547.025... 47 86 Tarragana 2547.03652408 298147.025384 43 09 43 Tarragana 609673 303684 305989
47 1.236049... 699782.6... 43 88 Salamanca 699782.700816 123604978708E..37 07 37 Salamanca 345602 167948 177661
48 8049414 609219349 91 mvila 609219.329638 8.04941421427E9 05 07 05 Avila 163442 81850 81592
49 8.010653...712495.0..50 92 Madrid 712494983595 8.010653646E9 28 13 CAL3
50 6637022 500839.2..51 99 Castelln... S00839.357377 6.63702226118E9 12 10 12 Castellon 4845686 240673 243893
51 1.244006... 154411252 106 Madrid 154411390772 124400925187E7 28 13 CAL3
52 1321357.... 5680.068..53 108 Guadalaj... 5680.05689969 1321359.39903 19 08 19 Guadalajara 174999 B8535 86464
53 1989023 939812.3..54 110 Coceres 93981231659 198902391291E.10 11 10 Careres 403621 200820 202801
54 1.536199.. 926757.6...55 117 Toledo  926757.662594 153619045289E..45 08 45 Toleda 541279 270406 270973
55 6.391373..218606.0..56 127 Balears (. 218605.95677 6.99137409301E8 07 04  CAD4
H 3.700693..1017013..57 122 valencia .. 101701.278388 3.700692076E8 46 10 46 valencia 2216285 1084149 1122136
57 471348.9..3180.928..58 0 3190.9241761 471349.576169
58 3.647650..445756.2..59 130 Balears (... 449756.347188 3.64765061621E9 07 04  CAD4
59 123520.6... 2053.279...60 0 2053.27969239 123518.397033
50 2459773...8528.381..61 136 Balears (I B528.38859015 245977655777 07 04  CAD4
51 15836.20... 2080.233...62 0 2080.22385535 158337545054
62 1.956991.. 872022.6..63 137 Ciudlad R... 672022766409 195699119799E..13 08 13 Ciudad Real 478957 235189 243768
63 2.306753..64501.29... 64 138 Ciudad R 645013111534 2.30675342866E8 13 08 13 Ciudad Real 478957 235189 243768
64 2.178673.. 110633465 139 Badajoz 11063349238 2.17807354295E.06 11 06 Badajoz 654882 323541 331341
[ 1.491670.. 752000.3... 66 142 Alpacete  752900.320355 149167010658E..02 08 02 Alpacete 364835 181461 183374 |5
0/ 116 Tenal registros seleccionacios

Es posible hacer una seleccion sobre la capa de Espaiia, en funcién de un campo afiadido desde
la tabla del INE. Por ejemplo, es posible hacer un filtro cuya expresion sea CAMPO_hombres >
CAMPO_mujeres. El resultado se vera reflejado sobre la tabla unida, y sobre el mapa de vista
geografica.

Para quitar la Uniodn lo realizamos desde Tabla/ Quitar uniones, y con ello ambas tablas vuelven
a tener la apariencia inicial.

El enlace de tablas (Tabla/ Enlace) es una herramientas similar, sélo que los campos de ambas
tablas son enlazados virtualmente. Lo realizamos desde el icono de Enlace . A diferencia de

la unidn, en el enlace no cambia la apariencia de las tablas, ya que es un proceso virtual.

4.7-Importar campos

Una importante herramienta es Importar Campos, €sta importa campos de una tabla a otra,
dicho procedimiento es permanente, no como las herramientas Unir y Enlace.

Primero copiamos los cinco archivos que componen la capa esp_provincias en /home/ubuntu, y
la cargamos en la ToC, por dltimo abrimos la tabla de atributos.

Activamos la tabla de atributos de esp_provincias y vamos a Tabla/Importar Campos, nos
aparece una ventana, en que indicamos la tabla a la que queremos importar, el campo por el que
se importa, después la tabla que importamos y finalemente por el campo que unimos ambas
tablas.
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Tahla |Tabla de atributos; esp_provincias. shp

Campo de unidn |DPRO\-’

Tabla a importar |pnblacionINE.csv

Campo de unidn |c0dig0

< Anteriar ]

Siguiente =

| Cancelar |

45

A continuacién pulsamos sobre Siguiente, nos aparece un nueva ventana en la que

seleccionamos los campos que queremos importar, que son: nombre, total, hombres y mujeres;
cuando los seleccionamos, ya podemos acabar el proceso picando sobre el boton Fin.

AL

rL__
|n0mbre ||n0mbre |
D|codigu ||cndigo |
|tmal ||tmal |
|hnmbres ||humbres |
E||mujeres ||mujeres |

| seleccionar todo | | Limpiar seleccidn |

< Anterior [

I

Ein

|| Cancelar |

podemos dar vuelta atrds, a menos que eliminemos dichos campos.

@ Tabla: Tabla de atributos: esp_provincias.shp

MNOMBRE...| SHAPE_LEMC SHAPE_AREA PROY | COM | DPROY nombrei total hombres mujeres
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CBJECTID | AREA | FERIMETER|Fz...|P20085.1D
1 7.980747.. 1032580...2 1 CoruDa (&) 1032579.97286 7.98074766336E8 15 1z 15 Coruna (&) 1096027 525388 570639
2 1579346, 284275.3..2 12 CulpDzcoa 284275.401825 1979360731569 20 16 20 Culpzcoa 673563 330288 343275
3 1241556 425 09054 4 Q 425 083751 1241 2346
4 1.963520. 21810395 15 Cantabria 21810416862 1963520381697 39 06 CAOG
5 1559044 82144316 16 LeOn 821443 005642 155904488035 24 a7 24 Leon 488751 238139 250612
5 1.399732..994635.4..7 19 Burgos 994535422182 13997324703E10 08 07 09 Burgos 348934 174576 174358
7 8.012180... 650653.7...8 20 Palencia 65065365055 §.01218092824E8 34 07 34 Palencia 174143 85955 @818
B 3.345050..36224.98..9 21 Vizcaya  36225.003182 3.34504999876E7 483 16 43 Vizcaya 1122637 545557 577080
4 4.495405,.. 657919.6... 10 22 Portevedra 657919, 784558 4.99540527681E8 36 16 36 Portevedra 903759 433683 470076
10 1.936901.22639.51..11 28 Palencia 22639523612 193690321821E7 34 07 34 Palencia 174143 85955 B8188
11 5061561 9509082 .12 29 Palencia 9509 071847 5061552 6257 24 a7 24 Palencia 174143 85955 88188
12 1575079....4301.304...13 30 Palencia 4901 307014 157508284414 24 a7 24 Palencia 174143 85955 88188

Y obtenemos la tabla de partida con los nuevos campos, este proceso es permanente y no
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4.8-Exportar tabla

— Otra herramienta importante es Exportar tabla, con ella podemos extraer tablas completas a
formato excel o dbf. Debemos tener activa la tabla de esp_provincias.shp, vamos a
Tabla/Exportar y seleccionamos Excel, le damos la ruta donde guardamos el nuevo archivo.
Podemos abrir el nuevo fichero con cualquier software que admita este tipo de archivo.

Tabla | Campo Shalom  Yentana Ayvuda

B %8 unir =

_ Excel
ﬁ Importar campos DBF T
25% Enlace 22579 A72EE ¥

4.9-Codificaciéon de tablas (Shalom) - Preferencias

- La herramienta Shalom nos sirve para la codificacion de las tablas. Para emplearla
seleccionamos Shalom/Asignar codificacion a fichero *.dbf, a continuacion elegimos una tabla
de eztension*.dbf'y el tipo de codificacién que queremos aplicar. Para comprobar que se aplica
bien la codificacion, abrimos la tabla y observamos que cambia la codificacién o simbolos.
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5. Visualizacién y consulta de informacion remota

5.1-Servidor WMS (Web Map Service)
En una vista, vamos a superponer a un fichero en local varios recursos de WMS.

- En gvSIG podemos copiar capas de una vista a otra, y vistas y tablas dentro del mismo proyecto
y de un proyecto a otro. Ahora vamos a realizar una copia de una vista que ya teniamos, y a la
nueva vista le afiadimos los servicios WMS.

- Para ello vamos al Gestor de proyectos a la parte de Vistas. Hacemos una copia de la VISTAI.
Seleccionandola, le damos al botén derecho del raton sobre ella y en el mend contextual que nos
aparece pinchamos a Copiar. Después, sobre el cuadro del Gestor de proyectos donde estin
todas las vistas le damos al botén derecho del ratén y después a Pegar. Cambiamos el nombre a
la nueva vista a WMS'y la abrimos.

- Dejamos activa sélo la capa de Centro_2002.jp2.

- Después, para afiadir un servicio WMS, utilizamos el icono de Afiadir capa, y en la ventana que
se abre, seleccionamos la solapa WMS. Escribimos esta URL para poder conectarnos al servicio
remoto: http://localhost/mapserver/wms y pulsamos sobre el botéon Conectar. Luego de unos
segundos aparece una descripcion sobre dicho servicio.

- Pinchando el botén Siguiente llegamos a la solapa Capas, donde seleccionamos la capa
Constructions in Valencia y pinchamos sobre Afiadir. En la solapa de Estilos le damos a
Siguiente, y en la de Formatos seleccionamos png y como sistema de referencia el 23030. Le
damos al botén Aceptar para poder afiadir la capa al ToC de la vista.

Al visualizar la capa WMS en nuestra vista podemos ponerla como activa y a través del mend
contextual cambiarle la opacidad (Propiedades del rdster/ Transparencia) para poder ver la
ortofoto bajo las parcelas.

o &l
Archivd  Wer Capa  VYentana Wista Ayuda
DeEEdcxasrnamn/oas xMHEom o |8 E *bb

& Vvista : Sin titulo - 2

BOROED

H B mlenciazooz e

2 T i 5 Rl L
|[Metros FE = 723.1932,02 =4 371.5832,97 [EPSG22030
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También podemos usar la herramienta de informacion IF para poder ver la informacién de los
elementos de la capa WMS, siempre que lo permita el administrador del servidor. En nuestro
caso se puede consultar, por ejemplo, las alturas de cada parcela, las cuales se encuentran en el
campo Constru.

{# Identificar resultados

Capa WMS B2 msGMLOutput
- construcciones_|ayer
=2 construcciones_featur
- gml boundedBy
B (= gml:Box

=) [

- mapa

[ delegacio
- municipio
[ masa
{7 tipo

-1 parcela
{7 constry
-1 coorx
~{7 coory
-7 numsymbal
{7 area

{7 fechaalta
[ fechabaja
=

Otra fuente de informacion puede ser la catastral. para acceder a ella debemos de conectarnos al
servidor: http://ovc.catastro.meh.es/Cartografia/WMS/ServidorWMS.aspx (esta URL esta por
defecto en el listado de servidores remotos). Al conectarnos podemos seleccionar la tnica capa
disponible llamada Catastro. Seleccionar el formato png con el sistema 23030.

gvS| G TUTORIAL. gvp,

Archivo  Ver Capa Ventana Vista  Ayuda

DeREztxasxaomoeas km

==

= ¥ (5] Catastro
L.l @ catastro
L[] & capa wmMs

s g
- [¥] Ml vatencia2002.ecw

i Aplicacion iniciacia 11000 [~|Metros [C=725.662,52 |r=4.374968,98 [EPSG:23030
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La herramienta de informacién |®¥ nos proporciona la referencia catastral. Para ello debemos
tener la precaucion de activar la capa de catastro para hacer la consulta.

=4 ldentificar resultados

Catastra
Referencia catastral de la parcela:

SE4AEZ04YV 27 54H

Algunos servicios WMS nos permiten seleccionar cartografia de una misma zona pero en
funcion de una dimensién, por ejemplo el tiempo, la elevacién, etc. Para ver un ejemplo
volvemos a conectarnos al servicio WMS anterior: http://localhost/mapserver/wms. Pulsamos
sobre el botén Conectar, después sobre el de Siguiente y llegamos a la solapa Capas, donde
seleccionamos la capa Harbour from Valencia, years 1980 and 2002 y pinchamos sobre Afiadir.
Al afiadir esta capa vemos como se habilita la pestafia Dimensiones. Esto es porque esta capa
nos permite la visualizacién de la misma zona en épocas distintas, a través de la dimension
TIME. En esta pestafia, seleccionamos el texto TIME, y con las flechas del control situado a la
derecha del cuadro buscamos la imagen que queremos insertar, seleccioniandola con el boton
Afiadir, y después a Establecer. En este caso insertamos la imagen de /980. En la solapa de
Formatos seleccionamos jpg y como sistema de referencia 23030 y le damos a Aceptar.

Del mismo modo podemos afiadir la imagen de la misma zona pero del afio 2002, siguiendo los
mismos pasos que para la imagen anterior. Tanto a las imdgenes en local como a las ya cargadas
via WMS,0 podemos darle transparencia para poder ver la diferencia entre épocas distintas. Esto
lo hacemos poniendo la capa que tenemos en la parte superior como activa y cambiamos la
opacidad a través del menu contextual (Propiedades del rdster/ Transparencia).

5.3-Servidor WFS (Web Feature Service)

La especificacion WFS (Web Feature Service) es una interfaz que nos permite trabajar con
elementos geograficos en formato vectorial a través de la web. Es altamente interoperativo ya que
utiliza el formato GML basado en XML para la definicion de la geometria y el intercambio de la
informacion.

Creamos una vista nueva, y en Afiadir capa seleccionamos la solapa de WEFS y la URL:
http://localhost/geoserver/wfs. Hacemos uso de una de las capas disponibles, como por ejemplo
la de Railway lines of Andalucia. Este servicio nos proporciona una capa vectorial de geometria
de lineas. La seleccionamos, y en la solapa de Campos seleccionamos todos los campos de la
capa para que se afladan a la tabla de atributos asociada a la informacién vectorial. En la solapa
de Opciones dejamos el cuadro de Mdx. Features con el valor 1000. En la solapa de Filtro
podriamos decir que cargase los elementos que estdn incluidos en una consulta. En nuestro caso
no realizamos ningln filtro. También podemos limitar el drea que deseamos mostrar la
cartografia del servidor WEFS, se realiza desde la solapa de Area, en el verticel indicamos la
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coordenada superior derecha y en el vertice2 es la coordenada inferior izquierda. Finalmente
pinchamos a Aceptar.

Igual que cualquier capa vectorial que tenemos en local podemos cambiar la leyenda de una
capa WES. Para ello, entramos en Propiedades de la capa, y en la pestafia Simbologia vamos a
Valores Unicos. Hacemos la leyenda por el campo cod_ent.

Archivo  Ver Capa  Ventana Yista Tabla Ayuda
DoE[zc@asxxamreas sxrIomgvoa = [8)E #bbE B ]
(@ Vista: Sin titulo - 2 FEEE S sEEEEEaaE sEEEgaE sEEEaaE s de e X
={] 44 red_ferroviariz
- Default
V10
V11
V12
D= »
i Aplicacidn iniciada 1:(1.612.681 [ ]|Metros fr=283.729,71  |r = 4.120.422,77 |[EPSG:23030

La capa WFS que acabamos de anadir actda, dentro de la aplicacién, como una capa cualquiera
de informacién geografica. De hecho se pueden exportar elementos de esta capa en diferentes
formatos (SHP, DXF, PostGIS o GML). Es posible editar dicha capa remota o aplicarle algin
tipo de geoprocesamiento y salvar los cambios en un ficheros de datos en local.

Notar también que se pueden hacer cambios en las propiedades de las capas (en menu
contextual, Propiedades WFS) remotas WMS, WCS y WES sin necesidad de afiadir otra capa
remota. Por ejemplo, para cambiar los pardmetros de elementos maximos a descargar debemos
acceder a la pestafia de Opciones de la ventana Ajustar capa WFS.

5.4-Acceso a BBDD espaciales (PostGIS)

Otra forma de acceder a informacién geografica vectorial es mediante el acceso a BBDD espaciales
(PostGIS). Para realizar esta conexidn, seguimos estos pasos:

Sobre la vista anterior, accedemos a Vista / Aiadir capa / GeoBD, y pinchamos sobre el boton
de Afiadir conexion E| *,

En la ventana que se abre introducimos los siguientes parametros:
Driver: PostGIS JDBC Driver

Url del servidor: localhost
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Puerto: 5432
Nombre de BD: postgres
Usuario: postgres
Contrasefia: postgres

Parametros de la conexion

Parimetros de la conexion

MNombre de la conexicn: |

|
Driver: |PastGIs JDBC Driver |
Url el servidor: |Iocalhost |
Puertn: |5432 |
Mombre de BD: |postgres |

Atencidn: Introducir el nombre exacto (se distingue
entre maytisculas v mindsculas),

Usuario; |postgres |
Clawe: |........| |
Conectado: [v]

| Areprar | | Cancelar |

— Al pulsar el botén de Aceptar se nos muestra las tablas o capas disponibles en el catdlogo
seleccionado. También podemos seleccionar s6lo una porcién definida por un drea. En nuestro
caso, seleccionamos public.poblacion. En cuadro de Columnas de la tabla se nos muestran los
campos disponibles para la tabla seleccionada. Podemos seleccionar uno, varios o todo el
conjunto de campos. Seleccionamos todos los campos. En el cuadro de Campo con ID
seleccionamos el campo que contiene el campo tnico, en este caso gid. En el cuadro de Campo
geométrico debemos seleccionar el campo que contiene las geometrias, que en nuestro caso es
the_geom.

© 2011 Asociacién gvSIG



Curso de gvSIG

BFR aeodie roama
) Afiadir capa

Archive’ GeoBD'| Georreferenciar | WFS | Anotacion | WS | WCs | ArciMs |

rElija o

[[C] Prueba {PostGlS JDBC Driver) v]

rColumnas de latabla

rElija tabla

[ public.carreteras

[ punlic. geometry_columns
[ public. hidrografia

[ putlic.limites

["] public.nomenclator
public. poblacion

[ punlic.red_ferroviaria

] public.spatial _ref_sys

aid [im4]

area [numeric]
perimeter [numeric]
nucleos_ [numeric]
nucleos_id [numaric]
cod_ent [varchar]
cod_ine [numeric]
nombre [varchar]

l Todos ” Minguno ]

rEspecificacion de la capa

Mambre de la ... wublicpoklacion | Proveceion actual  EPSGI23030 :]
Campo con D Campo geométrica

[ Restriccidan SOL

[ Zona de interés

Ymax ymin

| Capturar vista |

Xmax xmin

[ Areptar ” Cancelar ]

52

- También podriamos seleccionar que nos muestre los elementos de un drea concreta. Nosotros
dejamos que nos muestre todos los elementos. Al final pulsamos el botdn Aceptar y aparece a
continuacion la capa cargada en la vista, con las poblaciones de Andalucia.

Archivo  Ver (Capa  Ventana Yista Tablz  Ayuda

I B B

#[BBE & |

@ Vista:Sintitulo - 2 700 o

Boezs s IGmsvoa @ [=

i E

A public. poblacio
I Default

: s red_ferroviariz

i Aglicacion iniciada

11612681 [=|Metros B =242.405,16  [¥ = 4.180.205,3  [EPSG:23030

- Ademads podemos acceder a la tabla de atributos asociada a la capa.
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I {i# Tabla: Tabla de atributos: poblacio

ot [

perimeter | nucleos. || nucleos_id | cod_em

cod_ine | nombre

municipio | cod_mt

B313.423
B722.64
A0Z89.39
R266. 967
p2E3.418
R774.255
B825.123
B293.784
4125515 9
pE6.641 10
Aoz 171 14
1515.414 15
B474.753 16
2582.844 17
2143 648 18
B271.297 20

[ RN NV R N PYRL WY

1 u1
2 u1
3 Ul
4 Ul
o Ul
[ Ul
7 Ul
g Ul
=l Ul
10 Uz
14 Ul
15 Ul
16 Ul
17 Ul
18 U1
20 U1
22 U1

1406100,
1400800...
1403500...
1403400,
1407400,
2310100...
1406200...
1407200,
1402300...
2310100,
1405100,
1402800...
1406400,
1401100,

2303700
1400600
1402000

SAMT A EUFEMIA SAMTAEL. .
BELALCAZAR  BELALCAZ. ..
HINOJOSA DE .. HINOJOSA, ..
GUIjo Guijo

VIS0 (EL) VIS0 (EL)
VILLARRODRIGO VILLARRD ..
TORRECAMPO  TORRECA ..
VILLARALTO  VILLARALTO
DOS-TORRES  DOS-TOR. .
OMSARES VILLARRD ..
PEDROCHE PEDROCHE
FUENTE LA LA, FUENTEL...
VASEQUILLO  YALSEQUI...

BLAZOIUEZ BLAZOUEZ
CENAVE GEMNAYE
AEORA A¥ORA

COMQUISTA CONQUIST A

14061
14008
14035
14024
14074
22101
14062
14072
14023
22101
14051
14028
14064
14011
23037
14006

4 [

14020

[ Ts]

‘::El »

0 /2752 Total registro

5 seleccionados.

5.5-Servicio WCS (Web Coverage Service)

53

Las especificaciones WCS (Web Coverage Services) permiten acceder a coberturas geoespaciales o
a conjuntos de datos rdster que representan valores o propiedades (valores de las celdas) con una
localizacion geografica determinada. Al afadir una capa WCS se puede trabajar con ella como con
cualquier otra capa afiadida a gvSIG, incluyendo las Propiedades del rdster que vemos en otros

ejemplos.

— Para este ejemplo abrimos otra vista y pinchamos sobre Aiadir capa. Esta vez seleccionamos la
solapa de WCS vy escribimos esta URL: http://localhost/mapserver/wcs. Seleccionamos una de
las imégenes disponibles, por ejemplo la de 90m DTM of South West section of the Iberian
Peninsula. En la pestana de Formato seleccionamos el formato GEOTIFF y el sistema de
referencia disponible. La udltima solapa es de seleccién de pardmetros, como por ejemplo las
bandas de la imagen. En este caso seleccionamos la tunica banda que tiene la imagen.
Finalmente pinchamos sobre Aceptar y aparece la imagen sobre la vista.

- Una vez cargada la capa WCS es posible aplicar una tabla de color especifica, como por
ejemplo la llamada rainbow que esta en la biblioteca de paletas de color. Esta opcion es posible
desde el menu Capas raster/Tablas de color.

6. Edicion

En este ejercicio realizamos la digitalizacion del Ayuntamiento de Valencia y de dos manzanas

colindantes. A estos elementos le asignamos informacion alfanumérica.

En la segunda parte de este ejercicio, utilizamos la herramienta Hiperenlace, para asignar a algunos
municipios de Andalucia archivos de tipo: pdf, imagenes, etc.

6.1-Crear una nueva capa

- Creamos una nueva Vista, la renombramos como Edicién, y la abrimos.
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Cargamos la imagen del centro de la ciudad de Valencia (Centro_2002.jp2). Utilizamos la
herramienta Centrar la vista sobre un punto ] sobre las coordenadas (X: 725704; Y:

4372413). Esta zona corresponde al Ayuntamiento de Valencia. Ponemos una escala de 1:1000.
Creamos una nueva capa con Vista / Nueva capa / Nuevo SHP

Seleccionamos Poligono, como tipo de geometria, picamos sobre Siguiente.

Afadimos un campo llamado Uso, dejamos por defecto el tipo (String) y el tamafio.

Salvamos en disco la capa como ProyectoCentro.shp (debemos guardarla sobre un directorio
escribible, que en el LiveDVD puede ser /home/ubuntu)

Introcucir nombre de la capa

{FrovectoCentro |

Seleccione el tipo de geormetria
rGeometry_types-

(1 Tipo punto
(2 Tipo multipunto

() Tipo linea

(21 Tipo Paoligono

[ < Anterior | Siguiente > ‘ || Cancelar

Observamos una nueva capa afiadida en la ToC, y marcada en rojo, para mostrar que la capa
estd en edicion. Ademds, vemos la consola abierta en la parte inferior de la vista y nuevos
botones en la barra de herramientas.

Ponemos activa la nueva capa, ProyectoCentro.

Seleccionamos la herramienta Polilinea Z .

Picamos la posicién del primer punto del elemento a dibujar. Después introducimos los nuevos
vértices de la polilinea. Para cerrar el poligono, utilizamos la opcién del menud contextual
(segundo boton del ratén) Terminar o con la letra C en la consola de edicion.

Vemos que el nuevo poligono se ilumina con el color de seleccion. Podemos crear mds
poligonos y asi crear nuevos edificios, y también otros poligonos para dreas de recreo de nuestro
proyecto. Ademds podemos probar a combinar lineas y arcos, si las seleccionamos opciones en
el menu contextual. También, podemos activar el snapping que nos ayuda a situar nuevos
puntos en vértices previos o en nuestros poligonos ya dibujados, y asi podemos facilmente
evitar errores.

Si queremos cambiar la posicion de algunos vértices, utilizamos la herramienta Seleccionar ® .
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Escogemos el vértice que deseamos mover, liberamos el botén del ratén y después pinchamos
en la nueva posicion del vértice.

gvSIGiAndalcia.avp

Archivo  Yer Capa Ventana Vista Geometria Tabla Awda

DoEztxasxanmess X xNGEG vEEOY [ [B
5 [B |

s hscronoofesttocno RN EDR

T 7 = S T
FI X g

i Aplicacidn iniciada L[687 ~|metras p=725797.14 [y - 4372.437,86 |EPSG23030

- Podemos usar la herramienta Deshacer/Rehacer 4= =%, o abrir la herramienta Pila de
Comandos B2 para volver a estados de edicién anteriores.

' @.Eila de comandos

- Cuando hacemos esto, nos aseguramos que la capa estd seleccionada en la ToC y entonces
utilizamos la opcién Capa/Terminar edicion, escogemos Si cuando queremos salvar los
cambios.

- Seleccionamos la capa ProyectoCentro en la ToC y escogemos Capa/Comenzar Edicion.

- Elegimos Capa/Ver Tabla de Atributos. Para cambiar el valor de un campo, seleccionamos la
celda de la tabla, introducimos el nuevo valor y presionamos la tecla Enter. El poligono cuyos
atributos estamos editando se selecciona cuando pulsamos sobre la tabla, y viceversa.

- Por ejemplo, asignamos valores como el Ayuntamiento, Edificio y Verde al campo de Uso.
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- Cerramos la tabla de atributos y terminamos edicién, guardamos los cambios. Para una vision
mds agradable, escogemos una leyenda de Valor Unico para esta capa y asignamos colores
apropiados a cada valor de Uso.

avSIG:Andalucia,gvp:

Archivo  Wer Capa  Yentana Vista Geometria Tabla Awda
Do@Ezcaasxrgomoezs xxNGEevHEox B [B8FE #[ »/ 2 oncojesrs2aocnc BB
2 B

@ vista valenca

Apintarier

Edificio

verde
wvalenciaz002.e

g

& Lo deali 2

i Anlicacion iniciada 1[697 ~|metros f-72582161 fr-43723627 [EPSG:23030

- Para rellenar un valor de drea de los nuevos poligonos podemos hacer uso de la calculadora de
campos. Con la tabla abierta, y el campo a rellenar seleccionado (de tipo numérico double),
abria la calculadora y seleccionar la opcién Area.

- Con gvSIG podemos crear una capa multipunto, de forma que digitalizamos varios puntos, y
todos ellos son un tnico registro en la base de datos.

- Primero utilizamos la herramienta Centrar la vista sobre un punto [] sobre las coordenadas

(X: 725945; Y: 4372160), y ponemos una escala de 1:1000. En esta zona podemos ver algunas
calles con arboles, que vamos a digitalizar.

- Para crear una capa multipunto vamos a Vista / Nueva capa / Nuevo SHP

- En la ventana que nos muestra seleccionamos Multipunto como tipo de geometria, y como
nombre de la capa le asignamos Arboles. Para continuar pulsamos sobre Siguiente.

- Afiadimos un campo llamado Calle, dejamos por defecto el tipo (String) y el tamafio (para
afadir debemos pulsar Intro).

- Salvamos en disco la capa como Arboles.shp (debemos guardarla sobre un directorio escribible,
que en el LiveDVD es /home/ubuntu) y por ultimo pulsamos sobre Fin.

- Observamos una nueva capa afiadida en la ToC, y marcada en rojo, para mostrar que la capa
estd en edicion. Ademds, vemos la consola abierta en la parte inferior de la vista.
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- Ponemos activa la capa nueva Arboles.

- Seleccionamos la herramienta Multipunto %8, que es la tnica habilitada de la barra de
herramientas de dibujo.

- Queremos que cada registro de la base de datos pertenezca a una calle distinta (que contiene a
todos los drboles de esa calle). Asi empezamos a dibujar los drboles de una misma calle. Una
vez que los dibujamos, le damos al botén derecho del ratén y a Terminar. Asi tenemos todos los
arboles de esa calle como un unico registro. Hacemos lo mismo con otra calle, ddndole a la
herramienta Multipunto y dibujando los érboles.

- Una vez digitalizados todos los puntos, abrimos la tabla de atributos de nuestra capa y
rellenamos el campo Calle con sus datos correspondientes.

- Al final volvemos a la vista, y con el botén derecho del ratén sobre la capa Arboles.shp
terminamos la edicion de la capa.

{-g¥51G:5in titulo ]
Archivo  Wer Capa Yentana Wista Tabla Ayuda

1 12 Total registros seleccionados

- A diferencia de otros paquetes de SIG, gvSIG nos permite corregir miltiples capas al mismo
tiempo. También podemos editar cualquier elemento, mientras gvSIG pueda leerlo (incluyendo
WES), y después salvar los resultados a formatos escribibles usando el ment Capa / Exportar
a....

6.2-Leyendas con imagenes

En este ejercicio vemos como a una capa de puntos podemos asignarle una leyenda por imagen.

- Sobre la capa anterior activa, Arboles.shp, vamos a Propiedades, y escogemos la pestaia
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Simbologia, y en Simbolo tinico seleccionamos Simbolo de marcador de imagen cémo Tipo, le

damos un ancho de '4', seleccionando metros como unidad, y seleccionamos la imagen arbol. gif,
que esta en el directorio /cdrom/data/Plantillas.

~Previsualizacidén

rPropiedades

Tipo |Simbolo de marcador de imagen v] Unidades |Metros v] [en el munda -

Marcador de imagen \'.

Fichera imagen: file:{ home/alexandra/ Curso_gvSIG_1-9-0/ plantillas/arbol.gif
Imagen de selecciin:
rcC
o Ancha: | 4.00[3
- Desplazariento en X ‘ 0.00 H
Desplazamiento en Y. ‘ 0.00 H
Arceptar ” Cancelar

Le damos a Aplicar y a Aceptar, seguidamente vemos como los puntos dibujados anteriormente
los visualizamos con la imagen de un 4rbol.

#1.gvSIG:Sin titulo

==X
Archive  Wer Capa Verkana Mista Tabla  Ayuda
DM Eldaagiia oo/ edd hNohOe | vela om|| 8 [F #
| Bl || B

- vista : Sin titulo - 0

— * Default
o M certra_zo02j

1 Mlruerts 20

02, .
3

'y - -
L =T » =
) : b FRYT _ries
i 12'1.UDU j’ ﬁE‘h’DS E=?25.951 s =4372.1854

6.4-Usar edicion de atributos para crear hiperenlaces

Podemos asociar texto, imdgenes, html o archivos pdf a entidades y tener acceso a esta informacién
usando la herramienta de Hiperenlace. Ahora vemos como crear este hiperenlace.
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— Cargamos la capa municipiosAndal.shp (podemos emplear la vista anterior en la que la tenemos
cargada), y hacemos Zoom a la capa (con el boton derecho del ratén sobre ella).

- Si el estado de la capa es no escribible (como en un DVD), la aplicacién nos advierte. Para pasar
la capa a estado escribible la exportamos a un nuevo shp y trabajamos sobre él. Para ello
ponemos activa la capa y vamos al menu Capa/Exportar a../SHP. Guardamos la capa en el
directorio que sale por defecto (se guardan los datos hasta que reiniciemos el PC) y decimos que
nos la debe afiadir en la Vista; también podemos salvarla en /home/ubuntu.

-~ Ponemos la capa en modo edicién, para ello activamos la capa, hacemos botén derecho sobre
ella, se despliega el menu contextual y seleccionamos Comenzar edicion.

— Abrimos la tabla de atributos, y accedemos a Tabla / Modificar estructura de tabla. A
continuacién creamos tres campos nuevos, llamados: Enlace_imagen, Enlace_html, Enlace_pdf
y de tipo String y cuyo tamafo sea el mdximo posible, 254 caracteres. Por dltimo aceptamos.

- Localizamos el campo de Enlace_imagen. Escribimos en cada celda la ruta correspondiente a la
imagen enlazada (sin extension), en nuestro caso ponemos la ruta de la imagen de Granada
(/home/ubuntu/Desktop/data/cartografia/Andalucia/granada).

- Localizamos el registro de Sevilla (del campo Nombre) y el campo de Enlace_html. Escribimos
en la celda la ruta correspondiente a la pdgina web del ayuntamiento de Sevilla, en este caso
ponemos la ruta (http://www.sevilla.org/impe/sevilla/portada).

-~ Localizamos el registro de Jaén (del campo Nombre) y el campo de Enlace_pdf. Primero vamos
a la siguiente pagina web de turismo de Jaén (http://www.turjaen.org/index2.php) y en el
apartado  Disfruta Jaén/Jaén  monumental/De la catedral de la Magdalena
(http://www.turjaen.org/disfruta monumental ri.php) descargamos el archivo *pdf, que
recoge la informacién que se muestra en la pagina, y lo guardamos en la ruta: /home/ubuntu.
Atencion, si no podemos acceder a internet para descargar el archivo, éste lo encontramos en el
directorio /home/ubuntu/Desktop/data/plantillas y se 1lama rutal.pdf.

- Volvemos a la vista y terminamos la edicién de la capa.

- Seleccionamos sobre la tabla el registro que hemos editado (Granada) y usamos la herramienta
Zoom a la seleccion “X, para encontrarlo en la vista.
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guSIG:Andaluciaigyp

CEUTA
EXTREMA... EXTREMA
GIERALTAR GIBRALTAR
MAR MEDL.. AR MEDI...
MARRUECOS MARRUECOS
MURCIA  MURCIA
PORTUGAL PORTUGAL
ABLA ALMERIA

0400 BRUCENA ALMER]

1 778 Toral registros seleccionados

i Aplicacion iniciada Metros. = 445.117,69 |v = 4 108.995,54 |EP5G.23030

- También configuramos el hiperenlace de la capa. Vamos a la pestaia Hiperenlace de
Propiedades de la capa, seleccionamos como campo: Enlace_imagen, en extensién ponemos

*jpg y como accién: Enlazar con fichero de imagen. Por Gltimo pulsamos sobre el botén
Aceptar.

. Propiedades de la capa

Ceneral \Slmbolog\'a\ Etiguetados | Hiperenlace\l

[w] Activar hiperenlace

AcCiones

[Aﬁad\r actin’rﬂ [ Eliminar actin’rﬂ

Campo [ENLACE_IMA | Extensidn Accién  [Enlazar con ficheras de imagen ~|

Cerrar )[ Aplicar )[ Areptar )

Ahora utilizamos la herramienta Hiperenlace avanzado D desde el ment desplegable. Una
ventana con la imagen nos aparece sobre la vista.
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i VS IGHARE R Ui VD) [_]slx]
Archive  Yer Capa Yentana Vista Tabla Awda
DeEE T8

@ Vista: Vista3: Andalucia

5[ M munidpiosAn
[ peraun

[EEEEEEE] |
o
/ | \\\
/ 4
= { I =
i Aplicacion iniciada 1{52109 v [Metros P=448843,28 [ = 4.115.580,68 [EPSC:23030

- Este procedimiento lo hacemos con todas las entidades de la capa y asignamos a cada elemento
una imagen. En este ejemplo, enlazamos también las imdgenes de Cérdoba y Cadiz.

- Ahora probamos como funciona el hiperenlace para enlaces a html, asi que configuramos el
hiperenlace de la capa para este caso. Vamos a la pestana Hiperenlace de Propiedades de la
capa, seleccionamos como campo: Enlace_html, en extension lo dejamos vacio y como accidn:
Enlazar con fichero de de texto y HTML. Pinchamos sobre el boton Aceptar.

(# Propiedades de la capa

Ceneral \Simbulug\'a\ Etiquetados | Hiperenlate\

[¥] Activar hiperenlace

Acciones

| Afiadir accidn ‘ | Eliminar accidn ‘

Campo [ENLACE_.HTM ~| Extensiin| | Accion  [Enlazar con ficheros de texta y HTML - | E

Cerrar H Aglicar H Aceptar |

- Abhora utilizamos la herramienta Hiperenlace avanzado ﬁ, y NOs aparece una nueva ventana
con la pagina web del ayuntamiento de Sevilla sobre la vista.
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Archivo  Ver Vista Capa Tabla Shalom Ventana Ay

REEICIEREY  F A NG e
@

oDerivadas

municipiosAn

i Hiperenlace - http:f/www.sevilla.org fimpe/sevilla/con.. o &' Iﬁ

>

NO DO
AYUNTAMIENTO DE SEVILLA

— Inici

ot

— IBuzon
3pa Web

uscar, [UsEr

® SEL AYUNTAMIENTO

©Qrganizacién Municipal
© Presupuestos Municipales
©Empresas Municipales
©Organismos Auténomos
©Consejos Sectoriales
©QOtras entidades

® SDELEGACIONES

} REA DF RIENFSTAR
I

Pt RS
o

N o7 BT
] e
RS R

ﬁ‘

i Provecto abierto: CURS02.gvp

1[z0e2555 < etros

(==

Probamos

030

como funciona el hiperenlace para enlaces a archivos *pdf, por lo tanto

configuramos el hiperenlace. Vamos a la pestaila Hiperenlace de Propiedades de la capa,
seleccionamos como campo: Enlace_pdf, en extensiéon lo dejamos vacio y como accién:

Enlazar con ficheros pdf. Pinchamos sobre el boton Aceptar.

@ Propiedades de la capa

]

General\Simbulugl’a\Eliqueladus ! H\peren\ace\

Agtivar hiperenlace

ACCiones

[Aﬁadlr accign ] [ Eliminar accidn ]

Accion  |Enlazar con ficheros FDF

Campa [ENLACE.FDF ~| Extension | |

Cerrar

I /[

Aplicar Aceptar

- Ahora podemos utilizar la herramienta Hiperenlace avanzado 2 y €n una nueva ventana se

abre el archivo * pdf sobre la vista, puede tardar en abrirse.
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Archivo Ver Vista Capa Tabla Shalom Ventana Ayuda ‘

hoH«aasnE<Ho0L=a@ >k 20+ 300[7EE 2ea[s A @ [& [&mnmsmonmn =l
G vista: frf H

=+ M munidpiosaAn

@ Winerenlace = FuaLpar

14 44 4 rpagma |1 CEERN e

DELA CATEDRAL ALAMAGDAL ¥

Laesencia
renacimier

i Proyecto abierto: CURSO2. v 1[2.082.555 ~|Metros [Epsci23030

7. Geoprocesamiento

La extension de geoprocesamiento de gvSIG permite aplicar una serie de procesos estandar sobre
las capas de informacién vectorial cargadas en el arbol de capas de una vista de gvSIG (To(),
dando como resultado nuevas capas de informacién vectorial que aportan una nueva informacion,
adicional a las capas de partida.

La extension de geoprocesamiento ¥ tiene implementado los siguientes geoprocesos:

- Area de influencia (buffer).

-«  Recortar (clip).

- Disolver (agrupar por adyacencia y criterios alfanuméricos).
 Juntar (merge).

« Interseccion.

«  Union.

- Enlace espacial (Spatial Join).

«  Convex Hull (minimo poligono convexo).

- Diferencia.

+ Traslacion 2D (transformacion).

- Reproyectar (permite el cambio de proyeccion).
- LineClean ( topologia de lineas).

«  Construir poligonos a partir de lineas.

El formato de la capa de salida es alguno de los formatos de escritura soportados por gvSIG
(actualmente sélo podemos guardar en formato shp).
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= Geoprocesos
=& Andlisis
= Proximidad

.l Enlace espacial
== Solape
&[] Recortar
{7 Diferencia
+{ 7 Interseccitn
i D Unidn
EllE‘/ Geametria computacional
- [ Convesx Hul
=& Agregacidn

w1 Disolver
== Corversidn de datos
= Juntar
~[1 Traslacidn 2D
-1 Reprovectar

“[] Construir poligonos a partir de lineas

7.1-Area de influencia (Buffer)

Este geoproceso actda sobre una capa vectorial de puntos, lineas o poligonos generando una nueva
capa de poligonos resultantes de aplicar un drea de influencia sobre todos los elementos, o sobre
una seleccion, de la capa de entrada.

— En primer lugar, tenemos en cuenta que, para acceder al Gestor de Geoprocesos, necesitamos
cargar al menos una capa en la ToC, por lo que empezamos por ahi.

— Al abrir el geoproceso de Area de influencia, el asistente estd estructurado en las siguientes
partes:

Areas de influencia. Introcuccion de datos

Capa de entrada: hs1-1500.5hp -

« En este paso realizamos la seleccion de los elementos cuya drea de influencia se va a
calcular. Consta de una lista desplegable, en la que seleccionamos una capa vectorial sobre
la que se aplica el calculo. Opcionalmente, podemos marcar el cuadro de seleccion Usar
solamente los elementos seleccionados, de forma que el proceso solo calcula las areas de
influencia de los elementos seleccionados de la capa especificada.

Milmern de elementos seleccionacos: 4962

(3) Area de influencia definida por una distancia |200

() Area de influencia definida por un campa;

[ Disabver entidades [ ] Mo usar barde redondeada

+ Introducimos de las caracteristicas del drea de influencia a calcular. Optamos por introducir
el radio del area de influencia (en el primer cuadro de entrada de texto) o por especificar un
campo de la capa de entrada, del que toma el valor de radio de drea de influencia a aplicar.
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Con esta segunda opcién aplicamos diferentes radios de drea de influencia para diferentes
elementos vectoriales (mientras que la primera opcién aplica el mismo radio a todos los
elementos de la capa de entrada).

« La opcion Disolver entidades nos permite que, una vez generada el drea de influencia de
todos los elementos de la capa de entrada, en una segunda pasada se fusionen aquellos
elementos cuya geometria se toque.

« La opciéon No usar borde redondeado nos permite generar buffers con bordes
perpendiculares (no suavizados), al estilo de la siguiente figura.

« En este paso seleccionamos el nimero de buffers concéntricos, y determinamos la situacion
de éstos respecto de la geometria original. Con el geoproceso Area de Influencia de gvSIG
generamos varias dreas de influencia, equidistantes de la geometria original. Por ejemplo, si
la distancia de buffer que aplicamos es de 200 metros, y elegimos generar dos anillos
concéntricos, el primer anillo estd a una distancia de buffer de 200 metros y el segundo 400
metros del elemento original. Actualmente, por razones de eficiencia, se ha limitado el
nuimero de anillos de buffer concéntricos, por lo que el nimero méaximo que podemos
generar es tres.

Crear area de influencia

g

Mimero de anillas concéntricos ‘1

« En el caso de que la capa vectorial, sobre la que trabajamos, es de poligonos, la opcién
Crear Buffer... aparece habilitada, nos permite generar buffers fuera del poligono original,
dentro, o tanto fuera como dentro.

Crear area de influencia |Fuera el poligono v|

; ) L dentro del poligono
Mumero de anillos concentricos 1 Fuera del poligono 3

e e i 1 Dentro v fuera del poligona |

+ Introduccién de las caracteristicas de la capa resultado. Actualmente el resultado de la
ejecucion de un geoproceso solo lo podemos salvar en ficheros *.shp. Por esta razon,
tenemos la opcion de seleccionar un fichero shp existente, para sobrescribirlo, o bien
especificar uno nuevo.

— Creamos una vista nueva, la que renombramos como Andalucia?.

- Cargamos las capas ferrocarrilAndal.shp y municipiosAndal.shp, que estdn en el directorio
/cdrom/data/cartografia/andalucia.
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[ Defaur

i 1[1.603454 ~ [etros fC-284423,14 |V - 4247.335,84 [EPSG 23030

Abrimos el Gestor de geoprocesos (¢ (o desde Vista / Gestor de geoprocesos)

Seleccionamos la operacién Area de influencia, y en la nueva ventana, introducimos
ferrocarrilAndal.shp como capa de entrada.

Seleccionamos la opcién Area de influencia definida por una distancia, e introducimos la
distancia (por ejemplo: 100 metros). Escogemos la opcién Disolver entidades.

Definimos la ubicacién (/home/ubuntu) y el nombre de la capa de salida (el fichero contendra
el resultado). Por dltimo aceptamos.

HETr e ENtas B analisis.

Areas de influencia. Introduccion de datos:

Capa de entrada: [fermcarrilmajfshp, ‘Q

[ Usar solamente los elementos selectionados

() Area de influencia definida por una distancia. 100
() Area de influencia definida por un campa: FNODE. -
v] Disnlver entidades [ Mo usar borde redandeads
Crear rea de influencia [m'ef-a del pofiaono -]
Mimero de anillos concéntricos
Capa de salida Iz,fxa\.-ijr'\luves Capes/BufferFerroc I [ Seleccionar

| cerar | | anterior J[ ‘Ig'mmér-.‘]

Vemos una nueva capa afiadida en la ToC, la cual contiene el drea de influencia. Empleamos un

valor de transparencia en la leyenda, para visualizar la afeccién sobre los municipios de
Andalucia.
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’)Arcm\m Wer Capa Ventana Vista Tabla Ayuda ﬂ‘
DPREIRXTSHREN@MOLS X ANLEH vE O B E #bRS B |

@ vista Andal

154440 [=fwevos Kk =255908,95 |r=4117.994,97 frsc23030

7.2-Recortar (Clip)

Este geoproceso es de utilidad, lo empleamos para extraer de una capa de cartografia vectorial un
subconjunto de elementos, que recaen dentro de una region determinada (definida por la unién de
todos los elementos de una segunda capa vectorial, denominada capa de recorte).

En este apartado trabajamos con una cartografid de una serie cartografica y queremos realizar un
recorte de dicha cartografia. Este tipo de trabajos habitualmente lo requieren los ayuntamientos,
cuando disponen una cartografid de &mbito provincial y un municipio solo quiere utilizar su dmbito
para realizar la ordenacion de su territorio.

- Para realizar este ejercicios, abrimos una vista nueva y cargamos las capas hidro_andalucia.shp
y municipiosAndal.shp, que estdn disponibles en el directorio
/cdrom/data/cartografia/andalucia.

- Seleccionamos la capa de municipios municipiosAndal.shp, abrimos su tabla asociada y
escogemos el municipio de nombre Cordoba (queda destacado en color amarillo tanto la fila de
la tabla, como su lugar en el mapa). Para ampliar su imagen pinchamos sobre el icono Zoom a

lo seleccionado = .

- La pantalla queda de la siguiente forma:
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i Aplicac én niciada

Geoprocesos, una vez seleccionamos Recortar nos muestra el siguiente didlogo:

# Gestor de geoprocesos

E

= Geoprocesos

-2 Andlisis
== Proximidad
- Area de influencia
[ Enlace esparcial
EH= Solape
L[ Recortar
] Diferencia
1 Inerseccidn
Lo Unidn
3 Ceormnetria computacional
3 Agregacidn

#-C3 Conwversidn de datos.

Recortar

Este geoproceso permite limitar el Ambito de trabajo de una capa vectorial ida igual que sea
de puntos, lineas o poligonos), extrayendo de ésta una zona de interés

Para ello, el usuario debera proporcionar una capa de entrada (la capa de la que se quiere
extraer un zona) ¥ una capa de recorte, de forma que la unidn de las geometrias incluidas en
la capa de recorte definirdn el Ambito de trabajo.

El geoproceso recorrerd todos los elementos vectoriales de la capa de entrada (features), v
para aquellos que estén contenidos en el ambito de trabajo definido por la capa de recorte,
calculara sus intersecciones, de forma que en la capa resultado solo estaran los elementos
wectoriales de nuestro ambito de interés. La porcidn de geometria que quede fuera del
ambito de trabajo serd recortada.

El esquema alfanumérico de la capa de entrada se mantiene intacto.

-

Este Geoproceso puede ser de gran utilidad cuando queramos limitar nuestro armbito de
trabajo a una zona concreta de detalle, pero toda la cartografia disponible es de caracter
general. Asi, por ejemplo, a la hora de montar un GI5 Municipal, permitiria incluir
cartografia de caracter nacional o regicnal lirmitdndela al Ambite de interés del municipio

| Abrir geoproceso | ‘ Cerrar

68

Ejecutamos el Gestor de Geoprocesos mediante su icono o desde el mend Vista/ Gestor de

Queremos extraer un subconjunto de la capa hidro_andalucia.shp para el municipio

seleccionado (de amarillo), por lo que seleccionamos la capa hidro_andalucia.shp como capa a
recortar, la capa municipiosAndal.shp como capa de recorte, y ponemos que se utilice como
poligono de recorte la unién de solamente los elementos seleccionados (que es el municipio de
Coérdoba). Por ultimo, al igual que con el resto de geoprocesos de la extension de
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geoprocesamiento de gvSIG, definimos el tipo de almacenamiento donde es guardada la capa de
resultado (de momento s6lo guardamos en ficheros shp). Le ponemos nombre al fichero de
salida, recorte.shp, en la ruta de /home/ubuntu.

4 Herramientas de analisis

Recortar. Introduccidn de datos:

Capa de entrada; hidro_andalucia.shp -

onados

MNimero de elementos seleccionados: 4962

Capa de recorte: municipiosandal. shp -

Uszar solamente los elementos seleccionados

MNimero de elementos seleccionados: 1

Capa de salida; ,"ramdisk;home;knoppix,frecor‘tar.shpl | Seleccionar

[ Areptar H Cancelar |

El geoproceso Recortar es un geoproceso definido, de antemano no sabemos cudntas geometrias
recaen dentro del poligono de recorte, pero si que sabemos que tenemos que procesar todas las
geometrias (0 al menos las seleccionadas). Por eso se nos muestra una barra progresiva y un texto
que nos informa del progreso del proceso. Podemos cancelar el geoproceso en cualquier momento,
si actuamos sobre el boton Cancelar, o seguimos trabajando tranquilamente, pues el proceso se
ejecuta en segundo plano.

P [leres — Fi- 5667635 fo-40tatsy G0
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8.Creacion de mapas

La creaciéon de mapas que muestra informacidn precisa y significativa es una de las funcionalidades
claves de cualquier SIG profesional. A continuacién vemos como hacer esto con gvSIG.

8.1-Impresion rapida

La funcionalidad Impresion rdpida la empleamos para obtener un mapa autométicamente con solo
asignar unos pocos parametros.

— Primero creamos una nueva vista, que la llamamos Andalucia, en ella afiadimos la capa
municipiosAndal.shp. Seleccionamos la capa y vamos a Propiedades/Simbologia, por ultimo
elegimos como método Categorias/Valores tinicos y como campo PROVINCIAS.

- Para obtener nuestro objetivo, empleamos la herramienta Vista/Impresion rdpida, en el apartado
de Impresora dejamos como formato A4 y la orientacion en horizontal, en Titulo de vista
ponemos Municipios de Andalucia, en Opciones elegimos Mostrar leyenda y Mostrar
cuadricula cada 100.000 metros, por ultimo en Imagen seleccionamos Por defecto, y a
continuacién pulsamos sobre Vista Previa.

=

-':-.-39- Configuracidn impresian

Impresora

Formatos | A4 ~| Copias

Orientacidn: [Horizontal |

Titulo vista

Municipios de Andalucia

Opciones

Mostrar leyvenda

Maostrar cuadricula 1000000
[] Farzar escala 1500000
Imagen

() Sin Laga

(3) Por defecta

() Imagen

Wista prewia | | Areptar | | Cancelar |

- Y observamos el nuevo mapa que nos genera automdticamente, por dltimo para obtenerlo en
archivo *.pdf, vamos Archivo/Exportar pdf.
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Muriicipids de Aridalucia
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8.2-Cargar una plantilla de mapa

- Aparte de crear mapas nuevos, podemos cargarnos una plantilla que ya tenemos creada. Estos
ficheros tienen extension *.gvt en gvSIG. Para ello, vamos a Archivo/Abrir plantilla, y del
directorio /cdrom/data/Plantillas abrimos el fichero Plantilla4.gvt.

- Ahora sobre la plantilla empezamos a insertar elementos.

8.3-Anadir vistas al mapa

- Seleccionamos Mapa/Insertar/Vista ® y dibujamos un rectangulo sobre el recuadro grande del
mapa. Aparece una ventana de didlogo donde escogemos una de las vistas del proyecto.
Seleccionamos la de Andalucia. Después aceptamos, y la vista seleccionada aparece en el
rectangulo del mapa. Podemos repetir el mismo proceso con otras vistas.

LrERsTHan

Yista ; =
Sin titulo - 2 —
Sin titulo - 3 i
Andalucia -

Enlace wiva

Escala [Automético -
1 [za183242 ‘
Calidad |Presentacidn -
Mostrar cuadricula

[ Areptar ] [ Cancelar ]

Grados:

CEEY
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Si en la ventana anterior activamos la casilla Mostrar cuadricula, entonces ponemos una
cuadricula al mapa, y designamos cada cuanto queremos que nos pinte la malla, si queremos
representarla como puntos o lineas y también podemos elegir los atributos de la fuente para las
coordenadas.

8 Propiedades malla =iy
Intervalo Simbologia
® Metras () Puntos (3) Lineas

Fuente

- L
Tamaﬁo

[ Aceptar ” Cancelar

Podemos navegar por el mapa usando las herramientas de navegacion del mapa:

SGHOQAUHAR

También podemos cambiar la extension de la vista desde dentro de mapa, usando las
herramientas de zoom sobre la vista (nos aseguramos que la vista esté seleccionada):

o dody

Ademads, podemos Rotar una vista en el mapa. Seleccionamos y accedemos a las Propiedades
desde el mend contextual (botén derecho del ratén). En la esquina inferior derecha, podemos
especificar y previsualizar el dngulo de rotacion.

8.4-Anadir leyendas al mapa

Generalmente afiadimos una leyenda para mostrar que simbolos son aplicados a las capas en su
vista. Para hacer esto, usamos la herramienta de Asiadir Leyenda y dibujamos un rectangulo

sobre el recuadro correspondiente. La ventana siguiente aparece para seleccionar la vista y las
capas.

Bropiedadesidel marcode laileyenda

FFrameview O: Andalucia interseBuffermuni.sh s dng

Marco de la wista [ | ferracarrilandal. shi
| | ferracBuffer.shp
[l municipiosAndal shp

Wislalizacion | Cyanchs actio -

Calidad ||-3resemacién ~| E| El @

Areptar H Cancelar ] [ Fuerte |
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-~ Una vez que dibujamos la leyenda, podemos afinar su disefio trabajando con sus elementos
individualmente. Para hacer esto, seleccionamos la leyenda y usamos Mapa / Grdficos /
Simplificar Leyenda.

8.5-Otros elementos del mapa

—  Un elemento comun del mapa es la Escala, asociada a una vista. Podemos afiadir la escala al
mapa pulsando sobre la herramienta de Escala - y dibujamos un rectdngulo sobre el mapa. En

el didlogo siguiente nos permite escoger algunas propiedades para la visualizacion de escala.

& Broutadeeag dall sk £
WArCo de la vista Escala

FFrameview 0; Andalucia [1:2681225 |

[ Mastrar escala numérica

rBarra

[ Mantener intervalo

[]5obre la barra

Unidades:

| = - {Metros -
MNimero decimales |0 | [¥] Mostrar unidades
Intervalo [so000 "] 5obre la barra
Nimero de intervalos 2 Etiquetas:
— [v] Sobre la barra
Divisiones a la izquierda |2 _
[Fuente | [ |
Color: W . | E—
i Areptar ' | Cancelar |

- Otro elemento es el simbolo de Norte, que lo afiadimos de la misma forma pero seleccionando

la herramienta de Insertar Norte #. Si rotamos la vista, vemos como rota también su norte
asociado.

- También podemos insertar un mapa de localizacién de la zona visualizada, para ello
seleccionamos la herramienta Insertar Localizador 4§, y dibujamos un rectdngulo para la
localizacién.

- Ademads podemos anadir al mapa elementos grificos como texto, rectdngulos, lineas, etc.
usando las correspondientes herramientas. También insertamos archivos de imagen.

- Los elementos del mapa podemos agruparlos o moverlos y cambiarles el orden de visualizacion,
si empleamos las correspondientes herramientas.

- Las propiedades de algunos elementos del mapa, como el color de un elemento gréfico, nos
permite modificarlas si las seleccionamos y usamos la opcién de Propiedades, desde el menu
contextual.

- En la imagen siguiente mostramos un ejemplo de la combinacién de los elementos de Mapa,
mas comunes.
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8.6-Imprimir mapa

74

El mapa puede ser exportado a PDF y PostScript si usamos las opciones bajo el ment Archivo.

Podemos también imprimir desde el ment Mapa/Imprimir.
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