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1 INSTALACION

La instalaciéon de gvSIG Desktop (gvSIG, en adelante) es muy sencilla. Hay disponibles
binarios (instalables) de gvSIG para:

« Linux 32 bits

« Linux 64 bits

+  Windows 32 bits

+  Windows 64 bits

«  Mac OS X (sélo versién portable)
Existen versiones portables de gvSIG para cada una de estas opciones. Las versiones
portables no requieren instalacién, basta con descargarlas y descomprimirlas para poder
lanzar gvSIG y comenzar a utilizarlo.

Los binarios y versiones portables pueden encontrarse en el siguiente enlace:

http://www.gvsig.com/es/productos/gvsig-desktop/descargas

El proceso de instalacién es similar tanto para Linux como para Windows.

La Unica precaucién adicional que debemos tener en Linux es que el archivo que nos
hemos descargado tenga permisos de ejecucién. En Ubuntu para dar permisos de
ejecucién a nuestro archivo, lo seleccionamos, pulsamos botdn derecho y abrimos sus
“Propiedades”. Marcamos la casilla “Permitir ejecutar el archivo como un programa”.

Paso 1: Seleccion de idioma de instalacion

Al ejecutar el archivo de instalacién aparece una ventana que nos permite seleccionar el
idioma de instalacién. Seleccionamos “espariol” y pulsamos “OK".

@ @ Language Selection

Please select your language

—_— ~
espafiol |l

9K

Paso 2: Aceptacion de licencia

Al comenzar la instalacién aparece un primer mensaje de bienvenida. Pulsamos
“Siguiente”.
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1zPack - Instalacion de gvSIG desktop

[# Por Favor, lea la siguiente informacion:

Welcome to the installer wizard For gvsiG desktop

This will install gvsIG desktop on your computer.

Itis recommended that you close all other applications before continuing.
Click Next to continue or Cancel to exit Setup.

{Hecho con 1zP ack - httpiifizpack oral)

l|$: S_iguienteJ € salir

Se muestra la licencia de gvSIG (GNU/GPL v.3). Marcamos la opcién “Acepto los términos
de acuerdo de licencia”.
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IzPack - Instalacion de gvSIG desktop

[E Por fFavor, lea atentamente el acuerdo de licencia:
GMNU GEMERAL FPUBLIC LICEMNSE
Version 3, 29 June 2007

Copyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc. <http://fsf.org/=
Everyoneis permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The GMNU General Public Licenseis a free, copyleft license For
software and other kinds of works.

The licenses For most software and other practical works are designed
totake away your freedom to share and change the works, By contrast,
the GMNU General Public License is intended to guarantee your freedom to
share and change all versions of a program--to make sure it remains free
software For all its users, We, the Free Software Foundation, use the
GMU General Public License For most of our software; it applies also to
any otherwork released this way by its authors. You can applyitto
your programs, too.

Whenwe speak of free software, we are referring to freedom, not
price. Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the Freedom to distribute copies of free software {and charge For
them if you wish), that you receive source code or can get it if you
want it, that you can change the software or use pieces of it in new
free programs, and that vou know vou can do these things.

® Acepto los términos de este acuerdo de licencia
) Mo acepto los términos de este acuerdo de licencia.

(Hecho con 1zP ack - http:fiizpack orgi)

Paso 3: Seleccionar ubicacidon

Ik

€& Anterior [$ SjguienteJ € salir

A continuacién debemos indicar la carpeta de destino donde se instalard gvSIG. Por
defecto nos crea la carpeta en el “Home de usuario”. Pulsando el botén “Examinar..."”

podemos modificar la ubicacién.

Una vez confirmada la opcién por defecto o seleccionada una nueva, pulsamos el botén

“Siguiente”.
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5 1zPack - Instalacion de gvSIG desktop

& Seleccione la ruta de instalacién:
[,-fhome,-’alvaro,-’gvSIG—desktopfgvSIG—desktop—Z.3.E| l & Escoger ...

(Hechao con 1zP ack - http:ifizpack aral)

<8 Anterior | & Siguiente | | € Salir

Se mostrard un mensaje solicitando la confirmacién de la creacién de la carpeta.
Pulsamos el botén “Aceptar”.

Se creard el directorio destino:
/home/falvaro/gvsIG-desktop,/guslG-desktop-2.3.0_
Cancelar| | Aceptar

Paso 4: Comienza la instalacion

Una ventana con una barra de progreso mostrara que gvSIG se estd instalando.
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IzPack - Instalacion de gvSIG desktop

Progreso de lainstalacion:

: [Instalacion cornpletada] :

Progreso total de lainstalacion:
' 1/

(Hecho con 1zPack - http:jlizpack orgi)

4 Anterior @SJ guiente| @ salir |

Una vez completada pulsamos el botén “Siguiente”.

Una nueva ventana nos informa que se ha instalado el gvSIG basico. En los siguientes
pasos podremos personalizar la instalacién de gvSIG, instalando los complementos tipicos
o afadiéndole complementos adicionales.

[# Por fFavor, lea la siguiente informacion:

Mow you have installed a basic gvsIG version.

Mext you will be able to install some additional add-ons to add or improve the available gvslG Functionalities.

Those add-ons installation will be able to be made from three different sources:

& Standard installation: select this option if the downloaded gusIGinstallable file contains add-ons to

install.
= Installation From File: iF you have also downloaded installation add-ons or add-on sets (files with

extension .gvspkg or.gvspks).
& Installation From URL: select this option if you are connected to Internet. The list of all currently available

gvslG add-ons will be downloaded From the link which appears in this option.

Paso 5: Personalizar la instalacion

Una primera ventana nos indica que se estdn extrayendo los paquetes (plugins)
disponibles en esta version de gvSIG Desktop.
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0 IzPack - Instalacion de gvSIG desktop
Procesando
Checking packages file
1/2 G

Installing JRE plugin (This may take a while)...
JRE plugininstalled.
Extracting packages (This may take awhile)...

A continuacién se nos abrird una nueva ventana que nos informa que podemos instalar
complementos adicionales en gvSIG. Seleccionamos la fuente de instalacién de los
complementos y pulsamos el botén “Siguiente”.

o

Instalador de paquetes de gvSIG
Selecciona fuente de instalacion

(%) Instalacién estandar (instalar complementos incluidos en la distribucién gvSIG standard)

() Instalacién desde archivo (instalar complementos contenidos en un archivo . gvspki o .gvspks)

() Instalacién desde URL (instalar complementos desde un repositorio remoto)

Los complementos pueden tener 3 origenes:

+ El propio binario de instalacién. El archivo de instalacién que nos hemos
descargado contiene un gran nimero de complementos o plugins, algunos de los
cuales no se instalan por defecto, pero estdn disponibles para su instalacién. Esto
permite poder personalizar gvSIG sin disponer de conexién a internet.

« Instalacién a partir de archivo. Podemos tener un archivo con un conjunto de
extensiones listas para instalarse en gvSIG.

+ A partir de URL. Mediante una conexién a Internet podemos acceder a todos los
complementos disponibles en el servidor de gvSIG e instalar aquellos que
necesitemos. La Unica diferencia de esta opcién respecto a la primera es que
pueden haberse publicados complementos adicionales o actualizacién de
complementos existentes después de la publicacién de la versién final de gvSIG.

No es necesario que instalemos en este momento ningin complemento. El
“Administrador de complementos” estd siempre disponible en gvSIG y podemos acceder
a él en cualquier momento desde el menu “Herramientas”.

La siguiente ventana muestra dos opciones:

« Instalacién tipica. Instala los complementos por defecto. No permite afiadir ningln
complemento adicional durante el proceso de instalacién.
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Instalacién avanzada. Permite acceder al “Administrador de complementos” y
seleccionar aquellos que queramos afadir a la instalacién tipica. (para mas
informacién ver apartado “Administrador de complementos”)

Nota: durante la instalacién se pueden instalar todos los complementos funcionales,
pero no las librerias de simbolos, ya que requieren que haya finalizado la instalacién.
Estas se podrdn instalar ejecutando el “Administrador de complementos” desde el propio

gvSIG.

Una vez seleccionados los complementos o elegida la opcién “Instalacién tipica”,
pulsamos el botén “Siguiente”.

Paso 7: Finalizacion de la instalacion

Una nueva ventana informa del progreso de la instalacién, indicando el nimero de
complementos (paquetes) instalados. Una vez finalizada la instalacién de paquetes,

pulsamos “Terminar”.

(<] Instalador de paquetes de gvsIG

Progreso

Instalar paquetes
I 1 ¥
Finalizado (70 / 70)

| = Anterior | | Terminar |

La ventana de informaciéon del proceso de instalacién mostrard el listado de plugins
instalados. Pulsamos el botén “Siguiente”.
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* 1zPack - Instalacion de gvsIG desktop

Procesando

L e e et B L L e e L e e e B R B e P
INFO [Instalar paguetes] (PlugininstallerExecutionProvider.java:190) - Running install script ' /home/alvaro/gvslG
INFO [Instalar paguetes] (PlugininstallerExecutionProvider java: 93) - Installing package 'org.gvsig.raster.tilecact
INFO [Instalar paguetes] (PlugininstallerExecutionProvider.java:190) - Running install script ' /home/alvaro/gvalG
INFO [Instalar paguetes] (PlugininstallerExecutionProvider.java: 23) - Installing package 'org.gvsig.raster.tools. 3|
INFO [Instalar paquetes] (PlugininstallerExecutionProvider java: 93) - Installing package 'org.gusig.raster wes.ap
INFO [Instalar paguetes] (PlugininstallerExecutionProvider.java:93) - Installing package 'org.gvsig.raster.wms. af
INFO [Instalar paquetes] (PlugininstallerExecutionProvider java: 93) - Installing package 'org.gvsig.raster.wmits. 2
INFO [Instalar paguetes] (PlugininstallerExecutionProvider java: 93) - Installing package 'org.gusig.scripting.app.
INFO [Instalar paguetes] (PlugininstallerExecutionProvider java: 93) - Installing package 'org.gvsig.selectiontools
INFO [Instalar paquetes] (PlugininstallerExecutionProvider.java:93) - Installing package 'org.gvsig.shp.app.mainy
INFO [Instalar paguetes] (PlugininstallerExecutionProvider.java: 23) - Installing package 'org.gvsig.sld.app.mainp
INFO [Instalar paquetes] (PlugininstallerExecutionProvider java:93) - Installing package 'org.gvsig.snapping.app.
INFO [Instalar paguetes] (PlugininstallerExecutionProvider java: 93) - Installing package 'org.gusig.symbology. ap
INFO [Instalar paguetes] (PlugininstallerExecutionProvider java: 93) - Installing package 'org.gvsig.symbology. ap
INFO [Instalar paguetes] (PlugininstallerExecutionProvider.java:93) - Installing package 'org.gvsig.vectorediting.
INFO [AWT-EventQueue-0] (Launcher.java:3757) - Activate window installation,

INFO [Instalar paquetes] (PlugininstallerExecutionProvider.java:93) - Installing package 'org.gvsig.vectoraditing.
INFO [Instalar paguetes] (PlugininstallerExecutionProvider.java:93) - Installing package 'org.gvsig.vectorediting.
INFO [Instalar paquetes] (PlugininstallerExecutionProvider java:93) - Installing package 'org.gvsig.view3d.app' ir
INFO [Instalar paguetes] (PlugininstallerExecutionProvider.java: 93) - Installing package 'org.gvsig.webmap. app.
INFO [Instalar paguetes] (PlugininstallerExecutionProvider java: 93) - Installing package 'org.gvsig.wfs. app.main|
INFO [Instalar paguetes] (Translationsinstaller.java:67) - Installing package 'translations.all' in ' /home/alvaro/gvs
INFO [Instalar pagquetes] (ProgressWizard.java:166) - Package installation finished
INFO [AWT-EventQueue-0] (Launcher.java:3718) - Finish installation. H

T 3

(Hecho con |zP ack - http:ifizpack orgl)

< Anterior | [$ S_iguienl:e] €& Salir|

La Ultima ventana informa de la finalizacién del proceso de instalacién, mostrando
casillas de verificacién (check box) con opciones para crear accesos directos.

5] Accesos directos

B Crear accesos directos en el mend Inicio
[ |Crear accesos directos adicionales en el escritorio

Seleccione un grupo de programas para los accesos directos;

Crear acceso directo para:
@® Usuario actual

gvslG Por defecto |

Pulsamos “Siguiente” y se mostrard un mensaje indicando que la instalacién finalizo con
éxito. Para Finalizar pulsamos el botén “Hecho”.

Ya podemos comenzar a trabajar con gvSIG Desktop.
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2 ADMINISTRADOR DE COMPLEMENTOS

El administrador de complementos es una funcionalidad que permite personalizar gvSIG,
instalando nuevas extensiones, ya sean funcionales o de otro tipo (bibliotecas de
simbolos).

Se ejecuta desde el menu “Herramientas>Administrador de complementos”. También se
puede acceder a él durante el proceso de instalacion.

) install_package
Selecciona paquet

o d E

| | Restaurar fiftros |

[Todos | < \ Nombre | Versién \ Tipo |
| /Addon Management i % F Add-ons manager 2.0.84-2150 plugin =
| [Chart @ Attribute editor 1.0.2-3 plugin 3
| |Datatransforms | CRS: basic management (Cresques bas... 2.0.84-2267 plugin 4
: Database D CRS: basic management (Projd) based, j... 2.0.84-2268 plugin B
| |Dewvelopment (] Default gvSIG's skin 2.0.84-2145 plugin
: Dyschromatopsia D < Derived geometries 1.0.5-9 plugin
| [Formats ] Document: Chart 1.0.0-SNAPSHOT-14 plugin
! |Geoprocess P ) Document: Layout document plugin, ver... 2.0.42-61 plugin
: Imp port ] Document: Layout document support 2.0.23-37 plugin
1{int ation ] Fy Document: Table 2.0.84-112 plugin
| |Lab ] 3 Export framewark 2.0.84-2151 plugin
| |Layols ] 3 Formats: CSV file format support 2.0.84-2268 plugin
: Native preferences % 8 Formats: DBF/SHP file format support 2.0.84-2267 plugin
| |oGC < Formats: DGH file format support 2.0.29-2086 plugin
I|Oracle ] & Formats: dwg file format support (read-.. 2.0.17-2084 plugin ||
| [Portable View N Y Eormats: i - i ¥
| [Raster
: Remote Services B
| |Symbology
!1Symbols -
o
[~ categorias |
1
:‘ Tipos |:
______________ 1

‘ = Anterior | Cancelar

La interfaz del administrador de complementos se divide en 4 partes:

1. Listado de complementos disponibles. Se indica el nombre del complemento, la
version y el tipo. Las casillas de verificacion permiten diferenciar entre
complementos ya instalados (color verde) y disponibles (color blanco).

2. Area de informacién referente al complemento seleccionado en “1”.

3. Area que muestra las “Categorias” y “Tipos” en que se clasifican los
complementos. Pulsando en los botones de “Categorias” y “Tipos” se actualiza la
informacién de esta columna.

Al seleccionar una categoria o tipo del listado se ejecuta un filtro que mostrara en
“1” solo los complementos relacionados con esa categoria o tipo.

4. Filtro rapido. Permite realizar un filtro a partir de una cadena de texto que
introduzca el usuario.

En el listado de complementos podemos ver varios iconos que conviene conocer.
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& El complemento es valido solo para Windows 32 bits.
¥ El complemento es vélido solo para Windows 64 bits.
M El complemento es valido solo para Linux 32 bits.
. El complemento es valido solo para Linux 64 bits.

= ElI complemento es valido solo para Linux 64 bits a partir de la versién
16.04 de Ubuntu (y equivalentes).

El complemento es valido solo para Mac OS X.
El complemento es oficial.

¢ El complemento es oficial y recomendado para el correcto funcionamiento
de gvSIG (se incluye en la instalacién tipica).
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3 INTRODUCCION A GVSIG

gvSIG Desktop (gvSIG, en adelante) es un Sistema de Informacién Geogréfica en software
libre. Es decir, una aplicacién informdtica orientada a representar, editar, analizar y
gestionar informacién desde el punto de vista de las relaciones espaciales.

La licencia de gvSIG es GNU/GPL v.3. que otorga al usuario los derechos de libre uso,
estudio, mejora y distribucién.

La primera versién de gvSIG aparecié en octubre de 2004 y su origen se encuentra en la
migraciéon a software libre de la Generalitat Valenciana, una administraciéon regional de
Espafa. Desde el afio 2010 el proyecto es gestionado por la Asociacién gvSIG.
Desarrollado bajo los valores de la colaboracién y el conocimiento compartido, gvSIG ha
evolucionado rapidamente y en pocos afos se ha convertido en una de las aplicaciones
mas utilizadas para gestién de informacién geogréfica.

iBienvenido a gvSIG!

gvSIG es un completo Sistema de Informacién Geogréfica y como tal se utiliza para
realizar todo tipo de tareas relacionadas con la gestién territorial.

Si tienes curiosidad por conocer distintos usos de gvSIG, no dudes en visitar la web de
casos de uso:

http://outreach.gvsig.org/case-studies

Las tareas mas comunes que podemos realizar con gvSIG son:

- Representar datos espacialmente. gvSIG puede abrir todo tipo de formatos
(vectoriales vy raster; archivos, bases de datos y servicios remotos) vy
representarlos espacialmente en los distintos sistemas de coordenadas. Puede
aplicar todo tipo de leyendas y etiquetado para representar estos datos.

- Disefiar mapas para impresion. gvSIG dispone de herramientas para disefiar
con facilidad mapas, permitiendo afadir todo tipo de elementos cartogréficos y
ofreciendo opciones de impresién y exportacién.

+ Edicion. Ofrece un amplio conjunto de herramientas para editar tanto datos
cartograficos como alfanuméricos.

+ Analisis. gvSIG cuenta con herramientas que facilitan el analisis de los datos
existentes, tanto cartograficos como alfanuméricos. En gvSIG tenemos disponibles
mas de 300 geoprocesos.

+ Personalizar gvSIG. Ademas de tener la posibilidad de ampliar la funcionalidad
de gvSIG mediante Java, cuenta con un médulo de scripting sobre Python.
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4 CONOCIENDO GVSIG

gvSIG permite trabajar con distintos tipos de documentos. Estos documentos permiten
trabajar con los datos desde distintos puntos de vista: los datos como mapas, como tablas
alfanuméricas, como gréaficas,...Cada uno de estos documentos dispone de una serie de

mends y botones.

Cuando guardamos una sesién de trabajo o proyecto en gvSIG se guarda un fichero en
disco con extensién .gvsproj.

Veamos los principales componentes de la interfaz de gvSIG.

DBH + 0 *
) Gestor de proyecto
Tipos de documentos

= BT

Vista Tabla Mapa Graficas

Vista

Nuevo

Propiedades de la sesion .

Nombre de la sesidn: Sin titulo
Guardado en:
Fecha de creacién:  12feb-2015

Propiedades

1. Barra de mendus.

2. Barra de botones.

3. Gestor de proyecto. Permite gestionar todos los documentos que componen un
proyecto.

4. Espacio de trabajo. En este espacio podremos tener abiertos los distintos
documentos de un proyecto y trabajando con ellos.

5. Barra de estado. Espacio destinado a dar informacién al usuario.

En gvSIG encontramos lo siguientes documentos:

+ Vistas: Permite trabajar con datos gréficos. La informacién geogréfica se
representa como un conjunto de capas.
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« Tablas: Permite trabajar con datos alfanuméricos.

« Mapas: Permite diseflar mapas con los distintos elementos cartograficos que
componen un plano (vista, leyenda, escala...) para su impresién o exportacién a

PDF.

«  Graficas: Permite realizar gréficas a partir de la informacién alfanumérica.

Nota: Algunos complementos afladen nuevos documentos a gvSIG. Un ejemplo es el
complemento de “Vista portable”.

Es aconsejable que el usuario de gvSIG se familiarice con los siguientes términos:

Proyecto
(.gvsproj)

Capa

Tabla de
contenidos
(TOC)

WMS

WMTS

WFS

WCS

© 2016 gvSIG

Los proyectos de gvSIG permiten guardar las sesiones de trabajo
en un fichero con extensién .gvsproj. Un proyecto de gvSIG
contiene los origenes de la informacion (rutas a ficheros, a bases
de datos, enlaces web) y el trabajo realizado sobre estos datos
(leyendas, etiquetados, mapas disefiados, gréaficas realizadas,...).

La informacién con componente geogréfica se representa como
capas. Cada capa representa un conjunto determinado de datos.
Las capas pueden representar la informacion mediante
colecciones de puntos, lineas o poligonos, superficies continuas
como modelos digitales de elevacion o imagenes raster
(fotografias aéreas o imagenes de satélite).

Es el area donde se encuentra el listado de capas disponibles
para una Vista. Permite cambiar la posicion de las capas (el orden
en el TOC se corresponde al orden de visualizacion), activar o
desactivar su visualizacion, y mostrar mediante una leyenda como
cada capa representa la informacion.

Web Map Service, servicio de visualizacion estandar del OGC
(Open Geospatial Consortium). Representa la informacion
geografica en formato de imagen como PNG, GIF o JPEG.

Web Map Tiled Service, servicio de visualizacion estandar del
OGC. Utiliza teselacion para mejorar la velocidad de respuesta
respecto al WMS. Representa la informacion geografica en
formato de imagen

Web Feature Service, servicio estandar del OGC para el acceso a
informacion vectorial.

Web Coverage Service, servicio estandar del OGC de acceso a
datos raster.
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OSM Acceso a servicios de teselas de OpenStreetMap.
CRS Coordinate Reference System. Sistema de referencias
coordenado o, como se denomina mas habitualmente, sistema de
referencia.
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5 PROYECTOS

Los proyectos en gvSIG tienen extensién .gvsproj. En el menud “Archivo” se encuentran las
principales herramientas relacionadas con los proyectos. También tenemos la barra de
botones correspondiente.

Menu Barra de botones

Archivo u E‘ H|
| ] Nuevo proyecto  ctrl-N
I Abrir proyecto Ctrl-0

Guardar proyecto  Ctrl-5

ﬁ Guardar comao... Chrl+Mayis-5
Abrir WM
A salir Ctrl-Q

Veamos cada una de las herramientas disponibles:

Icono Herramienta Tecla rapida Descripcion
D Nuevo proyecto Ctrl+N Crea un nuevo proyecto
E- Abrir proyecto Ctrl+0O Abre un proyecto existente
H Guardar proyecto  Ctrl+S Guarda la sesién de trabajo.

Si se estd trabajando con un proyecto nuevo
nos solicitard el nombre con el que se
guardard el proyecto (con extension
.gvsproj).

Si se estd trabajando con un proyecto ya

existente, actualiza los cambios de la sesidn
de trabajo.

ﬁ Guardar como.. Ctrl+Shift+S Guarda la sesidn de trabajo en un nuevo
archivo, solicitando el nombre del mismo.
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Cuando se cierra una sesién de trabajo en gvSIG aparece una ventana que pregunta si se
desean guardar cambios en el proyecto.

. Guardar recursos

Antes de salir se guardaran los elementos que estén seleccionados

[ shomefalvaro/Testdata/projects/shp. gvsproj

| Seleccionar todo |

| Limpiar seleccion |

| (4] 4 | | Descartar cambios | | Cancelar

Por defecto gvSIG tendra activadas todas las casillas relacionadas con cambios que ha
habido en el proyecto y que pueden ser guardados. Estos cambios ademdas de hacer
referencia al proyecto, muestran aquellas capas y tablas que estaban en modo edicién
antes de querer cerrar el proyecto.

Los botones “Seleccionar todo” y “Limpiar seleccién” permiten activar y desactivar las
casillas de verificacién existentes.

Las opciones disponibles son:
+ Aceptar: guarda los cambios de los elementos que estén activados.

« Descartar cambios: no se guarda ningln cambio, independientemente de que los
elementos estén o no activados.

« Cancelar: permite cerrar la ventana y volver a la sesién de trabajo.

Un proyecto de gvSIG guarda las rutas a las distintas fuentes de datos utilizadas en dicho
proyecto. Puede ocurrir que alguna de las rutas a una determinada fuente de datos haya
sido modificada después de la dltima sesién. Por ejemplo, puede haber cambiado el
nombre de una carpeta donde se ubicaba una de las capas utilizadas.

En este caso gvSIG avisa de que existe este problema.
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™ No puedo encontrar el archivo

o Mo puedo encontrar el archivo
arbol viario. shp
iDesea localizar el archive?

(s [

Si seleccionamos “Si” se mostrard una nueva ventana que permitird localizar la actual
ubicacién del archivo. Si se selecciona “No” el proyecto se abrird, si mostrar la
informacién relativa a la capa no encontrada.

dont_find_the_Ffile: /home/falvaro/Descargas/ARBOLfarbol_viario.shp

Buscar en: ’D ARBOL_ '] @

=] arbol_calle.shp

E] arbol_viario.shp

] Arboles distrito.shp

=] Arboles distrito_copa.dbf.shp
=l barrio-distrito.shp

E] callejero.shp

[E] Distrit-guia.shp

E] Poda_equipol.shp

MNombre de archivo: |arb0|_ca|le.shp |

Archivos de tipo: [shp v]

[ Abrir I[Cancelar]

Una vez seleccionado, el proyecto se abrird, accediendo a la informacién de la capa desde
Su nueva ubicacion.
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6 GESTOR DE PROYECTO

El gestor de proyecto es la ventana donde se organizan todos los documentos que forman
parte de un proyecto de gvSIG.

) Gestor de proyecto

I Vista Tabla

"Propiedades de lasesion——— '

: Nombre de |la sesign: Sin titulo

I Guardado en:

: Fecha de creacion: 18feb-2015

]

: Propiedades
]

La ventana del gestor de proyecto se compone de cuatro areas principales:

1. Propiedades de la sesidn. Se informa de los datos principales de la sesién
(nombre, ubicacién del fichero .gvsproj y fecha de creacién).

El botén de “Propiedades” da acceso a una nueva ventana donde configurar las
propiedades de la sesién.

En la ventana de “Propiedades” de la sesion podemos cambiar el color de seleccién. Por
defecto en gvSIG se utiliza el color amarillo para indicar que un elemento estd
seleccionado.
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"4 Propiedades del proyecto ‘e E

Mombre de |a sesion: |Sir'| titulo |

Ubicacion: |.rarm'Te5tdatafprnjectafahp.gvapraj|

Fecha de creacion: |G?-ene-2ﬂ15 |

Ultima fecha de modificacion: |G?-ene-2ﬂ15 |

Fropietario: | |

Color de |la seleccion: |

Comentarios:

Froyecto de testeo de ficheros en formato .shp

| Cancelar || Aplicar || QK |

2. Tipos de documentos. Muestra los documentos disponibles en gvSIG. La
instalacién tipica de gvSIG muestra cuatro tipos de documentos (Vista, Tabla, Mapa
y Gréficas); algunos complementos pueden afadir nuevos tipos de documentos.

Al pulsar en el icono de uno de estos documentos, cambia su iluminacién,
indicando que es el documento activo, activandose las dreas 3 y 4 para este tipo
de documentos. Por defecto, al crear un nuevo proyecto, estd activado el
documento Vista.

YWista Yista

3. Listado de documentos. Muestra el listado de documentos existentes del tipo de
documento seleccionado. Si, por ejemplo, se selecciona el documento Vista,
apareceran todas las Vistas que se hayan creado en el proyecto. Si no hay ningun
elemento creado el cuadro se muestra en blanco.

4. Barra de herramientas. Contiene las herramientas para crear, abrir, renombrar,
borrar y acceder a las propiedades de cada tipo de documento.

Acceso rapido al gestor de proyecto: mediante el mend “Mostrar/Gestor de
proyecto” o con la tecla rapida “Alt+P” gvSIG nos muestra el gestor de proyecto en
primer plano.
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Copiar / Pegar documentos: en el drea del listado de documentos, teniendo uno de
los documentos listados seleccionado, con el botén derecho se nos mostrara un menu
contextual que permite cortar, copiar y pegar documentos
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7 PREFERENCIAS

En la ventana de “Preferencias” de gvSIG es posible establecer determinadas preferencias
en la configuracién de gvSIG. Estas preferencias se aplican para todas las sesiones de
gvSsIG.

Para abrir el cuadro de didlogo de “Preferencias” podemos utilizar el menu
“Mostrar/Configuracién” o el botén correspondiente.

Menu Boton

Gestor de proyecto  Ak-P
@ Consola Alt-5

Configuracion

Este cuadro de didlogo incluye diversos apartados organizados en forma de arbol. Cada
apartado se corresponde con opciones especificas de configuracién.

x Preferencias

----- Anotaciones 4 JL)
..... Edician :-r.’!§$.\ Simbologia
----- Export to —
E-General
----- Apariencia
..... Carpetas Color por defecto
----- Configuracion de pantalla
E-Extensiones Rellena [ ] m Alpha
----- Idioma
----- Juego de iconos
----- Mavegador web Color de relleno por defecto
..... Skln
..... Mapa Rellena Alpha L) Aleatorio
----- Modos de notificacion
----- Mueva capa Carpeta de simbolos
E_‘I".Eazter |fhomefaIvarofgvSIGpruginsforg.gvsig.app.mainplugin,| [ Examinar
5-Re
“Firewall/Proxy Fuente por defecto
----- Simbologia ;
_____ Tile cache [SaﬁsSernc v]|14 [v]
----- Unidades de medida en mapas
E-Vista
-~ Compartamiento
~-0Orden de capas en el TOC
------ Rejilla
..... JCRS
Restaurar opciones por defecto l [Aceptar] [ Cancelar
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La instalacién de algunos complementos puede afadir nuevas opciones de
configuracién.

Restaurar opciones por defecto: elimina las distintas modificaciones que se hayan
configurado y restaura las opciones por defecto de la ventana de preferencias.

Veamos las distintas preferencias que se pueden configurar en gvSIG

3D Muestra una serie de opciones para configurar las Vistas 3D.
rTamafio
Alto |600 | Ancho 800
rComponentes
Mostrar atmdsfera
Mostrar indicador del narte
Mostrar minimapa
Mostrar fondo de estrellas
Mostrar scala
Animacion sincronizacion enfoques

rCache

Ruta a los ficheros de la caché |[fhomefalvaro/gusIG/warldwind

| Borrar caché |

+ Tamanfo. Dimensiones por defecto de las Vistas 3D.

- Componentes. Listado de opciones relativas a la visibilidad de
los componentes de las Vistas 3D. Opcién para activar o
desactivar la sincronizacién automatica de enfoques.

« Caché. Permite indicar la ruta a los ficherso de la caché y
borrar la caché.

Anotaciones Muestra una serie de opciones que nos permiten configurar el formato
de las capas de anotaciones.
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Texto |Text |
Tipo de fuente |ﬂria| v|
Estilo del texto |F’Iair‘| v|

Altura del texto  [10.0 |
R o[
¢ mEm—— | o]
o —— o[
A T | 255 |

Rotacion del texto |D.D

Color del texto

Edicién Permite modificar los colores por defecto utilizados en la edicién
gréafica de elementos.
Cambio colores de edician,
Color de eje de referencia.
Rellenao | |_| Alpha
Color geometria de seleccion.
Rellero | |_| Alpha
Color de handler de seleccion.
Relleno | .. | Alpha
Export to Configura los formatos que apareceran al lanzar la herramienta
“Exportar a..” del menu “Capa”
Enable or disable "export to" formats
Formato KML
Formato DBEF
Formato DXF
Formato DataBase (throws JDBC)
Formato Shape
Apariencia Permite modificar la apariencia de gvSIG. Requiere reiniciar para que

los cambios tengan efecto.
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Usar apariencia (requiere reiniciar) |F'Iastic KPP -
Metal
Mimbus
CDE/Motif
GTES+
Plastic XP
Carpetas Permite definir las carpetas que por defecto utilizard gvSIG para
acceder a proyectos, datos, plantillas de mapa o bibliotecas de
simbolos.
Carpeta de proyectos
I Examinar
Carpeta de datos geograficos
I Examinar
Carpeta de plantillas
I Examinar
Carpeta de libreria de simbolos
I Examinar
Configuracién de Configurar la resolucién de pantalla.
pantalla
Resolucion: |26
Medida de prueba
l |
| |
La longitud de |a linea de arriba es:
|5.56 |Cent|’metros -
| Calcula resolucian |
Permite calcular la resolucién de forma automatica siguiendo los
pasos:
+ Medir con una regla sobre la pantalla la recta dibujada en el
cuadro “Medida de prueba”.
« Escribir en el cuadro de texto la medida obtenida y sus
unidades.
+ Pulsando el botén “Calcula resolucién”, automaticamente
proporcionara el valor de resoluciéon en puntos por pulgada.
Extensiones Permite acceder al listado de extensiones, activarlas/desactivarlas y
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configurar su prioridad. No se recomienda modificar estas
preferencias si no se es un conocedor experto de las implicaciones de
estos cambios.

Idioma

Permite definir el idioma de la interfaz de gvSIG. Requiere reiniciar
para su correcta aplicacién.

Idioma Pais Variante | Activar
Brnrapcku
Catala
Cestina
Dansk
Deutsch
ElnwikG
English
English Estados Unidos
Espafiol
Basque
Parsian
Frangals
Gallegan
ltaliano
Khmer
Paolski
Partugués

A = 2l

O0O0O0O0

=)

<

-

1

w
Si desea colaborar en la traduccion del interfaz de gusSIG, pdngase en contactb
con nosotros a través de la direccion de email: translations@qguvsig.org

Si cambia el idioma activo, este no se visualizara hasta que se reinicie la
aplicacion

Juego de iconos

Aunque por defecto solo tiene un juego de iconos instalado, gvSIG
estd preparado para poder aplicar distintos juegos de iconos a su
interfaz.

Navegador web

Permite seleccionar el navegador web por defecto que utilizard gvSIG
para aquellas herramientas que lo requieran.

(%) Seleccionar un navegador conocido. |Firefo}{ v|

~ Ejecutar un comando propio.
() Ej.: firefox %aurl
(donde %url es la URL a cargar)

Skin Aunque por defecto solo hay un skin disponible, gvSIG estd preparado
para poder aplicar distintas “pieles” que modifiquen el aspecto de la
aplicacion.

Mapa Permite personalizar las preferencias de trabajo con documentos

Mapa.
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Nueva capa

Raster
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Malla y regla

Espaciado horizontal de Ia malla |1.'CI | |Cent|’metros v|

Espaciado vertical de la malla |1.0 | |Cent|’metros --|

Visualizar malla
[ Malla activada

Activar regla

Interfaz de usuario
Mostrar el dialogo de configuracion de pagina cuando se crea un documento Mapa

Mostrar tabla de contenidos (TOC) para las vistas del Layout

Permite definir el modo de notificacion de incidencias, mediante un
mensaje en la barra de estado o abriendo una ventana con
informacién de la incidencia.

Es necesario reiniciar gvSIG para aplicar los cambios.

Seleccione el modo de notificacion

Mastrar las notificaciones en la linea de estado

[ | Mostrar las notificaciones en la ventana de la consola

Los cambios efectuados sobre estos valores se aplicaran al reiniciar la aplicacian

Permite marcar los formatos disponibles para la creacién de capas. Por
defecto gvSIG da la opcién de Shapefile (.shp).

Permite modificar la configuracién por defecto para trabajar con datos
raster.
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-General
Previsualizar automaticamente al cambiar las propiedades de raster
N2 de clases:
[l Pedir las coordenadas al cargar un raster que no tiene georreferenciacion

Pedir opciones de projeccion al cargar un raster con proyeccion distinta a la vista

-Carga de capas

Al cargar un MDT, aplicarle:

(%) Realce
() Tabla de color|_ |Default v|
-Rutas
Temporales: |ftmpftmp-andami “Seleccione{}un directorio]
-Overviews
N2 overviews: |4 -
Propaorcion: [f2 v]
Algoritmo: [Media v]
-Cache

ATENCION: Solo tocar esta seccion si esta seguro de lo que esta haciendo

Tamafio: |25

Paginas x Grupo: |5

|
|
Tamafio pagina: |4 |
|

Bloques procesaos: [512 -

Red Permite comprobar el estado de la conexién a internet.

Estado de |a conexion: Pulse el boton para comprobar la conexion

Comprobar ahora

Firewall/Proxy Si se conecta a internet a través de un proxy, este apartado permite
establecer los parametros de conexién que utilizara gvSIG.

[ | Usar servidor proxy HTTP

Servidor proxy HTTP:

Fuerto proxy HTTF:

Contrasefia:

Mombre de usuario: | |
Conectar directamente a: | |

[ |Usar servidor proxy SOCKS

Servidor proxy SOCKS: | |
Fuerto proxy SOCKS: | E} |

Simbologia Permite definir la simbologia que se aplica por defecto al afiadir una
capa vectorial.
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-Color por defecto

Relleno | m EAIpha

-Color de relleno por defecto

Relleno |:| Alpha ———————— 1) Aleatorio

rCarpeta de simbolos

|uar0£guSIGIpIuginsmrg.gusig.app.mainplugiHISymeIs | [ Examinar

rFuente por defecto
[SansSerif 'r] 14 [+
Tile Cache Permite definir las propiedades de cacheado que utilizara gvSIG.
rTilecaché

ATENCION: Solo tocar esta seccion si esta seguro de lo que esta haciendo

Tamafio maximo tile cache: |5.000

Miveles de resolucicn: |25

Tamafio de tile: |256

|
|
|
WMSWCS Tamafio de tile: 1,024 |
Estructura de directorios: [FL-E\TX v]

Barrar caché

Ruta a los ficheros de la caché |fhomefaIvarofgvSIGfgvsig_rcache |

Unidades de Permite definir las unidades de medida por defecto.
medida en mapa

Unidad de medida por defecto [Pf}-{eles v]

Sistema de referencia por defecto [en el mundo v]

Vista Configura las opciones de trabajo con documentos Vista.

Permite establecer el sistema de proyeccién por defecto que tendran
las Vistas, los factores de zoom, colores de fondo y seleccién y
unidades.
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Proyeccion por defecta: EPSG:41326
| Cambiar

[ ] Afadir nuevas capas en mado invisible

Factor zoom mas: ‘Q.D ‘
Factor zoom menaos: ‘D.S ‘
Color de fondo de la vista por defectao | |

Color de la seleccion por defecto | |

Py
Unidades de mapa |Metros W v|
Unidades de medida Metros -
distance area |Metru::sz v|
Comportamiento Permite configurar el refresco de pantalla.
Refresco de pantalla
Mone (fastest drawing) Half Full {real time response)

[ L) 1

Mote: the screen refresh rate allows to improve the map navigation
experience by visually reducing the latency time between map drawings. This
is especially interesting while editing. However, the refresh is a task that
slightly increases CPU processing time (=15%). So, the greather refresh rate
the more time is required to draw a map.

Orden de capas

Permite configurar la posicién en la que se situard una nueva capa en

en el TOC el TOC (y, por tanto, el orden de visualizacién).
Orden \orden por defecto -
Descripcién  Las capas se colocan siempre sobre
las existentes
Rejilla Permite configurar las opciones de rejilla.

[ | Mostrar rejilla
[ ] Ajustar rejilla
Distancia X; 10000 |
Distancia ¥; 10000 |
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iCRS

A través del “Administrador de complementos” se puede instalar
distintas versiones de la base de datos EPSG. En este apartado
podemos seleccionar, en caso de tener mas de una base de datos

EPSG instalada, con cual queremos trabajar.

Seleccione |la base de datos EPSG a utilizar

JCRS EPSG: version 8.5

[v¥] Use cache for CRSs

© 2016 gvSIG
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8 DOCUMENTO VISTA

Para crear una nueva Vista en un proyecto de gvSIG, desde el “Gestor de proyecto”:
1. Seleccionamos el icono de Vista.

2. Pulsamos el botén “Nuevo”. Automaticamente se abre la Vista que acabamos de
crear.

Por defecto una nueva Vista adopta el nombre “Sin titulo”. Podemos cambiar el nombre

pulsando el botén “Renombrar” del “Gestor de proyecto” (teniendo la Vista que queremos
renombrar seleccionada). Se mostrara una ventana de didlogo donde se solicita el nuevo

nombre:
® Renombrar

Q Introduce el nuevo nombre
|Ca|lejem |

| Aceptar i

Desde la ventana de Propiedades de la Vista también se puede renombrar una Vista.

Mediante el botén “borrar” del Gestor de proyecto se eliminan las Vistas seleccionadas.

Mediante el botén “abrir” del Gestor de proyecto se abren las Vistas seleccionadas.

Podemos acceder a la ventana de configuracién de las propiedades de la Vista a través
de:

+ En un documento Vista abierto, en el menu “Vista/Propiedades”

+ Desde el “Gestor de proyecto” vy teniendo la Vista seleccionada, pulsando el
botén “Propiedades”

Mend (Documento Vista) Botén (Gestor de proyecto)

“ista Vista

_— Alumbrado T
Nueva capa [callejero P

. Arbolado |7Abmm |
& Afiadir capa  Ak-0 il

| Renombrar |
Consulta ]
| Borrar |

EerlEdEdEb | Propiedades|

Las opciones de configuracién de la ventana de propiedades de la Vista son:
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Mombre: |Ca|lejer0 |
Fecha de creacion: |2D-feb-2ﬂ15 |
Fropietario: | |
Unidades de mapa:
Unidades de medida: |Metros v|
Unidades area: |r~-r1etrn::s2 v|

Color de fondo: | |

Proyeccian actual EPSG:4326 |

Comentarios:

«  Nombre: nombre de la Vista. Permite renombrar la Vista.
+  Fecha de creacion: fecha de creacién de la Vista.
- Propietario: espacio opcional para indicar al creador de la Vista.

+ Unidades de mapa, de medida y area: desplegables donde podremos
seleccionar las unidades de trabajo (metros, millas, yardas,...).

« Color de fondo. Por defecto el color de fondo es el blanco. Permite cambiar el

color de fondo de la Vista. Mostrard una nueva ventana con pestafias para las
distintas opciones de seleccién de color.

Muestras | HSV | HSL |, RGB |, CMYK |,

I I I 11 1111 .
O [ [ | Reciente:
| ] B B S S

0 )

1 ) O o [ o

O 1T o o [ o

150 5 T 5 1

Vista Previa

1-

D Texto de Ejemplo Texto de Ejemplo

| Aceptari | Cancelar | | Bestablecer |
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+  Proyeccion actual: Por defecto la proyeccién por defecto es EPSG:4326. Permite
seleccionar otra proyeccién. Mostrard una nueva ventana (ver apartado “Sistema
de coordenadas”).

« Comentarios: permite afladir comentarios libres sobre la Vista.

Todas las opciones de esta ventana solo se aplican al documento Vista actual. En el
cuadro de dialogo de “Preferencias” de gvSIG podemos modificar el color de fondo y la
proyeccién por defecto.

Determinados complementos (plugins) pueden afiadir pestafias adicionales al cuadro de
didlogo de Propiedades de la Vista .
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9 SISTEMA DE COORDENADAS

Para visualizar los datos correctamente, cada Vista utiliza un sistema de coordenadas.
Determina la proyecciéon cartografica de la Vista.

El sistema de coordenadas de la Vista no necesita ser igual a los datos que se vayan a
utilizar en dicha Vista, ya que gvSIG dispone de opciones de reproyeccion.

Por defecto las Vistas de gvSIG utilizan la proyeccién “EPSG:4326”. Desde las
“Propiedades” de la Vista podemos cambiar el sistema de coordenadas de una Vista y
realizar transformaciones geogréaficas.

Al abrir el cuadro de didlogo de Proyeccién, denominado “Nuevo CRS” de Coordinate
Reference System, nos mostrard un listado de los sistemas de coordenadas utilizados
recientemente.

Tipo: |Recientes '|

Recientes %

Ultimeos CRSs utilizados: EFPSG
CRS

Repositorio Cadigo ||ESRI Mombre

EPSG 43726 {1 ALIZ2000
CRS de usuario

| Info CRS

Cancelar || (0] 4

Mediante el desplegable “Tipo” accedemos al resto de opciones que gvSIG ofrece para
seleccionar un sistema de coordenadas: EPSG, CRS, ESRI, IAU2000 y CRS de usuario.
EPSG contiene los sistemas de coordenadas oficiales mas utilizados.

European Petroleum Survey Group o EPSG fue una organizacién cientifica vinculada a la
industria del petréleo europea. EPSG compilé y difundié el conjunto de parametros
geodésicos EPSG, una base de datos ampliamente usada que contiene elipsoides,
datums, sistemas de coordenadas, proyecciones cartograficas, etc. Las tareas
previamente desempefadas por la EPSG son retomadas en 2005 por la International
Association of Qil and Gas Producers Surveying and Positioning Committee (OGP).

Este Sistema de ldentificador de Referencia Espacial (SRID, en su acrénimo inglés)
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continla conociéndose como EPSG. (Fuente: Wikipedia)

Seleccionamos el Tipo “EPSG" del desplegable, y mostrara las siguientes opciones para
buscar un sistema de coordenadas:

Tipo:  |EPSG ~
Criterio de blsque...() Por cadigo () Por nombre () Por area
| Buscar || |
Cadigol Nombre | Tipo | Area |

1. Debemos indicar el criterio de busqueda (cédigo, nombre o area).

2. Escribimos la cadena de texto que queramos buscar, ya sea un cddigo, un nombre
0 un area geogréafica.

3. Pulsamos al botén “Buscar”. A continuacién se mostrara el listado de los sistemas
de coordenadas que contienen la cadena de texto indicada.

4. Seleccionamos del listado de posibles el CRS que queremos aplicar a la Vista y
pulsamos “OK”.

El botén “InfoCRS" que aparece en el cuadro de didlogo de “Nuevo CRS” permite
acceder a la ficha con las propiedades del sistemas de coordenadas.

INFORMACION DEL CRS

Codigo del CRS seleccionado: 4326 Repositorio: EPSG
Nombre del CRS: WG584 Froyectado: No

Nombre del datum:
WorldGeodeticSystem1984

Elipsoide: WGS84

Semieje mayor §378137.0

Inverso del aplanamiento 208.257223683

Meridiano origen: Greenwich

Longitud del meridiano 0.0

Cadena projd: + proj=longlat +ellps=WGGS584
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Permite la definicién de CRS de usuario. Al seleccionar Tipo “CRS de usuario” en la
ventana de “Nuevo CRS” se muestran las siguientes opciones:

Tipo: |CRS de us.., "|
Criterio de blsqueda: (%) Por cadigo () Por nombre
| Buscar || |
Cadigo | Mombre |Prnyect...| Datum

2000 Anguilla_1957 British_West In... si D _Anguilla_ 1957

< b
| Info CRS | | Nuevo | |Editar| | Eliminar |

| Cancelar | | Ok

+ Elegir un CRS previamente creado, para lo que bastara seleccionarlo del listado
con los distintos CRS de usuario disponibles, y pulsar “OK”.

« Pulsar el botén “Editar” para modificar un CRS de usuario ya creado.
« Pulsar el botén “Eliminar” para borrar un CRS de usuario ya creado.

« Pulsar el botén “Nuevo” para crear un nuevo CRS. Esta opcidn nos abrird un nuevo
cuadro de didlogo con tres pestafas:

o CRS Usuario
o  Datum
o Sistema de Coordenadas

Veamos cada una de ellas:
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(#) A partir de definiciones de usuario

() A partir de un CRS Existente

() A partir de una cadena wkt
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USR:2000 Ll

| Cancelar | | Siguiente |

La pestafia CRS de usuario permite seleccionar entre tres opciones para crear el CRS:

A partir de definiciones de usuario. Se introduce manualmente toda la
informacién. Al seleccionar esta opcién los paneles de las pestafias “Datum” y
“Sistema de Coordenadas” aparecen vacios.

A partir de un CRS Existente. Permite seleccionar un CRS de la EPSG pulsando
el botén “...” y cargar sus datos de “Datum” y “Sistema de Coordenadas”,
permitiendo crear el nuevo CRS a partir de estos datos.

A partir de una cadena wkt. Similar a la opcién anterior, carga los datos e

“Datum” y “Sistema de Coordenadas” del CRS definido por la cadena wkt
introducida.

Podemos pegar una cadena wkt mediante el comando “Ctrl+V”.

Los datos contenidos en el panel “Datum” y “Sistema de Coordenadas” se muestran en
las siguientes imagenes:
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CRS Usuario Datum"l.ISistema de Coordenadas |
Nombre: |WGS84 | codigo: |1 |
rDatum
Mombre del Datum
|W0rldGecdeticSystem1984 | E
-Elipsoide
Mombre del Elipsoide
'wGs84 | [
Definir por (& a, inv_f a b
Semigje Mayor ... |53?813?‘.D | [Metras =
Inverso del Apl... |298.257223563 |
Semieje Menor ... |356752.314245179
-Meridiano
Mombre del Me... |Greenwich | E
Longitud |D.U | [gradns 'l

[ Cancelar ] [Anteriur] [ Siguiente ]

CRS Usuario ' Datum ' Sistema de Coordenadas |

Sistema de Coordenadas

(+) Geografico 2D () Proyectado

Mombre de |a Proyec -:i-:-|'|| ||_|
Proyeccion |Aitoff v|
Parametro | Walor Unidades
Meridiano central 0.0 Degree
Falso este 0.0 Meters
Falso norte 0.0 Meters

Cancelar] [Anterinr] [ Finalizar]
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Una vez definidos los distintos pardmetros pulsamos el botén “Finalizar” que aparece en
el panel de “Sistema de Coordenadas” y tendremos nuestro nuevo CRS de usuario
creado.

Cuando afladimos capas a una Vista que tienen distinto CRS que el de la Vista tenemos la
opcién de reproyectarlas. Para ello simplemente indicaremos la proyeccién de la capa y si
es necesaria una tranformacién geografica.

La ventana a la que se accede para reproyectar una capa es similar a la ventana de
“Nuevo CRS”, afiadiendo la funcién de aplicar una transformacién geogréfica.

Para mas detalles ver el apartado “Afadir capa”.

Un PRJ es un fichero que va asociado a una capa de informacién (shapefile, raster...) y
gue contiene informacién sobre el sistema de referencia de coordenadas de dicha capa.

En gvSIG hay soporte para ficheros PRJ, de modo que la aplicacién interpretard este tipo

de archivos e identificara de forma automatica la proyeccién de la capa. Igualmente, al
crear o exportar una capa generara automaticamente su fichero PRJ.
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10 INTERFAZ DE LA VISTA
10.1. Interfaz de la Vista

Las vistas son los documentos de gvSIG que constituyen el drea de trabajo de la
informacién geografica. Dentro de una vista pueden existir distintas capas de informacién
(hidrografia, comunicaciones, divisiones administrativas, curvas de nivel, etc.).

Cuando se abre una Vista desde el Gestor de proyectos aparece una nueva ventana
dividida en los siguientes componentes:

1. Barra de menus.

2. Barra de botones.

3. Tabla de contenidos (ToC): Se enumeran todas las capas que contiene la Vista y la
leyenda que representa la simbologia aplicada a cada capa.

4. Localizador. Permite situar el encuadre actual en el total del area de trabajo.

5. Area de visualizacion. Espacio donde se representa la informacién geogréfica y
sobre el que se realizan las principales acciones sobre esta (navegacién, seleccién,
edicién, etc.).

6. Barra de estado. Muestra informacién del sistema de coordenadas de la Vista,
escala de visualizacién, coordenadas y unidades. La informacién resultante del uso
de determinadas herramientas se muestra en la barra de estado.

Las componentes 3, 4 y 5 son redimensionables, arrastrando su borde hacia
derecha/izquierda y para el Localizador y el TOC también arriba/abajo.
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11 ANADIR CAPAS

Una capa es un conjunto de datos con informacién geografica que pueden estar
almacenados en una diversidad de formatos: ficheros vectoriales o raster, servicios
remotos, bases de datos,... (Ver “Formatos soportados”).

Para anadir una capa a una Vista de gvSIG existen distintas maneras:

«  Con “Anadir capa”, haciendo clic en el botén “Anadir capa” o en el menu
“Vista/Anadir capa”.

Menu Botén

a

Wista
]

Cambiar todas las capas a b

Mavegacion »

Muewva capa

« Afiadir capa

& Afadir capa de eventos

[ T TN Y 9

« Copiar/Cortar una capa de otra Vista. Con el botén derecho sobre la capa se
accede a un menu contextual con opciones para “Copiar” o “Cortar” una capa. Con
botén derecho sobre el TOC de la Vista donde queremos pegarla, accedemos a la
opcién de “Pegar”.

« Arrastrar y soltar una capa desde un navegador de archivos a la Vista de gvSIG.

Cuando utilice la orden “Afadir capa” en una misma sesién, gvSIG volvera
automaticamente a la Ultima ubicacién desde donde se seleccionaron datos para
agregar a la Vista.

Al affadir una capa se nos abrird una ventana con distintas pestanas.

Archivo | WMS | WCS ', WFS ', WMTS ', GeoDB ', 0SM |, PostGIS Raster |

| Afiadir ‘

Cada pestafa corresponde a un tipo de datos:
« Archivo: datos almacenados en ficheros (shp, dxf, tiff, asc,...). Pueden ser tanto

datos vectoriales como raster. GvSIG admite una gran variedad de formatos (Ver
“Formatos soportados”).
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«  WMS, WCS, WFS, WMTS: Servicios de acceso a datos remotos segun los estandares
de OGC.

+ GeoDB: datos vectoriales en bases de datos espaciales.
+ OSM: Servicios de acceso a imagenes(tiles) de OpenStreetMap.
+ PostGIS Raster: datos raster almacenados en base de datos PostGIS.

+ OGR: permite afadir datos de los formatos vectoriales soportados por OGR. El
listado completo puede consultarse aqui: http://www.gdal.org/ogr_formats.html

Estando en la pestafia de “Archivo”, si pulsamos el botén de “AAadir” nos aparecerd una
nueva ventana que nos permite navegar hasta el archivo que queremos anadir.

Una vez afadido veremos como aparece listado; se indica el nombre del fichero y su CRS.
Por defecto gvSIG interpreta que el CRS es el mismo de la Vista. Para modificar el CRS
debemos tener seleccionada la capa del listado y pulsar el botén “Propiedades”.

Se abrird una nueva ventana con dos pestafias “Basic” y “Advanced”. De todas las
propiedades disponibles la que utilizaremos con frecuencia es “CRS".

Las propiedades del formato las de LiDAR incluyen dos parametros de “aclarado”
(simplificacién), que permiten leer un subconjunto del total de puntos disponibles en el
fichero las. El aclarado permite dibujar rapidamente ficheros enormes a pequefas
escalas (en las que no se requiere un nivel de detalle tan elevado como el que provee el
fichero):

« ThinningDivisor: lee 1 de cada n puntos (1/n), por ejemplo thinningDivisor=10
carga el 10% del total de puntos disponibles

- ThinningResolution: Carga aproximadamente n puntos por unidad cuadrada de la
capa; por ejemplo, thinningResolution=0.0001 carga 0.0001 puntos/m2
(asumiendo que las unidades de la proyeccién de la capa de ejemplo son metros),
o lo que es lo mismo, 100 puntos/km?

Una vez definido el CRS, pulsando “OK"” se afiadirdn las capas a la Vista.
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Archivo | WMS | WCS | WFS | WMTS ', GeoDB ', 0SM | PostGIS Raster |
Arboles distrito.shp CRS desconocido. Se asume EPSG 4326 —|
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Afiadir

Store the parameters need to open a shp file

. Fropiedades |
Advanced Elasic‘l,l .-

Encoding |Default (use dbf language) v| Quitar |

shpFile |fh0mefaluamfAF{EIOL_fArbalea distrito.shp I 4

CRS [EPSG:4326 ...] |—

Aceptar || Cancelar |

[ﬂ| | Cancelar |

Pulsando en el botén “...” de CRS podremos acceder a la ventana de seleccién de sistema
de referencia. Esta ventana es similar a la de seleccién de sistema de referencia de una
Vista (Ver “Sistema de Coordenadas” para mas informacién”), salvo por la posibilidad de
seleccionar una transformacién.

Al seleccionar un CRS para la capa distinto que el de la Vista, gvSIG realiza
automaticamente una reproyeccién de la capa.

La reproyeccién es “al vuelo”. Esto significa que la capa mantiene su proyeccién original
y no es cambiada. Si queremos generar una nueva capa con una proyeccién diferente a
la original utilizaremos el geoproceso “Reproyecciéon” (Ver “Geoprocesamiento”).

Transformaciones y conversiones

Conforme a la ISO 19111, hay dos tipos de operaciones para relacionar dos CRSs
distintos: operaciones de conversién y operaciones de transformacion.

Una operacién de conversién de coordenadas se aplica cuando el datum del CRS de la
capa coincide con el datum del CRS de la Vista, es decir, ambos CRS corresponden al
mismo sistema de referencia geodésico pero estan en sistemas de coordenadas distintos.
Cuando se elige el CRS de la capa en este caso se debe indicar la opcién “Sin
Transformacion”.

Una operacién de transformacién de coordenadas se aplica cuando el datum del CRS de
la capa no coincide con el datum del CRS de la Vista. En este caso se pueden plantear a
su vez dos tipos de operaciones de coordenadas:

+ Que la operacién Unicamente involucre una transformacién, cuando el sistema de
coordenadas del CRS de la capa coincide con el sistema de coordenadas del CRS
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de la Vista; en ambos CRSs la posicién se expresa en el mismo sistema de
coordenadas pero en diferente datum.

+  Que se realice una transformacién y una conversién concatenadas porque no
coincidan ni el datum ni el sistema de coordenadas del CRS de la capa y del CRS
de la Vista.

Si es necesaria una operacién de transformacién, se debe elegir el tipo de transformacién
en el cuadro de seleccién del CRS de la capa,y pulsar el botén “Siguiente”, accediendo asfi
al panel de la transformacién correspondiente.

Seleccione Transformacion:  |Sin Transformacian -

Sin Transformacion
Transformaciones Reciente!
Transformacion EPSG
—Transfcrmacic’m Manual
Transformacion Compuesta
Rejilla formato NTw2

El panel de transformacién depende del tipo de transformacién a aplicar.

Transformacién Operaciones de transformacién oficiales de 7 pardmetros definidas en

EPSG el repositorio EPSG. En el panel de este tipo de transformacion
aparece una tabla en la que se incluyen todas las transformaciones
aplicables de la EPSG tomando como CRS fuente el elegido para la
capa y como destino el que hay establecido en la Vista.

Hay que tener en cuenta que las operaciones de transformacién de
este tipo se realizan siempre entre CRS base, es decir, no
proyectados, por lo que si el CRS de la Vista o de la capa es
proyectado, en los campos “CRS fuente” y “CRS destino” aparecera
su correspondiente CRS base. También hay que tener en cuenta que
para que este tipo de transformacién pueda darse, tanto el CRS de la
Vista, como el CRS de la capa tienen que venir del repositorio de la
EPSG. Si provienen de distintos repositorios, la tabla apareceré vacia.

Transformacion EPSG

Transformaciones

Cc'nd...| Nombre de |a Transfor...|Tipo de la ...|CF~:S...|CF~:S...| Descripcion del area |
1075 EDSO to WGS 84 (38) transform... 4230 4326 Israel and Palestine Territory - offs... [«
1087 EDSO0 to WGS 84 (37) transform... 4230 4326 Jordan.

1133 EDS0 to WGS 84 (1) transform... 4230 4326 Austris; Belgium; Denmark: Finland...
1134 EDS0 to WGS 84 (2) transform... 4230 4326 Austria; Denmark: France; German...
1135 EDS50 to WGS 84 (3) transform... 4230 4326 Iraq, Israel, Jordan, Lebanon, Kuwa...
1136 EDSO to WGS 84 (4) transform... 4230 4326 Cyprus - onshore and offshore.
1137 EDSO0 to WGS 84 (5) transform... 4230 4326 Egypt - Westarn Desert.

1138 EDSO0 to WGS 84 (&) transform... 4230 4326 Channelislands - onshore. Ireland ...
1139 EDS0 to WGS 84 (7) transform... 4230 4326 Finland and Norway - onshore.

1140 EDSO to WGS 84 (3) transform... 4230 4326 Greece - onshore,

1142 EDSO to WGS 84 (10) transform... 4230 4326 ltaly - Sardinia onshore.

[«]

Transformacién Permite definir una transformacion de Helmert a través de la
manual introduccién de sus siete pardmetros.
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NTv2

Transformaciones Permite

recientes
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asociacion
Translacién en x (metros): |0 | [-1000.0, 1000.0]
Translacién en y (metros): |0 | [-1000.0, 1000.0]
Translacién en z (metros): |0 | [-1000.0, 1000.0]
Rotacion en ® (seg.sexal: 0 | [-60.0, 60.0]
Rotacion en y (seg.sexal: 0 | [-60.0, 60.0]
Rotacion en z (seg.sexal: 0 | [-60.0, 60.0]
scale factor_ppm: 0 | [-20.0, 20.0]

Transformacién basada en un fichero rejilla con formato NTv2. Se
debe elegir el fichero a utilizar, pudiendo seleccionarlo de la lista de
disponibles o importarlo de una ubicacién a especificar. Dado que en
un fichero en formato Ntv2 las traslaciones han sido calculadas en un
CRS base determinado hay que indicar también este dato, que serd o
el CRS base del CRS de la Vista, o el CRS base del CRS de la capa.

Un fichero rejilla tiene un dmbito de aplicacién determinado, que
puede deducirse de la informaciéon que se muestra sobre este fichero
en el panel de transformacién. Fuera de este dmbito no se realiza
operacién de transformacién alguna, por lo que la precisién en la
reproyecciéon serd notablemente inferior, ya que solo se estaria
aplicando la correspondiente operacién de conversion entre sistemas
de coordenadas.

+ Rejilla formato NTv2

Importar rejilla |:|

Seleccionar rejilla: |Se|eccionar... -

Fichero rejilla calculado en:

() Aplicar en capa (EPSG:23030) () CRS de |la vista (EPSG:4326)

[ Grids en: null

seleccionar una transformacion entre las utilizadas

anteriormente.

Si se selecciona una transformacién reciente, se pueden realizar dos
acciones: Aceptar la transformaciéon o pulsar el botén “Siguiente”
para revisar la transformacién seleccionada. En los paneles
posteriores se accede a la informacién de la transformacién elegida,
pudiendo modificarse y seleccionar otra distinta.
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Transformaciones Recientes

Transformaciones

Transform... Nombre CRS fuente CRS destino Detalles

Transformaciones Permite representar dos CRS cuyos datums son distintos, no existe
compuestas transformacién  directa entre ambos, pero se conocen
transformaciones desde ambos a un mismo CRS distinto.

En este caso la transformacién compuesta jugard un papel esencial,
al poder definir dos transformaciones, una de ellas referida al CRS de
la capa y la otra al CRS de la Vista definida con anterioridad.

Con este mecanismo podremos conseguir que el CRS de la capa vaya
al CRS de la Vista pasando antes por un CRS intermedio que esta
conectado con los dos.

Para ello, una vez seleccionado el CRS de la capa y como tipo de
transformacién la compuesta, se pasa a:

1. Definir la transformacién a aplicar al CRS de la capa.

2. Definir la transformacién a aplicar al CRS de la Vista.

CRS de |a capa: EPSG:23030

Transformacion de la Capa |Tran5f0rmaciones Reci... =

Transformaciones Recientes

|1nf0rmacic’m de la transformacion |

Transformaciones

Transform...| Nombre | CRS fuente | CRS destino| Detalles |
MNADGR: 0 EP5G:3042 EPSG:23030 sped2et.gsb (EPSG:3042)

Los pasos para afladir un WMS a través de la ventana de “AAadir capa” son:

1. Establecer la conexiéon
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A capa

Arthn.rq-_‘#TSJ. WCS '\ WFS |\ WMTS ' GeoDR ' 0SM ,FostGls Raster |

Servidor
hitpiifove, catastro,meh, es/Cant oarafignwMs/sendorw! ‘._'5_.;_'_'_.

| Befrascar caché
__Jse de caché de teselas ocal

Descripcion
Membre:

|a Direccion General del Catastro,

Este servicio 25 de uso libre y gratuita,

1 La cartografia se actualiza diariamente
jdesde |38 bases cartodtaficas dal Catastro,

I Mo tiene |la cateqgaria de cartografia oficial,
jpor lo que no debe ser utllizada para ningdn tipo da certificado.

No esta permitida la descarga masiva de

ICartografia Catastral
I

I
jporciones de cartografia,

I
I
I
I
I
[
I
La 0.G. del Catastro se reserva el derecho |
de restriccion del sendclo por abuso del mismo. I
I
I
I
[
I

o di servidor ms-l:l.'l: . Siguients |

Cancelar |

1. Seleccionar la pestafa “WMS”

2. Introducir la URL del servidor. La URL quedara almacenada y se mostrara en el
cuadro desplegable para futuras ocasiones.

3. Hacer clic en el botén “Conectar”.

4. Una vez establecida la conexién se muestra un mensaje de bienvenida en el
servidor (no siempre).

5. En la parte inferior de la ventana se muestra la versién de WMS con la que se
ha establecido la conexién.

6. Una vez establecida la conexién se activa el botén “Siguiente”. Pulsamos el
botén “Siguiente” para comenzar con la configuracién de la capa WMS.

Puede seleccionar la opcién “Refrescar caché” que buscara la informacién del servidor
en la maquina local. Esta opcion tendrad éxito siempre y cuando se haya conectado
anteriormente al mismo servidor.

2. Informacién. Muestra informacidn del servicio.
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Infarmacian "l,l Capas ‘l,IEE.tiIOE. "l,lDimenE.ioneE. "'. Formatos "'.

Informacion del servicio
Sepdador httpiove. catastro.meh.esiCantografiafWmMSsiServidorWMS . aspx

Tipode WHMS1.1.1
senddor

Titulo del -
senddor

Resumen Cartografia Catastral de la Direccidn General del Catastro.

del servidor Este servicio es de uso libre y gratuito. La cartografia se
actualiza diariamente desde |as bases carntograficas del
Catastro. Mo tiene la categaria de cartografia oficial, por lo
que no debe ser utilizada para ningun tipo de cerificado. Mo
estd permitida la descarga masiva de porciones de
cartografia. La D.G. del Catastro se reserva el derecho de
restriccion del servicio poar abuso del misma.

Propiedades
Formato Minguno seleccionadao

SRS Minguno seleccionado

Tipo de servidor: WS 1.1.1 Anterior || Siguiente |

| Cancelar |

1. Pulsamos el botén “Siguiente”.

3. Capas. Permite acceder al conjunto de capas disponibles en el servidor WMS y
seleccionar aquellas que formaran la capa que queremos afadir a la Vista.
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Imformacidén’ Capas | Estilas | Dimensiones | Fermatos |

Nombre de la capa
(Caestrol Cotastis ~ — ~ — ® -

jSelecclonar capas rasfer ———————————————— 3

| [= Cartografia Catastral |~
1 i [ [Catastro] Catastro i
0 [CONSTRU] CONSTRU .
() [TXTCOMNSTRU] TXTCONSTRLU
[ [SUBPARCE] SUBFARCE

O [TXTSUBPARLCE) TXTSUBFARCE
[ [PARCELA] PARCELA

|
|
|
|
|
: [Catastro] Catastro
|
|
|
|
|

Too de servidor. WMS 1.4.4 Anteriar | S-gulente.

Consenvar estructura de Eaﬁas— ______________
#| Mostrar nombres de capas e _ﬁﬁilc_:ll_r.

e ancelar__

1. Se muestra el listado de capas disponibles. Seleccionamos la capa o capas que
queramos que formen parte de nuestra capa WMS. Podemos hacer doble clic
sobre una capa y automaticamente se anade...

2. ... 0 pulsar el botén “Afadir”.

3. Listado de capas que vamos afiadiendo. Se puede cambiar su orden de
visualizacién mediante las flechas de subir/bajar.

4. Se puede seleccionar conservar la estructura de las capas y mostrar su
nombre.

5. Nombre que la capa adoptara en el TOC.

6. Pulsamos “Siguiente”.

Se pueden seleccionar varias a la vez si mantiene pulsada la tecla “Control”
mientras hace clic con el botén izquierdo del ratén.

Se obtendrd una descripcién de la capa si se desplaza el cursor sobre una capa y
se espera un pequefo intervalo de tiempo. Muestra la informacién que el servidor
ofrece sobre estas capas.

Si afladimos una carpeta el WMS contendréd todas las capas listadas en esa
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carpeta.

4. Estilos. Permite seleccionar entre los distintos tipos de estilos (simbologia)

disponibles. Puede ocurrir que sélo tengamos un estilo definido o que la pestafia
esté deshabilitada.

Informacién | Capas ' Estilos ‘IHDimens.iones. ' Formatos ',

Capas seleccionadas
- [Catastro] Catastro

() Default

1. Pulsamos el botdn siguiente.

5. Dimensiones. Configura el valor para las dimensiones de las capas WMS. La
propiedad dimensién es, al igual que la de estilos, opcional, por lo que es posible
que esta opcién se encuentre deshabilitada.

Dimension
Ajustes

{Editor de ajustes:
TIME Valor: 2005-08-26T22:17:25.07

M 152 M

[ ||__-__|| |
=
=
o}
—
3
E\.
=
=
u}

| Afiadir || Lirmpiar |

| Establecer |

Tipo de servidor: W/MS 1.3.0 | Anterior | | Siguiente

1. Inicialmente no se define ninguna dimensién. Permite seleccionar una de la
lista de dimensiones del drea del “Editor de ajustes”. Se habilitaran los
controles de la parte inferior derecha de la pestafia.
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2. Con el deslizador "Valor”, podrd navegar por la lista de valores que el servidor
define para la dimensién seleccionada. Puede desplazarse al principio, un paso
atrds, un paso adelante o al final de la lista con los botones de navegacién que
se encuentran debajo del deslizador.

3. Si conoce la posicién del valor puede escribirla en el campo de texto vy
automaticamente se desplazard hasta dicho valor.

4. Haga click en “Afadir” para que se escriba el valor seleccionado en el campo
de texto y pedirlo al servidor.

gvSIG permite escoger entre:
o Valor simple: Se selecciona un Unico valor

o Mdltiple: Los valores se iran afiadiendo a la lista en el orden en que se
hayan seleccionado

o Intervalo: Se selecciona un valor inicial y a continuacién un valor final

5. Cuando tenga la expresién para su dimension completa haga click en el botén
“Establecer” y aparecera en el panel de informacién.

Aungue cada capa puede definir sus propias dimensiones, sélo se permite
pedir un valor (simple, multiple o intervalo) para una misma variable

Puede que el servidor entre en conflicto con la combinacién de capas y el
valor de la variable elegido, ya que es posible que elija un valor que no esté
soportado por alguna de las capas que ha elegido. Si esto es asi, obtendra un
mensaje de error del servidor.

Es posible introducir una expresiéon personalizada en el campo de texto. Los
controles del cuadro de didlogo estan disefiados solamente para facilitar la
edicién de expresiones para las dimensiones, por tanto, en cualquier
momento puede editar el campo de texto.

6. Formatos. Seleccién de formato, sistema de coordenadas y formato de texto.
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: Afiadir capa |

Archiva * WMS | WCSs | WES | WMTS ', GeaDR ', 0SM 'y Past IS Raster

Informacién |, Capas | Estilos | Dimensicnes * Farmatas |

Seleccionar formatos

'imaga.rjp-eg

:Imagergrf .
Ilmage.ihmp

|

imageftif

PSG:32631
FF55:3785
FFP55:3857
FP5G:4230
EF5G:4258

Tioo de servidor. WIS 11,1  Arterior |

. UKJ [ Cane elarJ

1. Permite seleccionar el formato de imagen. La principal diferencia entre unos
formatos y otros es la capacidad de soportar transparencias (por ejemplo, PNG
soporta transparencia, JPEG muestra las areas transparentes de color blanco
opaco).

2. Permite seleccionar el CRS de la capa. Deberia ser similar al de la Vista.
3. Permite seleccionar el formato de texto para consultas de informacién.

4. Pulsamos el botén “OK” y la capa se afadira a nuestra Vista.

Un WMS puede tener como caracteristica una leyenda asociada. En ese caso
la leyenda se mostrard en el TOC.

Los pasos para afadir un WMTS a través de la ventana de “Afadir capa” son:

1. Establecer la conexion.
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Afiadir capa

Archivo | WME |\ WS ', WFS | WMTS", GeoDB |, 05M ' PostGIS Raster ||

Refrescar cache ‘unectar ' Cancelar |

1 Irvertir orden de los gjes

Descripcion
MNombre: WMTS de artofatos FNOA del IGK

fS anviclo Web de Mapas Teselado conforme &l perfil INSPIRE de Web Map )
ITile Service [WIMTS) 1.0.0, Permite visualizar las ortofotogratias de maxima |
lactualidad del Flan Nacio Ortofotografia Aerea (PNOA) & partir de |
juna escala aproximada 1: para toda Espana, Para escalas menores
jimenos detalladas] se visu n las imagenes de satélite Spot5 de 20
jmetros de resolucion, La cobertura PNO& esta constituida por mosaicos dd
distinta fecha de adquisiclén y distinta reselucion (S0 y 25 em). Los datos |
ofrecidos por este servicio se actualizan periodicamentes, El acceso o I
conexldn a este servicio para obtener las funcionalidades para las que 1
lasta pensado es gratuito en cualquier caso, siempre gue se mencione |a 1
lauteria del IGN come propietario del serdeio y de su conternido (gue puade
|almacenarse para usa particular) del siguisnte moadeo: «FHNOA cedido por @
(Imstituto Geografico Nacional de Espafias-

hpu che servidar: OGE WiTS tarior Siguiante

2k | Cancelar

1. Seleccionar la pestafa “WMTS”

2. Introducir la URL del servidor. La URL quedara almacenada y se mostrard en el
cuadro desplegable para futuras ocasiones.

3. Hacer clic en el botén “Conectar”.

4. Una vez establecida la conexién se muestra un mensaje de bienvenida en el
servidor (no siempre).

5. En la parte inferior de la ventana se muestra informacién del tipo de servidor
con el que se ha establecido la conexién.

6. Una vez establecida la conexién se activa el botén “Siguiente”. Pulsamos el
botén “Siguiente” para comenzar con la configuracién de la capa WMTS.

Puede seleccionar la opcién “Refrescar caché” que buscara la informacién del servidor
en la maquina local. Esta opcién tendrd éxito siempre y cuando se haya conectado
anteriormente al mismo servidor.

2. Informacion. Muestra informacion del servicio.
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Infarmacian \". Capas ‘l,IEStiIc-S ‘n,lDilﬂenaicwwez ‘l,ch-rmatc-S "'.

Informacion del servicio
Serddor hitpiwawew ign.esiwmts/ipnoa-ma?request=GetCapabilities&senvice=WMTS

Tipode OGCWWMTS
senvidor

Titulo del  WMTS de artofotos PROA del IGH
senvidor

Resumen Senicio Web de Mapas Teselado conforme al perfil INSPIRE de Weh Map
del Tile Service (WMTS) 1.0.0. Permite visualizar las ortofotografias de
sepvidor maxima actualidad del Plan Macional de Ortofotografia Aérea (PMOA) a

partir de una escala aproximada 1:70 000 para toda Espafia. Para
escalas menores (menos detalladas) sevisualizan las imagenes de
satélite Spots de 20 metros de resolucion. La cobertura PHOA esta
constituida por mosaicos de distinta fecha de adguisician y distinta
resaolucidn {50y 25 crm). Los datos ofrecidos por este servicio se
actualizan periddicamente. El acceso o conexion a este senvicio para
abtener las funcionalidades para las que esta pensado es gratuito en
cualquier caso, siempre que se mencione la autoria del IGM camao
propietario del servicio y de su contenico (que puede almacenarse para
uso particular) del siguiente modo: «PMOA cedido par @ [nstituto
Geografico Macional de Espafias

Propiedades

Tipo de servidor: 0GC WMTS Anterior | | Siguiente

1. Pulsamos el botén “Siguiente”.

3. Capas. Permite acceder al conjunto de capas disponibles en el servidor WMTS y
seleccionar aquella que queremos afiadir a la Vista.
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Informacién "~ Capas | Estilos | Dimensiones ', Formatos |,
Tipo de vista
(3 ver como lista de capas .
() Wer como temas
Seleccionar capas raster
| Base
_] Imagenes de satélite Spot y ortofotos PNOA .

Imagenes de satélite Spot y ortofotos PNOA 1

. ~ Afadr | Quitar |

Tipo de servidar: 0GC WMTS | Anterior ‘ Siguiente )

1. Seleccionamos el tipo de vista: ver como lista de capas o como temas.

2. Se muestra el listado de capas disponibles. Podemos hacer doble clic sobre una
capa y automaticamente se afiade...

3. ... o pulsar el botén “Anadir”.
4. Nombre de la capa afiadida.
5. Pulsamos “Siguiente”.

4. Estilos. Permite seleccionar entre los distintos tipos de estilos (simbologia)
disponibles. Puede ocurrir que sélo tengamos un estilo definido o que la pestana
esté deshabilitada.

1. Seleccionamos el estilo.

2. Pulsamos “Siguiente”.

5. Formatos. Seleccién de formato, sistema de coordenadas y formato de texto.
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| Informacién | Capas | Estilos | Dimensiones ' Formatos |
Seleccionar formatos

[mage/jpeg ]

mage/png .
|

[
1
|

Seleccionar SRS
(httpfwwew,opengis.net/deficrs/OGC/L 3/CRSBA e 1]
|EPE.:3 4326 .
IEFSG 4258
(EP5G: 25830
(EP5G 25828
(EF5G 3857

rSeleccionar formatos de texto (Info)

Tipo de servidor: OGC WMTS |  Anterior Siguiente |

. ok cancelar

Permite seleccionar el CRS de la capa. Deberia ser similar al de la Vista.

Permite seleccionar el formato de imagen.

Permite seleccionar el formato de texto para consultas de informacién.

Pulsamos el botén “OK” y la capa se afiadird a nuestra Vista.

11.5. Anadir un WFS

Los pasos para afadir un WFS a través de la ventana de “AAadir capa” son:

1. Establecer la conexién
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Archivo ', wMs | ‘_uﬁﬂlwmm ', GeoDB |, DSM |, PostGIS Raster

Servidor

pifinsidc, orgfcgi-binfatlas northservicemwWFs =~~~

I
vl Refrescar cacha

I
I ' The National Snow and lce Data Center (NSIDC] Atlas of the
I Cryosphere is & map server that provides data and informatio
| | pertinent to the frozen regions of Earth. including monthly
I climatologies of sea ice extent and concentration, snow cover
extent, and snow water equivalent. in addition to glacier outlines,
' permafrost extent and classification, ice shest elevation and
! accumulation, and maore. In order to support polar projections, the
I Atlas is divided Into two separate map servers: one for the Northern
| Hemisphere and one for the Southermn Hemisphere. In addition to
| | providing map images and source dats through Open Geospatial
| | Consortium, Inc. (0GC) protocals (WMS, WFS, and WCS), a dynamic
I web Interface for exploring these data Is also avallable at
http: finside. ora/datalastlas. If you have questions, camments ar
! suggestions, please contact NSIDC User Services at
I +1,303,452, 6199 ar nsidc@nside,org, The development of this map
| server application was supported by NASA' s Earth Dbserving System

1. Seleccionar la pestana “WFS”

2. Introducir la URL del servidor. La URL quedara almacenada y se mostrard en el
cuadro desplegable para futuras ocasiones.

3. Hacer clic en el botén “Conectar”.

4. Una vez establecida la conexién se muestra un mensaje de bienvenida en el
servidor (no siempre).

5. En la parte inferior de la ventana se muestra informacién del tipo de servidor
con el que se ha establecido la conexién.

6. Una vez establecida la conexién se activa el botén “Siguiente”. Pulsamos el
botén “Siguiente” para comenzar con la configuracién de la capa WFS.

Puede seleccionar la opcién “Refrescar caché” que buscara la informacién del servidor
en la maquina local. Esta opcién tendrd éxito siempre y cuando se haya conectado
anteriormente al mismo servidor.

2. Informacion. Muestra informacion del servicio.
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Informacién | Capas ', Campos | Opciones '\ Area |

Informacion del senvicio
Senidaor: http:inside.orgicai-binfatlas_narth?senice=WF3S
Tipo de servidar: WFS1.1.0
Titulo del servidor: Atlas of the Cryosphere: Morthern Hemisphere

Fesumen del sernvidor: The Mational Snow and lce Data Center (MSIDC) Atlas of
the Cryosphere is a map server that provides data and
infarmation pertinent to the frozen regions of Earth,
including monthly climatologies of sea ice extent and
concentration, snow cover extent, and snow water
equivalent, in addition to glacier outlines, permafrost
extent and classification, ice sheet elevation and
accumulation, and more. In orderto support polar
projections, the Atlas is divided into two separate map
servers: ane farthe Morthern Hemisphere and one far
the Southern Hemisphere. In addition to providing map
images and source data through Cpen Geospatial
Cansartium, Inc. (QGC) pratocals 0AMS, WES, and
WCS), a dynamic web interface for exploring these data |
is also available at hitp:inside.orgfdatalatias. Ifyou have
questions, comments or suggestions, please contact
MSIDC User Services at +1.303.492 6199 ar
nsidcgnside.org. The development afthis map server
application was supported by MASA's Earth Obsernving
System (ECS) Program under contract MAS5-03089 and
was developed using MapServer, an Open Saurce -

Wersian WFS: 1.1.0, 1.0.0

Anterior | | Siguiente

Cache de regi... |None =

1. Pulsamos el botén “Siguiente”.

3. Capas. Permite acceder al conjunto de capas disponibles en el servidor WFS y
seleccionar aquella que queremos afadir a la Vista.
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Informacién ' Capas | Campos | Opciones ', Area |
-Nombre de la capa

Greenland Climate Network _ _

Selecciona las capas

MNombre de |la capa Tipo de geometria
Canadian provinces and territories

coastlines

countries

glacier outlines

glaciers

Greenland Climate Metwaork Geometria

I

I

I

I

I

I

|Greenland surface elevation conto...
lGreenland ice core locations
linternational Date Line

IMorth Pole, Geographic

jMorth Pole, Geomagnetic

(Morth Pole of Inaccessibility
INorth Pole, Magnetic

Morth Pole of Cold

INorth Poles

Ipermafrnst ground-ice conditions

[ | Mostrar nombres de capas

[Version Wrs: 1-.1.15.-1.'5'.. _____

|Cache de regi... | Anterior I| Siguisnte

1. Seleccionamos con doble clic la capa que queremos afadir a la Vista.
2. Nombre con que la capa se mostrara en el TOC.

3. Informacién sobre la versién WFS.

4. Pulsamos el botén “Siguiente”.

4. Campos.

Informacién | Capas Campos ".I Opciones ‘\ﬁhrea !

Seleccionar campos de la capa
Nombre | Tipo
|¥] greenland_climate_network Object
[v] msGeometry Geometria
[v] I1d Cadena de texto
[v] NAME Cadena de texto

1. Permite seleccionar los campos que formaran la tabla de atributos asociada a
la capa seleccionada.

2. Pulsamos el botén “Siguiente”.
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5. Opciones.

1. Versiéon de WFS

2. Mas. Features: permite poner un nimero maximo de entidades que se pueden
descargar. Timeout representa el tiempo de espera mas alld del cual se
descarta la conexién por considerarse errénea. Si este parametro es muy bajo
puede que una peticién correcta no obtenga respuesta.

3. SRS: CRS de la capa. gvSIG reproyectard la capa cargada al sistema de
coordenadas que tenga la Vista.

4. Activar caché.

5. Invertir el orden de los ejes X/Y.

6. Informa sobre la versién del WFS.

7. Una vez seleccionados los pardmetros, pulsamos el botén “Siguiente”.

6. Area

Informacién |, Capas ' Campos = Opciones \l.lﬁ.re:a i
Version de WFS

Wearsion |1.l.D v|

Conexion
=== === === = = =
Max features | 10.DDD|%] .
| [

Timeout |5 sec v| I

Srs

Srs |EPSG:32661 -.
Cache vectaorial

[ 1Enable cache .

_Axis_order

[| _Use_axis_order ¥X

b gvsIG
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Informacién | Capas | Campos ', Opciones * Area |

-Area de seleccion en la proyeccion de la vista
vertex 2

ertex 1:

[v| Activo

1. Permite delimitar el area de la Vista en la que se descargaran los elementos
vectoriales. El botén de comprobaciéon permite confirmar que las coordenas son
correctas (al hacer clic sobre él, los cuadros de coordendas X e Y si contienen

valores correctos adoptan el color verde).

2. Tras este ultimo paso pulsamos el boton “OK” y el WFS se afiadira a la Vista.

11.6. Anadir un WCS

Los pasos para afnadir un WCS a través de la ventana de “Afadir capa” son:
1. Establecer la conexién.

| Archivo ._WC_E_!WFS '\ WMTS |, GeoDE ' 05M ', PostGIS Raster |

Servidor

[ | Refrescar cache
[ 1Uso de caché de teselas local

Descripcion
Nombre:

e,

: Cancelar ]

1. Seleccionar la pestafa “WCS”
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2. Introducir la URL del servidor. La URL quedara almacenada y se mostrara en el
cuadro desplegable para futuras ocasiones.

3. Hacer clic en el botdn “Conectar”.

4. Una vez establecida la conexidn se muestra un mensaje de bienvenida en el
servidor (no siempre).

5. En la parte inferior de la ventana se muestra informacién del tipo de servidor
con el que se ha establecido la conexién.

6. Una vez establecida la conexién se activa el botén “Siguiente”. Pulsamos el
botén “Siguiente” para comenzar con la configuracién de la capa WCS.

2. Informacion.

Infarmacion W". Cobertura "'. Formatao ‘\Tiempc- ‘l.IF'arametrc-s W".

Informacion del servicio
Sepador hitpiwww.idee estwes/IDEE-WCS-UTM30MNwesServlet?
Tipo de sepdador '"WCS1.0.0

Titulo del -
servidor

Resumen del
servidor

Propiedades
Formato Minguno seleccionado

CRS HMinguno seleccionado

Tipo de servidor: WCS 1.0.0 Anterior ||  Siguiente

1. Pulsamos el botén “Siguiente”.

3. Cobertura. Permite acceder al conjunto de capas disponibles en el servidor WCS y
seleccionar aquella que queremos afadir a la Vista.
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Informacién ' Cobertura \'n Formato ‘lnTiempo ‘lHF'arametros. ‘nH
Mombre cobertura
MDTZ25 Pendientes Peninsula
Seleccionar coberturas
MOT1 000 Pendientes Peninsula v Baleares
MOTZ00 Orientaciones Peninsula y Baleares
MOTS00 Alturas Peninsula v Baleares
MOT200 Pendientes Peninsula y Baleares
MOT200 Alturas Peninsula vy Baleares
MOTS00 Pendientes Peninsula y Baleares
MOT1000 Alturas Peninsula y Baleares
MDT25 Alturas Peninsula
MDT25 Orientaciones Peninsula
MOTL 000 Orientaciones Peninsula y Baleares
MOTS00 Orientaciones Peninsula y Baleares
MOTZ25 Pendientes Peninsula
[ | Mostrar nombres de capas
Tipo de servidor: WCS 1.0.0 | Anterior || Siguiente |

2. Pulsamos “Siguiente”.

© 2016 gvSIG

1. Hacemos doble clic sobre la cobertura que queremos afiadir a nuestra Vista.

4. Formato. Permite elegir el formato de imagen con el que se realizara la peticién y
el sistema de referencia.
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Informacian "'. Cobertura  Formato ‘l.lTiemp-:J ‘l,IF'arE]metroE. "'.
Seleccionar formato
GeoTlFF

AsciiGrid

FloatGrid_Zip

Seleccionar CRS
EPSG: 4326

EPSG: 4230

EPSG: 23028
EPSG: 23029
EPSG: 23030
EPSG: 23031

Tipo de servidor: WCS 1.0.0 Anterior |

| OKH Cancelar

1. Seleccionamos el formato.
2. Seleccionamos el CRS. Debe coincidir con el CRS de la Vista.
3. Pulsamos el botén “Siguiente”.

5. Hay pestafias como “Tiempo” y “Pardmetros” que pueden aparecer activadas o
desactivas en funcién del servicio.

6. Pulsamos “OK” y el WCS se afadird a la Vista.

Los pasos para afladir un servicio OSM a través de la ventana de “Aradir capa” son:

© 2016 gvSIG Pagina 82 de 471



b gvIG

Manual de usuario gvSIG 2.3

asociacion

Archivo ', WMS || WCS | WFS ' WMTS GﬁPnstGlS Raster |

Servidor
MMapQuest  _ _ _ _ _ _ _ _ _ . __.__ !
i

Mombre Ll Miveles| Farm.. ]
Map Quest |http:/foatilel.mgcdn. comitiles... 20 ng |1
Open Cycle Map http:/ftile.opencyclemap.argfc... 14 g
Map Quest Open Aerial http://otilel. mqcdn.com/tiles/... 20 q |
Mapnik http:jitile.openstreetmap.org/ 18 png
| |
! I
| |
| 1
|
f I
| 1
| |
1
Savidar=e = = === === == ==============

: Mombre |Map Quest |I

: url |http:ﬂnati|el.chdn.cnmftilesfl.D.Dfmap |l
|1 Miveles |2D ||

Formato |pr‘|g |I

I
i1
b

I | Actualizar servidor | | Afiadir servidor | | Eliminar servidar |

.GKH Cancelar

1. Seleccionamos la pestafia “OSM".

2. Seleccionamos uno de los servicios de tileado de OSM disponibles.

3. Al seleccionar un servicio del listado se rellenan automaticamente las
caracteristicas del mismo. En este apartado también podemos anadir las

caracteristicas de un nuevo servidor o actualizar uno ya existente.

4. Pulsamos “OK” y la capa OSM se afiade a la Vista.

Permite afiadir un servicio de mapas de Google Maps o Bing Maps en una Vista. El sistema
de proyeccién utilizado por estas capas es el EPSG:3857, por lo que se recomienda que la
Vista esté en dicho sistema para una visualizacién correcta de los datos.

Los pasos para afladir un servicio de Google Maps o Bing Maps a través de la ventana de
“Afadir capa” son:
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Anadir capa

Archivo ', WCS | WMS ' WebMaps | GeoDB ', 05M |
Bing Maps = Google Maps |,

Seleccion de tipo de Mapa |Carretera v|
Usar credencial del API
AlzaSyDwrpz7wfiBfnmmApS51TZppfhWFkZH7 djeY

Mivel de Zoom 22

Esta herramienta hace uso de la API de mapas estaticos de Google
Maps.

Es posible que para realizar un uso correcto de ella deba de solicitar
una clave de acceso a Google.

Puede encontrar méas informacidn sobre los términos de uso en:
https: //developers.google.com/maps/

Aceptar || Cancelar

1. Seleccionamos la pestafa “Webmaps”.

2. Seleccionamos la pestafia del servicio de mapas que se quiera afadir (Google
Maps o Bing Maps).

3. Seleccionamos el tipo de Mapa del desplegable.
4. Indicamos (opcional) la credencial del API.

1. Google Maps: Esta herramienta hace uso de la biblioteca de mapas estaticos
de Google Maps, por lo que deben de cumplirse sus términos de uso
(https://developers.google.com/maps/terms?hl=es#1-your-relationship-with-
google). Para ello puede ser necesario el uso de una credencial que identifique
la utilizacion del servicio que realizamos. Esta credencial es suministrada por
Google y debe de ser configurada para su uso con los mapas estaticos. Puede
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solicitar su credencial a Google a través de esta pagina:

https://console.developers.google.com/

Bing Maps: Esta herramienta hace uso de la biblioteca de mapas estaticos de
Bing Maps, por lo que deben de cumplirse sus términos de uso
(https://msdn.microsoft.com/es-es/cc300389). Para ello puede ser necesario el
uso de una credencial que identifique la utilizacién del servicio que realizamos.
Esta credencial es suministrada por Microsoft y debe de ser configurada para
su uso con los mapas estéticos. Puede solicitar su credencial a Bing a través de

esta pagina: https://www.microsoft.com/maps/create-a-bing-maps-key.aspx

Indicamos (opcional) el nivel de Zoom. Este campo indica el nUmero de
acercamientos que permite la capa. Aunque viene predeterminado con el valor de
22 en Google Maps, este es un valor general, que puede variar dependiendo de la
zona y el tipo de mapa que se desee consultar, por lo que pueden ser necesarios
valores mds concretos. En Bing Maps no es necesaria la introduccién de un nivel
de zoom, pues este es proporcionado por Bing Maps, en funcién del tipo de mapa.

6. Pulsamos “OK" y la capa se afiade a la Vista.

Permite acceder al usuario a bases de datos espaciales de forma sencilla y unificada para
distintos proveedores.

gvSIG almacenard las diferentes conexiones que se vayan realizando en diferentes
sesiones. De esta forma no es necesario volver a introducir los pardmetros de cada
servidor al que nos conectemos. De igual modo, si abrimos un fichero de proyecto que
tiene alguna conexién a bases de datos Unicamente se nos pedird la contraseia del

usuario.

Los pasos para afadir una capa GeoDB a la Vista son:

Archivo | WMS |\ WCS | WFS WMTSIGEDDBHOSM PostGIS Raster

Elija conexion

1. Establecer conexidn.

Seleccionamos la pestafia “GeoDB".

Pulsamos el botén para crear una nueva conexién. Si ya hay conexiones
creadas simplemente deberemos seleccionarla del desplegable. Al crear una
nueva conexién se abre la siguiente ventana:
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= Parametros de conexion

Mombre de conexidn |gU5IG |v|
Conector |PastgreSQLE}{plarer v|
Servidaor |gu5IG-training.n::Dm |
Puerto 5432 |
Base de datos |ar'|dalucia |
Lsuario |-::ur50 |
Contrasefia |

Tenga en cuenta que el nombre de usuario y la contrasefia deben coincidir en
mayusculas y minusculas con el registrado en la base de dato.

| Avanzado || Delete || (0] 4 || Cancelar |

3. Indicamos los pardmetros de conexién:

o

Nombre de conexidn: A eleccion del usuario.

Conector. Seleccionamos del desplegable el tipo de base de datos a la que
nos queremos conectar (MySQL, PostgreSQL/PostGIS, JDBC).

Servidor: URL del servidor.

Puerto.

Base de datos: nombre de la base de datos.
Usuario.

Contrasefa.

4., Pulsamos “OK"” y se establecerd la conexién. Al establecerse la conexién, la
ventana de “Afiadir Capa/GeoDB" muestra las tablas(capas) disponibles.
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Elija conexion
| qusIG - | @]
Elija tabla Columnas de la tabla
[ public.spatial_ref sys E gid [Integer] -

[ public.tr_relieve_andalucia
[ ] public.tr_relieve andalucia2

[v]| fnode_ [Integer]
[v|tnode_ [Integer]

[] public.ts_comunicaciones_andall V] lpoly_ [Integer] &
public.ts_ferrocarrilindal rpoly_ [Integer]
[ public.ts_muni_andalucia length [Double] L |
[ public.ts_municipiosAndal E H re——— 1 3
FaE ' — | Todos || Mingunao |
Configuracion de tabla
Mombre 5 ferrccarrilﬂndall Campo D |'['_Zlid} v|
[] Restriccidn 50
B

Campo geométrico the geom -

Proyeccién actual EPSG:23030 (d

xmin xmax ymin ymax e

[] Area de trabajo | | | | | | |

2. Seleccién de la informacion.

1. Seleccionamos la tabla/s que queremos cargar. Al seleccionar una tabla se
actualizard el apartado “Columnas de la tabla” mostrando seleccionados todos
los campos disponibles de su tabla de atributos; podemos deseleccionar
aquellos que no queramos cargar.

2. Configuracién de tabla. En este apartado podemos cambiar el nombre con que
se mostrara la capa en el TOC (por defecto se rellena con el nombre de la
tabla). Permite indicar una restriccién mediante una expresién SQL, proyeccién
y area de trabajo.

3. Una vez definidos todos los pardametros pulsamos “OK” y la informacién se afadira
a nuestra Vista.

Permite afadir informacién raster almacenada en bases de datos PostGIS. El
funcionamiento es similar al de GeoDB.

1. Establecer conexién.
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Archive |, WMS | WCS | WFS | WMTS | GeoDE ' 0SM ' PostGIS Raster |
Seleccion de conexion

| -[@)

1. Seleccionamos la pestafia “PostGIS Raster”.

2. Pulsamos el botén para crear una nueva conexién. Si ya hay conexiones
creadas simplemente deberemos seleccionarla del desplegable. Al crear una
nueva conexién se abre la siguiente ventana:

x Parametros de conexion

Mombre de conexion |gu5IG |v|
Conector |PastgreSQLE>{pI0rer v|
Servidor |gU5IG-training.n::Dm |
Puerto 5432

Base de datos |ar‘|dalucia |
Lsuario |-::ur50 |
Contrasefia |

Tenga en cuenta que el nombre de usuario y la contrasefia deben coincidir en
mayusculas y minusculas con el registrado en la base de dato,

| Avanzado || Delete || (0] 4 || Cancelar |

3. Indicamos los pardmetros de conexién:
o Nombre de conexién: A eleccidén del usuario.
o Conector. Seleccionamos del desplegable la opcién “PostgreSQLExplorer”.
o Servidor: URL del servidor.
o Puerto.
o Base de datos: nombre de la base de datos.
o Usuario.
o Contrasefa.

4. Pulsamos “OK"” y se establecerd la conexién. Al establecerse la conexién, la
ventana de “Anadir Capa/PostGIS Raster” muestra las tablas disponibles.
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Seleccion de conexion -
|QsIG | @)

Eleccion de tablas
tr relieve andaluciaZz

Subdataset (Mo seleccionar ninguno para cargarlos todos)
public.tr_relieve_andalucia2 rid = 0

Uso de caché de teselas local

1. Seleccionamos la tabla del listado y se actualizard el apartado
“Subdataset”.

2. Pulsamos “OK” y se afladira la informacién a nuestra Vista.

Permite crear una capa de puntos a partir de una Tabla que tenga como campos las
coordenadas X e Y de los puntos. Es necesario tener una Tabla en el proyecto para poder
ejecutar esta herramienta.

Disponible en el menud “Vista/Adadir capa de eventos”, en el menl
“Herramientas/Transformaciones/Crear” y desde el botén correspondiente.

Icono Herramienta Tecla rapida Descripcion
ARadir capa de Permite crear una capa de puntos a partir de
— | eventos una Tabla con datos X e Y de cada punto.

La interfaz va guiando en los pasos para afiadir una capa de eventos:

© 2016 gvSIG Pagina 89 de 471



b gvIG

Manual de usuario gvSIG 2.3 F_—
asociacidn

Aplicar una transformacion
Selecciona un origen de datos

COLT COLZ COL3

torrent_4
testl
test2
test3

. =

COL1|COL2 [COL3 [COL4

| siguiente = | | cancelar |

1. Selecciona un origen de datos. Permite seleccionar del listado de tablas
disponibles en el proyecto, aguella que se quiere afadir como capa de eventos.
Una vez seleccionada se debe pulsar el botdn “Siguiente”.

. Aplicar una transformacion

Selecciona los parametros de la transformacion

COLL [ COLZ COL3

Campo que cotiene la coordenada X
% M

Campo que contiene la coordenada ¥:
l¥ 7

Mombre del campo que contiene |a geometria:
|geometry |

COL1[COLZ [COL3 [COL4 Prayeccian:

| = Anterior | Siguiente = | | Cancelar |

2. Selecciona los pardmetros de la transformacién. Permite indicar los campos de la
Tabla que contienen la coordenada X e Y de los puntos. La proyeccién por defecto
es la de la Vista, aunque podria modificarse. Una vez definidas las opciones se
debe pulsar el botén “Siguiente”.
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0 Aplicar una EransFormacion

I e Apllca.r la transformacion -

Ha aplicado una transformacion sobre una tabla. La
transformacion resultante tiene un atributo de tipo geometria,
por lo que se podra cargar en una vista.

Cargar el resultado de la transformacian comao una capa

Selecciona la vista en |la que quiere cargar la transformacion

|Sin titula -

COL1|COL2 |[COL3 |COL4

| = Anteriar | | Terminar || Cancelar |

3. Permite indicar si se quiere cargar la capa generada en una de la Vistas del
proyecto. Pulsando el botén “Terminar” genera la nueva capa y, en su caso, la
afade a la Vista seleccionada.

Permite afadir datos de los formatos vectoriales soportados por OGR. El listado completo
puede consultarse aqui: http://www.gdal.org/ogr_formats.html

Los pasos para anadir un fichero vectorial mediante OGR a través de la ventana de
“Afadir capa” son:

1. Ir ala pestafia “OGR".
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PostGIS Raster |
Archivo ', WCS | WFS * OGR | WMS ' WMTS ' WebMaps ' GeoDB ' OSM ||

Manual de usuario gvSIG 2.3

Cadena de conexidn

ality_polygon/echuca/VMINDEXAVICROADS_MAPINDEX_25 ED8.mif| | .. || @& |

| Abrir |

Mombre | Propiedades |
WICROADS MAPINDEX_25 EDS

| Aceptar | | Cancelar |

2. Seleccionar mediante el botén “...” el archivo que queremos afiadir.

3. Pulsar el botén “Abrir”. Nos afadird una o varias filas (en funcién del tipo de
formato) en el listado de capas disponibles.

4. Seleccionamos la capa que queremos cargar.

5. Pulsamos el botén “Aceptar” y la capa se cargara en la Vista.
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12 CREAR NUEVAS CAPAS

Permite crear una nueva capa de formato shapefile.
Disponible desde el menu “Capa/Nueva capa”.

La interfaz va guiando en los pasos para crear la nueva capa:

6 Asistente para nueva capa

Formato de salida
Shape

Creacion de nueva capa Shape
-Postgis
+ 4

1. Debemos seleccionar “Creacién de nueva capa Shape” y pulsar el botén
“Siguiente”.

Fichero de salida

2. Fichero de salida. Permite indicar el nombre y la ruta donde se guardara la nueva
capa. Una vez definido se debe pulsar el botén “Siguiente”.

Nombre | Tipo | length | Tipo geom. |Dimensiones| CRS | PK | Oblig.
GECOMETRY Geometry Mo aplicable [SURFACE +|GEOMZD |_EPsc43zs | [] [ ]
FOINT
CURVE
SURFACE
MULTIPOINT

3. Permite definir el tipo de capa:
« Point: Punto
+ Curve: Linea
« Surface: Poligono
«  Multipoint: Multipunto
4. Con el botén “Afadir campo” se pueden afadir campos de atributos a la nueva

capa. Una vez definido el tipo de geometria y los posibles campos adicionales, se
debe pulsar el botén “Siguiente”.

Anadir capa

Afiadir capa a la vista

© 2016 gvSIG Pagina 93 de 471



b gvSIG

Manual de usuario gvSIG 2.3 F_—
asociacidn

5. Por ultimo se da la opcién de afadir la nueva capa a la Vista. Para finalizar se debe
pulsar el botédn “Terminar”.

Permite exportar una capa vectorial. Pueden exportarse todos los elementos de una capa
0 una seleccién de ellos. Los formatos soportados para realizar la exportacién son kml,
dxf, shp, las y PostGIS.

Disponible desde el menu “Capa/Exportar a...”

Abre una ventana nueva que permite seleccionar el formato de exportacién.

Seleccione el formato a exportar

Formato LAS file

Formato kML

Formato DataBase (throws JDBC)
Formato DXF

Formato Shape

Una vez seleccionado el formato, pulsando el botdén “Siguiente” se va guiando en los
pasos de la exportacién. Las opciones de exportacién dependen del formato seleccionado.

12.2.1. Exportar capa a shp
Permite exportar una capa vectorial a shapefile.

La interfaz va guiando en los pasos para realizar la exportacién:

Seleccionar fichero

1. En primer lugar se debe seleccionar el nombre y ubicacién de la nueva capa. Una
vez definido se debe pulsar el botén “Siguiente”.
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5 [E

) Exportar a..

op xporta
Sha pe Indigque que registros desea exportar
-POStgiS (%) Todos los registros
() Los registros seleccionados
GML + DXF () Los registros que cumplan el criterio seleccionado
E rt
Shape
-Postgis
S
+
DXF
GML

Mombre de |a expresion (opcional)

Expresion

| = Anterior | | Exportar || Cancelar |
2. Opciones de exportacion. Permite indicar si se desea exportar todos los elementos
de la capa original, aquellos que estédn seleccionados o los que cumplen un criterio

seleccionado. En este Ultimo caso permite introducir expresiones de filtrado. Para
finalizar la exportacién se debe pulsar el botén “Exportar”.

12.2.2. Exportar capa a dxf
Permite exportar una capa vectorial a dxf.

La interfaz va guiando en los pasos para realizar la exportacién:

Seleccionar fichero

1. En primer lugar se debe seleccionar el nombre y ubicacién de la nueva capa. Una
vez definido se debe pulsar el botén “Siguiente”.
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Opciones de exportacion

Sha pe Indigque que registros desea exportar
-Postgis (3) Todos los registros
() Los registros seleccionados
GML + DXF () Los registros que cumplan el criterio seleccionado
E rt
Shape
-Postgis
S
+
DXF
GML

Mombre de |a expresion (opcional)

Expresion

| = Anterior | | Exportar || Cancelar |
2. Opciones de exportacion. Permite indicar si se desea exportar todos los elementos
de la capa original, aquellos que estédn seleccionados o los que cumplen un criterio

seleccionado. En este Ultimo caso permite introducir expresiones de filtrado. Para
finalizar la exportacién se debe pulsar el botén “Exportar”.

12.2.3. Exportar capa a kml

Permite exportar una capa vectorial a kml.

La interfaz va guiando en los pasos para realizar la exportacién:

Opciones de KML

Version de KML |KML 2.1

[ | Mostrar atributos en globos

1. En primer lugar se deben definir las opciones de KML: versién, si se quieren

mostrar atributos en globos y si se quieren afadir etiquetas. Una vez definido se
debe pulsar el botén “Siguiente”.
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Seleccionar fichero

2. Se debe seleccionar el nombre y ubicaciéon de la nueva capa. Una vez definido se
debe pulsar el botén “Siguiente”.

4 Exportar a.. FcE E
Opciones de exportacion
Sha pe Indique que registros desea exportar
-Postgis (2) Todos |os registros
+ () Los registros seleccionados
GML + DXF (U Los registros que cumplan el criterio seleccionado
E rt
Shape
-Postgis
+ 4+
GML + DXF
Nombre de la expresion (opcional)
Expresion
| = Anteriar | | Exportar || Cancelar |

3. Opciones de exportacion. Permite indicar si se desea exportar todos los elementos
de la capa original, aquellos que estan seleccionados o los que cumplen un criterio
seleccionado. En este Ultimo caso permite introducir expresiones de filtrado. Para
finalizar la exportacién se debe pulsar el botén “Exportar”.

12.2.4. Exportar capa a PostGIS
Permite exportar una capa vectorial a PostGIS

La interfaz va guiando en los pasos para realizar la exportacién:
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Opciones del nombre de tabla y campos

Algunas bases de datos precisan tratar los identificadores de tabla o campo
que tienen mayusculas y minusculas mezcladas, o espacios en blanco de
forma especial a la hora de referirse a ellos. Es recomendable que no los
utilice para evitar problemas.

Puede indicar al asistente que traslade todos los nombres de campo a
minusculas y que use " " en lugar de espacios en blanco en el nombre de
tabla si los hubiese.

Trasladar identificadores a mindsculas

Trasladar espacios a

1. Opciones del nombre de tabla y campos. Permite seleccionar si se quieren
trasladar identificadores a minUsculas y espacios a “_". Una vez definido se debe
pulsar el botén “Siguiente”.

Parametros de la conexion

Nombre de conexidn | |v|
Conector |F’DstgreSQLE>{plnrer -
Servidor |

Puerto 5432

Lsuario |

|
|
|
Base de datos | |
|
|

Contrasefia |

Tenga en cuenta que el nombre de usuario y la contrasefia deben coincidir en
mayusculas y minusculas con el registrado en la base de dato.

2. Pardmetros de conexién. Permite definir los pardmetros de conexién de la base de
datos PostGIS a la que se exportaran los datos. Una vez definidos se debe pulsar el
botdn “Siguiente”.
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Nombre de tabla

Indigque donde desea insertar los datos

() Insertar registros en una tabla existente
Los datos se insertaran usando los nombres de columna que coincidan con la
tabla origen, dejandose al valor por defecto para los que no haya valores en
la tabla origen.

Seleccione |la tabla a usar:

(2) Crear una tabla nueva

Indique el esquema en el que desea crear la tabla:
|pub|ic

Indique el nombre de la tabla:
|test

3. Nombre de la tabla. Permite seleccionar si se quieren insertar los datos en una

tabla existente o en una nueva. Una vez definido se debe pulsar el botén
“Siguiente”.

Clave primaria

_Primary_key_header
¢ Desea crear una clave primaria 7
(#) Generar una clave primaria con un serial

Indique el nambre de a usar para la clave primaria
pk

() Utilizar un campo existente como clave primaria.

Seleccione el campo a usar como clave primaria:
campol
GEOMETRY

()Mo hacer nada en relacion a la creacion de |a clave primaria,

4. Clave primaria. Permite seleccionar entre las diferentes opciones para definir la
clave primaria. Una vez definido se debe pulsar el botén “Siguiente”.
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Creacion de indice espacial

Sila tabla contiene columnas de tipo geometria es recomendable que cree
un indice espacial sobre ellas,

Crear indice espacial sobre las columnas de tipo geometria

5. Creacién de indice espacial. Permite crear un indice espacial para los campos de
tipo geometria. Una vez definido se debe pulsar el botén “Siguiente”.

Comprobar las geometrias antes de exportar
Validacion de la informacion geometrica
(#) Mo realizar ninguna comprobacion sobre las geometrias

() Comprobar que la geometria no este corrupta

Cuando la geometria este corrupta

|Asignar la geometria a null -

() Comprobar la validez de las geometrias antes de insertarlas
Cuando la geometria no sea valida
[ | Intentar reparar la geometria

|Asignar la geometria a null v|

6. Comprobar las geometrias antes de exportar. Permite seleccionar entre las
diferentes opciones para realizar una validacién de la informacién geométrica. Una
vez definido se debe pulsar el botén “Siguiente”.

Permisos

Puede indicar permisos que desea se asignen a la tabla una vez creada.
Marque que privilegios desea le sean asignados e indigue para cada uno
que perfil, usuario o grupe, desea que tenga ese privilegio.

Puede indicar mas de un perfil separandolos por comas.

[]select

Perfil | |
[TInsert

Perfil | |
[JUpdate

Perfil | |
[ Delete

Perfil | |
[]Truncate

Perfil | |
[ Reference

Perfil | |
[]Trigger

Perfil | |
[ ]Todos

Perfil | |

7. Permisos. Permite asignar permisos a la tabla. Una vez definido se debe pulsar el
botén “Siguiente”.
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Actualizar estadisticas de la tabla

Algunos gestores de base de datos tienen la opcion de recopilar
estadisticas de los datos de las tablas para optimizar el acceso a los datos
tras una insercion masiva de estos,

Puede indicar aqui si desea que se realice esta operacion al final de |a
exportacion.

Recalcular estadisticas de |la tabla al terminar

8. Actualizar estadisticas de la tabla. Permite indicar que se recalculen las

estadisticas de la tabla al finalizar la exportacién. Una vez definido se debe pulsar
el botén “Siguiente”.

Sentencias postcreacion

Puede indicar una sentencia SQL a ejecutar tras la creacion de |a tabla en la
base de datos,

Esto puede ser de utilidad para asignar una configuracion de permisos
peculiar, para crear algun tipe de indice que no cree la aplicacion por
defecto o afiadir alguna columna a la tabla que no este en la tabla original.

[ ]Introducir sentencia a ejecutar tras la creacion de la tabla

9. Sentencias post-creacién. Permite indicar una sentencia SQL a ejecutar tras
finalizar la exportacion. Una vez definido se debe pulsar el botén “Siguiente”.

4 Exportar a..

7 [E

Opciones de exportacion

Shape + Indique que registros desea exportar
-Postgis (3) Todaos los registros
+ + () Los registros seleccionados
GML + DXF () Los registros que cumplan el criterio seleccionado
o
Shape T
-Postgis
+ o
+
DXF
GML

Mombre de |a expresion (opcional)

Expresion

= Anteriar Exportar || Cancelar
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10. Opciones de exportacién. Permite indicar si se desea exportar todos los elementos
de la capa original, aquellos que estan seleccionados o los que cumplen un criterio
seleccionado. En este Ultimo caso permite introducir expresiones de filtrado. Para
finalizar la exportacién se debe pulsar el botén “Exportar”.

2.2.5. Exportar capa a .las (LIDAR)
Permite exportar una capa vectorial a las (LiDAR).
La interfaz va guiando en los pasos para realizar la exportacién:

Seleccionar fichero

1. En primer lugar se debe seleccionar el nombre y ubicacién de la nueva capa. Una
vez definido se debe pulsar el botén “Siguiente”.

Filtrar por extension geométrica
(%) No filtrar por extensién geométrica
() Usar extensién geométrica de la Vista

() Usar extensién personalizada (coordenadas expresadas en la proyeccién de la fu

f1xo v:0
0 x{o | v:{0

2. En el siguiente paso se permite realizar un recorte de un subconjunto de los datos
para exportarlo a un nuevo fichero las. Al filtrar sélo se exportaran los puntos que
estén comprendidos en la extension geométrica seleccionada. Las opciones
posibles son:

1. No realizar un filtrado por extensién geométrica.
2. Filtrar los datos usando la extensidn visible en la vista activa.
3. Filtrar usando una extensién geométrica especificada por el usuario.

Opciones de exportacion

Seleccione proyeccidn destino
() Original
EPSG:4326

() Seleccionada por el usuario

Proyeccidn seleccionada EPS5G:4326

3. En el siguiente paso nos permite definir el sistema de proyeccién de la capa
exportada, permitiendo seleccionar entre la proyeccién original de la capa, la de la
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Vista (en caso de que sea distinta a la original de la capa) o cualquier otra
proyeccioén.
|

4 Exportar a... :

Opciones de exportacion

Sha pe Indigque que registros desea exportar
-Postgis (%) Todos los registros
+ () Los registros seleccionados
DXF () Los registros que cumplan el criterio seleccionado
GML 9 q p
E rt
Shape
-Postgis
+ +
aML + DXF
Mombre de |a expresion {opcional)
Expresion
| = Anterior | | Expartar || Cancelar |

4. Opciones de exportacion. Permite indicar si se desea exportar todos los elementos
de la capa original, aquellos que estan seleccionados o los que cumplen un criterio
seleccionado. En este Ultimo caso permite introducir expresiones de filtrado. Para

finalizar la exportacién se debe pulsar el botén “Exportar”.

Es importante remarcar que si hemos cargado la capa en la Vista usando las opciones de
“aclarado” (simplificacién) de datos, la herramienta de exportacién respetard estas

opciones, con lo cual se exportard la versién simplificada de los datos.

Permite exportar una capa vectorial a una capa de anotaciones.
Disponible desde el menu “Capa/Exportar a anotaciones”.

La interfaz va guiando en los pasos para realizar la exportacién:
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o [

) Annotation

O

Con esta herramienta puede crear una capa basada en otra ya
O existente que le permita realizar un etiquetado avanzado.
Cambia la visualizacién de la capa seleccionada mostrando el valor
O de uno de sus campos.

Ann tion Control de los duplicados

DefaultAnnotationPositionCalculator -

London Seleccione el campo a etiquetar,

Paris |OBJECTID v

| = Anterior I Siguiente = | | Cancelar |

1. Seleccione el campo a etiquetar. En primer lugar debemos seleccionar el campo a
partir del cual se creardn las anotaciones. Una vez definido pulsamos el botén
“Siguiente”.

Si desea utilizar valores comunes a todos los atributos de la capa !
deje los valores por defecto. 5 desea personalizar como se

muestran la etiquetas seleccione los campos que almacenan los
valores, |

Seleccione el campo donde se almacenara el angulo con el que se &
mostrara el texto de |a etiqueta

|- Por defecto - v| !

Selecione el campo donde se almacenara el color con el que se
mostrara |a etiqueta

|- Por defecto - v|

Selecione el campo donde se almacenara el alto con el que se
mostrara |a etiqueta

|- Por defecto - v|er‘| unidades

Selecione el campo donde se almacenara la fuente con el que se
mostrara de |la etigueta !

|- Por defecto - v| ;

= Anterior Siguiente = | Cancelar

2. Permite seleccionar campos donde se almacenardn las distintas propiedades de
las anotaciones. Una vez definido pulsamos el botén “Siguiente”.

Seleccionar fichero: || |
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3. Seleccionar fichero. Se debe seleccionar el nombre y ubicacién de la nueva capa.
Una vez definido se debe pulsar el botén “Comenzar”.

Progreso de exportacion

annotation

I | 3
(116 /118)

Insertar capa

o iDesea insertar en la vista la capa creada?

(s

4. Se realiza el proceso de exportacién y una nueva ventana nos permite seleccionar
si se quiere afladir la capa de anotaciones en la Vista.
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13 FORMATOS SOPORTADOS
Cuadro informativo de los formatos de fichero soportados por gvSIG:
Formato Extension Lectura Escritura Notas
DBF .dbf Si Si
Ccsv .CSV Si Si
MsEXCEL Xls Si No
Shapefile .shp Si Si
GML .gml Si No
KML kml Si No
DXF (Drawing .dxf Si Si
Exchange
Format)
DWG (Drawing) | .dwg Si No Versiones soportadas: 12,
13, 14, 15, 2004
DGN (Design) .dgn Si No Versiones soportadas: 8
NetCDF .nc Si No Vectorial y raster
(Network
Common Data .cdf
Form)
ECW (Enhanced | .ecw Si No
Compression
Wavelet)
MrSID .sid Si No
(Multiresolution
seamless image
database)
IMG .img Si Si GDAL raster file
GIF (Graphics .gif Si No GDAL raster file
Interchange
Format)
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TIFF (Tagged Liff Si Si GDAL raster file
Image File

Format) Lif

JPEG (Joint Jpg Si Si GDAL raster file

Photographic
Experts Group) .jpeg

JPEG2000 Jjp2 Si Si GDAL raster file
Jj2k

PNG (Portable .png Si Si GDAL raster file
Network

Graphics)

ASCII .asc Si No GDAL raster file
RAW Si No GDAL raster file
Netpbm format .ppm Si Si GDAL raster file

PPM (Portable
pixmap format)

Netpbm format .pgm Si No GDAL raster file
PGM (Portable
Graphic format)

Windows Bitmap | .bmp Si Si GDAL raster file
BMP

DAT (ENVI) .dat Si No GDAL raster file
LAN (ERDAS) Jan Si No GDAL raster file
GIS (ERDAS) .gis Si No GDAL raster file
PIX (PCI .pix Si No GDAL raster file
Geomatics)

AUX (PCI .aux Si No GDAL raster file
Geomatics)

ADF (ESRI Grids) .adf Si No GDAL raster file
BSB Nautical kap Si No GDAL raster file
Chart KAP
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Idrisi Raster ERS | .rst

TXT Ixt

RMF (raster .rsw
matrix format)
.mtw

llwis Raster Map .mpl
MPL

LiDAR Jas

Si

Si

Si

Si

Si

No

No

No

Si

Si

SIG
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GDAL raster file
GDAL raster file

GDAL raster file

GDAL raster file

Cuadro informativo de los servicios remotos soportados por gvSIG:

Formato
WMS (Web Map Service)
WFS (Web Feature Service)
WMTS (Web Map Tile Service)
WCS (Web Coverage Service)

WMC (Web Map Context)

CS-W (Web Catalog Service)

Z39.50 (Cataloq)

SRW (Catalog)

GAZ/WFS-G (Gazetteer)

ADL (Gazetteer)

Geonames (Gazetteer)

OSM (Open Street Map)

© 2016 gvSIG

Notas

v.1.1.0, 1.1.1, 1.3.0

v.1.0.0, 1.1.0

v.1.0.0, 1.1.0

Permite guardar los parametros de
conexion de una capa WMS

v.0.9.0, 2.0.0, 2.0.1, 2.0.2

Profiles ebRIM and 1SO 19115/19139

Z39.50 in web

v.0.9.0,0.9,1
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Cuadro informativo de las bases de datos soportadas por gvSIG:
Formato Lectura Escritura Notas

PostGIS vectorial Si Si

PostGIS raster Si Si

MySQL Si Si

Oracle Spatial / Locator connector Si Si Requires manual
installation of the Oracle
proprietary libraries in
gvSIG to work.

Database connectors (Generic) Si Si

El listado completo de formatos vectoriales soportados por OGR puede consultarse aqui:
http://www.gdal.org/ogr_formats.html
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14 TABLA DE CONTENIDOS (TOC). OPERACIONES
COMUNES CON CAPAS

La Tabla de Contenidos o TOC es el drea de la Vista donde se enumeran las capas y sus
leyendas. En el TOC podemos realizar algunas de las operaciones mas comunes con
capas. El TOC ayuda a administrar el orden de visualizacién de las capas y la asignacién
de simbolos.

=-[¥] M arbolesmaonu

=-¥ M manzana_pob_1y2

— [ ]=50
-~ [50a99
- []100a199

-~ [l 200 a 399
~ [ 400 - 875
w-[v] M barrioly2
----- Ortofoto

Una capa viene acompafiada por un icono que indica su tipo (fichero, servicio remoto,
agrupacién, etc.), una leyenda que podemos visualizar/ocultar y una casilla de activacién
de visualizacién.

=-[¥] M arbolesmonu Cuando una capa esta activa podemos realizar
Pob ] acciones sobre ella.

a M manzana_pob_1y2 Una capa esta activa cuando su nombre aparece en

- []=50 negrita.

. [Js0a99

I g égg : égg Una capa se activa pulsando con el bot6n izquierdo del
. M 400 - 675 raton sobre ella.

Desde el menU “Vista/Cambiar todas las capas a” accedemos a las ordenes “Activa” e
“Inactiva”, que activan o desactivan todas las capas del TOC.

-1
=lv), M arbolesmonu

Cuando una capa esta visible se visualiza en el area de
mapa.

Una capa esta visible cuando tiene marcada la casilla
de verificacion.

Una capa puede estar visible e inactiva, o activa y oculta.
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B 1] Bus
=¥ M manzana_pcb_ly2z €nelTOC.
T []=<50

1503099

] 100 3199

B 200 a 399

B 400 - 675

desplegable con un “+”. Cuando muestra un
desplegada y podemos visualizarla.

Podemos visualizar u ocultar la leyenda de una capa

Una leyenda esta oculta cuando aparece la marca de

esta

El orden de aparicién de las capas en el TOC es importante porque se corresponde con el
orden de visualizacién. Las capas de la parte superior del TOC se dibujan encima de las

que se encuentran por debajo.

Es conveniente que capas conformadas por elementos de texto, puntuales y lineales las
sitle en la parte superior, dejando en la parte inferior las capas poligonales e imdgenes

que forman el fondo de la vista.

Para mover y cambiar el orden de las capas en el TOC, sitle el cursor sobre ellas, pulse el
botén izquierdo del ratén y manteniéndolo pulsado, arrastre la capa hasta el lugar

deseado.

Puede ademds hacer una seleccién multiple de las capas en el TOC pulsando tanto con la
tecla Control como Maytsculas mientras selecciona con el botén izquierdo del ratén.

Ei F ] Elrhﬂles_m.ﬂ.m.l_m

- [ ] Comenzar edician
-_l Bus
El B manzar] Cambio de nombre
""" % ;{? Tabla de atributos
. [O1o¢ Propiedades
e BN 200 7oom a I3 capa
L - 4010 P

----- (@ ortofot

Colocar delante

Copiar
Caortar

Exportara ...

Afiadir capa

Pulsando con el botén derecho del ratén
sobre una capa activa se nos muestra el
menU contextual de capa.

las
que

Este mend contiene algunas de
funcionalidades mas  habituales
realizamos sobre una capa.
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1. Activamos las capas que queremos eliminar.

2. Hacemos clic sobre una de las activas con el botén derecho del ratén y en el menu
contextual seleccionamos “Eliminar capa”.

1. Activamos las capas que queremos cortar o pegar.

2. Hacemos clic sobre una de las activas con el botén derecho del ratén y en el menu
contextual seleccionamos “Cortar” o “Copiar” capas.

3. Hacemos clic con el botén derecho sobre el TOC de la Vista -en un espacio donde
no hayan capas- y en el menu contextual seleccionamos “Pegar”.

Podemos copiar y cortar capas en la misma Vista o entre Vistas distintas.

gvSIG permite agrupar diversas capas en una agrupacién. Esto resulta Gtil porque permite
tener en el TOC gran cantidad de capas sin que ocupen mucho espacio en el mismo,
permitiendo agrupar aquellas que estén relacionadas.

Esta opcién permite realizar operaciones simultdneamente sobre todas las capas que
forman el grupo.

Para realizar una agrupacion:
1. Ponemos activas las capas que queramos agrupar.

2. Hacemos clic con el botén derecho del ratén sobre una de ellas y en el mend
contextual seleccionamos “Agrupar capas”.

3. Se abrird una nueva ventana donde se indicara el nombre de la Agrupacién.

@ Cambio de nombre

Mombre |Agrupacic’m |

| (0]4 | | Cancelar |

4. Pulsamos “OK” y las capas apareceran agrupadas en el TOC.

Para deshacer una agrupacién, seleccionaremos la opcién “Desagrupar capas” del mend
contextual.

1. Activamos las capa que queremos renombrar.
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2. Hacemos clic sobre ella con el botén derecho del ratén y en el menu contextual
seleccionamos “Cambiar nombre”.

3. Aparecera una nueva ventana donde se indicard el nuevo nombre de la capa.

4, Pulsamos “OK” y las capa se mostrara con su nuevo nombre TOC.

El cambio de nombre es a nivel visual en el TOC. En ningln caso se cambia el nombre
del fichero.
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15 PROPIEDADES DE UNA CAPA

La propiedades de una capa son aquellas caracteristicas que la definen. La mayoria de las
propiedades de una capa pueden ser modificadas por el usuario.

Las capas vectoriales y las capas raster tienen propiedades distintas. En ambos casos
para acceder a la ventana de Propiedades pulsaremos con el botén derecho del ratén
sobre la capa en el TOC y seleccionaremos la orden “Propiedades” (para capas
vectoriales) o “Propiedades del raster” (para capas raster).

Acceso a Propiedades de Comenzar edician
una capa vectorial

Cambio de nombre

Tabla de atributos

Zoom a la capa

Acceso a Propiedades de Propiedades del raster

una capa raster :
Histograma

Tablas de caolor
Regiones de Interés

Genearar ovardiaws

Propiedades capa vectorial ) Propiedades de la capa

General \\ Etiquetados | Hiperenlace | Mapserver | Metadatos | Simbologia |

Propiedades capa raster Bandas | Informacién | Transparencia | Realce | General |

Ademas hay que tener en cuenta que los servicios remotos tienen por un lado las
propiedades de conexién y, por otro, sus propiedades seglin sean datos vectoriales o
raster. En el caso del WFS las propiedades de conexién estan integradas en la ventana de
“Propiedades”, en el caso del resto de servicios encontraremos las dos opciones
-propiedades segun el tipo de dato y propiedades de conexidén- separadas en el menu
contextual.

Las propiedades de conexién de un servicio remoto nos permiten acceder a la ventana del
“Afadir capa” del servicio remoto y modificar los pardmetros de conexién establecidos
para esa capa.

Determinados complementos pueden afadir nuevos tipos de propiedades de capa.
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16 PROPIEDADES DE UNA CAPA VECTORIAL

Se utiliza para consultar la descripcion de una capa y especificar las propiedades del
dibujo dependiente de la escala.

Mombre: |Arboles distrito

Rango de escalas
(s) Mostrar siempre
() Mo mostrar la capa cuando la escala

Esté por encima de 1: (Escala maxima)
Esté por debajo de 1: (Escala minima)

Propiedades

Extension EPSG:4326 (view_projection):
Superior: 4373909,103201482

Inferiar: 4371593.084491 035
lzquierda: F26393.0799111866
Derecha: F27715.6700588358

Origen de datos: Arboles distrito
Archivo: /homefalvaro/ARBOL fArboles distrito.shp
Tipo: Point2D

Se puede establecer la visualizacién automatica de las capas sélo dentro de un rango
adecuado de escalas. Para establecer el rango de escala visible:

1. En “Rango de escalas” marcar la opciéon “No mostrar la capa cuando la escala”.
2. Indicar los valores de escala méxima y escala minima. Sélo es necesario indicar el
denominador. Los niumeros mds grandes hacen referencia a escalas de mapa mas

pequefas.

“Esté por encima de 1:” se refiere a la escala visible deseada mas grande, que son
los nimeros de escala de mapa més pequefios (la escala maxima).

“Esté por debajo de 1:" se refiere a la escala deseada mas pequefia en la que la
capa estd visible en la visualizacién (la escala minima).

Una vez establecido el rango de escalas, la capa no se dibujara cada vez que la escala de
la Vista esté fuera del rango de escala visible de la capa.
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Permite activar/desactivar y configurar el hiperenlace de una capa. Un hiperenlace es un
enlace a otro recurso (una imagen, una pagina web, un directorio, etc.) y asociado a un
elemento de una capa.

[v] Activar hiperenlace

Acciones

| Afiadir accion | | Eliminar accian |

Campo |ficha_es v| Extension I:I Accion |En|azar con ficheros de imagen v|

Una misma capa puede tener distintas acciones de hiperenlace. Para afiadir una nueva
accién o eliminar una existente se utilizan los botones de “Afadir accién” y “Eliminar
accion”.

Cada accién de hiperenlace se configura:

- Campo: Seleccionando el campo de la tabla de atributos de la capa que contiene
el hiperenlace (ruta de enlace al recurso). Se muestra un desplegable con los
campos disponibles.

+ Extensiéon: Permite definir la extensién del recurso. Por ejemplo, si el hiperenlace
son imagenes JPG, aqui se podria indicar “JPG”. Si la extensién estd indicada en la
tabla de atributos, se debe dejar en blanco este recuadro; sélo se debe utilizar
cuando esté indicada la ruta de enlace al recurso sin la extension.

« Accién: Desplegable con los distintos tipos de hiperenlace soportados por gvSIG. Al
utilizar la herramienta de “Hiperenlace” gvSIG abrird una nueva ventana con el
tipo de enlace seleccionado. Los tipos de enlace soportados son:

o Ficheros de imagen (jpg, png, bmp,...).
o Ficheros PDF.

o Ficheros SVG.

o Ficheros de texto y HTML.

o Carpeta o directorio (abrird un navegador de archivos).

Permite consultar los metadatos de una capa. Actualmente indica Unicamente el nombre
y CRS de la capa.

Metadata Layer of Layer:

name |ca|ificacion |

CRS  [EPSG:4326 ..

Ver apartado “3D".
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17 SIMBOLOGIA VECTORIAL

La simbologia es una de las propiedades mas importantes de una capa. gvSIG incluye una
gran variedad de opciones para representar capas con simbolos, graficos y colores. Los
simbolos se asignan a cada elemento segun sus valores de atributo y el tipo de
simbologia seleccionada.

Por defecto, cuando se afiade una capa a una Vista se representa con un simbolo Unico de
color aleatorio, es decir, todos los elementos de la capa se representan con el mismo
simbolo. Para modificar la simbologia de una capa debemos acceder a su ventana de
“Propiedades” y seleccionar la pestafa “Simbologia”.

En la parte izquierda del panel se encuentran los tipos de leyendas disponibles para
representar los datos en gvSIG. El panel de simbologia muestra diferentes opciones en
funcién del tipo de leyenda seleccionada.

Los tipos de leyendas disponibles dependeran del tipo de capa y del tipo de atributos de
esta. Hay determinados tipos de leyendas que sélo son aplicables a atributos numéricos.

La interfaz contiene los siguientes elementos:

k- categorias |

E-Cantidades ~ ~ | [Muestra todos los elementos de una capa usando el misme simbolo . I

1?r---M|Z|ItipIes atributos!
Izr---ﬂbietos

. Simbolo complejo
' Simbolo dnico

Seleccionar simbolo

Niveles de simbologia

i leyenda

IEtiqueta que aparecera en el TOC;  Zona urbana

._ Cerrar Aplicar l Aceptar

8,

1. Tipos de simbologia.

2. Representacién visual. Cambia en funcién del tipo de simbologia seleccionada.
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3. Descripcién . Cambia en funcidén del tipo de simbologia seleccionada.

4, Opciones. Permite definir las caracteristicas de la simbologia. Cambia en funcién
del tipo de simbologia seleccionada.

5. Botones para aplicar la simbologia definida.

6. Botones para guardar o cargar una leyenda.

Permite mostrar todas las entidades de una capa utilizando un solo simbolo. Pulsando el
botén de “Seleccionar simbolo” se accede al cuadro de didlogo de “Selector de
simbologia”.

De forma opcional se puede introducir una etiqueta para que aparezca en la leyenda del
simbolo en el TOC.

Para aplicar la leyenda se puede pulsar tanto en el botén “Aplicar” como “Aceptar”.

Para cambiar rapidamente el simbolo o color de la capa, haga doble clic sobre el simbolo
en el TOC para visualizar el cuadro de didlogo “Selector de simbologia”.

Se utiliza para asignar un simbolo a cada valor Unico de un campo especificado de la
tabla de atributos de la capa. Cada elemento se dibuja segin un valor de atributo que
identifica la categoria. Por ejemplo, en un mapa de usos de suelo cada tipo se representa

con un color especifico.
Esquema de calon: -:Fv'

ampe de clasificacion: |califi -

[]Resto de valores:

Miveles de simbologi

[ Anadir todos Afadir Quitar todos - Quitar
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La interfaz contiene los siguientes elementos:

1. Campo de clasificacion: Desplegable que permite seleccionar el campo de la tabla
de atributos de la capa que contiene los datos por el que realizar la clasificacién.

2. Esquema de color: Desplegable que permite seleccionar un esquema de color a
partir del cual generar de forma automética los simbolos.

3. Resto de valores: Activando estd opcion mediante la casilla de verificacién se
indica que todos los valores que no tengan asignado un simbolo en funcién de un
valor se representen con un determinado simbolo. En caso contrario este tipo de
elementos no se visualizaran.

4. Permite definir manualmente el simbolo, el valor y la etiqueta.

Para modificar el simbolo se debe hacer doble clic sobre el mismo. Aparecerd una
nueva ventana que permite acceder al cuadro de dialogo de “Selector de

simbologia”.

Simbolo

| Seleccionar simbolo |

leyenda

Etiqueta que aparecera en el TOC: |[EDA

| Aceptar |

Haciendo doble clic sobre un valor determinado se puede modificar el mismo. El
valor se refiere al que se encuentra en la tabla de atributos de la capa.

Haciendo doble clic sobre una etiqueta se puede modificar el texto de esta. La
etigueta es el texto que aparecera en la leyenda del TOC. Por defecto, la etiqueta
es similar al valor que adopta en ese campo.

5. Area de botones.

Anadir Todos/Afadir: Una vez seleccionado el “Campo de clasificacion” y el
“Esquema de color”, pulsando el botdén de “AAadir Todos” se muestran todos los
distintos valores, asignando un simbolo (color) distinto a cada uno de ellos.
Pulsando el botén de “Afadir” podra incluir nuevos valores a la lista.

Quitar Todos/Quitar: Permite eliminar todos (quitar todos) o alguno (quitar) de los
elementos que constituyen la leyenda.

Niveles de simbologia: Permite establecer el orden especifico de visualizacién de
los simbolos. Establecer un orden de simbologia es importante en el caso de que
diversas geometrias de una misma capa intersecten entre ellas, donde puede
interesar que haya un orden establecido para que unos simbolos queden por
encima de otros.
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Se activa marcando la casilla de verificacién. El valor “0” correspondera al simbolo
que se dibujara por abajo de todos, el de valor “1” se dibujard por encima de este,
y asi sucesivamente.

Niveles de simbologia

_| Dibujar simbolos usando el orden especificado

Simbolo | Descripcion | 1 |
I GsP ofg
| | PI olg
| | Rv 03
| | IND ol
[ UFA 03
| | ENS olg
[ TER. o2
| | ERV o'a‘
| | RV o
I G TR 0
N SR ofg
| | EDA ofg
| | Pa ofg =

Permite asignar simbolos en funcién de una determinadas expresion de filtrado.

[ |Resto de valores: DI

Sfmbulc:|

“Walor

Etiqueta

[ |POP_EST = 10000000

Poblacign +10 millones

Mueva expresian de filtrado ] ’ Maodificar expresion de filtrado ] ’ Eliminar expresion de filtrado

La interfaz contiene los siguientes elementos:

© 2016 gvSIG

Pagina 120 de 471



b gvSIG

Manual de usuario gvSIG 2.3 F_—
asociacidn

”

+  Nueva expresién de filtrado: Se abre la ventana “Crear expresiéon de filtrado
donde pueden configurarse expresiones (filtros) sobre los que se va a aplicar un
simbolo determinado. Cada uno de estos filtros se mostrara como una fila en la
ventana principal de este tipo de leyenda. La sintaxis que utilizan estos filtros es

de tipo SLD.
[ Crear expresion de filtrado
Campos disponibles Funciones y operadores disponibles
MAPCOLORT |~| Haga doble clic sobre + - | () Todos
MAPCOLORS nombre de campo, B, 2 () Numérico
HAPCOLORS cperador oekn, | | e

) ) Fechafhora
POP_EST caja de texto - Sl
GDP_MD_EST < —megieo
POP_YEAR P ) Geometria
LASTCEMSUS =
GDP_YEAR == =
ECOMNOMY . .
INCOME GRP =Left value= = =Right_value=: Returns TRUE if
WIKIPEDIA the left operand is greater than the right

operand; FALSE otherwise.

FIPS_10_
1S0_A2 =
Expresion de usuario
POP_EST = 10000000 Limpiar |

Simbolo y descripcion

]

Poblacion +10 millones

|E| | Cancelar |

« Modificar expresién de filtrado: Permite modificar una expresiéon ya introducida,
seleccionandola previamente.

+ Eliminar expresiéon de filtrado: Permite eliminar una expresién ya introducida,
selecciondndola previamente.

+ Botones Arriba/Abajo: Permiten mover las expresiones creadas arriba o abajo, para
que luego tengan ese orden en el TOC.

+ Resto de valores: Activando estd opcidn mediante la casilla de verificacién se
indica que todos los valores que no tengan asignado un simbolo en funcién de una
expresidn se representen con un determinado simbolo. En caso contrario este tipo
de elementos no se visualizaran.

Permite utilizar un mapa de densidad de puntos para mostrar la cantidad de un atributo
en un area. Cada punto representa un nimero especifico de elementos: por ejemplo, en
una capa de paises del mundo un punto puede representar una poblacién de 1.000.000
de habitantes.

Los puntos se distribuyen aleatoriamente en cada area y no representan ubicaciones

reales de elementos. Cuanto mas cerca se encuentren los puntos entre si, mayor es la
densidad de elementos en el area.
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Esta leyenda sélo se aplica a capas de tipo poligono.

La interfaz contiene los siguientes elementos:

Campo de etiquetado., |POP_EST
-Densidades

Tamafio de punto

Valor del punto 000000,00

Color: | E]
Color de fondo l_]

Borde //\\/

1. Campo de etiquetado: Desplegable en el que se puede seleccionar el campo
numérico que se utilizar para realizar la leyenda.

2. Tamafo del punto: Permite definir el tamafo del punto.

3. Valor del punto: Es el valor numérico que representard cada uno de los puntos que
se pinten. Se puede definir tanto numéricamente como mediante la barra de
desplazamiento.

4. Opciones que permiten definir la simbologia.
Color: color del punto.
Color de fondo: Color para los poligonos de fondo.

Borde: Tipo de linea de borde para los poligonos de fondo.
17.6. Cantidades. Intervalos

Permite representar los elementos de una capa usando una gama de colores. Dentro de
un rango de valores todos los elementos se dibujan con el mismo color. Los intervalos o
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colores graduados son usados principalmente para representar datos cuantitativos que
tienen una progresién. Por ejemplo la poblacién, la temperatura, etc.

La interfaz contiene los siguientes elementos:

i Tipo de intervalo Intervalos naturales = (| :

 Campos ——————— — ——— ‘- —4-Rampa de calor
I . na N e R e R e R e R e R B e 1
Campo de clasificacion |FOB -
! . |l 'Color de inicio | | .
I I

IColor final | ]
INE de Intervalos 5 il |_

Simbolo | Walor Etiqueta

[ ]oo-490 <50 =
I 50.0-99.0 . 50 3 99 !
I 100.0-159.0 100 a 159
P 200.0-329.0 200 3 399 ,__
| I A0 .5 TS O AN . GATE b’

. Calcular intervalos Afadir JI Quitar todos Quitar

1. Campos. Opciones para definir los intervalos.

Campo de clasificacién: Desplegable para seleccionar el campo numérico por el
que realizar la clasificacién.

Tipo de intervalos: Hay tres tipos de intervalos que se pueden escoger.

- Intervalos iguales: Calcula intervalos iguales de los valores que encuentra
en el campo seleccionado para hacer la clasificacién.

« Intervalos naturales: Se especifica el nimero de intervalos y se divide la
muestra en este numero de intervalos segln el método de Jenk de
optimizacién de la localizacién natural de los intervalos.

« Intervalos cuantiles: Se especifica el niUmero de intervalos y se divide la
muestra en este nUmero de intervalos pero agrupando los valores segun su
ndimero de orden.

N2 de intervalos: Permite indicar el nUmero de intervales a utilizar en la leyenda.

2. Color de inicio y Color final: Seleccién de los colores que se utilizardn para hacer la
graduacién. El color de inicio para los valores mas bajos y el final para los mas
altos.

3. Calcular intervalos: Una vez definidas las opciones anteriores este botdén permite
calcular los intervalos que definen la leyenda.

Anadir: Puede afiadir nuevos rangos a los calculados.
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Quitar Todos / Quitar: Permite eliminar todos (quitar todos) o alguno (quitar) de los
elementos que constituyen la leyenda.

4. Permite modificar los simbolos, etiquetas e intervalos calculados de forma
automatica.

Permite representar valores numéricos de los elementos de una capa usando una
graduacién de simbolos. Dentro de un rango de valores todos los elementos se dibujan
con el mismo simbolo.

La interfaz contiene los siguientes elementos:

Campos Simbolo

_________________ — = - I Tamario
i | . Al
Campo de clasificacién |POB ! Desde: 1.00 IEI
' : 10,008
Tipo de intervalo ‘Inter\ralos cuantiles v! j Hasta: e
. |
Ne de intervalos 4 1| Plantilla ]
----------- — ::<- — o — — I

Resto de valores:

: Fondo
e S I
Simbo|o| Valor ‘ Etiqueta
0.0-0.0 0-0
- 10920 1-92
e 95.0-228.0 95 - 229
L] 250.0-675.0 250 -675

.Calcularintewalos Afadir H Quitar todos H Quitar |

1. Campos. Opciones para definir los intervalos.

Campo de clasificacién: Permite seleccionar el campo numérico a partir del cual se
calcularan los intervalos.

Tipo de intervalos: Hay tres tipos de intervalos que se pueden escoger.

« Intervalos iguales: Calcula intervalos iguales de los valores que encuentra
en el campo seleccionado para hacer la clasificacién.

+ Intervalos naturales: Se especifica el nUmero de intervalos y se divide la

muestra en este nUimero de intervalos segln el método de Jenk de
optimizacién de la localizacién natural de los intervalos.
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+ Intervalos cuantiles: Se especifica el nimero de intervalos y se divide la
muestra en este nimero de intervalos pero agrupando los valores segun su
ndmero de orden.

N2 de intervalos: Permite indicar el nimero de intervales a utilizar en la leyenda.

2. Simbolo: Permite definir el simbolo base para la graduacién. Se define su tamafo
con un valor minimo (Desde), hasta un valor maximo (Hasta). Ademas del tamarno
puede modificar todas las caracteristicas propias de un simbolo puntual pulsando
sobre el botén “Plantilla”, asi como el simbolo de fondo de los elementos
poligonales.

3. Calcular intervalos: Una vez definidas las opciones anteriores este botdén permite
calcular los intervalos que definen la leyenda.

Afadir: Puede afadir nuevos rangos a los calculados.

Quitar Todos / Quitar: Permite eliminar todos (quitar todos) o alguno (quitar) de los
elementos que constituyen la leyenda.

4, Permite modificar los simbolos, etiquetas e intervalos calculados de forma
automatica.

Representa cantidades a través del tamafo del simbolo mostrando valores exactos.

La interfaz contiene los siguientes elementos:

Simbolp _ e L L D D e e e e e === ==
Tamafio . Plantilla Fondo

1. Campos.
Valor: Permite definir el campo numérico por el que se hard la clasificacién.

Normalizacién: Posibilidad de escoger un campo numérico que normalizard los
resultados, manteniéndose la proporcién de cantidades.

2. Simbolo: Permite definir el simbolo, indicando el rango de tamafio con un valor
minimo (Desde) y un valor maximo (Hasta). Ademés del tamafio puede modificar
todas las caracteristicas propias de un simbolo puntual pulsando sobre el botén
“Plantilla”, asi como su el simbolo de fondo de los elementos poligonales.

Permite representar los datos numéricos de un elemento mediante graficas de barras.
Son Utiles solo cuando existen unas pocas categorias.
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La interfaz contiene los siguientes elementos:

Campos . Color; Campo abe Background

i == 014 014 J |[C] show
: 15_65 15_65 Color
I 66_ 66_ |
1 ==
I 1 00%
THEREH . I
'k | |
II: =
| l I
| I I
|
| I
|
| [ .
Dimension
| | I | Ver en 3D
- s mm e = J — — — — — — —_— —_— -l
.I_I Mostrar ejes del grafico Esquema de colores [l 0l T v.
. Tamafio []5¢lo filas seleccionadas

Campos. Listado de todos los campos numéricos disponibles para formar parte de
la gréfica.

Esquema de colores. Desplegable para seleccionar el esquema de colores que por
defecto se utilizara para la grafica.

Botones que permiten afadir/quitar todos los campos o los campos seleccionados
a la grafica. Los campos seleccionados en 1 se afiaden a 7. Los campos
seleccionados en 7 se pueden quitar y volveran a aparecer en 1.

Elementos para definir el fondo de la grafica. Si no se activa la casilla de
verificacién “show”, el fondo sera transparente.

Mostrar ejes del grafico.

Tamafo. Abre una nueva ventana que permite configurar el tamafio de las
graficas. Estan disponibles las opciones:

o Tamano fijo: todas los graficas tendrédn el mismo tamafio.
o Tamafo variable por la suma de los valores representados: se suman los
valores de todos los campos que forman parte del grafico y se dimensiona

el tamafo del grafico proporcionalmente.

o Tamano variable por campo: el grafico es proporcional a un campo dado
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o Pintar simbolos dentro de unos limites definidos: sélo se dibujaran los
simbolos que entren dentro de un rango, evitando asi todo lo que quede
fuera del mismo.

B Configurar tamafio de los simbolos

(+) Tamafio fijo é:

() Tamafio variable de la suma de los valores representados

() Tamafio por campo Campo normalizado por
Unidades Limites
Pixeles -
Desde = Hasta 2

|en el mundao v|

| GK| | Cancelar |

Permite representar los datos numéricos de un elemento mediante gréficas de tartas. Los
graficos de tartas sirven para mostrar como contribuyen las partes individuales a un
conjunto completo. Son Utiles solo cuando existen unas pocas categorias.

La interfaz contiene los siguientes elementos:

Campos f
PoB THIRT ¢ 014 014 1|]show
| . i 15_65 15 65 Color
I ; 66_ 66_ |
I | E e ] I | o |
| - I o
I . ————hoo%
I R | . I
I : h
s 1 J
! HIE
| I|I= = _:I l
' | I |
: |
1 |
' |
I . | .
I Dimension
| | I [ |Wer en 3D
I e —— — e — e e e e s el
.I_I Mostrar ejes dal grafico Esquema de colores -———.—_—-,.
. Tamaric []5cdlo filas seleccionadas
e e

.'- Color; Campo abe Background
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1. Campos. Listado de todos los campos numéricos disponibles para formar parte de
la grafica.

2. Esquema de colores. Desplegable para seleccionar el esquema de colores que por
defecto se utilizaré para la gréafica.

3. Botones que permiten afadir/quitar todos los campos o los campos seleccionados
a la grafica. Los campos seleccionados en 1 se afaden a 7. Los campos
seleccionados en 7 se pueden quitar y volveran a aparecer en 1.

4. Elementos para definir el fondo de la gréfica. Si no se activa la casilla de
verificacién “show”, el fondo serd transparente.

5. Mostrar ejes del gréfico.

6. Tamafio. Abre una nueva ventana que permite configurar el tamafio de las
graficas. Estan disponibles las opciones:

o Tamano fijo: todas los graficas tendran el mismo tamafo.

o Tamafo variable por la suma de los valores representados: se suman los
valores de todos los campos que forman parte del grafico y se dimensiona
el tamafo del grafico proporcionalmente.

o Tamano variable por campo: el grafico es proporcional a un campo dado

o Pintar simbolos dentro de unos limites definidos: sélo se dibujaran los
simbolos que entren dentro de un rango, evitando asf todo lo que quede
fuera del mismo.

Configurar tamafio de los simbolos

(3) Tamafio fijo é:

() Tamafio variable de la suma de los valores representados

() Tamafio por campo Campo normalizado por
Unidades Limites
Pixeles -
Desde = Hasta 2

en el mundao -

| (8]4 | | Cancelar

Permite simbolizar una capa representando un campo por intervalos de colores y otro
campo por simbolos graduados. Ambos campos han de ser de tipo numérico.

La interfaz contiene los siguientes elementos:
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tCampos de valores ga—— '; Varigcion por
| =
ICampn de colores |F":JEI 'l' Rampa de color || Simbola ‘
iICampo de simbolo graduado |D_14 v|:
Sl'mbczlo| Valor | Etiqueta

B o720 0-72
B 02200 75 -229
B 2co.0-423.0

250 - 423
B 4206750 ' 442 - 675

0,0-8.0 0-8
. 9,0-26.0 9-26
. 28,0-53.0 28 -53
25,0-98,0 25 - 95

1. Campos de valores.

Campo de colores: Desplegable para seleccionar el campo de la leyenda de
intervalos.

Campo de simbolo graduado: Desplegable para seleccionar el campo de la leyenda
de simbolos graduados.

2. Permite acceder a las opciones para definir las leyenda de intervalos. “Rampa de
color” da acceso a una nueva ventana:

Campos Rampa de color

Campo de clasificacion |POB - —
; | | Color de inicio [ | | |
Tipo de intervalo |Ir'|ter‘-.-'alus naturales v| —

M2 de intervalos III Color final [ | |:|

[ Resto de valores: I:I|

Sfmbulc:| Valor Etiqueta
B o o720 0-72
B - 02200 75 - 229
B :co.0-423.0 250 - 423
B 22206750 442 - 675
| Calcular intervalos || Afiadir || Quitar todos || Quitar |

3. Permite acceder a las opciones para definir las leyenda de simbolos graduados.
“Simbolo” da acceso a una nueva ventana:

© 2016 gvSIG Pagina 129 de 471



b gvsIG

asociacidn

Manual de usuario gvSIG 2.3

Campos Simbolo

Campo de clasificacion |D_14 v| Tamano

besde: | Loofg
Tipo de intervalo |Ir'|ter‘-.-'alns naturales v| =

) Hasta: 14,00 =
M2 de intervalos III =

[ ]Resto de valores: - | Plantilla L
Sfmbulc:| Valor | Etigueta
0,0-8,0 0-8
. 9,0-26.0 9-26
[ 28.0-53.0 28 -53
® 55,0-95.0 55 -886
Calcular intervalos || Afiadir || Quitar todos || Quitar |

4. Permite modificar los simbolos, etiquetas e intervalos calculados de forma
automatica.

Por documentar

Permite definir distintas simbologias por rangos de escala para una misma capa. gvSIG
aplicara una leyenda u otra a la capa en funcién de la escala de visualizacién.

Rangos definidos

Definicion de la leyenda

El proceso para crear una leyenda por escalas es:

1. Rangos definidos. Pulsando el botén “+” abre una nueva ventana donde podemos
definir los rangos de la escala.

2. Definir los rangos de escala y el tipo de leyenda a aplicar. El tipo de leyenda se

selecciona mediante un desplegable que contiene los distintos tipos de leyendas
soportados por gvSIG.
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0 Define un rango
Escala minima: JI
Sin rango inferiar
Escala maxima: | 1.DDD|%]
[ 15in rango superior
Tipo de leyenda: |‘-.falares Lnicos v|

| Aceptar | | Cancelar

3. Pulsar el botdén “Aceptar”.

4, Automaticamente se generan las opciones para definir la leyenda seleccionada en
la zona del panel denominada “Definicidn de leyenda”.

5. Configuramos la leyenda.

6. Ahora podemos volver a afiadir una nueva leyenda por rango de escala pulsando
de nuevo en “+" en la zona del panel denominada “Rangos definidos”.

7. Una vez definidas las distintas leyendas en funcién de rangos de escala pulsamos
el botén de “Aplicar” o “Aceptar” de la ventana de “Propiedades de capa”.
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18 ETIQUETADO

Una etiqueta es un texto descriptivo basado en uno o varios atributos de entidad. Las
etiquetas se ubican dindmicamente sobre o cercanas a los elementos de una capa,
acordes tanto a las caracteristicas de etiquetado definidas por el usuario, como a los
cambios en la visualizacién de la Vista. Las etiquetas no pueden ser directamente
modificadas por el usuario.

El etiquetado podemos definirlo, habilitarlo y deshabilitarlo desde la pestafa
“Etiquetados” de la ventana de “Propiedades” de capa.

Para habilitar/deshabilitar el etiquetado de una capa debemos marcar/desmarcar la casilla
de verificacién “Habilitar etiquetado”.

Una vez definido el etiquetado de una capa, aunque se deshabilite, almacena en memoria
la definicién de sus caracteristicas, de modo que el usuario no necesita definirlas cada
vez que quiera mostar las etiquetas.

Existen dos tipos de etiquetado principales en gvSIG:

« Atributos de la etiqueta definidos en tabla. Es un etiquetado bdasico y rapido de
definir.

+ Etiguetas definidas por el usuario. Se subdivide a su vez en distintos tipos de

etiquetado, con multiples opciones que permiten definir las diferentes
caracteristicas del etiquetado a aplicar.

Permite definir el etiquetado de forma rdpida y en funcién de los datos de la tabla de
atributos.

La interfaz contiene los siguientes elementos:

Habilitar etiquetado

General: Atributos de la etiqueta definidos en tabla - .

e i i [ DLale S S SIS S = |

| Campo de la etiqueta: |PROVINCIA v|l ! Fuente | 1

- | || S

| O Altura del testo: | - | rColor: |
|

: (s) Tamafio fijo: 10.0 ‘: [ m | . |

| Rotacion: ~ none -~ -/, : = color fijo: Thoow |
1

I Unidades: Pixeles vty |

| 1 |0 Campo de colores:| v|

| Sistema de Referencia |en el mundo -, : 1

1. Desplegable con los dos tipos de etiquetado principales. Seleccionar “Atributos de
la etiqueta definidos en tabla”.

2. Paradmetros del etiquetado:
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- Campo de la etiqueta. Desplegable que permite elegir el campo de la tabla
de atributos de la capa que contiene los valores a mostrar como etiquetas.

« Altura del texto. Desplegable que permite elegir uno de los campos de la
tabla, para que sus valores se tomen como altura del texto de la etiqueta.

« Tamano fijo. Permite introducir un valor fijo para la altura del texto.

« Rotacién. Desplegable que permite elegir un campo de la tabla, para que
sus valores se tomen como el angulo de rotacion de las etiquetas. El campo
debe ser tipo “integer”, , los valores de angulos deben pertenecer al
intervalo [0-360] y se aplicaran en sentido antihorario.

- Unidades. Desplegable que permite seleccionar en que unidades se miden
los valores establecidos para la altura del texto. Si se selecciona la opcién
“Pixeles” las etiquetas no se escalan al cambiar el zoom de la Vista,
permaneciendo siempre con el mismo tamano.

- Sistema de referencia. Desplegable que permite seleccionar si las unidades
se refieren al mundo o al papel.

3. Propiedades de la fuente:
+ Fuente. Permite seleccionar el tipo de fuente.
« Color fijo. Permite seleccionar un color. Es posible aplicar transparencia.
« Campo de colores. Desplegable que permite elegir uno de los campos de la
tabla, para que sus valores se tomen como el color de las etiquetas. gvSIG
hace uso de cédigos decimales correspondientes a 24 bits para representar

los colores a partir de un campo de la tabla

Cuando se activa este etiquetado, se colocan tantas etiquetas como sean posibles, sin
superponerlas, dentro del espacio disponible en la Vista.

Aplica el etiquetado definido a todas las entidades de nuestra capa.
La interfaz contiene los siguientes elementos:
1. Seleccionar del desplegable la opcién “Etiquetas definidas por el usuario”.

2. Seleccionar del desplegable la opcién “Etiquetar todas las entidades de la misma
manera”. Nos mostrara las opciones disponibles para este tipo de etiquetado.
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| Habilitar etiquetade

General: Etiquetas definidas por el usuario - .

Clases
Operacion: |Et|quetar todas las entidades de |a misma manera. v.

Texto

OpdonNes — - - - - - - - - - - = == == == ========
:|‘v’|sualizacién... | Colocacion... | __| Permitir superposicion de las etiquetas .

3. Propiedades. Accede a una nueva ventana donde definir las propiedades del
etiquetado.

4. Opciones. Accede a nuevos cuadros de dialogo para definir las caracteristicas de
visualizacién y colocacién del etiquetado.

5. Previsualizacién. Activando la casilla de verificaciéon “Activar previsualizacién de la
capa” se muestra una previsualizacién del resultado final del etiquetado definido.

Para mas informacién de estos apartados ver “Etiquetado avanzado. Opciones comunes”.

Permite aplicar el etiquetado escogido solamente a las entidades de la capa que estén
seleccionadas en la Vista.

Este etiqguetado es dindmico, si cambiamos la seleccién de elementos de la capa en la
Vista, se pintardn de forma automatica las etiquetas correspondientes a esa nueva
seleccién de entidades.

La interfaz de etiquetado es la misma que en el caso de etiquetar todas las entidades de
la misma manera.
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Con esta opcién es posible crear distintos tipos de etiquetados mediante el botén
“AfAadir”, darles una prioridad de visualizacién mediante los botones a la derecha del
panel “Subir”/"Bajar” y etiquetar cada una de ellas por separado.

Para configurar las propiedades se debe hacer doble clic sobre la fila del etiquetado a
definir. Se abrira la ventana de “Propiedades de la clase de etiquetado”

Clases

Operacion: |Deﬁnir diferentes clases de entidades y etiguetarlas de manera diferente. v|

[]Prioridad en el etiquetado
_Label_type_to_use|Simple label

'|| Aftadir |
Mombre | Previsualizacion Filtro Expresion de etigu... Visible |Wl
Etiquetadol TeXto NOMBRE | subir_|
| Bajar |
Etiquetado2 TeXto JERARQUIA
Opciones

| Visualizacién... | | Colocacién... | [] Permitir superposicidn de las etiquetas

Para mas informacién del resto de apartados ver “Etiquetado avanzado. Opciones
comunes”.

Perm

Para mas informacién de estos apartados ver “Etiquetado avanzado. Opciones comunes”.

Propiedades.

Permite definir las propiedades del etiquetado. Este cuadro de didlogo esta disponible en
distintos métodos de etiquetado manual.

La interfaz contiene los siguientes elementos:
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0 Propiedades de la clase de etiquetado

Nombre: |
:-I Ee;l; = T T T T —— -;
| Fuente |53n559n'f - ) Tamafio fijo dal texto | 14.00 §:|Pb(eles v||en el mundo ~ . 1
— 1
: Alustar al area de texto ]
1 — I
1 el Ll [¥] Usar halo: - 1
| ———Choow Droos I
1
: Anchura de halo: | 6008 |
j | Ndmero de c.. | Expresion de etiquetado ] . _V;'Ifl-:a_r |-;
11 PROVINCIY L —
1 — Afiadir | |
1 1
| qQuitar | \
1 1
:|-7_EIE| uetar ertidades dentro de esta clase -~~~ -~ TT-o T oo o I
o Todos los elementos . :
I () Elementos filtrados (SQL GDBMS) 1
! 1
! i
| o o e e e e e e e m e m e m e E e m e m e m e e m m e mm = = a
~EstilodeTondo —————————— T-Previsualizacion
1 0
| . | Seleccionar]| Te xto .
| —
I Bt prerie e bt | Sin estilo | :
e Y o e e e e e e e e Y Y e Y Y Y Y o2 I
0K | | Cancelar

1. Opciones para definir el formato y fuente del etiquetado.
+ Fuente. Permite seleccionar la fuente.
+ Color. Permite seleccionar el color. Permite definir transparencia.
« Tamanfo fijo de texto. Permite definir el tamafio de las etiquetas.

« Ajustar al drea de texto. Asocia de forma automatica un tamafa a cada
texto en funcién del drea de la entidad que etiqueta.

+ Usar halo. Marcando la casilla de verificacidon se permite utilizar un halo del
color que se indigue y que rodeara a las etiquetas. El halo puede ser (til
para mejorar la visualizacién de las etiquetas.

+ Anchura de halo. Permite definir el tamafio del halo.

2. Permite definir la expresién del etiquetado. Pulsando en el botén “...” abre una
nueva ventana donde el usuario puede definir la expresién del etiquetado.
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Campos
PROWVIMNCIA
COUNT
CCAA
AREA_KMZ
PERIMETRO
HABITANTES
ROTACION
COLOR
COLOR_n
ALTURA
GEOMETRY

Expresion
PROWVINCIA

[»]

[«

Afiadir campo

-

| Aceptar || Cancelar |

3. Permite crear sentencias SQL que filtrardn las entidades de la capa sobre las

cuales aplicar cada uno de los distintos etiquetados.

4. Permite seleccionar un estilo de fondo (imagen) sobre el que se dibuje el
etiqguetado. Abrird la ventana de “Selector de simbologia”. En la biblioteca de
simbolos “gvSIG Basic” hay algunas vifietas que pueden utilizarse, ademas de
poder crear el usuario las suyas propias.

Estilos de etiqueta

5 Biblioteca de estilos
=, gvsIG Basic

O =

L—

Previsual

Opciones

] Selector de simbologia

izacion

Ancho:

[~
e

Alto:

[~
o=

Unidades

|P\'xe|es v|

|em el mundo v|

| Nugvo |
[ _cuarcar |
| Reiniciar |
[ Propiedades |

|E| | Cancelar |

Seleccionando una imagen y pulsando “Propiedades” accedemos a una nueva
ventana en la que se permite indicar la ubicacién de la etiqueta respecto a la

imagen.
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Editar estilo

Mombre |
—+—Iabe|ed_point

3)F

S

[CIK] [ Cancelar

Pulsando el botén “A+" se podra dibujar el rectdngulo del drea a ocupar por la
etiqueta o etiquetas.

5. Area de previsualizacién de la etiqueta definida.

No se podréd poner estilo de fondo a una capa de lineas si la opcién escogida al etiquetar
es "representar el rétulo siguiendo la linea".

Colocacion

Permite configurar las propiedades de colocacién del etiquetado: ubicacién, orientacién,
duplicidades, etc.

Las opciones del cuadro de didlogo de “Propiedades de colocacién” variardn segun el tipo
de geometria de la capa (puntos, lineas o poligonos). En caso de capas multigeometria
(dwg, dxf, gml...) la interfaz que se abre contiene una pestafia para cada tipo de
geometria: puntos, lineas, poligonos.

Para capas de puntos la interfaz es la siguiente:
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() Desplazar etiquetas horizontalmente alrededor del puntao.

2|2

1

2
2

Preferiblemente arriba a la derecha,
pero permitiendo cualquier posicion

| Cambiar ubicacian |

Prioridad: 0 = Blogueado, 1 = Mas alta, 3 = Mas baja
(%) Situar etiquetas sobre los puntos.

Etiquetas repetidas
() Eliminar etiquetas repetidas

() Situar unicamente una etiqueta por entidad

() Situar una etiqueta por cada parte de |la entidad

LoK] |

Cancelar|

« Configuracién de punto. Permite elegir si se quiere la etiqueta sobre el punto o

desplazada a su alrededor.

En este segundo caso, la prioridad de colocacién de la etiqueta alrededor del
punto es configurable. Para ello se pulsa en “Cambiar ubicacién”, que abrird la
ventana de “Selector de simbologia”; pulsando el botén de “Propiedades” de esa
ventana nos mostrard un nuevo cuadro de didlogo donde se podra establecer el
orden de prioridad de colocacién de etiquetas alrededor de un punto.

Mediante los botones de la derecha y seleccionando las posiciones del gréfico,
priorizaremos en qué posicién va a ubicarse nuestro texto en relacién al punto:

« 1 = Maxima prioridad

« 2 = Prioridad media

+ 3 = Prioridad baja

« 0 = Prohibido
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Editar estilo

Nombre |Prefehb|emente arriba a la derecha, pero permitienc|

rHe...
1 A
A

« Etiquetas repetidas. permite elegir entre “Situar una etiqueta por entidad”, “Situar
una etiqueta por cada parte de entidad” para el caso de multigeometrias, o bien
“Eliminar repetidas” que situara una etiqueta por entidad, y si hay repetidas, sélo
pintard una de ellas.

Para capas de lineas la interfaz es la siguiente:
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-Configuracion de linea
-Orientacion -Posicion
) Horizantal
(%) Paralela

) Siguiendo la linea

() Perpendicular

(+) Arriba

(1 sobre la linea

) Abajo

Orientacion [F’égina "'J

-Ubicacion
Ubicacion a lo largo de las lineas:

‘Etiquetas repetidas
() Eliminar etiquetas repetidas

() Situar Gnicamente una etiqueta por entidad
(%) Situar una etiqueta por cada parte de la entidad

M Cancelar]

« Orientacién. Permite elegir entre orientacién horizontal, paralela, siguiendo la linea
o perpendicular a esta.

« Posicién. Permite elegir mostrar las etiquetas arriba, abajo o sobre la linea.

+ Ubicacién. Desplegable que permite seleccionar la ubicacién al principio, en mitad
o al final de la linea (segun el sentido de digitalizacién).

+ Etiquetas repetidas. permite elegir entre “Situar una etiqueta por entidad”, “Situar
una etiqueta por cada parte de entidad” para el caso de multigeometrias, o bien
“Eliminar repetidas” que situard una etiqueta por entidad, y si hay repetidas, sdlo
pintard una de ellas.

Para capas de poligonos la interfaz es la siguiente:
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-Configuracion de poligono

(%) siempre horizontal

() Siempre recto

[ 1 Acoplar dentro del poligono

rEtiquetas repetidas
() Eliminar etiquetas repetidas

() Situar Unicamente una etiqueta por entidad

() Situar una etiqueta por cada parte de |la entidad

M Cancelar]

« Configuracién de poligono. Permite etiquetado en horizontal y etiquetado
siguiendo la orientacién del poligono, asi como la opcién de acoplar o no el texto
dentro del poligono. Esta Ultima opcién estd indicada para el caso de poligonos con
islas o poligonos con forma de U, en los cuales la etiqueta sera colocada dentro de
la geometria y no en el hueco que deja en medio.

« Etiquetas repetidas. permite elegir entre “Situar una etiqueta por entidad”, “Situar
una etiqueta por cada parte de entidad” para el caso de multigeometrias, o bien
“Eliminar repetidas” que situard una etiqueta por entidad, y si hay repetidas, sélo
pintard una de ellas.

Visualizacion

Permite configurar el rango de escalas de visualizacién de las etiquetas que estamos
aplicando.

Es posible usar el mismo rango de escalas de visualizacién especificado para la capa (en
la pestafa “General” de propiedades de la capa), o bien especificar un rango sélo
aplicado a las etiquetas.
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Especificar el rango de escalas en el que las etiquetas seran mostradas:

Manual de usuario gvSIG 2.3

() Usar el mismo rango de escalas que el elemento de |la capa

(%) No mostrar las etiquetas cuando se haga zoom

Far encima de: 1:(50.000 |v| (Escala max)
Por debajo de: 1:100.000 |+| (Escala min)

| CIK| | Cancelar

Superposicion de etiquetas
Activando la casilla de verificacion permite dibujar todas las etiquetas, incluso si se

superponen. Si no estd marcada se dibujaran las etiquetas de modo que no solapen unas
con otras, pudiendo no mostrar todas las existentes.
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Proporciona informacién general sobre la capa raster como la ruta del fichero, el nimero
de bandas, las dimensiones en pixeles, el tipo de dato y las coordenadas geograficas de

las esquinas.

Informacidn del dataset

Tamafio: 128 MB (134.629.854 bytes)
Ancho x Alto: 6700.0 X 6698.0
Farmata: null
Georreferenciadao; si
Mimero de Bandas: 3
Bandas en fichero: 3
Tipo data: Byte

Coordenadas geograficas

Superiarizgquierda: 729959 5 4300000.5

Inferior derecha: 736659.5, 4293302.5

Superior derecha; 7366949.5, 4300000.5

Inferiar izquierda: 729959 5 42833025
Tamafo pixel X 1.0
Tamanao pixel ¥ -1.0
Rotacidn en ¥ 0.0
Rotacidn en¥: 0.0

Origen
Band 1: Type=Byte, Colorinterp=Red
Band 2: Type=Byte, Caolorinterp=Green
Band 3: Type=Byte, Colarinterp=Blue

Archivo: thomesfalvaro/Testdatalrasterlbmp/999_s_ 8. bmp

Tipo de proveedaor: fhomefalvaro/Testdatafraster’bmp/998_s_ 3. bmp

999 s B.bmp

Permite modificar las propiedades generales del raster. Permite configurar un rango de
escalas de visualizacién de la imagen, configurar los valores NoData y consultar y

recalcular las estadisticas de la imagen.

Su interfaz es la siguiente:
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|
I Mo mostrar la capa cuando |a escala sea; |
| Mayor de 1: !
[ 1
1

i1[ ] Menor de 1:

NeData——— —— — — — —— — — — - - - — ~—- - = - - — - - — ~— — = I
:I: Tratar los valores NoData como transparentes :
Valor: -32768.0 Guardar” Eliminar ||
i Valor por defecto Restaurar :
1 J
Estadisticas
I Banda 1 '
I Minimo: 514.0 |
I Maximo: 2410.0 |
| Minimo BEGE: 0.0 |
Maximo RGB: 0.0 |
! Media: 1410.9055247992521 i
1 Varianza: 182468.20240074173 |
I
I |
I |
I |
1

Recalcular estadisticas

1. Rango de escalas. Permite ocultar la capa cuando la escala de visualizacién esta
por encima o debajo de los rangos definidos.

2. Permite definir y tratar los valores NoData como transparentes, activando la casilla
de verificacién.

3. Estadisticas de la capa, clasificadas por banda. Puede darse el caso de que las
estadisticas estén mal generadas o no estén calculadas, en cuyo caso, se ofrece la
posibilidad de volver a calcularlas apretando el botén "Recalcular estadisticas". En
cada banda veremos la siguiente informacioén:

«  Minimo: Valor minimo de la banda.

« Maximo: Valor madximo para dicha banda.

+  Minimo RGB: Valor minimo en RGB de la banda.

«  Maximo RGB: Valor madximo en RGB para dicha banda.

+ Media: Muestra la media de todos los valores de la banda.

« Varianza: Muestra la varianza de la banda.

Permite modificar el modo en el que se visualiza cada una de las bandas que componen la
imagen. Permite realizar composiciones utilizando las distintas bandas de las que se
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compone un raster. También puede afadir mas bandas desde otros ficheros. Esto resulta
atil al trabajar con imégenes tipo Landsat, donde cada banda llega en un fichero distinto.

La interfaz es la siguiente:

bouldr_tm

Afadir |

Eliminar |

Al R|G|E| Band
() (& (O 1 [8U] bouldr tm.lan
7 2 [8U] bouldr_tm.lan
) 3 [8U] bouldr_tm.lan
0 4 [8U] bouldr_tm.lan
0 5 [8U] bouldr_tm.lan
7 6 [BU] bouldr_tm.lan

Bandas |3 v| |Guardar|

En la parte superior aparece una lista con los ficheros de los que consta la capa. Aqui se
pueden afadir mas ficheros teniendo en cuenta que debe haber relacién entre ellos, es
decir, deben corresponder a la misma extensién geografica. Esto es util para cargar en
una misma capa varios ficheros de un mismo sensor donde cada fichero representa a una
banda.

En la parte inferior podremos seleccionar el orden de visualizacién. Por defecto, el orden
de visualizacién es asignado por la interpretacién de color de las bandas, siempre que
exista esta informacién. Desde el selector de visualizacién de bandas podremos cambiar
este orden de visualizacién marcando con los botones la banda que gqueramos que se
visualice en rojo (R), verde (G), azul(B), o alpha(A). Si pulsamos el botén de "Guardar"
salvard la interpretacién de color que tengamos en ese momento en la imagen. Esto
significa que la préxima vez que la abramos con gvSIG se visualizardn las bandas en el
orden que teniamos indicado cuando le dimos a "Guardar".

Proporciona herramientas para modificar los niveles de transparencia que se pueden
aplicar a una cobertura raster.

La interfaz es la siguiente:
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Opacidad
Activar o =l 1 |aa

Transparencia por pixel
[w] Activar

- E— = 85080
VG ] =
| E— o}Hmadir”

(A — | ‘—‘ — |

=]
(== )

(+) And
O or

Por un lado se encuentra la opcién de “Opacidad”, que indica el porcentaje de opacidad
de esta sobre las anteriores. A menor porcentaje de opcidad, mayor porcentaje de
transparencia. Se activa marcando la casilla de verificacién “Activar” e indicando el grado
de opacidad de la capa, bien numéricamente o bien mediante la barra deslizadora.

Por otro lado se encuentra la “Transparencia por pixel” que permite que los grupos de
color (RGB) indicados sean completamente transparentes. Es til, por ejemplo, para
quitar las ‘cuias’ en las ortofotos o escenas de satélite, o para eliminar los bordes entre
imagenes de un mosaico. Se activa marcando la casilla de verificacién “Activar”.

Debemos afadir los RGB que serdn transparentes en la capa usando el botén "AAadir". Se
afiadiran tres valores separados por un simbolo "&" o un simbolo "|". Los valores aqui
afadidos significan el valor RGB del pixel que se volverd transparente. Los valores que
son afadidos son los que aparecen el las cajas de texto, el valor alpha es opcional. La
informacién de estas cajas de texto puede variarse por tres métodos: escribiendo
directamente desde el teclado el valor, variando los deslizadores de color que hay a la
izquierda de la caja de texto o pinchando desde la Vista un valor de color que deseemos.
Esta Ultima opcién se podra activar con el botén "Seleccionar RGB pinchando en la vista".
Esto activard una herramienta en la vista de gvSIG que nos permitira pinchar sobre la
Vista para que varien los valores RGB en el cuadro de transparencias.

Si afadimos la linea "255 & 0 & 0" significard que se volveran transparentes todos los
pixeles cuyo valor de rojo sea el mdximo, o sea 255, y cuyo valor de verde sea el minimo,
o sea 0 y cuyo valor de azul sea también el minimo. Es decir, se volveran transparentes
todos los pixeles de rojo puro. El simbolo "&" puede variarse con el selector que indica
"And" y "Or". Si tenemos "Or" activado, al afladir una entrada en la tabla nos aparecera
con el simbolo "|". Si afiadimos la linea "255 | 0 | 0", significard que volvera transparentes
todos los pixeles que en la banda del rojo tengan un valor de 255, o que en la del verde
tengan 0, o que en la del azul tengan 0.
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Proporciona una herramienta para realizar realces sobre la cobertura raster. Permite
realizar modificaciones en el brillo, contraste y realce de la imagen. Esta ultima opcién es
indispensable para poder visualizar correctamente imagenes de 16 bits por plano de
color.

La interfaz es la siguiente:

Brillo y Contraste Realce

[ ] Activar
Brillo

[ ] Activar

Contraste

Cualquier modificacién en este panel sera aplicada sobre la visualizacién y nunca estara
orientado a la generacién de una capa nueva. Si deseamos esto Ultimo debemos aplicar
el realce desde la barra de herramientas raster de “Realce”.

En la parte izquierda del didlogo aparecen los controles para modificar el brillo y el
contraste. Por defecto deben aparecer desactivados y si queremos empezar a
manipularlos tendremos que seleccionar la casilla de verificacién de "Activar".

En la parte de la derecha permite aplicar el realce lineal. Este es una simplificacién del
realce radiométrico lineal para poder controlar la visualizacién de imagenes con tipos de
dato distintos de byte. Por defecto los controles de este realce apareceran desactivados a
no ser que la imagen sea de tipo de dato distinto de byte; en ese caso se asignard
automaticamente en la carga del rdster. Es recomendable solo usar este interfaz para
variar los valores asignados automaticamente. Si se quiere asignar un realce y tener
flexibilidad en su aplicacién es mas apropiado el uso de la funcionalidad "Realces
Radiométricos".

Este realce asigna los datos del intervalo de entrada a un rango entre 0 y 255 para poder
visualizarlo.
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La opcién "Eliminar extremos" no tiene en cuenta para la correspondencia de valores los
datos mas extremos (maximo y minimo) de los que aparecen en el raster.

La opcién "Recorte de colas (%)" ordena los datos de la imagen por valores de menor a
mayor. Después aplica el porcentaje indicado por la derecha y por la izquierda. Los
valores que quedan en la parte exterior del porcentaje son eliminados y se aplicard la
correspondencia de valores solo en los que quedan en el interior. El efecto que produce es
el de haber desplazado el maximo y minimo.

Ver apartado “3D”
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20 EDICION Y ORGANIZACION DE SIMBOLOS

Desde el menu “Herramientas/Symbols/Explorar Simbolos” se accede al explorador de
simbolos de gvSIG.

% Administrador de complementos

Symbols » Explorar simbolos
L | rt imbol t i
Scripting 4 ‘mportar simbolos PUntUg=growse symbols

Create_package

Permite navegar por los simbolos disponibles en la aplicacién y clasificados en tres
pestafas:

« Marcador: contiene los simbolos puntuales, aplicables a capas con geometrias de
puntos.

« Linea: contiene los simbolos lineales, aplicables a capas con geometrias de lineas.

« Relleno: contiene los simbolos de relleno, aplicables a capas con geometrias
poligonales.

La interfaz es similar a la ventana “Selector de simbologia” que aparece cuando
gqueremos cambiar un simbolo de la leyenda de una capa. En este Ultimo caso no
aparecen las 3 pestafias, sino sélo aquellas que son aplicables al tipo de capa.

El “Explorador de simbolos” permite navegar por los simbolos disponibles y accediendo al
“Editor de propiedades de simbolo” crear nuevos simbolos, ya sea modificando uno
existente o creando uno nuevo.

La interfaz es la siguiente:
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[ @

f ) Explorador de simbolos _

Simbolos de marcador

ﬁ Biblioteca de s[mbolos: |~ Previsualizacion
" = e : T
[ Collective mappin
[ colors PP g: Airfield Airplane Asterisk 1 -+
- Commerce 1 IRt =
w5 Crime ! (T
| L
@[ Emergency " Asterisk 2 Asterisk 3 Asterisk 4 |
=5 Forestry | / . | |1Opciones '
-5 Geology / 1 1
v I
-5 Google ) Icolor: % !
B Japanese X Bolt Check 1 Check 2 1 ————{o :
@ Mitary APP6 4 . . . Tamafio: 18.00 [,
- Numbers I .
g OCHA I lunidades: Pixeles "||
= ) ) ) l 1
55 0SM . ' Circle 1 Circle 2 Circle 3 | T i
i .
B POI Cltles | R 0.00[gt
& weather ' besssotoToooso=t
-2 guS|G Basic | Circle 4 circle 5 Circle & :- | Nuevo :
1
—
| —
I Circle 7 circle 8 Cross 1 : __Reiniciar |:
L__________I___* |—‘rL| * | |m‘

| cerrar]

1. Pestaflas con los distintos tipos de simbolos en funcién de la geometria de las
entidades.

2. Listado de bibliotecas de simbolos disponibles. Una biblioteca de simbolos
contiene un conjunto de simbolos que se organizan en carpetas y subcarpetas.
Una misma biblioteca de simbolos puede contener simbolos de marcador, linea y/o
relleno. Seleccionando la carperta o subcarpeta de la biblioteca de simbolos se nos
muestran los simbolos que contiene.

3. Visualizador de simbolos contenidos en una carpeta o subcarpeta de una
biblioteca de simbolos. Permite seleccionar el simbolo que queremos aplicar o
modificar.

4. Previsualizacién del simbolo seleccionado acorde a las propiedades seleccionadas
(tamafo, dngulo de rotacién, color y transparencia).

5. Opciones. Permite definir el color, porcentaje de transparencia, tamafio y angulo
de rotacién del simbolo.

Mediante el desplegable de unidades se puede escoger el tipo de unidad con que
se representard el simbolo. La unidad por defecto son los pixeles, pudiendo
escoger entre: Kildémetros, metros, centimetros, milimetros, millas, yardas, pies,
pulgadas, grados y pixeles. A estas unidades, ademas, se les puede especificar si
son unidades “en el mapa" (el tamafo dependera del zoom en el que nos
encontremos) o "en el papel" (tendrd un tamafo fijo, tanto en pantalla como al
imprimirlo).

En caso de trabajar con un fichero de imagen (svg, jpg,...) el color y transparencia
no son aplicables.
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6. Panel de botones que permiten crear un nuevo simbolo (botén “Nuevo”) o
modificar las propiedades de uno existente (botén “Propiedades”). En ambos casos
se accede a la ventana “Editor de propiedades de Simbolo”.

El botén “Reiniciar” permite comenzar de nuevo la edicién de un simbolo,
eliminando los cambios realizados.

El botén “Guardar” permite guardar el nuevo simbolo. Se guarda con extensién
.gvssym. Por defecto se guarda dentro de la carpeta “Symbols” que equivale al
raiz del listado de bibliotecas de simbolos. El usuario deberd guardar el simbolo en
la carpeta o subcarpeta que desee que aparezca.

La instalacién basica de gvSIG incluye una Unica biblioteca de simbolos “gvSIG Basic”. Se

pueden instalar bibliotecas de simbolos adicionales a través del “Administrador de
complementos”.

Seleccionado el Tipo “Simbolo de marcador simple” |a interfaz es la siguiente:

Previsualizacion Propiedades
Tipo |S|’mb0|0 de marcador simple - | :les v| |en el mundo -
® Marcador simple\l,l
Color: - |— |
Tamafio: | 10,008
Capas —
. Desplazamiento en X | 0,00 %:
_r | Desplazamiento en ': | 0.00 g:
Estilo de marcador: | @ -
Usar borde
Color del borde - |—|
=HEEE
[oK] [ cancelar]

En el lado izquierdo se encuentra la previsualizacién del simbolo y el listado de capas que
lo componen. La capa seleccionada es la que se corresponde con los valores del lado
derecho del panel (color, tamafio, etc.).
Opciones de Marcador simple:

« Color. Color del marcador. Permite aplicar transparencia.

«  Tamano. Ttamano del marcador.

+ Desplazamiento en X e Y. Permite desplazar el simbolo en relacién a su eje de
abcisas y ordenadas.
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« Estilo del marcador. Permite seleccionar entre los marcadores disponibles (circulo,

cuadrado, cruz...).

« Usar borde y color de borde. Activando la casilla de verificacién el marcador tendra
un borde visible del color que seleccionemos. Permite aplicar transparencia.

Mediante las opciones disponibles en “Capas” se puede generar un simbolo compuesto
por distintas capas. Esto se realiza con el botén “AfAadir capa”, simbolizado con un icono
“+"” de color verde. Las capas se pueden borrar o cambiar de orden, con los botones
“Borrar capa” u “Ordenar capa”.

Previsualizacion

@

Capas

()(%][ £](¥]

Propiedades

Tipo |S|’mb0|0 de marcador simple | iles v| |er'| el mundo -
Marcador simple‘\l
Color: |— |
Tamafio: | 16.00 |2
Desplazamiento en X | 0.00IQ:
Desplazamiento en ¥ | G.OOIE:
Estilo de marcador: | | -|
lUsar borde
|
Color del borde |—|
L

Seleccionado el Tipo “Simbolo de marcador de imagen” la interfaz es la siguiente:
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Previsualizacion Propiedades
Tipo |S|’mb0|0 de marcador de imagen «|:les v| |er'| el munda v|
Marcador de imagen‘l,l
Fichero imagen: fhome/jalvaro/gvSIG/plugins/org.gvsig.app.ms:

| Examinar|

Imagen de seleccion: /home/alvaro/gvSIG/plugins/org.gvsig.app.ms:

| Examinar|
Capas Ancho: | 22.00/3
:f | Desplazamiento en X | 0.00 E:
Desplazamiento en ¥: | 0.00E:
(] [%][ ][ ¥

Puede seleccionar la imagen que desee para que represente a un simbolo. Esta imagen
puede ser de diferentes formatos (jpg, png,bmp, svg,..) Para afadirla tan solo tiene que
seleccionar la ruta donde se ubica la imagen pulsando sobre el botén “Examinar”, junto a
"Fichero imagen".

Incluso puede hacer referencia a una “URL’ de una imagen de internet, siempre y cuando
los formatos sean soportados por gvSIG).

Existe la posibilidad de seleccionar una imagen distinta que representard las geometrias
cuando estas estén seleccionadas en la Vista, introduciendo la ruta de la imagen en
"Imagen de seleccidon".

Permite aplicar un desplazamiento en X e Y respecto al eje de ordenadas y abcisas de la
imagen.

Seleccionado el Tipo “Simbolo de linea simple” la interfaz compuesta por tres pestafias es
la siguiente:
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Previsualizacion Propiedades
. . Tipo |Simbolo de Linea simple v| |F'|'>{eles v| |en el munda v|
¥ L}
s * -
L -
. :' Propiedades de la linea |,
¥ - - q =
hy “- 2 Simbolo de Linea simple "'. Decaracion de flecha ‘\
L . ow
: "‘ Ir'
™ L]

Capas Color: = |—|

v _
- m . Anchor | a.00/g
Desplazamiento: | 0.00 E:

ENEAEN|ED

En la pestafia “Simbolo de Linea simple” se encuentran las opciones para seleccionar el
color de la linea, permitiendo aplicar transparencia, su ancho y su desplazamiento
(offset).

Al igual que en las capas de puntos puede generar una linea compuesta de distintas
capas o simbolos de linea.

En la pestafia “Propiedades de la linea” se pueden modificar los estilos de unién y
extremo, y el patrén de relleno.

Estilo de la union:

= " =
En escuadra Ainglete Redondeada

Estilo del extremo:

m i I

Sin extremo Redondeado Rectangular

Patron de relleno:

| Limpiar|

« Estilo de la unién: Puede escoger entre diferentes tipos de uniones entre lineas, en
escuadra, a inglete o redondeada.
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+ Estilo del extremo: Puede elegir el estilo del extremo de la linea entre redondeado,
rectangular o sin extremo.

« Patron de relleno. Por defecto gvSIG muestra lineas continuas, modificando el
patrén de relleno permite generar lineas discontinuas.

Funcionamiento del patrén de relleno: Pulse sobre el tramo gris que hay sobre la
regla y desplacela hacia la derecha, a continuacién haga clic sobre la regla en el
trama de la regla que quiera y aparecera un tramo negro, que podra borrar si hace
clic sobre el de nuevo. De esta manera sucesivamente podra ir afadiendo tramos
con los que disefiara su linea. Los tramos negros son tramos rellenos y los tramos
blancos son tramos transparentes. Si desea borrar la linea disefiada, pulse sobre el
botén “Limpiar”.

La pestafa “Decoracién de flecha” permite utilizar decoracién de flecha en las lineas
activando la casilla de verificacién “Usar decoracién”.

Usar decoracian

Tamafio | 10.0 E:

Agudeza de |a flecha | 30.0 E:

Mamero de posiciones: | 1 E: | Seleccionar simbolo |
Invertir: Rotacion:

[ ]lnvertir todos (+) Rotar a la pendiente de la linea

[l Invertir primero | | Inclinacién constante respecto de la pagina

Las opciones de decoracién de flecha son:
+ Tamano. El tamano de la flecha.
+ Agudeza de la flecha.

+ N9 de posiciones. Nimero de veces que se repite la flecha a lo largo de una misma
linea.

« Seleccionar simbolo. Este botén abre la ventana de “Selector de simbologia” para
marcadores. Permite seleccionar la forma de la “punta” de la flecha y configurarla
como si se tratase de un simbolo puntual cualquiera.

« Invertir. Tiene la opcién de invertir la primera flecha de la linea o todas si lo desea.

+ Rotacién. Puede escoger entre que la punta de la flecha rote con respecto a la
pendiente de la linea o que tenga una inclinacién constante respecto de la pagina.

Seleccionado el Tipo “Simbolo de linea de imagen” la interfaz es la siguiente:
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Marcadar de imagen‘l,l

Fichero imagen:

| Examinar
Imagen de seleccidn:
Ancho; | 18.00 |4
Escalar X | l.GGIE:
Escalar ¥ | l.GGIE:

Permite seleccionar la imagen que desee para que formen la linea, esta imagen puede ser
de diferentes formatos (jpg, png,bmp, svg...). Para afadirla tan solo tiene que seleccionar
la ruta donde se ubica la imagen pulsando sobre el botén “Examinar”.

Dispone de opciones para indicar el ancho y escalar la imagen en “X” e “Y”.

Seleccionado el Tipo “Simbolo de relleno simple” la interfaz es la siguiente:

Relleno simple‘l,l

=

Color de relleno

——h 00%
Usar borde
Borde: ‘
Opacidad del borde | Q
Ancho del borde 1.00 %:

Permite seleccionar el color de relleno del poligono y su grado de opacidad.

Pulsando sobre el botén donde se observa el borde se accede a la ventana “Selector de
simbologia” para elementos lineales donde se podra configurar el borde del poligono.

Puede dotar de la opacidad que desee al borde y también del ancho que quiera.

Seleccionado el Tipo “Simbolo de relleno de imagen” la interfaz compuesta por dos
pestafas es la siguiente:
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Tipo [Simbolo de Relleno de imagen |F‘|'>{eles

v| |er'| el mundo -

Relleno de imagen‘l.lepiedades de rellena ',

Fichero imagen:

[)(%][#] [ ¥]

| Examinar |IhDmefaIuarDIgUSIGIpluginsmrg.gusig.app.mainpluginISyml

Imagen de seleccion:

| Examinar |IhumefaIuamfguSIG!pluginsmrg.gusig.app.mainpluginfSyml

Angulo: | 0.00 5:
Escalari: | 2.00 E:
Escalary: | B-GOIE:
Usar borde

Borde: —_— T |

Color de relleno:

e
=" 0o%

Permite rellenar el poligono con la imagen indicada. Permite modificar el angulo vy
escalado en X e Y de la imagen.

Permite seleccionar el color de relleno. Se puede aplicar transparencia.

Estas imagenes pueden ser enmarcadas, pulse sobre el botén “Borde” y seleccione la

linea que desee.

La pestafia “Propiedades de relleno” permite configurar el relleno en funcién de las
opciones de desplazamiento en X e Y, y separacién en X e Y de la imagen.

Relleno de imagen " Propiedades de relleno |,
Desplazamiento

X:|

0.00/2

"f:|

0.00/%

Separacion

X:|

0008

"f:|

0.00/2
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Seleccionado el Tipo “Simbolo de relleno de marcadores” la interfaz compuesta por dos
pestafias es la siguiente:

Relleno de marcadores | Propiedades de rellenc |

T[]

Color:

| Seleccionar marcador

(%) Malla () Aleatorio

[JUsar borde

Borde:

Opacidad del borde: ¢
Ancho del borde:

Permite dotar al poligono de un relleno compuesto por diferentes tipos de marcadores de
tipo puntual, imagen...con las propiedades caracteristicas de estos. El relleno se puede
ordenar de forma aleatoria o en forma de malla regular.

La pestafa “Propiedades de relleno” permite configurar el relleno en funcién de las
opciones de desplazamiento en X e Y, y separacién en X e Y de la imagen.
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21 BIBLIOTECAS DE SIMBOLOS

AIGA es el acronimo del American Institute of Graphic Arts. AIGA es conocida por sus
actividades de disefio técnico, especificamente en la creacién de pictogramas del
Departamento de Transporte de los Estados Unidos en 1979. La biblioteca de simbolos
estd basada en ese conjunto de pictogramas.

Los simbolos para lineas y rellenos estan inspirados en la paleta de color utilizada en el
documento “Thinking inside the box. AIGA identity and branding guidelines®”.

4 4 |} ) 0

Air transportation bg Air transportation Arrivals bg Arrivals Baggage check in bg
"] ] Y
Baggage check in Baggage lockers bg Baggage lockers Bar bg Bar

N NNNNNNN

Wiga LO1Aiga LO2AIga LO3AIga LO4AIga LOSAIga LOBAIga LO7AIga LOBAIga LO9AIga L10AIga L11AIga L1 2Aiga L13AIga L14Aiga L15Aiga L16

NNNNNNN

Wiga L17Aiga L18AIga L19Aiga L20Aiga L21Aiga L22Aiga L23Aiga L24

Aiga 01 Aiga 02 Aiga 03 Aiga 04 Aiga 05 Aiga 06 Aiga 07 Aiga 08 Aiga 09 Aiga 10 Aiga 11 Aiga 12 Aiga 13 Aiga 14 tiga 15 Aiga 16

Aiga 17 Aiga 18 Aiga 19 Aiga 20 Aiga 21 Aiga 22 Aiga 23 Aiga 24

Es una simbologia orientada a ser utilizada en los talleres de mapeo colectivo. Simbologia
que se aleja de la representacién habitual de elementos geogréaficos para aportar una
iconografia orientada a representaciones ideolégicas.

La biblioteca de simbolos estd basada en los simbolos del “Manual de Mapeo Colectivo.

Recursos cartograficos criticos para procesos de creacién colaborativa” realizado por
Iconoclasistas.

L LTI R e & TR Lo R R

04

& %m&ﬂlmmiﬁﬂﬁﬁﬂf%ﬁ@yﬁv&“;

1z 23 24
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Boundaryl BoundaryZBoundary3BoundarydBoundarySBoundarySBoundary?  Linel Line2 Line3 Line4 Line5 Line&

N

Line7

Aiga 01 Aiga 02 Aiga 03 Aiga 04 &Liga 05 Aiga 08 Aiga 07 Aiga 08 Aiga 09 Aiga 10 Aiga 11 Aiga 12 Aiga 13 Aiga 14 Aiga 15 Aiga 16

Aiga 17 Aiga 18 Aiga 19 Aiga 20 Aiga 21 Aiga 22 Aiga 23 Aiga 24

21.3. Colors
Simbologia con paletas de colores orientadas a la representacién de datos cuantitativos.

La biblioteca de simbolos estd basada en las paletas de colores de “ColorBrewer: Color
Advice for Maps”.

o @] @] O o o @] @] O a O a O

Pastel 1 Pastel_2 Pastel 3 Pastel_4 Pastel 5 Pastel 6 Pastel 7 Pastel 8 Pastel 9 Pastel 10Pastel 11Pastel 12Pastel 13
O a O a ® L] @ @ @ @] @ @ @

Pastel_14Pastel_15Pastel 16Pastel 17 Set 1 Set 2 Set 3 Set 4 Set 5 Set_6 Set 7 Set 8 Set 9

NNNNNNNN

Dark_1 Dark 2 Dark 3 Dark 4 Dark 5 Dark & Dark 7 Dark 8 Pastel L1Pastel L2Pastel_L3Pastel_L4Pastel L5Pastel L6

NNNNN_NNN

Pastel L7Pastel L8Pastel L9 Set 1  Set L2 Set L Set L4  Set |5 Set L6 Set L7 Set L& Set L9

Accent_ 1l Accent_2  Accent 3  Accent_ 4 Accent 5 Accent 6 Accent_7  Accent 8  Blues_1 Blues_2 Blues_3

Blues_4 Blues_5S Blues_& Blues_7 Blues_8 Blues_9 BrBG_1 BrBG_2 BrBG_3 BrBG_4 BrBG_S

21.4. Commerce
Simbologia de elementos relacionados con la actividad comercial.
La biblioteca de simbolos estd basada en los simbolos de Ecommerce Business Icons de

DesignContest, GIS/GPS/MAP Icons de Icons-Land, Bagg And Boxes Icons de Babasse y
Vista Artistic Icons de Lokas Software.
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T . I -
§ 2 8§ = @ = & @&
ATM Admin Advertising Airport Alert Bank Bankz Box 1
s =]
Z B 9 ® B &
4 oy
Box 2 Box 3 Briefcase Bulbl Camera Car Repair Casino Casque audio
N/ /N / N/
/N SNV /N
Bathymetric 1 Bathymetric 2  Coastline Green 1 Green 2 Highway ramp  Highway Major Road River

Road Stream Street 1 Street 2 Topographic 1Topographic 2

Amethyst Apatite Blue Autunite Yellow Beryl Gren Cantaloupe Chrysophase Citroen Yellow
Deft Blue Electron Gold Fire Red Flame Red Fushia Pink Ginger Pink Helictrope

21.5. Crime Mapping Symbology (CMS)

La biblioteca de simbolos esta basada en los simbolos de “CMS.The Crime Mapping
Symbology”, diseflados por el Departamento de Justicia de los Estados Unidos
especificamente para cubrir las necesidades de simbologia de los departamentos de
policia. CMS engloba a su vez dos conjuntos de simbolos, denominados “Computer Aided
Dispatch (CAD)"” y “Records Management System (RMS)".

= < ° o .

Abuse Aggravatedassault Alarmarmedrobbery Armedrobbery Bombthreat
Childluring Domesticdisputeweapon Domesticviolence Drivebyshooting Explosives
L3 -
A /\/ /\/ /\/ /\/ /\/
-P* ‘-’
City limits outline Crime sector outline Major highways Major streets  Police beats outline Ramps

Fat r
Y

Y
I A

Residential Streets

Background yellow Beat background Beat boundary Black City limits boundary
pre=t==sami=a

City limits Crime reporting sector Grey Highway ar ramp Park or open area
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21.5. Emergency
Simbologia relacionada con la gestién de emergencias.

La biblioteca de simbolos estd basada en los simbolos de “EMS.The Emergency Mapping
Symbology”, realizado por el Departamento de Recursos Naturales de Canada.

Los simbolos lineales y de relleno estadn inspirados en el documento “Biosecurity
Emergency Management - Mapping Symbology”.

= = s

Adultdaycare Aerodromefacility Aerodromeheliport Aircraftsurfacearea
= = I'®
=1 F—»
Airnavigationaid Bridge Busstation Chemicalfacility

; f ! I 1 f s h o'
/v R ', ,' 't \ g !‘F‘l\ / /\/ I 1 I ."lll‘\\\ .":l 1“‘\‘ o t '; -"f.'\" //
. J' / [ \/ . \
‘ dl Do ‘ dl foy Yy Y Vo .

Blackl Black2 Black3 Ellack=1 Blacks Blacks Bluel Blue2 ElIueB Blued4 Blue5 Blues Greenl Greenz2 Green3 Greeml Greens

Lo Looop Lo
Yy T Y 1Y

Greent Redl FRed2 Red3 Red4 RedS Redég

At risk Control area Dangerous Free area Infected
MNegative Mot assessed Other area Quarantine area Resolved

21.7. Forestry

La biblioteca de simbolos estéd basada en los simbolos del NPS (U.S. National Park Service)
y la fuente “Trees & Shrubs” realizada por Jim Mossman.

18T MRTB LT

T&S1 T&S10 TESL1 T&Sl2 T&S13 T&S514 T&S1S T&S16 TESLT T&S1E T&S19 T&S2 T&SEO T&SEl T&S22 TES23

20O 100 8 id

T&S24 T&525 T&S26 T&S2? T&SZ28 T&520 T&S2 T&S30 T&S3L T&S532 T&S33 TS24 T&SBS T&SBG T&54  T&SS

- : Y K . , *
4_+ + 4_+ s . P *, o . * *
¥ + ¥ - ot o b o - LI
“ +, ¢ ' o " .

Compartment Highlighted Intermittent Perennial Pipeline Planned Fire Planned Secondary
Protect Railroad Railroad2
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At risk Control area Dangerous Free area Infected
Negative Mot assessed Other area Quarantine area Resolved

La biblioteca de simbolos estd basada en los simbolos de Nicolas Mollet, denominada
“Map Icons Collection”. Simbologia disefiada para Google Maps.

Al utilizar los simbolos puntuales se debe tener en cuenta que por defecto no tienen
aplicado un offset en “y”. Si se quiere que no aparezcan centrados, sino que la vifieta
aparezca encima del punto geométrico debemos editar las propiedades del simbolo vy
afadir un offset en “y” de la mitad del tamafio del simbolo (en este caso, como los
simbolos tienen por defecto el tamafo de 32, utilizaremos un offset de 16).

S ® B8 0 @

Aboriginal Airshow Anniversary Anthropo Aguarium
B 7 @ b
Art-museum Billiard Bowling Bullfight Bustour

Ferry HighwayStreetl Street2 Street3 Waterl Water2

Building Green space Mon-urban  Urban 2 Urban Water

La biblioteca de simbolos estd basada en los simbolos del manual “Digital Cartographic
Standard for Geologic Map Symbolization “ del FGDC (Federal Geographic Data
Committee). Un conjunto de simbolos estructurados en carpetas y subcarpetas (bedding,
cleavage, eolian, fluvial/alluvial, foliation, geohydrology...).

Los simbolos de relleno se han disefiado a partir de los cédigos de color RGB definidos por

la CGMW (Commission for the Geological Map of the World) y que representan las
distintas unidades estratigréficas.
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Anticline Vertical 2

Anticline Wertical

_i_

Antiform Vertical 2

+

_I_

Antifarm Vertical

_i_

_i_

+

Asymmetric Anticline Vertical 2 Asymmetric Anticline Vertical Asymmetric Syncline Vertical 2 Asymmetric Syncline Vertical

Aalenian Asronian Albian Anisian Aptian Aguitanian
Archean Artinskian Asselian Bajocian Barremian Bartonian

21.10. gvSIG Basic

Biblioteca de simbolos basica de gvSIG.

+ 4 X

ol . T 4

Airfield Airplane Asterisk 1 Asterisk 2 Asterisk 3 Asterisk 4 Bolt
Check 1 Check 2 Circle 1 Circle 2 Circle 3 Circle 4 Circle 5
Arrow at End Arterial Street Coastline Collector Street
o, &
f.ﬁ’ \\ ff
P “, g
) e S
Contour Topo, Index Contour Topo, Intermediate Expressway Ramp Expressway
Beige Blue 2 Blue Coral Green 2 Green Grey Hollow Jade Lake Lilac Lt Orange
sy ST
. I| I . 'J
]
D<Al a9k %fﬁﬂ’”@%
Med Blue Med GreenMed Yellow  Clive GOrange Pattern 1 Pattern 2 Pattern 3 Pattern 4 Pattern 5 Pattern 6 Pink

21.11. Japanese

Simbolos habituales en la representacién cartografica de mapas elaborados en Japén.

La biblioteca de simbolos estd basada en los simbolos de la serie “Japanese Map
Symbols” el Geographical Survey Institute.
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T i Q Q

Bamboo grove Barren land Broadleaf trees Car ferry
Castle Chimney City hall Coniferous trees
fl I
I v/
I

Borderl Border2 RailwaylRailway2 Roadl Road2 Road3 Streetl Street2

Green Mountain PO Station Urbanl Urban2 ‘Water

Contiene el conjunto de simbolos puntuales que constituyen el estandar APP6 utilizado
para la representacién cartografica de actividades relacionada con el sector de la
defensa. La biblioteca de simbolos estd basada en el documento "Commented APP-6A -
Military symbols for land based systems. Defense Research and Development Canada -
Valcartier. Techical Notel DRDC Valcartier TN 2005-222. “.

O ® ®

Arrest 1 Arrest 2 Arrest_3 Arrest_4 Drug 1
Drug_2 Drug_3 Drug_4 Hijacking (Airplanes)_lHijacking (airplanes)_2
Area Friend Friendly Hostile Suspect Hostile MNeutral 1 MNeutral 2
Unknown Pending Unknown Weather 1 Weather 2

Simbolos utilizados para navegacién maritima y cartas nauticas.
La biblioteca de simbolos estad basada en la simbologia utilizada por IHO (International

Hydrographic Organization) y ECDIS (Electronic Chart Display and Information System),
gque constituyen el estandar de simbologia para navegaciéon maritima.
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Airpaort Anchorage area Anchorage paint Anchorage singleberth
Berth Built-up Cairn Cairn2
/v /\/ K 3 ;/\‘\ ;/. //\\ //-
/ N/ / N/
.', ‘\," (/ \J/ , *
Aerlal cableway Bridge Coastline Coastllne2 Elevation contour  Embankment Line of trees
- ¥, S
/\/ /\/ I N AN /\/
s v
V4 - ’ Ay / /!
Rapids Road Traffic separation Traffic separationz Tunnel Tunnel2 Waterfall
L] R [ e
o SOORDONNEN | e
Buildings Buildings2 Casuarina group Cementery Conifer group Caral reef
QQQQQQQLEE'I‘IQ QQ@QTT\F‘:{’
Ro0Ro0l s = " 2% 8.80~.8 Y 4 w¥,
Jeciduous tree group  Eucalypt group Evergreen group Filao group Glacier Green

Biblioteca con distintos simbolos numéricos.

La biblioteca de simbolos esta basada en los simbolos de “Letters & Numbers” publicados
por Little Web Things que contiene ademdas de simbolos de los nimeros del 0 al 99,
simbolos letras en mayuUsculas del alfabeto latino; las fuentes de texto de Data Deja View
(DDV) denominadas “Circle, Diamond, Hexagon, Pentagon, Shield y Square” y los iconos
de nUumeros pertenecientes al conjunto denominado Red Orb Alphabet Icons de Icon
Archive.

Al utilizar los simbolos puntuales se debe tener en cuenta que por defecto no tienen
aplicado un offset en “y”. Si se quiere que no aparezcan centrados, sino que la vifieta
aparezca encima del punto geométrico debemos editar las propiedades del simbolo y
afiadir un offset en “y” de la mitad del tamano del simbolo (en este caso, como los
simbolos tienen por defecto el tamano de 32, utilizaremos un offset de 16).

0 1 10 11 12 13 14 15 16 17 1B 19 2 20 21 22
0 1 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 2 20 21 22
23 24 25 26 27 2B 29 3 30 31 32 33 34 35 36 37
23 24 25 26 27 28 24 3 30 31 32 33 34 35 36 37
ﬁ | (9]
f i
oﬁ\ | "
L1 L10 L2 L3 L4 L9
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PL PO P2 P3 P4 PS5 P65 P7 P2 PO

Se trata del conjunto de simbolos basado en el creado por la Oficina de Naciones Unidas
para Coordinacién de Asuntos Humanitarios (OCHA) para fines humanitarios, con el
objetivo de ayudar a los trabajadores y voluntarios a presentar e interpretar la
informacién sobre las emergencias y las crisis de forma répida y sencilla. Este conjunto de
simbolos constituye el estandar de la simbologia de emergencias.

°c B = a

Affected Affected2 Airport affected Ajrport affectedz Airport destroyed  Airport destroyed2
/v I-V f_- rx-
Airport not affected  Airport not affected2 Bridge affected Bridge affected2 Bridge destroyed Bridge destroyed2
o % f\
- - ] \ I
; o v
Extremel  Extreme2  Extreme3 Lightl Light2 Light3 Moderatel Moderate2 Moderate3  Severel

.o
x

s

B . 0
. .
&

. K
Severe2 Severe3 Strangl Strang2 Strang3  Very stronglWery strong2Very strong3  Violentl Violentz

Extreme Light Moderate Mo data Severe Strong “ery strong “iolent  Waterbody

La biblioteca de simbolos esta basada en la colecciéon de simbolos realizada por “SJJB
Management” y denominada “SJJB SVG Map Icons”. Parte de estos iconos tienen su origen
en el “US National Park Service Cartography”.

.

Fountain 1 Fountain 2 Library 1 Library 2 Playground

Bench %
(=) N [
7 7

Post office Prison Public building 1Public building 2 Recycling Survey Point Telephone  Toilets disabled

" = o .
1oy H
: Py Y i POY

Avenue  Bus Coast  Ferry HighwayRailwayl Roadl Road2 Road3 Streetl Street2 Street3 Streetd  Tram  Walkl  Walkz

I.“‘ '
! ‘-'f

Walks Waterl Water2 Water3
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Airport Allotments Basin Brownfield Commercial Construction  Farm Forest Fuel Grass
Horticulture  Industrial Landfill Military Parking Quarry Railway  Recreation Reservoir Residential

Agrupa un conjunto de simbolos que representan los principales puntos de interés de una

ciudad: parques, aeropuertos, estaciones de metro, distintos tipos de comercios, museos,
monumentos, etc.

Estd basada en la simbologia que utiliza el proyecto Mapbox y, en concreto, en la libreria
denominada Maki.

= + i! L &n AW, B

Ajrfield Airport Alcohol shop  America football Art gallery Bakery Bank
Y \N 8 ¥ » & H
Bar Baseball Basketball Beer Bicycle Building Bus

I or
AN
v

BorderlBorder2Border3 Roadl PRoad2 Road3

Areasl  Areas2 BuildingslBuildings2Buildings3Buildings4  Landl Landz2 Land3 Land4 Lands

Streetsl Streets2

Streets3 Waterl Water2  Water3

Simbologia para realizar mapas climaticos acorde al estdndar definido por la Organizacién
Meteorolégica Mundial en su documento “WMO No. 485 - Manual on the Global Data
Processing and Forecasting System Manual” y en el trabajo del grupo MetOceanDWG de
OGC en relacién a la simbologia para representar la climatologia.

S 2 $ S FEANAS ¥ Y

wlwl 04 wlwl 06 wlwl 07 wlwl 08 wlwl 09 wlwl 10 wlwl 11 wlwl 19 wlwl 20 wlwl 21 wlwl 22 wlwl 23 wlwl 24
wlwl 25 wlwl 26 wlwl 27 wlwl 28 wlwl 30 wlwl 39 wlwl 41 wlwl 42 wlwl 43 wlwl 44 wlwl 45 wlwl 46 wlwl 47
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TOl TOZ TOZ TO4 TOS TOS

T17 Tl8 T19 T20 T21

TOZ

TO9

T10

T12

T13 T14 T15 T16
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22 CREAR BIBLIOTECAS DE SIMBOLOS

Mediante el importador de simbolos puntuales de gvSIG el usuario puede generar nuevas
bibliotecas de simbolos a partir de ficheros de imagen (como por ejemplo .png o .svg) o
bien afadir estos simbolos puntuales a bibliotecas ya existentes. Para lanzar esta
herramienta se debe ir al menlu "Herramientas" y seleccionar la opcién "Symbols", y
dentro de esta "“Importar simbolos puntuales de imagen”.

% Administrador de complementos

Symbols ’ Explorar simbolos
Scripting > Importar simbolos puntuales de imagen

Create_package

Se mostrara un nuevo cuadro de didlogo cuya interfaz es la siguiente:

" s Importar simbolos de imagen puntual g E

Importar imagenes como simbolos puntuales de imag...

Imagenes a importar

}lgronegocios.png

I&gronegocins_sel.png

pguas contaminadas. png

figuas contaminadas_sel.png .
prtenas.png

entenas_sel.png

Bsambleas.png -
P ecnablans colammo b’

’ Seleccione las imagenesi
Maombre de la carpeta d e crear los simbalos

Nueva bibliotecal ~ — ~ ~ ~ ~ ~ ~ — ~ ~ 7 7 7
Google
gvwsIG Basic
MNavigational
Commerce
DCHS

POl Cities
apanese
Weather |~

Opciones de sobreescritura
lPreguntar al usuaria

[ Cancelar] [ Importarl

1. Pulsando “Seleccione las imdgenes” aparece una nueva ventana que nos permite
buscar y seleccionar aquellas imagenes que queremos importar.
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2. Listado de todas las imagenes que se han seleccionado para importarlas a una
biblioteca de simbolos.

3. En el apartado de “Nombre de la carpeta donde crear los simbolos” se indicard el
nombre de la nueva biblioteca. Se tiene la posibilidad de crear subcarpetas. Para
indicar que se quieren almacenar los simbolos a importar en una subcarpeta
utilizaremos "/" como separador entre el nombre de la carpeta y la subcarpeta
(nombre carpeta / nombre subcarpeta).

Listado de bibliotecas existentes. Si la carpeta a la que queremos afadir los
simbolos ya existe simplemente se debe seleccionar pulsando sobre ella.

4. Se indica el tamafio que queremos que por defecto tenga los simbolos.
5. Desplegable que permite seleccionar las opciones de sobreescritura.

6. Pulsando el botén de “Importar”, todos los simbolos seleccionados se almacenan
en la carpeta (o subcarpeta) y al tamano que se haya definido. Aparecerd un
mensaje indicando que la importacién ha finalizado.

Si se quiere tener un simbolo diferente cuando se realice una seleccién, gvSIG permite
hacerlo de forma automética durante la importacién. Para ello se debe tener cuenta el
nombre que deben tener las imadgenes que van a representar a cada simbolo durante la
seleccién; los simbolos de seleccidn deben tener el mismo nombre del simbolo,
anadiendo al final del mismo “_sel".

gvSIG permite generar paquetes para compartir librerias de simbolos con otros usuarios.

Para acceder a esta funcionalidad se selecciona la opcién “Herramientas/Symbols/Create
package"”. Nos aparecera una ventana como la siguiente:

o Crear paquete de simbolos

Selecciona carpeta de simbolos

Selecciona el directorio con el que se creara el paguete:

Google
gwslG Basic
MNavigational
Commerce
OCHA

FOI Cities
apanese
Weather
Mumbers
Crime

AlGA,

Colors
Military APPG
Forestry
Geology
05sM
Emergency
Collective mapping

= Anterior Siguiente = Cancelar

© 2016 gvSIG Pagina 175 de 471



£ & gvSIG

Manual de usuario gvSIG 2.3 L e
asociacidn

En esta ventana el usuario podra ver las diferentes bibliotecas de simbolos disponibles en
su instalacién de gvSIG. Como minimo deberia aparecer la libreria de simbolos que se
instala por defecto “gvSIG Basic” mas aquella o aquellas que haya creado el usuario.

En esta ventana se debe seleccionar la biblioteca o libreria de la que se quiera generar el
paquete para compartir y pulsamos “Siguiente”.

A continuacién se mostrard un formulario donde rellenar los “metadatos” del paquete a
generar.

* Crear paquete de simbolos

Description del plugin

F

Type [Syrnbnl library '] 3
Code |symb0|s.g00gle
Mame |5ymb0|5: G-Maps

Description symbology based on the used by the Google Maps.

The origin of the point symbals is "Map lcons Collection™:
http:/fmapicons.nicolasmaollet. com/

Categories |r53’mb0|093’- Symbols
“Wersion |D.D.1-2

Build |2

State final

official

Source code URL |

Package owner 'QusIG Association

Package owner URL |

Operating System [all

Architecture ’all
Java version [Java 1.6
gvSIG version |2.1.D

Dependencies |

Categories list separated by commas, for example: \iew,Vector

[ = Anterior l Siguiente =

La opcién “Categories” debe contener las categorias “Symbology, Symbols”. De este
modo permitira su facil localizacién en el “Administrador de complementos”.

La [l

Pulsando en "Siguiente" aparecerd una Ultima ventana donde se indicard informacién
sobre las opciones de salida del fichero que se generara.
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Opciones de salida

Indique la ubicacion en la gque se generara el paquete;
|1.0finstallfguSlG-deskt-::p-E.1.G-5ymb0ls.goagle-ﬂ.Cl.1-2-fir‘|al-all-all-j1_6.gvspkgI |

i Desea crear el indice para este paquete ?

[ | Crear indice para el paguete
Indique la ubicacion en la que se generara el indice
| OfinstallfgvsIG-desktop-2.1.0-symbols.google-0.0.1-2final-all-all{1_&. guspki
Para crear un indice debera indicar la url desde la que se podra descargar su ...

+ Indique la ubicacién en la que se generard el paquete. Es la carpeta donde se
guarda el paquete que se genere. Por defecto se guarda dentro del directorio
donde esté instalado gvSIG, en una carpeta “install” con un nombre que genera
por defecto y extensién .gvspkg.

En el caso de que se quiera compartir el paquete desde una URL determinada se debe
tener en cuenta los apartados:

+ Crear indice del paquete. Se activa esta casilla sélo si se va a compartir el paquete
on-line. El indice del paquete es un fichero .gvspki Util para la instalacién on-line de
gvSIG. No es necesario en ningln otro caso.

« URL de descarga. Se debe indicar la direccién del servidor donde estara disponible
el paquete (servidor/nombre de paquete).
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23 HERRAMIENTAS DE NAVEGACION

Son aquellas que permiten navegar por el marco de datos de la Vista y consisten
basicamente en cambios en la escala de visualizacién y desplazamientos.

Estas herramientas estan disponibles desde el menu “Vista/Navegacion“ y en las barras
de botones correspondientes.

Menu Barras de botones

= ’ PHHAQASQaRE

Cambiar todas las capas a

Mueva capa Eﬁ Acercar al centro m
&' Afiadir capa Alt-0 E Alejar desde el centro
[E Afiadir capa de eventos Q Acercar

Consulta 3 g;\lejar
2

Configurar localizador & Zoom atado

Map Sheets » =

Erepizdizdes Cif Localizador por atributo

Exportar » Centrar la vista sobre un punto

[ Gestor de encuadres

Veamos cada una de las herramientas disponibles:

Icono Herramienta Tecla rapida Descripcion

@ Desplazamiento Permite cambiar el encuadre de la Vista
arrastrando el campo de visualizacién en
todas las direcciones mediante el ratén.
Debe mantener el botén primario pulsado y
mover el ratén hacia la direccién deseada.

Eﬁ Acercar al centro Permite acercarse al centro del marco de
datos de la Vista.
ﬁ Alejar desde el Permite alejarse del centro del marco de
centro datos de la Vista.
EL. Acercar Permite acercar una determinada area de la
Vista.
EL Alejar Permite alejar un é4rea determinada de la
Vista.
ﬁa Encuadre previo Permite volver al encuadre anterior.
g Zoom a todo Realiza un encuadre a la extensién total que
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Zoom a la
seleccién

o Localizador por
atributo

#r.] Centrar la Vista
sobre un punto

LEl Gestor de

encuadres

Zoom a la capa

Zoom a la
resolucion del
raster
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definen todas las capas de la Vista.

Realiza un encuadre a la extensién total que
definen todos los elementos seleccionados.

Permite realizar un encuadre a las entidades
de una capa que tienen un determinado
atributo.

Centra el encuadre de la Vista a un punto de
coordenadas especificadas.

Permite guardar y recuperar encuadres.

Realiza un encuadre a la extensién total que
define una capa.

Pulse con el botén secundario del ratén
sobre una capa activa en el TOC, en el menu
contextual pulse la opcién “Zoom a la capa”.

Realiza un zoom en el que un pixel de
pantalla tenga el tamafo de un pixel de la
capa raster.

Pulse con el botén secundario del ratén
sobre una capa activa en el TOC, en el menu
contextual pulse la opcién “Zoom a la
resolucion del raster”. Al hacer clic en el area
de visualizacién centrard el encuadre en ese
punto.

Es posible acercar (zoom mds) o alejar (zoom menos) mediante la rueda del ratén. En
este caso, la ampliacién se realizard empleando como foco, el centro de la Vista. Con la
rueda del ratén presionada y moviendo este se ejecuta la orden de encuadre.

En la barra de estado existe la posibilidad de indicar la escala de la Vista, escribiendo
directamente el factor de escala o seleccionando en el desplegable uno de los

disponibles.

10.000
24,000
25,000
50,000

~ |100.000

124,000

~||Metros |

Permite guardar un encuadre con el fin de poder volver a él en cualquier momento.
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Esta herramientas estd disponible desde el mend “Vista/Navegacién/Gestor de
encuadres” y en la barra de botones correspondiente.

La interfaz es la siguiente:

4 Encuadre
Guardar el zoom

Nombre que se le dara al zoom: Proyecto ampliacion| |

| Guardar |

Recuperar y eliminar otros zooms

Zona de trabajo 1
Zona de trabajo 2
Proyecto ampliacion

|Se|eccionar| Eliminar |

+«  Nombre que se le dard al zoom. Permite dar nombre identificativo al encuadre
actual de la Vista.

« Botén “Guardar”. El encuadre que tenga en la Vista se afadird con el nombre
introducido en la barra de texto al listado de encuadres disponibles
automéaticamente.

+ Recuperar y eliminar otros zooms. Listado de encuadres disponibles.

« Botén “Seleccionar”. Teniendo seleccionado un encuadre del listado, al pulsar este
botdn la Vista recupera el encuadre seleccionado.

+ Botdn “Eliminar”. Borra el encuadre seleccionado del listado.

Permite centrar la Vista en un punto de coordenadas especificadas.

Esta herramientas estd disponible desde el menu “Vista/Navegacién/Centrar la vista
sobre un punto* y en la barra de botones correspondiente.

La interfaz es la siguiente:

 Centrar la vista sobre un punto

X | |
i | |

[ w .

| DK | | Cancelar |
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Permite introducir las coordenadas y seleccionar el color del punto. Pulsando “Aceptar”, el
encuadre se centrard sobre ese punto y mostrard la ventana de informacién
correspondiente a ese punto.

Permite realizar un encuadre a las entidades de una capa que tienen un determinado
atributo.

Esta herramientas estd disponible desde el menu “Vista/Navegacién/Localizar por
atributo” y en la barra de botones correspondiente.

La interfaz es la siguiente:

@ Localizador por atributo

Capa: |Ccuntries '|

Campo: NAME -

Valor: |Afghanistar'| '|
| Ir | | Cerrar |

+ Capa. Desplegable que permite seleccionar una de las capas disponibles en la
Vista.

«  Campo. Desplegable que permite seleccionar uno de los campos de la capa
seleccionada.

« Valor. Desplegable que permite seleccionar uno de los valores que adopta el
campo seleccionado.

« Botdn “Ir”. Realiza un encuadre de la Vista que contiene todas las entidades de la
capa que tienen el atributo en el campo indicado.

El localizador es un mapa general que se muestra en la parte inferior izquierda de la
ventana de la vista y que sirve para situar el drea de trabajo (encuadre de la ventana
principal).

Disponible en el menu “Vista/Configurar localizador”.
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Cambiar todas las capas a ]
Mavegacion J
MNueva capa

&' Afiadir capa Alt-0

[ Afadir capa de eventos

Consulta J

2

Configurar |ocalizador

Man Shaate ]

Muestra la siguiente ventana:

) Configurar localizador ...

Capas del localizador:

provincias_andalucia J

Afiadir capa...

Cerrar ]

Permite ir afadiendo capas que formardn parte del localizador. Desde esta misma
ventana, se pueden eliminar capas o editar las leyendas de las mismas.
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-3 Vista: Earth :
w-[v] M Countries

Elementos del localizador:
« Cuadro rojo. Se corresponde con el encuadre de la Vista.
- Eje horizontal/vertical. indica el punto central del encuadre de la Vista.

Algunas de las propiedades del localizador son:

+ Pulsando sobre el localizador con el botén primario del ratén y arrastrando,
cambiara el encuadre (zoom y desplazamiento) de la Vista.

« Pulsando sobre el localizador con el botén secundario del ratén y arrastrando,
desplaza el encuadre de la Vista, manteniendo la escala.

Pulsando en el TOC con el botén derecho del ratén, aparece la opcién "Afadir a
localizador” que afadird la capa indicada directamente al localizador y con la misma
leyenda que tenga en la Vista.

Un nomenclator o diccionario geografico es un conjunto de datos en el que se establece
una relacién entre un topénimo y las coordenadas geogréaficas donde se encuentra. Es un
indice geografico que permite identificar la ubicacién geografica asociada a un toponimo.

Disponible en la barra de botones correspondiente.

C

Veamos cada una de las herramientas disponibles:
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Icono Herramienta Tecla rapida Descripcion
E  Localizador por Permite  realizar la  bdsqueda  por
Nomenclator nomenclator.
% Eliminar las Elimina las busquedas por nomenclator
busquedas realizadas. Este botén aparece al realizar

anteriores una primera busqueda.

Muestra la siguiente ventana:

. Localizar por Nomenclator

Introduzca |la direccion donde se encuentra el servidor de catalogo protocols

|http:mnspire.cnp.gua.es:aﬂfdeegreemﬁsg |=| [ADL |

ADL
Respuesta del servidor WES

IDEC
WES-G
Gegnameas

Conectar Cerrar

+ Introduzca la direccién donde se encuentra el servidor de catdlogo. Espacio para
introducir la URL del servidor de nomenclator. Con “Ctrl+V” permite pegar un texto
del portapapeles.

« Protocolos. Permite seleccionar el del servidor. Los disponibles son:
o ADL. Protocolo especificado por Alexandria Digital Library.

o WFS. Protocolo que permite la blUsqueda de topdénimos, siempre y cuando se
tenga un atributo de texto en una de las tablas. Permite hacer busquedas por
cualquier otro campo de una entidad; no tiene porque ser un atributo de texto.

o |IDEC. Protocolo que permite usar el servicio web de nomenclator del Instituto
Cartografico de Cataluia (ICC).

o WFS-G. Protocolo de bUsqueda de topénimos definido por el OGC.

o Geonames. Protocolo que permite usar el servicio web de Geonames, cuya
base de datos contiene topénimos de todo el mundo.

+ Botén “Conectar”. Permite conectar con el servidor. Aparecera una nueva ventana
donde iniciar la busqueda.
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Localizar por Nomenclator
Mombre

Valencia | [ | Restringir el area de busqu... | v |

Buscar || Cancelar || Anterior || Cerrar |

« Esta ventana permite realizar una blsqueda a partir de los criterios que defina el
usuario. Se puede ver el formulario de un modo sencillo, o hacer una busqueda
avanzada si se pulsa sobre el botén que permite que se despliegue la ventana
(botdén con un dibujo de un tridngulo situado en la zona superior de la derecha).

Mombre
|Va|encia | [ | Restringir el area de busqu... | . |
Concordancia Coordenadas
Superiores
[#) Frase exacta
() cualquier palabra UL¥: |100520.: ULY: |4288893
() Todas las palabras Inferiores
Tipo BR¥:: |621651.f5| BRY:: |3977238
rootNode |cnntiene v|

“MNomenclditor de la Comunidad Waler
Configuracion de aspecto

Hacer un zoom a la bldsqueda
Eliminar las busquedas anteriores
Dibujar el resultado

Bisqueda inteligente

[#] Todas las formas de la palabra

I
Resultados por pagina
10 -

Buscar || Cancelar || Anterior || Cerrar

«  Nombre. Espacio para introducir el texto a buscar.

+ Concordancia. Permite definir el criterio de busqueda del texto introducido.
o Frase exacta.
o Cualquier palabra.
o Todas las palabras.

« Coordenadas. Permite definir las coordenadas del drea de bUsqueda. Por defecto
muestra las coordenadas del encuadre de la Vista.
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« Restringir el drea de busqueda. Activando la casilla de verificacién permite
restringir el drea de bldsqueda.

« Configuracién de aspecto. Permiten configurar la visualizacién de la blusqueda:

o Hacer zoom a la bUsqueda. Sitla el topénimo buscado en el centro de la vista
de gvSIG.

o Eliminar las busquedas anteriores. Elimina de la vista todos los textos de las
blsquedas anteriores.

o Dibujar el resultado. Dibuja un punto y una etiqueta de texto en el lugar donde
se encuentra el topénimo que se ha buscado.

+ Resultados por pdgina. Permite indicar el nUmero de resultados por pagina que se
mostraran.

«  Botén “Buscar”. Lanza el proceso de busqueda. Se abrird una nueva ventana en la
que se mostraran los resultados obtenidos.

Resultados: 41, Pagina 1 de 5| Siguiente

Comunidad Walenciana -
Comunidad Walenciana

Ibi, Museo Valenciano del Juguete de
Valencia (Comunidad Valenciana)
Valencia (Comunidad Valenciana)
Valencia, Golfo de

Valencia, Golfo de

Valencia-Campus de Orihuela, Universidad Politii¥acnica de
i o | Pl

| Lacalizar || Cerrar

- Los botones “Anterior” y “Siguiente” permiten desplazarse por las distintas
paginas de resultados.

+ Seleccionando del listado de resultados el topénimo deseado y pulsando el botén

“Localizar” el encuadre de la Vista se centrara en el punto donde esté localizado el
topdnimo.
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24 HERRAMIENTAS DE INFORMACION

Son aquellas que permiten consultar informacién de las capas.

Estas herramientas estan disponibles desde el menu “Capa/Consulta” y en las barras de
botones correspondientes.

Menu Barras de botones

08 &

[E5 Editor de atributos ‘

i |nformacion por punte ﬁ

{f# Exportara...

Exportar a anotaciones
Comenzar edicidn
Maodificar 3
BE Mostrar tabla de atributos
“ Geometrias derivadas

Veamos cada una de las herramientas disponibles:

Icono Herramienta Tecla rapida Descripcion
o Informacién por Permite ver los valores de atributo para una
punto entidad.
&  Consultar area Permite medir areas y perimetros. Puede
+

utilizar esta herramienta dibujar un poligono
sobre el area de visualizacién de la Vista y
obtener su area y perimetro.

L Consultar distancia Permite medir distancias. Puede utilizar esta
herramienta para dibujar lineas sobre el
mapa y obtener su longitud.

,ﬁ Hiperenlace Permite consultar los hiperenlaces de una

entidad.

Permite ver los valores de atributo para una entidad.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Consulta” y en la barra de botones
correspondiente.

Los pasos son:

1. Activar en el TOC la capa o capas a la que pertenecen los elemento que se desean
identificar.
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2. Pulsamos el botén de “Informacion”.

3. Hacer clic en una ubicacién del drea de visualizacién de la Vista para identificar las
entidades en la ubicacién.

4, Se mostrard una nueva ventana “ldentificar resultados”.

Y Identificar resultados

[ provincias_andalucia 4
“[] SEVILLA, 105, And...
= hidro_andalucia

i‘-----Dl 5845, 6091, 3136... [ | AREA_KMZ2 |14055.05396

ALTURA 6

CCAA |Anda|ucia
COLOR |55535
COLOR_I’T |Cyan

GEOMETRY |Sur‘FaceZD

HABITANTES |1 820966

PERIMETRO  |901.222383
PROVIMCIA |5EV|LL.£\

|
|
|
|
|
COUNT |105 |
|
|
|
|
|

ROTACION  [35

En la parte izquierda de la ventana aparecen listados los elementos sobre los que
se ha solicitado informacién y la capa a la que pertenecen.

En la parte derecha de la ventana se muestran los valores de atributo del
elemento seleccionado en la parte izquierda de la ventana.

Permite medir dreas y perimetros sobre el drea de visualizacién de la Vista.
Esta herramienta esta disponible en la barra de botones correspondiente.
Los pasos son:
1. Pulsamos el botén “Consultar area”.
2. Hacer clic en el punto que representa el primer vértice del poligono que define el
area a medir e ir desplazando el ratén y haciendo clic en cada nuevo vértice,

finalizando en el Ultimo con un doble clic.

3. En la parte inferior derecha de la ventana de la Vista aparece el calculo del area
(A) y su perimetro (P).

P:26.128,8  |A:28.868.277,79 |m?

Permite medir distancias sobre el area de visualizacién de la Vista.
Esta herramienta esté disponible en la barra de botones correspondiente.

Los pasos son:
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1. Pulsamos el botdn “Consultar distancia”.

2. Hacer clic en el punto que representa el primer vértice de la linea que define la
distancia a medir e ir desplazando el ratén y haciendo clic en cada nuevo vértice,
finalizando en el Gltimo con un doble clic.

3. En la parte inferior derecha de la ventana de la Vista aparece el cdlculo de la
distancia de la Ultima linea (Dist) y del sumatorio de lineas medidas (Total).

Dist:4.057,96 [Total:65.905,75

Permite consultar los hiperenlaces de una entidad. Un hiperenlace es un enlace a otro
recurso (una imagen, una pagina web, etc.) y asociado a un elemento de una capa.

Esta herramientas esta disponible en la barra de botones correspondiente.
Los pasos son:
1. Tener activada y definida la opcién de hiperenlace en las propiedades de la capa.

2. Activar en el TOC la capa a la que pertenecen los elementos cuyos hiperenlaces se
desean consultar.

3. Pulsamos el botén de “Hiperenlace”.

4. Hacer clic en el elemento.

5. Se mostraran los resultados del hiperenlace. Los resultados pueden variar en
funcién de las propiedades del hiperenlace que se esté consultando: puede

mostrarse una imagen, un PDF, abrir una carpeta en un navegador de archivos,
etc.
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25 HERRAMIENTAS DE SELECCION

Son aquellas que permiten seleccionar un grupo de entidades de una capa. Determinadas
herramientas de gvSIG pueden trabajar solo con los elementos seleccionados.

La seleccién de elementos vectoriales puede realizarse tanto desde la Vista como desde

la Tabla de atributos asociada a una capa.

Estas herramientas estan disponibles desde el menu “Capa/Seleccién” y en la barra de

botones correspondiente.
Menu

Seleccign

t-"[j;- Limpiar

&2 Seleccionar todo

o Select by attributes

&9 |nvertir

kB simple

Ck Seleccionar por circulo
Seleccionar por capa

5% Seleccionar por rectangulo

% seleccionar por poligono

& Seleccionar por buffer
Veamos cada una de las herramientas disponibles:

Icono Herramienta Tecla rapida

% Limpiar

Barra de botones

COATERGRO%

Descripcion

Elimina la seleccién

QD Seleccionar todo

=  Seleccionar por
atributos

gﬁp Invertir
Simple

Ckh  Seleccionar por
circulo

© 2016 gvSIG

Seleccién todos los elementos de una capa

Permite seleccionar entidades en funcion de
una consulta por atributos

Invierte la seleccidon

Seleccién elemento a elemento

Selecciéon de las entidades que intersectan
con el 4rea circular definida por el usuario.
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Seleccionar por Seleccidn espacial de elementos de una capa
capa respecto a otra
G4  Seleccionar por Seleccién de las entidades que intersectan
rectangulo con el &rea rectdngular definida por el
usuario.
% Seleccionar por Seleccion de las entidades que intersectan
poligono con el drea poligonal definida por el usuario.
& Seleccionar por Seleccidn por area de influencia
buffer

Para seleccionar elementos de una capa es necesario que la capa esté activa.

Para aplicar la mayoria de las herramientas de seleccién grafica se debe hacer clic con el
botén primario del ratén sobre el punto de inicio de la seleccién, arrastrar y soltar para
finalizar la seleccién. En el caso de la seleccién simple se hace clic sobre el elemento a
seleccionar. En el caso de la seleccién por poligono se hace clic en cada vértice del
poligono y doble clic para finalizar la seleccién.

Para agregar entidades a una seleccién existente, se debe mantener presionada la tecla
“Control” mientras se seleccionan entidades. Para quitar una o mas entidades de una
seleccién de varias entidades, se debe mantener presionada la tecla “Control” y haga clic
en ellas.

Los elementos seleccionados se muestran de color amarillo.

En las “Preferencias” de Vista se puede modificar el color de la seleccién por defecto.

Permite realizar una seleccién por area de influencia a partir de uno o mas elementos
seleccionados. Crea éreas de influencia utilizando la distancia de area de influencia en
torno a las entidades fuente (elementos seleccionados de partida) y devuelve todas las
entidades que intersectan las areas de influencia.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Seleccién” y en la barra de
botones correspondiente.

Es necesario que al menos exista un elemento seleccionado de una capa. La seleccion
resultante se aplica a las capas activas.

La interfaz es la siguiente:
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™ seleccionar por buffer

Ancho:

Ancho: (100 Unit m
Side

Paligono \Dutside ~|
Linea \Outside -
Punto \Outside -
MultiPoint  |Outside -
Opciones

Seleccion multi-capa

| OKH Cancelar

« Ancho. Distancia del radio del area de influencia.
« Unit. Unidad de medida seleccionable mediante un desplegable.

+ Side. En funcién del tipo de capa, permite seleccionar el sentido en que se
generard el area de influencia: Outside (exterior), Inside (interior).

«  Opciones. Selecciéon multi-capa. Activando la casilla de verificacién la seleccién se
aplica a todas las capas que sean multi-capa.

Permite seleccionar entidades en funcidén de su ubicacién relativa a las entidades de otra
capa. Incluye diversos métodos de seleccién.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Seleccion*.

La interfaz es la siguiente:

™ seleccidn por capa

Seleccionar de las capas activas los elementos q... i Muewvo canjuntao

‘sean iguales a ‘ v‘ 1 Afiadir al conjunto

Elementos seleccionados de la capa l Seleccionar del conjunto
‘barrinz ' " 1 Cancelar
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1. Seleccionar de las capas activas los elementos g...Desplegable que permite indicar
el método de seleccién.

sean iguales a -

sean iguales a

sean disjuntos a
Intersecten con
togquen

Crucen con
Contengan

Estén contenidos en
Se superponen a

Los métodos de seleccién por ubicacién incluidos son:

+ Sean iguales a. Selecciona las entidades de una capa iguales a las entidades
de otra. Dos entidades se consideran iguales si sus geometrias son
exactamente iguales. Los tipos de entidad deben ser del mismo tipo.

+ Sean disjuntos a. Selecciona las entidades de una capa diferentes a las
entidades de otra. Dos entidades se consideran diferentes si sus geometrias no
son exactamente iguales.

+ Intersecten con. Selecciona las entidades que se solapan total o parcialmente
con las entidades fuente.

«  Toguen. Una entidad de destino se seleccionard si la interseccién de su
geometria con la entidad fuente no esta vacia, pero la interseccién de sus
interiores esta vacia.

« Crucen con. Selecciona las entidades que cruzan con los limites de las
entidades fuente. Los limites de las entidades fuente y de destino deben tener
por lo menos un borde, vértice o extremo en comun.

« Contegan. La geometria de la entidad fuente debe encontrarse dentro de la
geometria de la entidad de destino, incluidos sus limites.

« Estén contenidos en. Selecciona las entidades que estdn dentro de las
geometrias de las entidades fuente.

- Se superponen a. Selecciona las entidades que se superponen con las
geometrias de las entidades fuente.

2. Elementos seleccionados de la capa. Permite seleccionar mediante un desplegable
la capa de las entidades fuente seleccionadas.

3. Opciones de seleccioén.
« Nuevo conjunto. Crea una seleccién nueva.

+ Afadir al conjunto. Crea una seleccién teniendo en cuenta la consulta anterior
y la suma de la consulta actual.

« Seleccionar del conjunto. Crea una seleccién de lo seleccionado, se resta de la
consulta anterior la consulta actual.
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Si queremos utilizar todos los elementos de una capa como entidades fuente, debemos
tener seleccionados todos los elementos de esa capa.

Permite seleccionar entidades mediante una consulta de atributos.
La interfaz es la siguiente:

4 Selection_by attributes {arboles)
Filtro de Tabla

Tampos: — ~— ~ ~ [ Ivalores conocidos: |

: ~-grupo I|Cedrus deodara |~
: ~-planta I|Celtis australis ||
- e = '|Celtis laevigata e

| castellano _ I— Date 9 =
: :l | E' Celtis occidentalis
L= Jl = Jl==]] == |I'Cercisc SIS

| .

Cercis trum
I| And ar Mot (30
| | | | . Chama humili
Chamaerops humili
Citrus aurantium
Cupressocyparis ley

o =

I

I

! I

I I| Borrar texto
I

I

I

planta = 'Citrus aurantium’

'| Muevo conjunto

|| Afiadir al conjunto
|

|| Seleccionar del conjunto

1. Campos. Listado de campos de atributos de la capa. Hacer doble clic sobre el
campo a incorporar a la consulta de seleccion.

2. Operadores ldgicos. Permite insertar, pulsando sobre ellos, una expresién légica a
la consulta.

3. Valores conocidos. Muestra una lista con los distintos valores que toma el campo
seleccionado. Hacer doble clic sobre el valor a incorporar a la consulta de
seleccién.

4. Consulta. Espacio donde se va representando la consulta a ejecutar. Permite
escribirla directamente.

5. Opciones de seleccidén.
« Nuevo conjunto. Crea una seleccién nueva.

+ Afadir al conjunto. Crea una seleccién teniendo en cuenta la consulta anterior
y la suma de la consulta actual.
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« Seleccionar del conjunto. Crea una seleccién de lo seleccionado, se resta de la
consulta anterior la consulta actual.
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26 HERRAMIENTAS DE EDICION GRAFICA

Permiten crear y editar varios tipos de datos vectoriales. Se pueden editar los datos de
entidades almacenados en diferentes formatos. Determinados formatos de datos son de
sélo lectura y no permiten la edicién.

Para afiadir o modificar elementos de una capa es necesario que la capa esté activa y en
modo edicién. En funcién del tipo de capa a editar estaran disponibles unas u otras
herramientas.

Estas herramientas estan disponibles desde el menu “Capa“ en los submenus “Quitar”,

“Insertar” 'y “Modificar”, desde el menU “Editar” y en la barras de botones
correspondientes.

Barras de botones

7B oB /T OR-OB-B- Q0 YOFLSO LB+ A Kol

<« & E

Menus
O Insertar punto 4k Geometria simétrica
45b Insertar MultiPunto &3 Poligono interno
# Insertar linea # Descomponer geometria
€® Insertar arco % Mover geometria
@& Insertar circulo (centro y radio) ¥ Rotar geometria
(& Insertar circunferencia (centro v radio) % Duplicar geometria
@ Insertar circulo (tres puntos) < Partir geometria
) Insertar circunferencia (tres puntos) = Partir linea por un punto
O Insertar elipse O] Escalar geometria
& Insertar elipse rellena /. Simplificar geometria
& Insertar poligono B Unir geometrias
“Z, Ingertar polilinea [ Estirar geometria
€F Insertar poligono regular rellenc - Alargar linea hasta objeto
¥ Insertar poligono regular --| Recortar linea por un objeto
I Insertar rectangulo relleno #% Suavizar linea
1 Insertar rectangulo M Editar vértice
ﬂ Insertar curva spline rellena Copiar elementos
@ Insertar curva spline FPegar elementos
o8 Matriz rectangular de geometrias
e¢ Matriz rectangular de geometrias
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Editar
[t

%3 Deshacer
# Rehacer
Bl Historial de hacer/deshacer

Activar-desactivar snapping F3

El Eliminar

gvSIG permite tener varias capas en edicién al mismo tiempo.

La tecla “Esc” es utilizada para finalizar una operacién de edicién.

Permite iniciar y finalizar una sesién de edicién. Para comenzar o terminar una sesién de
edicion la capa debe estar activa.

Es la misma herramienta cuya descripcién cambia en funcién del estado de la edicién.
Cuando la capa no esta en edicién se denominara “Comenzar edicién” y cuando esta
abierta una sesién de edicién su descripcién cambia a “Terminar edicion”.

Esta disponible en el menud “Capa”, en el menu contextual de capa y en la barra de
botones correspondiente.

Menus

Qaea

5 Editor de atributos

Consulta

{2 Exportar a ...

Exportar a anotaciones

Comenzar edicidan

Maodify
B2 Mostrar tabla de atributos
% Geometrias derivadas

Comenzar edician

Cambio de nombre

Tabla de atributos
Fropiedades

Zoom a la capa

Eliminar rana

La herramienta que permite iniciar/terminar edicién es:

Icono

Herramienta

Tecla rapida

Descripcion

it

Comenzar /
Terminar edicién

Permite iniciar y finalizar una sesién de
edicién.

Permite introducir ordenes y opciones de edicién mediante la consola de comandos.

© 2016 gvSIG

Pagina 197 de 471




b gvSIG

Manual de usuario gvSIG 2.3 F_—
asociacidn

Aparece en la parte inferior del drea de visualizacién de la Vista cuando la capa estd en
modo edicién.

La consola de comandos se puede redimensionar y ocultar.

e e ==Y

a _.!'

IAIIVI

Seleccione una nueva herramienta

Seleccione una nueva herramienta

insert-arc# Punto de iniclo : B
insert-line# Primer punto : =

Para introducir comandos dentro de la consola se utilizara el teclado. Se indicard la opcién
seleccionada y se debe pulsar “Enter” para que sea registrada.

En gvSIG las geometrias curvas estan definidas por un nimero determinado de tramos
rectos. El Flatness es un pardmetro que permite definir la densidad de lineas rectas que
definen las geometrias curvas. Un nimero alto de flatness puede hacer que elementos
curvos se visualicen como polilineas.

En “Preferencias/Flatness” se puede modificar el valor de este parametro.
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27 HERRAMIENTAS PARA MODIFICAR ELEMENTOS

Permiten modificar elementos existentes en la capa en edicién.

Para su utilizacién requieren que exista una seleccién de elementos (geometrias) sobre la
que aplicar la herramienta.

Una vez ejecutada una herramienta, con el botén derecho del ratén se accede a un menu
contextual que permite ir seleccionando las distintas opciones de la herramienta,
introduciendo puntos con coordenadas precisas, etc.

Veamos cada una de las herramientas disponibles:

Icono

Al

4

Herramienta

Geometria
simétrica

Poligono interno
Descomponer
geometria

Mover geometria
Rotar geometria
Duplicar geometria
Partir geometria
Partir linea por un
punto

Escalar geometria
Simplificar
geometria

Unir geometrias

© 2016 gvSIG

Tecla rapida

Descripcion

Permite crear simetrias de elementos vya
existentes.

Permite eliminar partes internas de un
poligono. Genera un poligono isla.

Descompone  una multigeometria en
geometrias.

Mueve las geometrias entre dos puntos
determinados.

Gira las geometrias seleccionadas un
determinado angulo.

Permite copiar y desplazar geometria
existentes.

Divide una geometria a partir de un objeto
de corte.

Parte una linea a partir de un punto dado.

Permite variar la dimensién de una
geometria mediante un factor de escala.

Simplifica una geometria preservando la
forma esencial de la geometria.

Permite unir geometrias.
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Insertar
autopoligono

Estirar geometria

Alargar linea hasta
objeto

Recortar linea por
un objeto

Suavizar linea

Editar vértice
Convertir a
polilinea

Invertir direccién

Geometria paralela

Copiar elementos

Pegar elementos

Eliminar

SIG

asociacién
Permite insertar un poligono adyacente a

otros elementos existentes.

Estira una geometria desplazando Ilos
vértices seleccionados.

Alarga una linea hasta un objeto.

Recorta una linea en una arista de corte
definida por otros objetos.

Suaviza angulos de una linea.

Permite editar los vértices de una geometria
(mover, eliminar y afadir).

Convierte curvas a polilineas.

Invierte la direccién de digitalizacién de la
geometria.

Permite generar geometrias paralelas.

Copia elementos seleccionados al
portapapeles.

Pega los elementos copiados al
portapapeles.

Borra los elementos seleccionados

Permite crea simetrias de elementos ya existentes. Las geometrias resultantes
mantendran los mismos atributos que las geometrias originales.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Modificar’ y en la barra de
botones correspondiente.

Los pasos son:

1.

© 2016 gvSIG

Seleccionar el elemento o elementos sobre los que aplicar la herramienta. Si
existen elementos seleccionados previamente al uso de la herramienta, se aplicara
la herramienta sobre estos. Para finalizar la seleccién se debe pulsar “Enter”.

Primer punto del eje de la simetria. Se puede introducir de forma grafica haciendo
clic con el ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de
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comandos o con el menud contextual, seleccionando “Primer punto...” que abre una
ventana para introduccién de coordenadas.

@ |

Y| |

| Aceptar Jl Cancelar |

3. Segundo punto del eje de simetria. Se puede introducir de forma gréafica haciendo
clic con el ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de
comandos o con el menu contextual, seleccionando “Segundo punto...” que abre
una ventana para introduccién de coordenadas.

4. Seleccionar entre borrar o mantener las geometrias originales. La opcién deseada
se puede indicar en la consola de comandos o con el menu contextual.

Eliminar geometrias originales

Mantener geometrias originales

Cancelar

Permite eliminar partes internas de un poligono. Genera un poligono isla.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Modificar’ y en la barra de
botones correspondiente.

Los pasos son:

1. Seleccionar el elemento o elementos sobre los que aplicar la herramienta. Si
existen elementos seleccionados previamente al uso de la herramienta, se aplicara
la herramienta sobre estos. Para finalizar la seleccién se debe pulsar “Enter”.

2. Seleccionar una herramienta para dibujar el poligono interno. Se debe seleccionar

una de las herramientas de insertar elementos y dibujar el poligono interno o area
de recorte.

Permite descomponer una multigeometria en geometrias. Las geometrias resultantes
mantendran los mismos atributos que la geometria original.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Modificar’ y en la barra de
botones correspondiente.

Los pasos son:
1. Seleccionar el elemento o elementos sobre los que aplicar la herramienta. Si

existen elementos seleccionados previamente al uso de la herramienta, se aplicara
la herramienta sobre estos. Para finalizar la seleccién se debe pulsar “Enter”.
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Permite mover las geometrias seleccionadas entre dos puntos determinados.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Modificar’ y en la barra de
botones correspondiente.

Los pasos son:

1.

Seleccionar el elemento o elementos sobre los que aplicar la herramienta. Si
existen elementos seleccionados previamente al uso de la herramienta, se aplicara
la herramienta sobre estos. Para finalizar la seleccién se debe pulsar “Enter”.

Primer punto. Se puede introducir de forma gréafica haciendo clic con el ratén,
especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos o con
el menu contextual, seleccionando “Primer punto” que abre una ventana para
introduccién de coordenadas.

Segundo punto. Se puede introducir de forma grafica haciendo clic con el ratén,
especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos o con
el mend contextual, seleccionando “Segundo punto” que abre una ventana para
introduccién de coordenadas.

Permite girar las geometrias seleccionadas un determinado angulo.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Modificar’ y en la barra de
botones correspondiente.

Los pasos son:

1.

Seleccionar el elemento o elementos sobre los que aplicar la herramienta. Si
existen elementos seleccionados previamente al uso de la herramienta, se aplicara
la herramienta sobre estos. Para finalizar la seleccién se debe pulsar “Enter”.

Centro de rotacién. Se puede introducir de forma grafica haciendo clic con el ratén,
especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos o con
el menU contextual, seleccionando “Centro de rotacién” que abre una ventana
para introduccion de coordenadas.

Angulo de rotacién. Se puede introducir de forma grafica moviendo el ratdn,
especificando los grados del dngulo de rotacién mediante la consola de comandos
o con el menu contextual, que abre una ventana con dos opciones para
introduccién del dngulo de rotacién.

Angulo de rotacion (grados) (Walor)

Angulo de rotacién (grados) (punto)

Cancelar

En el caso de introducir el angulo de forma grafica, se muestra una ayuda visual
indicando el valor del dngulo de rotacién.
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Permite copiar y desplazar geometria existentes. Las geometrias duplicadas mantendran
los mismos atributos que la geometria original.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Modificar’ y en la barra de
botones correspondiente.

Los pasos son:

1. Seleccionar el elemento o elementos sobre los que aplicar la herramienta. Si
existen elementos seleccionados previamente al uso de la herramienta, se aplicara
la herramienta sobre estos. Para finalizar la seleccién se debe pulsar “Enter”.

2. Primer punto. Se puede introducir de forma gréfica haciendo clic con el ratén,
especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos o con
el menU contextual, seleccionando “Primer punto” que abre una ventana para
introduccién de coordenadas.

3. Segundo punto. Se puede introducir de forma gréafica haciendo clic con el ratén,
especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos o con

el menu contextual, seleccionando “Segundo punto.” que abre una ventana para
introduccién de coordenadas.

Permite dividir una geometria en varias geometrias a partir de un objeto de corte. Las
geometrias resultantes mantendran los mismos atributos que la geometria original.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Modificar’ y en la barra de
botones correspondiente.

Los pasos son:
1. Seleccionar el elemento o elementos sobre los que aplicar la herramienta. Si
existen elementos seleccionados previamente al uso de la herramienta, se aplicard

la herramienta sobre estos. Para finalizar la seleccién se debe pulsar “Enter”.

2. Seleccionar una herramienta para dibujar el objeto de corte. Se debe seleccionar
una de las herramientas de insertar elementos y dibujar el objeto de corte.

Permite partir una linea a partir de un punto dado.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Modificar’ y en la barra de
botones correspondiente.
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Los pasos son:

1.

Seleccionar el elemento el que aplicar la herramienta. Si hay un elemento
seleccionado previamente al uso de la herramienta, se aplicara la herramienta
sobre este. Para finalizar la seleccién se debe pulsar “Enter”.

Punto de corte. Se puede introducir de forma gréafica haciendo clic con el ratén,
especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos o con
el menu contextual, seleccionando “Punto” que abre una ventana para
introduccién de coordenadas.

Permite variar la dimensién de una geometria mediante un factor de escala.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Modificar’ y en la barra de
botones correspondiente.

Los pasos son:

1.

Seleccionar el elemento o elementos sobre los que aplicar la herramienta. Si
existen elementos seleccionados previamente al uso de la herramienta, se aplicara
la herramienta sobre estos. Para finalizar la seleccién se debe pulsar “Enter”.

Origen. Se puede introducir de forma grafica haciendo clic con el ratén,
especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos o con
el menU contextual, que abre una ventana con dos opciones para introduccién del
origen del escalado.

Origen (Walor)
Origen (punto)

Cancelar

Factor de escala o punto de referencia. Se puede introducir de forma grafica
haciendo clic con el ratén, especificando las coordenadas del punto de referencia
mediante la consola de comandos o con el menud contextual, que abre una ventana
con dos opciones para su introduccion.

Factor de escala o punto de referencia (\Valor)

Factor de escala o punto de referencia (punto]

Cancelar

Segundo punto de referencia. Se puede introducir de forma grafica haciendo clic
con el ratén, especificando las coordenadas del punto de referencia mediante la
consola de comandos o con el menu contextual seleccionando “Segundo punto de
referencia” que abre una ventana para introduccién de coordenadas.

En el caso de introducir el factor de escala de forma grafica, se muestra una ayuda
visual indicando el factor de escala y el posible resultado.
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Permite simplificar una geometria preservando la forma esencial de la geometria.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Modificar” y en la barra de
botones correspondiente.

Los pasos son:

1. Seleccionar el elemento o elementos sobre los que aplicar la herramienta. Si
existen elementos seleccionados previamente al uso de la herramienta, se aplicard
la herramienta sobre estos. Para finalizar la seleccién se debe pulsar “Enter”.

2. Tolerancia. Es la distancia maxima entre las dos lineas que definen la geometria de
tres nodos consecutivos y la linea de la geometria simplificada de unir el primer y
Gltimo de esos nodos. Se puede introducir especificando su valor mediante la
consola de comandos o con el mend contextual, que abre una ventana que
permite introducir el valor.

Permite unir varias geometrias en una Unica geometria.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Modificar’ y en la barra de
botones correspondiente.

Los pasos son:
1. Seleccionar los elementos sobre los que aplicar la herramienta. Si existen

elementos seleccionados previamente al uso de la herramienta, se aplicard la
herramienta sobre estos. Para finalizar la seleccién se debe pulsar “Enter”.
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Permite insertar un poligono adyacente a otros elementos existentes, sin tener que
dibujar los bordes comunes.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Modificar’ y en la barra de
botones correspondiente.

Los pasos son:

1. Seleccionar una herramienta para dibujar el autopoligono. Se debe seleccionar una
de las herramientas de insertar elementos poligonales y dibujar el autopoligono.

Permite estirar una geometria desplazando los vértices seleccionados.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Modificar’ y en la barra de
botones correspondiente.

Los pasos son:

1. Seleccionar los elementos sobre los que aplicar la herramienta. Si existen
elementos seleccionados previamente al uso de la herramienta, se aplicard la
herramienta sobre estos. Para finalizar la seleccién se debe pulsar “Enter”.

2. Seleccionar una herramienta para dibujar el poligono que permita seleccionar los
vértices a estirar. Se debe seleccionar una de las herramientas de insertar
elementos poligonales y dibujar el poligono. Se mostrardn los vértices
seleccionados.

3. Primer punto. Se puede introducir de forma grafica haciendo clic con el ratén,
especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos o con
el menU contextual, seleccionando “Primer punto” que abre una ventana para
introduccién de coordenadas.

4. Segundo punto. Se puede introducir de forma grafica haciendo clic con el ratén,
especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos o con
el mend contextual, seleccionando “Segundo punto” que abre una ventana para
introduccién de coordenadas.

Permite alargar una linea hasta un objeto.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Modificar’ y en la barra de
botones correspondiente.

Los pasos son:
1. Seleccionar el elemento o elementos hasta donde se quieren hacer llegar las
lineas a alargar. Si existen elementos seleccionados previamente al uso de la

herramienta, se aplicara la herramienta sobre estos. Para finalizar la seleccidén se
debe pulsar “Enter”.
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2. Seleccionar una a una las lineas a alargar. Al pasar el cursor del ratén por una
linea se muestra una previsualizacién del resultado; a medida que se seleccionan,
se van alargando hasta los objetos indicados en el paso anterior.

3. Una vez que alargamos todas se pulsa “Esc”, con esto queda cerrada la funcién.

Permite recortar una linea en una arista de corte definida por otros objetos.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Modificar’ y en la barra de
botones correspondiente.

Los pasos son:

1. Seleccionar el elemento o elementos de recorte. Si existen elementos
seleccionados previamente al uso de la herramienta, se aplicard la herramienta
sobre estos. Para finalizar la seleccién se debe pulsar “Enter”.

2. Seleccionar una a una las lineas a recortar. Al pasar el cursor del ratén por una
linea se muestra una previsualizacién del resultado; a medida que se seleccionan,
se van recortando hasta los objetos indicados en el paso anterior.

3. Una vez que alargamos todas se pulsa “Esc”, con esto queda cerrada la funcién.

Permite suavizar angulos de una linea.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Modificar’ y en la barra de
botones correspondiente.

Los pasos son:
1. Seleccionar el elemento o los elementos sobre los que aplicar la herramienta. Si
existen elementos seleccionados previamente al uso de la herramienta, se aplicara
la herramienta sobre estos. Para finalizar la seleccién se debe pulsar “Enter”.

2. Pasos intermedios [1,9].

3. Método de suavizado. Permite seleccionar entre 3 métodos: Splines cubicos
naturales, curvas Bézier, B-splines

Permite editar los vértices de una geometria (mover, eliminar y afiadir).
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Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Modificar’ y en la barra de
botones correspondiente.

Los pasos son:

1.

Seleccionar el elemento sobre el que aplicar la herramienta. Si existe un elemento
seleccionado previamente al uso de la herramienta, se aplicard la herramienta
sobre este. Para finalizar la seleccién se debe pulsar “Enter”. Se mostraran los
distintos vértices de la geometria.

Seleccionar un vértice. Se puede seleccionar de forma grafica haciendo clic con el
ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos
o0 con el menu contextual, seleccionando “Seleccione un vértice” que abre una
ventana para introduccién de coordenadas.

Mover, insertar o eliminar vértice. Una vez seleccionado un vértice se pueden
realizar las acciones:

o Mover. Desplazando el ratén y haciendo clic en la nueva posicién se mueve
el vértice seleccionado.

o Insertar vértice. Pulsando la tecla “+".

o Eliminar vértice. Pulsando la tecla “-".

Permite convertir lineas curvas a polilineas.

Los pasos son:

1.

Seleccionar el elemento sobre el que aplicar la herramienta. Si existe un elemento
seleccionado previamente al uso de la herramienta, se aplicara la herramienta
sobre este. Para finalizar la seleccién se debe pulsar “Enter”. Las lineas curvas
seleccionadas pasaran a ser polilineas.

Permite invertir el sentido de digitalizacién de una geometria.

Los pasos son:

1.

Seleccionar el elemento sobre el que aplicar la herramienta. Si existe un elemento
seleccionado previamente al uso de la herramienta, se aplicara la herramienta
sobre este. Para finalizar la seleccidon se debe pulsar “Enter”. Los elementos
seleccionados invertirdn automaticamente su sentido de digitalizacién.
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Permite seleccionar una serie de lineas y crear una paralela con ellas.
Los pasos son:

1. Seleccionar el elemento sobre el que aplicar la herramienta. Si existe un elemento
seleccionado previamente al uso de la herramienta, se aplicard la herramienta
sobre este. Para finalizar la seleccién se debe pulsar “Enter”.

2. Distancia. Se puede introducir de forma gréafica haciendo clic con el ratén,
especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos o con
el menu contextual, seleccionando “Distancia (valor)” que abre una ventana para
introducir el valor de la distancia o “Distancia (punto)” que abre una ventana para
introduccién de coordenadas.

3. Mantener o eliminar geometrias originales. Permitir4d seleccionar si queremos
mantener las geometrias originales o eliminarlas. La opcion se puede indicar tanto

mediante la consola de comandos como con el menU contextual que nos permite
elegir entre ambas opciones.

Permite copia elementos seleccionados al portapapeles. Permite copiar elementos entre
capas.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Modificar’ y en la barra de
botones correspondiente.

Los pasos son:
1. Seleccionar el elemento o elementos a copiar.
2. Ejecutar la herramienta “Copiar elementos”.

3. Se preguntard si se quieren copiar los atributos alfanuméricos ademés de los
elementos gréficos.

Los elementos quedan copiados en el portapapeles. Ahora puede ser pegados en otra
capa que permita el mismo tipo de geometrias que la capa original.

Pega los elementos copiados al portapapeles.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Modificar’ y en la barra de
botones correspondiente.

Los pasos son:

1. Poner en modo edicién la capa sobre la que queremos pegar los elementos
disponibles en el portapapeles.

2. Ejecutar la herramienta “Pegar elementos”. Se pegardn los elementos previamente
copiados al portapapeles.
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Borra los elementos seleccionados

Esta herramienta estd disponible desde a barra de botones correspondiente.
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28 HERRAMIENTAS PARA INSERTAR ELEMENTOS

Permiten insertar elementos en una capa en edicién.

Una vez ejecutada una herramienta, con el botén derecho del ratén se accede a un menu
contextual que permite ir seleccionando las distintas opciones de la herramienta,
introduciendo puntos con coordenadas precisas, etc.

Veamos cada una de las herramientas disponibles:

Icono

o

ae

@ @ 9 A\

Herramienta

Insertar punto

Insertar multipunto

Insertar linea

Insertar arco

Insertar circulo
(centro y radio)

Insertar
circunferencia
(Centro y radio)

Insertar circulo
(tres puntos)

Insertar
circunferencia (tres
puntos)

Insertar elipse

Insertar elipse
rellena

Insertar poligono

Insertar polilinea

Insertar poligono

© 2016 gvSIG

Tecla rapida

Descripcion

Permite dibujar puntos

Permite dibujar multipuntos

Permite dibujar lineas

Permite dibujar arcos

Permite dibujar circulos indicando el centro y
radio

Permite dibujar circunferencias indicando el
centro y radio

Permite dibujar circulos indicando tres
puntos

Permite dibujar circunferencias indicando
tres puntos

Permite dibujar elipses

Permite dibujar elipses rellenas

Permite dibujar poligonos irregulares

Permite dibujar polilineas

Permite dibujar poligonos regulares
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regular relleno

¢y Insertar poligono
regular

B Insertar rectdngulo
relleno

=1 Insertar rectangulo

@ Insertar curva
spline rellena

@ Insertar curva
spline

Matriz rectangular
de geometrias

by 4 Matriz polar de
geometrias

Permite dibujar puntos

(elemento poligonal)

Permite dibujar poligonos
(elemento polilinea)

Permite dibujar rectdngulos
poligonal)

Permite dibujar rectdngulos
polilinea)

Permite dibujar lineas curvas
poligonal)

Permite dibujar lineas curvas
polilinea)
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regulares
(elemento
(elemento
(elemento

(elemento

Permite dibujar matrices rectangulares

Permite dibujar matrices polares

Esta herramienta estd disponible desde el menU “Capa/insertar” y en la barra de botones

correspondiente.

Los pasos son:

1. Insertar punto. Se puede indicar su ubicacién de forma grafica haciendo clic con el
ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos
o con el menu contextual, seleccionando “Insertar punto” que abre una ventana

para introduccién de coordenadas.

Permite dibujar multipuntos. Un multipunto es una serie de puntos que funcionan como

una Unica entidad.

Esta herramienta estd disponible desde el menU “Capa/insertar” y en la barra de botones

correspondiente.

Los pasos son:

1. Insertar puntos de una entidad. Se puede indicar su ubicacién de forma gréfica
haciendo clic con el ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la
consola de comandos o con el menu contextual, seleccionando “Indique un nuevo
punto” que abre una ventana para introducciéon de coordenadas. Todos los puntos
que se van insertando pertenecen a la misma entidad.
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2. Finalizar. Permite finalizar la insercién de puntos de una misma entidad. Se puede
indicar mediante la consola de comando pulsando “Enter” o con el menu
contextual, seleccionando “Finalizar”.

Permite dibujar lineas, indicando el punto inicial y final que define una linea.

Esta herramienta estd disponible desde el menU “Capa/insertar” y en la barra de botones
correspondiente.

Los pasos son:

1. Primer punto. Se puede indicar su ubicacién de forma grafica haciendo clic con el
ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos
o con el menud contextual, seleccionando “Primer punto” que abre una ventana
para introduccién de coordenadas.

2. Segundo punto. Se puede indicar su ubicacién de forma gréfica haciendo clic con
el ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de
comandos o con el menuU contextual, seleccionando “Primer punto” que abre una
ventana para introducciéon de coordenadas.

Permite dibujar arcos, indicando los puntos inicio, final y medio que definen el arco.

Esta herramienta estd disponible desde el menU “Capa/insertar” y en la barra de botones
correspondiente.

Los pasos son:

1. Punto inicio. Se puede indicar su ubicacién de forma grafica haciendo clic con el
ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos
o con el menu contextual, seleccionando “Punto de inicio” que abre una ventana
para introduccién de coordenadas.

2. Punto final. Se puede indicar su ubicacién de forma grafica haciendo clic con el
ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos
o con el menu contextual, seleccionando “Punto final” que abre una ventana para
introduccién de coordenadas.

3. Punto medio. Se puede indicar su ubicaciéon de forma grafica haciendo clic con el
ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos

o con el menu contextual, seleccionando “Punto medio” que abre una ventana
para introduccion de coordenadas.

Permite dibujar circulos, indicando el centro y el radio que definen el circulo. El circulo es
un elemento lineal.

Esta herramienta esté disponible desde el menu “Capa/insertar” y en la barra de botones
correspondiente.

Los pasos son:
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1. Centro. Se puede indicar su ubicacién de forma grafica haciendo clic con el ratén,
especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos o con
el mend contextual, seleccionando “Centro” que abre una ventana para
introduccién de coordenadas.

2. Radio. Se puede indicar su ubicacién de forma grafica haciendo clic con el ratén,
especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos o con
el mend contextual, seleccionando “Radio (punto)” que abre una ventana para
introducciéon de coordenadas, o “Radio (valor)” que abre una ventana para
introducir el valor del radio.

Permite dibujar circunferencias, indicando el centro y el radio que definen Ila
circunferencia. La circunferencia es un elemento poligonal.

Esta herramienta estd disponible desde el menU “Capa/insertar” y en la barra de botones
correspondiente.

Los pasos son:

1. Centro. Se puede indicar su ubicacién de forma gréfica haciendo clic con el ratén,
especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos o con
el mend contextual, seleccionando “Centro” que abre una ventana para
introduccién de coordenadas.

2. Radio. Se puede indicar de forma grafica haciendo clic con el ratén, especificando
las coordenadas del punto mediante la consola de comandos o con el menu
contextual, seleccionando “Radio (punto)” que abre una ventana para introduccién
de coordenadas, o “Radio (valor)” que abre una ventana para introducir el valor
del radio.

Permite dibujar circulos, indicando tres puntos que definan el circulo. El circulo es un
elemento lineal.

Esta herramienta estd disponible desde el menU “Capa/Insertar” y en la barra de botones
correspondiente.

Los pasos son:

1. Primer punto. Se puede indicar su ubicacién de forma grafica haciendo clic con el
ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos
o con el menu contextual, seleccionando “Primer punto” que abre una ventana
para introduccién de coordenadas.

2. Segundo punto. Se puede indicar su ubicacién de forma grafica haciendo clic con
el ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de
comandos o con el menuU contextual, seleccionando “Segundo punto” que abre
una ventana para introduccién de coordenadas.

3. Tercer punto. Se puede indicar su ubicacién de forma grafica haciendo clic con el
ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos
o con el menU contextual, seleccionando “Tercer punto” que abre una ventana
para introduccién de coordenadas.

© 2016 gvSIG Pagina 214 de 471



SIG

Manual de usuario gvSIG 2.3 F_—
asociacidn

Permite dibujar circunferencias, indicando tres puntos que definan el circulo. El circulo es
un elemento poligonal.

Esta herramienta estd disponible desde el menU “Capa/insertar” y en la barra de botones
correspondiente.

Los pasos son:

1. Primer punto. Se puede indicar su ubicacién de forma grafica haciendo clic con el
ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos
o con el menu contextual, seleccionando “Primer punto” que abre una ventana
para introduccién de coordenadas.

2. Segundo punto. Se puede indicar su ubicacién de forma gréafica haciendo clic con
el ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de
comandos o con el menuU contextual, seleccionando “Segundo punto” que abre
una ventana para introduccién de coordenadas.

3. Tercer punto. Se puede indicar su ubicacién de forma grafica haciendo clic con el
ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos
o con el menu contextual, seleccionando “Tercer punto” que abre una ventana
para introduccién de coordenadas.

Permite dibujar elipses. La elipse es un elemento lineal.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Insertar” y en la barra de botones
correspondiente.

Los pasos son:

1. Primer punto del eje A. Se puede indicar su ubicacién de forma grafica haciendo
clic con el ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de
comandos o con el mend contextual, seleccionando “Primer punto del eje A" que
abre una ventana para introduccién de coordenadas.

2. Segundo punto del eje A. Se puede indicar su ubicacién de forma grafica haciendo
clic con el ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de
comandos o con el menu contextual, seleccionando “Segundo punto del eje A” que
abre una ventana para introduccién de coordenadas.

3. Longitud del eje B. Se puede indicar de forma grafica haciendo clic con el ratén,
especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos o con
el menU contextual, seleccionando “Longitud del eje B (punto)” que abre una
ventana para introduccién de coordenadas, o “Longitud del eje B (valor)” que abre
una ventana para introducir el valor de la longitud del segundo eje.

Permite dibujar elipses rellenas. La elipse rellena es un elemento poligonal.

Esta herramienta estd disponible desde el menU “Capa/insertar” y en la barra de botones
correspondiente.
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Los pasos son:

1.

Primer punto del eje A. Se puede indicar su ubicacién de forma grafica haciendo
clic con el ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de
comandos o con el menu contextual, seleccionando “Primer punto del eje A” que
abre una ventana para introduccién de coordenadas.

Segundo punto del eje A. Se puede indicar su ubicacién de forma grafica haciendo
clic con el ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de
comandos o con el menu contextual, seleccionando “Segundo punto del eje A" que
abre una ventana para introduccién de coordenadas.

Longitud del eje B. Se puede indicar de forma grafica haciendo clic con el ratén,
especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos o con
el menU contextual, seleccionando “Longitud del eje B (punto)” que abre una
ventana para introduccién de coordenadas, o “Longitud del eje B (valor)” que abre
una ventana para introducir el valor de la longitud del segundo eje.

Permite dibujar poligonos irregulares, indicando los diferentes puntos (vértices) que
definen el poligono; permite dibujar lineas rectas y arcos.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Insertar” y en la barra de botones
correspondiente.

Los pasos son:

1.

Insertar punto. Se puede indicar su ubicaciéon de forma gréafica haciendo clic con el
ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos
o con el menu contextual, seleccionando “Insertar punto” que abre una ventana
para introduccién de coordenadas.

Entre un punto y otro se puede especificar si la linea que los une es una linea recta
0 un arco. Se puede especificar mediante la consola de comandos o con el mend
contextual, seleccionando “Modo arco” o “Modo linea”.

Finalizar. Esta orden permite cerrar el poligono. Puede ejecutarse desde la consola
de comandos o con el menU contextual, seleccionando “Finalizar”.

Permite dibujar polilineas, indicando los diferentes puntos (vértices) que definen la
polilinea; permite dibujar lineas rectas y arcos.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Insertar” y en la barra de botones
correspondiente.

Los pasos son:

1.

Insertar punto. Se puede indicar su ubicacién de forma gréfica haciendo clic con el
ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos
o con el menu contextual, seleccionando “Insertar punto” que abre una ventana
para introduccién de coordenadas.
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2. Entre un punto y otro se puede especificar si la linea que los une es una linea recta
0 un arco. Se puede especificar mediante la consola de comandos o con el mend
contextual, seleccionando “Modo arco” o “Modo linea”.

3. Terminar polilinea. Hay dos opciones:

o Finalizar. Permite terminar la polilinea. Puede ejecutarse desde la consola
de comandos o o con el menu contextual, seleccionando “Finalizar”.

o Cerrar polilinea. Permite terminar la polilinea uniendo el Gltimo vértice con
el primero. Puede ejecutarse desde la consola de comandos o con el menu
contextual, seleccionando “Cerrar polilinea”.

Permite dibujar un poligono regular relleno, especificando el nimero de lados, si es
inscrito o circunscrito y el centro del poligono. El poligono regular relleno es un elemento
poligonal.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Insertar” y en la barra de botones
correspondiente.

Los pasos son:

1. Lados. NUmero de lados que definen el poligono. Puede definirse desde la consola
de comandos o con el menU contextual, seleccionando “Lados”.

2. Inscrito o circunscrito. Permite seleccionar si el poligono es inscrito o circunscrito a
la circunferencia que lo define. Puede definirse desde la consola de comandos o
con el menu contextual, seleccionando “Inscrito” o “Circunscrito”.

3. Centro. Se puede indicar su ubicacién de forma grafica haciendo clic con el ratén,
especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos o con
el mend contextual, seleccionando “Centro” que abre una ventana para
introduccién de coordenadas.

Permite dibujar un poligono regular, especificando el nimero de lados, si es inscrito o
circunscrito y el centro del poligono. El poligono regular es un elemento lineal.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/insertar” y en la barra de botones
correspondiente.

Los pasos son:

1. Lados. Numero de lados que definen el poligono. Puede definirse desde la consola
de comandos o con el menU contextual, seleccionando “Lados”.

2. Inscrito o circunscrito. Permite seleccionar si el poligono es inscrito o circunscrito a
la circunferencia que lo define. Puede definirse desde la consola de comandos o
con el menu contextual, seleccionando “Inscrito” o “Circunscrito”.

3. Centro. Se puede indicar su ubicacién de forma grafica haciendo clic con el ratén,
especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos o con
el mend contextual, seleccionando “Centro” que abre una ventana para
introduccién de coordenadas.
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Permite dibujar rectdngulos definidos por dos puntos de esquinas opuestas. El rectangulo
relleno es un elemento poligonal.

Esta herramienta estd disponible desde el menU “Capa/insertar” y en la barra de botones
correspondiente.

Los pasos son:

1. Primer punto. Se puede indicar su ubicacién de forma grafica haciendo clic con el
ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos
o con el menu contextual, seleccionando “Primer punto” que abre una ventana
para introduccién de coordenadas.

2. Segundo punto. Se puede indicar su ubicacién de forma gréafica haciendo clic con
el ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de
comandos o con el menuU contextual, seleccionando “Segundo punto” que abre
una ventana para introduccién de coordenadas.

Permite dibujar rectdngulos definidos por dos puntos de esquinas opuestas. El rectangulo
relleno es un elemento lineal.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Insertar” y en la barra de botones
correspondiente.

Los pasos son:

1. Primer punto. Se puede indicar su ubicacién de forma grafica haciendo clic con el
ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos
o con el menu contextual, seleccionando “Primer punto” que abre una ventana
para introduccién de coordenadas.

2. Segundo punto. Se puede indicar su ubicacién de forma grafica haciendo clic con
el ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de
comandos o con el menU contextual, seleccionando “Segundo punto” que abre
una ventana para introduccién de coordenadas.

Permite insertar lineas curvas rellenas. La curva spline rellena es un elemento poligonal.

Esta herramienta estd disponible desde el menU “Capa/Insertar” y en la barra de botones
correspondiente.

Los pasos son:

1. Insertar punto. Se puede indicar su ubicacién de forma grafica haciendo clic con el
ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos
o con el menu contextual, seleccionando “Insertar punto” que abre una ventana
para introduccién de coordenadas.

2. Finalizar. Permite terminar la curva spline uniendo el Ultimo vértice con el primero.

Puede ejecutarse desde la consola de comandos o o con el menu contextual,
seleccionando “Finalizar”.

© 2016 gvSIG Pagina 218 de 471



Manual de usuario gvSIG 2.3

SIG

asociacidn

Permite insertar lineas curvas rellenas. La curva spline rellena es un elemento lineal.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Capa/Insertar” y en la barra de botones
correspondiente.

Los pasos son:

1.

2.

Insertar punto. Se puede indicar su ubicacién de forma gréfica haciendo clic con el
ratén, especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos
o con el menu contextual, seleccionando “Insertar punto” que abre una ventana
para introduccién de coordenadas.

Terminar curva spline. Hay dos opciones:

o Finalizar. Permite terminar la curva spline. Puede ejecutarse desde la
consola de comandos o o con el menu contextual, seleccionando
“Finalizar”.

o Cerrar curva spline. Permite terminar la curva spline uniendo el Ultimo
vértice con el primero. Puede ejecutarse desde la consola de comandos o
con el menu contextual, seleccionando “Cerrar curva spline”.

Permite copiar un elemento un numero especificado de veces en una disposicién de
matriz rectdngular.

Esta herramienta estd disponible desde el menU “Capa/insertar” y en la barra de botones
correspondiente.

Los pasos son:

1.

Seleccionar el elemento o elementos sobre los que aplicar la herramienta. Si
existen elementos seleccionados previamente al uso de la herramienta, se aplicara
la herramienta sobre estos. Para finalizar la seleccién se debe pulsar “Enter”.

NUmero de columnas. Permite especificar el nimero de columnas de la matriz,
mediante la consola de comandos o con el menu contextual, seleccionando
“Numero de columnas”.

Numero de filas. Permite especificar el nimero de filas de la matriz, mediante la
consola de comandos o con el menu contextual, seleccionando “Numero de filas”.

Nuevo punto. Punto que se utilizarda como centro de desplazamiento para definir la
matriz. Se puede indicar su ubicacién de forma grafica haciendo clic con el ratén,
especificando las coordenadas del punto mediante la consola de comandos o con
el menud contextual, seleccionando “Indique un nuevo punto” que abre una
ventana para introduccién de coordenadas.

Distancia entre columnas. Permite especificar la distancia entre las columnas de la
matriz, mediante la consola de comandos o con el menu contextual, seleccionando
entre las dos opciones disponibles (introducir punto o valor de la distancia).
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Distancia entre filas. Permite especificar la distancia entre las filas de la matriz,
mediante la consola de comandos o con el menu contextual, seleccionando entre
las dos opciones disponibles (introducir punto o valor de la distancia).

Permite copiar un elemento un numero especificado de veces en una disposicién de
matriz polar.

Esta herramienta estd disponible desde el menU “Capa/insertar” y en la barra de botones
correspondiente.

Los pasos son:

1.

Seleccionar el elemento o elementos sobre los que aplicar la herramienta. Si
existen elementos seleccionados previamente al uso de la herramienta, se aplicard
la herramienta sobre estos. Para finalizar la seleccién se debe pulsar “Enter”.

NUmero de elementos totales. Permite especificar el niUmero de elementos que
formaran la matriz, mediante la consola de comandos o con el menU contextual,
seleccionando “Numero de elementos totales”.

Rotar elementos. Permite especificar si se desean rotar o no los elementos que
formaradn la matriz, mediante la consola de comandos o con el menU contextual,
seleccionando “Si” o “No".

Centro. Punto que se utilizard como centro de la matriz. Se puede indicar su
ubicacién de forma grafica haciendo clic con el ratén, especificando las
coordenadas del punto mediante la consola de comandos o con el menu
contextual, seleccionando “Centro” que abre una ventana para introduccién de
coordenadas.

Angulo entre elementos. Permite especificar el angulo entre los elementos de la
matriz, mediante la consola de comandos o con el menu contextual, seleccionando
seleccionando entre las dos opciones disponibles (introducir punto o valor del
angulo).
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29 HERRAMIENTAS DE AYUDA AL DIBUJO

El Snapping permite crear entidades que se conectan entre si de modo mas preciso. Al
activar el snapping, el puntero se ajusta a otros elementos geométricos cuando esta
cerca de ellos y dentro de una determinada tolerancia. Esto permite ubicar un elemento
con respecto a las ubicaciones de otros.

Esta herramienta esta disponible desde el menU “Editar/Activar-desactivar snapping" o
mediante la tecla rapida “F3”. Cada vez que ejecutamos esta herramienta cambia su
estado, es decir, se activa o desactiva en funcién del estado previo del snapping.

Menu

Editar

-

Bl Historial de hacerfdeshacer

Activar-desactivar snapping F2

En la ventana de “Propiedades de la Vista/Snapping” se pueden seleccionar las capas que
se quieren utilizar para el snapping.

od E

M Propiedades de la vista

General ' Snapping |

snap_tolerance [ 4] pixeles
capas_edition_cache
Selected | LayerMame MaxFeaturesEditionCa...
F dnnet_japon 1000
ofline_japon 1000
F rdline_japon 1000
rrline_japon 1000
r] dnpoint japon 1000
F aepoint_japon 1000
| Cancelar || Aplicar || Aceptar |

Si la tolerancia del snapping es de 4 pixeles, dos elementos que se encuentren a una
distancia igual o menor a 4 pixeles se unirdn en una coordenada comun.

Se pueden modificar los valores de la columna “Maximo nUmero de entidades en

memoria” para acelerar los snappings en edicién. Es el nimero maximo de geometrias
con el que se quiere trabajar en memoria.
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Los tipos de snapping a utilizar pueden definirse en la ventana de “Preferencias”, en el
apartado “Snapping”.

Snapping

activate_reference to ohjects

apli...| Simbolo Tipo Priaridad Propiedades
FPunto final

FPunto mas cerca...
Ajustado a pixel
Funto central
Ajustado a cuadr...
A Intersection_poi...
& Funto medio

b Punto perpendic...
i Punto tangente

snap_tolerance [ 4] pixeles

<
O o0

OO0O000000E

La rejilla es un patrén de puntos que se extiende a lo largo del area de dibujo. Permite
alinear objetos y percibir la distancia entre ellos.

Para poder acceder a las herramientas de rejilla debe haber una capa de la Vista en
edicién.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Mostrar/Rejilla/Mostrar-ocultar rejilla“ o
mediante la tecla rapida “F7”. Cada vez que ejecutamos esta herramienta cambia su
estado, es decir, se muestra u oculta en funcién del estado previo de visualizacién de la
rejilla.

Menu
Mostrar
Gestor de proyecto  Ak-P
@ Consola Alt-S
Mostrar-ocultar rejilla F7
# Configuracion Activar-desactivar snapping a la rejilla  Fs

Mediante la herramienta “Mostrar/Rejilla/Activar-desactivar snapping a la rejilla” o
mediante la tecla rdpida “F9"” se puede activar o desactivar el snapping a los puntos que
forman la rejilla. Cada vez que ejecutamos esta herramienta cambia su estado, es decir,
se activa o desactiva en funcién del estado previo del snapping.
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30 HERRAMIENTAS DE EDICION

Son aquellas que permiten deshacer o rehacer comandos de edicién.

Estsa herramientas estadn disponible desde el mend “Editar” y desde la barra de
comandos correspondiente.

Menu Barras de botones
Editar
%3 Deshacer
- < e B
% Rehacer

Bl Historial de hacer/deshacer

Activar-desactivar snapping F3

Veamos cada una de las herramientas disponibles:

Icono Herramienta Tecla rapida Descripcion
<3 Deshacer Deshace la JUltima accién realizada de
edicién
> Rehacer Rehace la Gltima accién deshecha de edicién
Historial de Historial de comandos de edicién. Permite
hacer/deshacer deshacer/rehacer varias érdenes de edicién

en la misma accion.

Historial de comandos de edicién. Permite deshacer/rehacer varias 6rdenes de edicién en
la misma accién. Informa sobre las 6rdenes que se han realizado, como el nombre y la
hora en la que se realizaron.

Esta herramienta estad disponible desde el menu “Editar” y desde la barra de comandos
correspondiente.

La interfaz es la siguiente:
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) Pila de comandos :

of Command: featurelnsert, date: 27-abr-2...
of Command: featurelnsert, date: 27-abr-2...
f Command: selectionSet, date: 27-abr-20...
of Command: featurelnsert, date: 27-abr-2...
B f Command: selectionSet, date: 27-abr-20...

+ Mediante la barra de desplazamiento permite seleccionar las érdenes a deshacer.

Puede moverse la barra arriba o abajo hasta posicionarse en la orden desde la que
se desea continuar trabajando.
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Permite editar los atributos alfanuméricos de los elementos de una capa desde la Vista. Al
pulsar sobre un elemento de la capa activa mostrard un formulario con todos los atributos

de dicho elemento, permitiendo su modificacién.

Disponible en el menu
correspondiente.

“Capa/Geometrias derivadas”

o en la barra de botones

Mend

Barras de botones

QHEH

BE Editor de atributos

Consulta

»

s
szl Fwmmrtar o

E

La interfaz de la herramienta contiene los siguientes botones:

i | |4

2 P ©

«  Primero. Permite ir al primer registro de la Tabla de atributos.

- Anterior. Permite ir al registro anterior al mostrado.

« Siguiente. Permite ir al registro siguiente al mostrado.

« Ultimo. Permite ir al ltimo registro de la Tabla de atributos.

+ Guardar. Permite guardar cambios.

« Cerrar. Cierra la ventana del editor de atributos.
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32 GEOMETRIAS DERIVADAS

Permite generar elementos poligonales o lineales a partir de una capa de puntos. A partir
de una capa de puntos el usuario puede indicar que elementos forman un poligono o
linea, y generar automaticamente esos nuevos elementos.

Disponible en el menu “Capa/Geometrias derivadas” o en la barra de botones
correspondiente.

Menu Barras de botones

Gopa. i

5 Editor de atributos

Consulta b

& Ewportar a ...

Exportar a anctacioneas
" Camenzar edicién

Maodificar b
B2 Mostrar tabla de atributos

L EGEREERER

Propiedades

La interfaz de la herramienta es la siguiente:
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_} Geometrias derivadas :

Capa fuente

Capa | F.| levantamiento_gps v|

Capa destino

Mombre |Eluildir'|gs |

Ruta |fh0mefaluarafDeacargaaﬂeat.Shp | |:|

Tipo |Surface v|
Opciones
Tipo de proceso |POINTS_TO_POLYGON d

Siguiente = || Cancelar |

- Capa fuente. Permite seleccionar la capa de puntos a utilizar. La capa debe estar
cargada en la Vista.

- Capa destino. Permite indicar el nombre de la nueva capa a crear y la ruta donde
serd guardada. El tipo se selecciona automaticamente en funcién del tipo de
proceso que indiguemos.

+ Opciones. Tipo de proceso. Permite seleccionar entre convertir de puntos a
poligonos o de puntos a lineas.

Una vez definidas las distintas opciones, se debe pulsar el botdén “Siguiente” para
comenzar la operacién de generacién de elementos.
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. _! Geometrias derivadas -
Capas

Capa fuente

Capa destino

Objetos
X | y | Edificio |
-0,365 39,457 1a
-0,364 39,458 1b
-0,384 39,457 1c¢
-0,364 39,457 1d |
-0,364 39,457 1e
-0,364 39,456 1f
-0,365 35,456 Za
-0,365 39,457 2b
-0,366 39,456 2¢
-0,366 39,457 2d
-0,367 39,456 2e '

F .
new _features

IS B =)
orden | x|y Edificio | GEOMETF
0 036498 39,457475 1a Point2D(-,
1 036431 39.457729 1b Point2DI(-,
2 -0,363742 39.456866 1c Point2DI(-,
3 -0,363904 39,456785 1d Point20(-| | A
4 -0,363833 39.456663 le Point2DI(-,
5 -0,364249 39,456491 1f Point2D(-| ——
Z AL ‘ V ‘

| Generar | | Finalizar |

+ Objetos. Muestra la tabla de atributos de la capa origen. Permite seleccionar
elementos sobre ella. La seleccién de elementos servird para indicar que puntos
forman una geometria.

+ Los botones de “+” y “-" de la izquierda afiaden todos los elementos de la tabla de
atributos del panel superior al panel inferior.

+ Los botones de “+” y “-" de la derecha afiaden los elementos seleccionados de la
tabla de atributos del panel superior al panel inferior.

+ Los botones de arriba (™) y abajo permiten mover un elemento en el panel inferior.
Para ello el elemento debe estar seleccionado en dicho panel.

+ Generar. Este botén creard un elemento de tipo poligonal o lineal a partir de los

elementos puntuales del panel inferior y segln el orden en que aparecen en dicho
panel.
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33 HERRAMIENTAS RASTER

Son las herramientas que permiten analizar, crear y procesar datos raster.

Estas herramientas estan disponibles en la barra de botones desplegable de herramientas
raster. Algunas de estas herramientas estan disponibles en la “Caja de Herramientas” de
geoprocesamiento. Algunas herramientas raster también estdn disponibles en el
contextual de capa raster que aparece al pulsar con el botén derecho sobre la capa en el
TOC y en el menu de “Capa”. La herramienta “Informacién por punto” también estd

disponible como botén.

Barra de botones principal

& Capa Raster
@ Conjunto de datos raster
i Raster multiespectral
Realce
& Transformaciones geograficas
ﬁ Exportar Raster

© 2016 gvSIG

Barras de botones secundarias

Capa Raster

[ Propiedades del réster
8 seleccionar capas raster
Histograma

[ 4 Tablas de color

€ Informacién por punto
(s Regiones de Interés

@ Generar overviews

& vista de analisis

5

Conjunto de datos raster

&2 Crear capa multifichero

Raster multiespectral
[.;-_"5 Companentes Principales
2 Tasseled Cab

Realce

S Filtros RGB

% Realces Radiométricos
Mascara por region de interés

Transformaciones geogréficas

ﬁ% Reproyectar capa
# Geolocalizacion

(Efi' Asignar proyeccion
& Georreferenciacidn
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Exportar Raster
1 Salvar vista a raster georreferenciado

[ salvar como
:EI: Recorte
Cambiar tipo de dato

@ Exportar vista a imagen

Caja de Herramientas

Menu contextual de capa

4 Caja de herramientas - 355... f* & [#

Algoritmos -
=) gvSIG Geoprocesos
é}--Capas raster

- ¥ cCambiar tipo de dato
o ) Mascara

---Capas vectoriales

Iél---Ra ster multiespectral

) Tasseled Cab

=% gvSIG Herramientas

[i}--Capas raster

----- Y Asignar proyeccian

----- 2 Cambiar tipo de dato

----- ! Exportar

----- ! Filtros

----- ¥ Mascara por region de interés
----- W Realce radiométrico

----- ! Recortar

----- ) Reproyectar

=-Raster multiespectral

----- .} Componentes Principales

----- ) Tasseled Cab -

e

’Buscar”

Fropiedades del raster
Histograma
Tablas de calor

Regiones de Interes

Generar overviews

Cambio de nombra

Zoom a la capa
Zoom a la reselucicn del rastar

Eliminar capa

Colacar delante
Saklar Como

Coplar
Cortar

Afadir capa
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Lapa

Consulta ]

Modificar b
ES
“% Geometrias derivadas
E@ BReproyectar CtriH-Ak-R
Histograma CtriH-ak-H
Tablas de color Ctri+alk-T
# Geolocalizacion Ctri+at-G
(4 Propiedades del raster Ctri+at-P

ecorte CtriAk-C

43 Generar overviews

5

“ Realces Radiométricos

e, Regiones de Interés
Y Eiltros RGB

H e
corbak-o | 3] Salvar Como  ctri+aks

Ctrl+Alk-E
Ctrl+Ak-2

Ctrl+-Ak-F

Icono Herramienta

Tecla rapida

Veamos cada una de las herramientas disponibles:

Descripcion

g  Propiedades del Ctrl+Alt+P Permite acceder a las propiedades del raster.
raster
£ Seleccionar capas Permite poner activa una capa raster al
raster hacer clic sobre ella en el &rea de
visualizacién de la Vista.
™ Histograma Ctrl+Alt+H Permite consultar y modificar el histograma
del raster.
Tablas de color Ctrl+AIt+T Permite aplicar tablas de color a un raster de
una sola banda.
€& Informacién por Da informacién asociada a un pixel.
punto
¢  Regiones de interés Ctrl+Alt+A Permite la definicién de regiones de interés

(ROIs) sobre una capa raster.
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=

&

Generar overviews | Ctrl+Alt+0O

Vista de analisis

Ir al
siguiente/anterior
nivel de resolucién

Crear capa
multifichero

Componentes
principales

Tasseled cap

Filtros RGB Ctrl+Alt+F
Realces Ctrl+Alt+E
Radiométricos

Mdscara por regién

de interés

Reproyectar capa  Ctrl+Alt+R
Geolocalizacién Ctrl+Alt+G

Asignar proyeccién

Georreferenciacion

© 2016 gvSIG
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Permite la generacién de piramides. Las
pirdmides son versiones a menor resolucién
de la imagen original que permiten la carga
rapida de imagenes muy grandes.

Es una herramienta de inspecciéon rapida.
Tiene dos efectos. Carga la misma imagen
en el “Localizador” y abre una nueva
ventana donde aparece un zoom de detalle y
donde se pueden ver los valores de la
imagen a tiempo real.

Permite navegar por los niveles de resolucién
del raster.

Crea una capa multifichero.

Permite aplicar una transformacién al raster
por el método de componentes principales

Permite aplicar una transformacién al raster
por el método de Tasseled cap.

Permite la aplicacion de filtros digitales

Permiten la alteracién de los niveles digitales
de la imagen mediante funciones para
ajustarlos a determinados procesos. Permite
la definicibn de funciones lineales,
escalonadas y no lineales.

Permite generar mascaras a partir de ROIs.

Permite el cambio de proyeccién de la capa
raster.

Permite la aplicacién de una transformacién
afin a una imagen (traslacién, rotaciéon e
inclinacién) de forma manual, sin necesidad
de puntos de control. No tendremos
informacién de la precisién alcanzada.

Asigna al raster la proyeccién de la Vista.

Permite dotar de coordenadas terreno a una
imagen (coordenadas pixel).
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Permite exportar el encuadre de la Vista
como un raster georreferenciado.

Permite guardar el radster como un nuevo
fichero.

Permite hacer una extraccion de una
imagen.

Permite cambiar el tipo de dato del raster.

Permite exportar el encuadre de la Vista a
imagen no georreferenciada.

La barra de botones de herramientas raster tiene tres componentes:

&7 [ NE1_HR_LC

|-||

Barra de botones principal. Desplegable que permite seleccionar la barra de
botones secundaria con la que trabajar.

Barra de botones secundaria. Varia en funcién de la barra principal seleccionada.
Muestra un conjunto de herramientas raster.

Capa raster activa. Desplegable que permite seleccionar la capa raster con la que
trabajar. Permite realizar busquedas/filtrados entre las capas disponibles.

La interfaz de las herramientas varia si se accede desde la caja de herramientas de
geoprocesamiento.
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34 CAPA RASTER

Permite seleccionar una capa raster al hacer clic sobre ella en el drea de visualizacién de
la Vista. Es necesario que la capa raster sea visible.

Disponible desde la barra de botones de capa raster.

Como resultado la capa quedarad automaticamente como activa en el TOC y aparecera su
nombre en el desplegable de la barra de herramientas

Permite consultar y modificar el histograma del réster.

Disponible desde el menu “Capa”, el menu contextual de capa en el TOC y la barra de
botones de capa raster.

La interfaz es la siguiente:

! Histograma
Origen: |Datos visualizados v| | Mostrar todos | | Bandas |
E— I R
S i A I G |
Tipo: |N0rma| . | | Limpiar | ] 5 :
F-- —— == === e e e e e e e e === ]
| 2.500 i
I 2,250 |
: 2.000 !
{ 1.750 : :
| 1.500 | !
I 1,250 ! |
: 1.000 !
{ 750 !
I
| 500 I
I 250 I
I 0 — / I
: 125 100 75 50 -25 0 25 50 75 100 125 |
|
: 3
£ [*]
| 0.0} 2 100.0
Banda | Minimo | Maximo | Media | Mediana |NGmero de pixeles | Crear Tabla |
0 -128.0 127.0 81.763 g91.5 38925.0 [ ] Eliminar extremos
1 128.0 127.0 42,516 43.5 38925.0 [RGB
2 -128.0 127.0 45,449 47.5 38925.0
. Ocultar estadisticas || Cerrar |
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1. Con esta opciéon se selecciona el origen de los datos con los se genera el
histograma:

« Datos visualizados. Se utilizan los datos visualizables del réster. El selector de
bandas solo tendrd los valores R, G y B. Cada banda aparecerd en la grafica
con el color correspondiente a su banda de visualizacién (rojo para R, verde
para la G y azul para la B). Es la opcién que aparece por defecto al abrir el
histograma.

« Completo. Calcula el histograma completo del raster. En el selector de bandas
apareceran las bandas de la imagen.

Debido al coste temporal para ortofotos de gran tamafio este histograma sélo
es calculado la primera vez, lo cual permite que los accesos sean mas rapidos
las siguientes veces que se solicita un histograma u otras funcionalidades que
necesiten el acceso a los datos del histograma. El resultado de este célculo se
encuentra en el fichero asociado al réster con extensién .rmf (se genera en la
carpeta en la que se encuentra el origen de datos de la imagen; si se elimina el
fichero .rmf adjunto a la imagen se pierde este calculo almacenado).

2. Tipo. Permite seleccionar entre los siguientes tipos:

«  Normal. Histograma en el que para cada valor de pixel, en el eje X, nos
muestra el nimero de estos en el gje Y.

« Acumulado. Histograma en el que para cada valor de pixel nos muestra el
nimero de pixeles con valores acumulados. La gréfica por tanto serd
ascendente.

« Logaritmico. Asigna el logaritmo del valor del histograma en cada posicién.
Esto hace visualizar un histograma mucho mas equilibrado sin picos excesivos
que oculta el resto.

3. Bandas. Permite poner visibles las bandas que se mostraran en el grafico.

Permite seleccionar bandas haciendo clic sobre ellas (con la tecla “Control”
apretada podemos seleccionar varias). Estando una banda seleccionada, situando
el puntero del ratén sobre un punto del gréfico aparecerd el nombre de la banda
asi como el valor del punto.

4. Gréfico. Area de visualizacién del histograma.

Podemos ampliar o reducir el gréfico actuando directamente sobre el mismo. Para
ampliar un zona del gréfico se debe dibujar un rectdngulo sobre este, haciendo clic
con el botén primario del ratén, arrastrando hacia la derecha y soltando. Para
volver al estado inicial de zoom se debe pulsar con el botén izquierdo del ratén
sobre cualquier parte del gréfico, arrastrando hacia la izquierda y soltando.

Los controles que aparecen debajo del grafico nos permiten restringir
porcentualmente el rango de valores (eje x del histograma) en base a los que se
calculan los datos estadisticos. Por defecto tiene el rango completo por lo que, por
ejemplo, para una imagen con datos tipo byte se calcularan estadisticas para
todos los valores de pixel, desde 0 a 255. En estas cajas de texto pueden
introducirse los valores escribiendo directamente el valor sobre la entrada de texto
o afinando el valor con los controles “+” y “-“ que hay junto a esta. Ademas puede
realizarse este ajuste graficamente moviendo los triangulos de la barra
deslizadora.
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Pulsando sobre el grafico con el botén derecho del ratén se accede a un menu
contextual.

Propiedades...

Copiar

Grabar como...

Imprimir...
Acercar J
Alejar ]

Escala automatica #

+ Propiedades. Abre la ventana de propiedades del gréfico, donde podemos
configurar sus caracteristicas. La ventana tiene tres pestafas:

o Titulo. Opciones para definir el titulo del histograma.

General :
Mostrar titulo ]

Texto :
Fuente .

Calor: |

o Trazo. Comprende a su vez tres pestafias. Dos de ellas, “Eje de abcisas” y
“Eje de ordenadas”, permiten definir las caracteristicas de los ejes del
histograma.

Curvas :

Eje de las abcisas‘\Eje de ordenadas‘\ﬁ.pariencia\.‘

General :

Etigueta : | |

Fuente : |M|
Color: ) | Scleccionar. |
Otro

Etiquetas de graduacion de escala\l.llnterualo\l
[v] visualizar etiquetas de graduacian de escala
Fuente de las etiguetas de graduacion de escala: Seleccionar...

[v] visualizar marcas de graduacion de escala

La pestafia de “Apariencia” permite definir el borde, fondo y orientacién del
histograma.
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Eje de las abcisas‘\Eje de ordenadas Apariencia\l

General :

Estilo del trazo del borde : @ & |m
Color del borde : N | Scleccionar...
Color de fondo : [ | | Seleccionar.
Orientacion: |Ver‘tica|

[e]

Otro. Permite definir el resto de caracteristicas visuales del histograma.

General :
Anti-aliasing
Color de fonda ]

Color de las series :

Estilo del trazo de las series :

Color del barde de las series :

Estilo del trazo del borde :
Grabar como. Permite guardar el grafico como una imagen en formato .png.
Imprimir. Permite imprimir el grafico.
Acercar Puede aumentar el zoom sobre uno de los ejes o sobre los dos.

Alejar. Puede reducir el zoom sobre uno de los ejes o sobre los dos.

Escala automética. Ajusta el zoom de forma automatica al tamafio de la

ventana, para uno de los ejes o para los dos.

-

Tabla. Muestra las estadisticas correspondientes al rango de valores seleccionado.

Cada fila de la tabla corresponde a una banda del raster de la cual se esta
visualizando su histograma. Las estadisticas que aparecen en las columnas son:

Minimo. Valor minimo de pixel para ese intervalo.
Méximo. Valor madximo de pixel para ese intervalo.

Media. La media del valor de todos los pixeles concentrados en ese intervalo

Mediana. La mediana de los pixeles del intervalo.

NUmero de pixeles. EI nimero de pixeles que se concentran en el rango

Crear Tabla. Permite crear una tabla de datos en formato .dbf con los valores del

histograma. La tabla se afade automaticamente a gvSIG.

5.
de histograma.
seleccionado.

6.

7. Ocultar estadisticas. Reduce el

relacionadas con las estadisticas

tamafo de la ventana ocultando las opciones

En las “Preferencias” de gvSIG, en el apartado “Raster” se encuentra la opcién "N¢ de
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clases" que permite variar el numero de intervalos en que se divide el histograma
cuando el tipo de dato es distinto de byte. Cuando el tipo de dato es byte este valor es
de 256. Por defecto esta opcién tiene el valor de 64. El nUmero de intervalos son las
partes en las que se divide un rango de valores, es decir, si tenemos un MDT cuyos
valores van de 0 a 1 cada intervalo tendra un rango de 1/64.

El nimero de clases no es una opcidon exclusiva del histograma sino de otras
funcionalidades que necesitan una divisién en intervalos de rangos de valores.

Permite asociar a un raster de una sola banda un valor RGB por rangos de valores de
pixeles. Podemos aplicar tablas de color existentes o crear nuevas.

Disponible desde el menu “Capa”, el mend contextual de capa en el TOC y la barra de
botones de capa raster.

Para esta funcionalidad es necesario conocer la informacién de valores minimo y maximo
de la capa. Si estos no estan calculados se lanzara un proceso que los calcula y que
dependiendo del tamaiio de la capa puede ser mas o menos costoso.

La interfaz es la siguiente:

_4 Tablas de color :

Tabla | Rampa | Vista previa

'_Culc:r:]- Clase T RGE —| Valc:rT Final -[Alphar

I 14 0,00 514 £49,420255 |a

I C24 0,0, 58 . 649,429 784,857255 |-

I C23 0, 0, 68 784,857 920,286 255

I 22 4, 6,78 920,286 1.055,7... 255

I C15 14, 16, 108 1.055,... 1.123,4... 255

I C16 17, 17,128 1.123,.. 1.191,1... 255

. C13 15, 15, 153 1.191,.. 1.258,8... 255

I C12 15, 15, 168 1.258,... 1.326,5... 255

I CO 0,0, 219 1.326,... 1.394,2.., 255

I 1 51, 0, 255 1.394,.., 1.462 255

I C2 30, 74, 251 1.462 1.529,7... 255

I C3 0, 153, 255 1.529,... 1.563,5... 255

Il 0, 204, 255 1.563,... 1.597,4...255 | Lih_re_rie_: _________

. 1l 0, 204, 255 1.597,... 1.631,2... 255 -:|D =~ =

17 147,163, 10  1.631,... 1.665,1...255 I erau =

 — 4 110,138, 11  1.665,... 1.732,8... 255 o (I L= Lamnp 1. :

| - CS 90,199,14  1.732.. 1.800,5..255 | | | |1[EEELava Lamp 2 Ly

. s 32,175, 83 1.800,... 1.868,2...255 |+ =

I Registro: [ 14] 4 [25 [ v | r1[pk|de 25(3 ] | :

RS il :
I
I
1

| Equidistar || Guardar como predeterminado || Aplicar || Aceptar || Cancelar |
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1. Activar Tablas de color. Cuando lanzamos esta herramienta en una imagen sin
tablas de color asociada aparecen todos los componentes como no activos. Para
empezar a trabajar debemos marcar la casilla de verificacién.

2. Libreria. Conjunto de tablas de color que incluye gvSIG. Permite seleccionar
cualquiera de ellas para aplicarla al raster.

Pulsando con el botén derecho del ratén sobre esta zona, aparece un menu
contextual que permite cambiar la forma de visualizar las librerias.

& |jst
Smalllcan

Largelcon

Lista (List) Iconos pequenos (Small Iconos grandes (Large Icon)
Icon)

A AT
Bl Cecp violet (2568) —
B |Ceep vellow (256)
B |Cefault 2]
B == Lamp 1 (125)
PlLzva Lamp 2 (123)

En parte inferior se encuentran los botones para afadir (nueva libreria), exportar,
importar y borrar librerias. Los formatos soportados para librerias son .rmf, .ggr
y .gpl.

Al afadir aparece un didlogo que nos pide especificar la informacién bdsica de la

libreria:
™ MNueva libreria

Mombre: |Nueua_|ibreria |

Minimao: |D |

M&ximo: |255 |

(#) Tamafio de intervalo
() Mamero de intervalos

|255 |

| Aceptar || Cancelar |

+ Nombre. Nombre de la nueva libreria.

+ Minimo. El valor minimo por defecto es 0.
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«  Maximo. El valor maximo por defecto es 255.

«  Tamano y numero de intervalos. Los intervalos pueden especificarse por dos
métodos distintos. El primero se asigna el tamafio del intervalo donde
pondremos la distancia de un intervalo y automaticamente calculara el nimero
del estos en el rango total. El sequndo método es especificar el nimero de
intervalos que hay vy la aplicacién calculard la distancia de los mismos.

3. Vista previa. Permite visualizar en tiempo real el resultado de los cambios que
se vayan aplicando.

Las posibilidades que representa una vista previa son las siguientes:
o Desplazar la imagen con el botén izquierdo del ratén.
o Centrar la capa respecto a la vista previa con la tecla “C".
o Ajustar el zoom para ver toda la capa con la tecla “espacio” o “0”.

o Zooms predefinidos con las teclas del “1” al “5”. Siendo el 1 un zoom
1/1.

o Hacer zooms con la rueda de ratén o con las teclas “+” y "-".

o Mostrar una cuadricula como fondo para apreciar mejor las imagenes
con transparencia a través de la tecla “B”.

o Mostrar una ayuda informativa con la tecla “H” o pulsando sobre el
interrogante de la vista previa con el ratén.

Vista previa

Teclas:

C: Centrar
Espacio, 0: Ver todo

1-5 Zoom 1-5

+/- Zoom +/-

Rueda raton: Zoom +/-
B: Mostrar/Ocultar fondo
H: Esta ayuda

4. Panel central. Permite visualizar la informacién de la tabla de color asociada al
raster en forma tabular (pestafia “Tabla”) o de gradiente (pestafia “Rampa”).

« Vista Tabular. Cada fila de la tabla corresponde a una asociacién valor de
dato del raster con un color RGB. Esta asociacidn se realiza por rangos de
valores. En la columna "Valor" se asigna el valor inicial del rango y en la
columna "Final" el valor final. Estos valores son editables directamente
sobre las filas haciendo doble clic sobre la celda y escribiendo el valor. La
columna “RGB” contiene el valor RGB asignado a ese rango de valores.
Esta celda no es editable. Si se desea cambiar su valor habrd que hacer clic
sobre la celda “Color”. La columna “Clase” contiene una etiqueta asociada
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que no tendrd ninguln efecto a nivel de cdlculo pero nos permite asociar un
nombre descriptivo a ese rango de valores; este nombre aparecerd en la
leyenda de la capa. Finalmente la columna "Alpha" nos muestra un didlogo
de seleccién de transparencia

Para gestionar las filas de la tabla se usaran los controles existentes al pie
de esta.

Vista de gradiente. Contiene la misma informacién que la vista tabular pero
con distinta presentacién y permite obtener resultados que con vista
tabular son dificiles. La barra de color representa el rango de valores desde
el minimo hasta el maximo de izquierda a derecha respectivamente. Al
principio, al final de la barra y en puntos intermedios existen una serie de
cortes que representan puntos de ruptura con un valor de color fijo.

Al hacer clic sobre un punto de ruptura se activan los campos de texto de la
parte inferior con la informacién de ese punto seleccionado:

o Color. Selector de color que permite modificarlo.

o Clase. Etiqueta asociada al punto.

o Valor. Valor del pixel en ese punto.

Para afadir un punto de ruptura basta hacer clic debajo de la barra de
color. Una vez afadido podemos modificar la informacién de ese punto.

Para eliminar un punto haremos clic sobre él y arrastraremos. Puede ser
desplazado a derecha e izquierda pinchando y arrastrando sobre él.

5. Controles de valores minimo y maximo, y botén de “Recalcular estadisticas”.

6. En la parte inferior aparecen los controles generales para la vista tabular y la
de gradiente:

Interpolado. Cuando estd activado hace que la transicién de un color de un
punto de ruptura al siguiente sea gradual. Si no esta marcado la transicién
es abrupta. El punto donde termina un color y empieza el siguiente viene
definido por un simbolo en forma de rombo.

Ajustar limites. Permite ajustar los rangos al maximo y minimo de los
valores del raster. En caso de que esté desactivado los valores por defecto
son 0 a 255 y sobre este rango se aplicara la tabla.

Equidistar. Hace que los puntos de ruptura se coloquen todos a la misma
distancia entre ellos. Al mismo tiempo se modifican los valores inicial y final
de los rangos en la vista tabular.

Guardar como predeterminado. Hace que se asocie la tabla actualmente
construida como predeterminada en el raster. Esta informacion se adjunta
en el fichero de metadatos (.rmf) y hace que la siguiente vez que se cargue
el réster en una Vista de gvSIG tenga esa tabla asociada por defecto.

Muestra una ventana con informacién del pixel al hacer clic sobre el réster.

Disponible en
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La interfaz es la siguiente:

) InfoByPoint

-Lista de capas
999 s 8 ~|

rCoordenadas
Latitud/y: 4296334, 34

Longitud/®: 734360,45

Vista: (110, 158)

Punto de pixel: (4360,95, 3666,16)

-Bandas
Bandas: 3

BO: 71.0 |z|

-Colores
RGE: 234, 233, 206

ChYE: O, 0,0043, 0,1197, 0,0824
HSL: 41, 102, 220

€ ® 9vsSIG

asociacién

En determinados casos, como capas WMS, estd ventana puede contener informacién
adicional propia del tipo de capa.

34.5. Regiones de interés

Herramienta que permite definir regiones de interés (ROIs) sobre una capa raster. Estas
regiones pueden emplearse para extraer estadisticas, en procesos de clasificaciones, para

enmascaramientos, etc.

Disponible desde el menu “Capa”, el menl contextual de capa en el TOC y la barra de

botones de capa réster.

La interfaz es la siguiente:
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Mombre Poligonos Lineas Puntos | Color:
ROI-1427147784832 3 0 0 I
ROI-1427147818028 2 1 0
| Nuevo || Borrar | L& G &) &
| v|| ﬂﬁadir|

| Aceptar || Cancelar || Aplicar |

+ Tabla de ROIs: La tabla muestra las regiones de interés definidas para la capa. Para
cada ROI se visualiza el nombre, el nUmero de geometrias de cada tipo que la
componen y el color que tiene asociado. El nombre y el color de la ROI son
editables por el usuario.

*«  Nuevo. Crea una nuevo ROI.

+ Una vez creada se pueden afadir las las geometrias que la conformaran. Para ello
se dibujan poligonos, puntos o lineas, dependiendo de la herramienta que se
encuentre seleccionada, sobre el raster en la Vista. Cada clic afiade un vértice a la
geometria del ROI; el dibujo de una linea o poligono se finaliza con doble clic. Para
afiadir geometrias a una ROIl,se selecciona su entrada correspondiente en la tabla
y se dibujan las nuevas geometrias sobre la vista como acabamos de describir.

- Borrar. Elimina la ROI seleccionada de la tabla.
« Aplicar o Aceptar. La lista de ROIs definida queda asociada a la capa raster.
« Salvar ROIs a un fichero shp. Permite guardar las ROIs como un fichero shape.

« Cargar ROIs de un fichero shp. Permite utilizar un fichero shape como ROls.

Permite la generacién de pirdmides. Las piramides son versiones a menor resolucién de la
imagen original que permiten la carga rapida de imagenes muy grandes (en un zoom
general se mostraria la imagen de menor resolucién, mientras que un zoom de detalle
cargaria la imagen de mayor resolucién).

Disponible desde el mend “Capa”, el menu contextual de capa en el TOC y la barra de
botones de capa raster.

En las “Preferencias” de gvSIG, en el apartado “Raster” se encuentran las opciones que
permiten definir la generacién de “Overviews”: nimero de overviews, proporcién y
algoritmo de generacion.

Es una herramienta de inspeccién rapida. Tiene dos efectos. Carga la misma imagen en el
localizador del TOC y abre una nueva ventana donde aparece un zoom de detalle y
donde podemos ver los valores de la imagen a tiempo real.
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Disponible desde la barra de botones de capa raster.

Con esta funcionalidad seremos capaces de poder ver la capa raster con tres niveles de
zoom distintos.

ol E

4 View: lan :
...... 7 bouldr_tm

) Zoom Cursor

« Nivel 1. Visién general de la capa. Se cargara la capa en el Localizador.

« Nivel 2. Area de visualizacién de la Vista.

« Nivel 3. Ventana flotante con mayor nivel de zoom. Tiene un aumento fijo respecto
al drea de visualizaciéon y siempre estarad centrada sobre el puntero del ratén.
Moviendo el ratén sobre el drea de visualizacién de la Vista, la zona visible de este
tercer nivel de zoom ird variando.

También aparece un texto en la parte inferior derecha indicando el valor RGB del
pixel que estd bajo el cursor del ratén.

Pulsando la ventana flotante con el botén derecho aparece un mend contextual.
Permite variar la relacién entre el nivel de zoom de la ventana flotante y el area de
visualizacién de la Vista. También permite cambiar el color (rojo, verde) de la cruz
central y el texto de valores RGB.
Cuando el cursor salga fuera de la vista la ventana flotante quedara en negro.

Sélo puede haber una vista de analisis abierta en gvSIG a la vez.

La herramienta "Abrir vista de anélisis" cuando estd abierta se cambia automaticamente
a "Cerrar vista de analisis".
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35 RASTER MULTIESPECTRAL

El andlisis de componentes principales es una transformacién multiespectral que tiene
como objetivo evitar el uso de informacién redundante en las distintas bandas de la
imagen. La técnica permite transformar una serie de bandas en nuevas variables
llamadas componentes incorrelacionadas, que absorben la gran parte de la variabilidad
de los datos en un subconjunto de las bandas iniciales. La ventaja de la utilizacién de este
mecanismo radica en que la mayor parte de la informacién recae en las tres primeras
bandas creadas, lo cual permite mantener gran parte de la informacién con una reduccién
drastica de espacio.

Disponible desde la barra de botones de raster multiespectral y en la caja de
herramientas de geoprocesamiento.

La herramienta se componen de dos cuadros de didlogo. La interfaz del primero es la
siguiente:

4 Componentes Principales

Capa
bouldr tm

Bandas

| Bandas |{
BO
Bl
B2
B3 1
B4
B>

KIEIEEIE]E]

() Generar fichero

(%) Abrir en memaria

Mombre de la capa:| Mewlayer_1 |

[1Usar regiones de interés de la capa

| Aceptar || Cancelar |

« Bandas. Permite la seleccién de bandas que formaran parte de la transformacién.

+ Opciones de salida. El resultado de la operacién puede cargarse en una capa
temporal (“Abrir en memoria”) o en el fichero que se especifique (“Generar
fichero”).

«  Nombre de la capa. Nombre del raster resultante.

« Usar regiones de interés de la capa. Permite utilizar ROIs.
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« Aceptar. Lanza el cdlculo de componentes principales. Terminado el proceso
aparece el segundo cuadro de didlogo.

Seleccion de componentes
| C | Autovalor | % |4l~

0 2081.0483585314359 0.7881904102207761

1 522,9303130952533  0,198058183299808..,

2 36,30764857752797  0.01375140578024..,
1
1
¥

Estadisticas
(+) Por banda

() Matriz varianza-covarianza | Genearar |

() Autovector

| Aceptar || Cancelar |

+ Seleccién de componentes. Se muestran los componentes resultantes del calculo
junto con el porcentaje de informacién que cada uno aporta a al raster original.
Permite seleccionar cuales de estos componentes formaran parte del raster de
salida.

+ Estadisticas. Al pulsar el botén “Generar” se lanza el cédlculo de las estadisticas
necesarias para la extraccién de componentes principales. Permite seleccionar tres
tipos de estadisticas: por banda, matriz varianza-covarianza y autovector. Si no
hay bandas seleccionadas se informa de ello y no se hace nada. El resultado de
este calculo estadistico se muestra en una ventana.

_4 Estadisticas :

Informe estadistico de Componentes Principales

Estadisticas de bandas :

Banda Maximo Minimo Media Varianza Deswviacion estandar
hand 1 127,00000 -128,00000 a0,205743 82084456 28,65038
hand 2 127 00000 -128,00000 4222948 21212043 14 56435
hand 3 127 00000 -128,00000 46,47538 34371677 1853957
=
|Save|
| Cerrar|

El resultado de la transformacién genera una imagen de tipo double y de un nimero de
bandas igual al nimero de componentes elegidos en el segundo cuadro de didlogo.
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La transformacidn tasseled cap es una transformacién mds general que la transformacién
de componentes principales disponiendo ademds de indices con significacién fisica
determinada, de manera que es posible determinar el valor del brillo, verdor y la
humedad del suelo. La transformacién Tasseled Cap se centra en destacar las
caracteristicas espectrales relevantes de las superficies vegetales durante su desarrollo,
con el objeto de discriminar cultivos especificos, y cultivos de otras cubiertas vegetales
utilizando los rangos espectrales de las imdgenes multitemporales Landsat.

Disponible desde la barra de botones de raster multiespectral y en la caja de
herramientas de geoprocesamiento.

La interfaz es la siguiente:

4 tasseled_cab :

Capa
bouldr_tm

Bandas

| Bandas |{
BO
Bl
B2 1
B3 1
B4
BS

RIEIEE]R][E]

Opciones

(%) Landsat MS
() Landsat T™
() Landsat ETM

() Generar fichero

(%) Abrir en memaoria

Mombre de la capa:|Mewlayer_4 |

[ ] Usar regiones de interés de la capa

Aceptar || Cancelar|

+ Bandas. Listado de bandas del raster.

+ Opciones. Permite seleccionar el tipo de imagen: LandSat MSS, LandSat TM vy
LandSat ETM. En caso MSS sélo se admiten imagenes de 4 bandas. En el caso de
los tipos LandSat TM y ETM sélo se admiten imagenes de 6 o 7 bandas.

+ Opciones de salida. El resultado de la operacién puede cargarse en una capa
temporal (“Abrir en memoria”) o en el fichero que se especifigue (“Generar
fichero”).

El resultado de la transformacién devuelve una imagen de tipo double de cuatro bandas
para el sensor MSS, tres bandas para el sensor TM y seis bandas para el sensor ETM+.
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36 REALCE

Permite la aplicacién de filtros digitales como deteccién de bordes o suavizados,
aplicacién de mascaras o realces basicos.

Disponible desde el menu “Capa”, la barra de botones de realce y en la caja de
herramientas de geoprocesamiento.

La interfaz es la siguiente:

4 Filtros RGB

= Filtros RGE rFiltro de Brillo
L‘—}E- Realces .
[ Brillo

“[] Ecualizacién

Activo:
Brillo

-3 Deteccidn bordes
B-C3 Funciones Espaci
B-C3 Ajuste de Colores
-1 Mascaras

i ] Aplicar en vista previa
1

() Solo en visualizacién

(¥) Capa nueva

[»

Brillo

(#) Abrir en memoria
Mombre de la capa

MNombre de |la capa: [NewLayer & ‘ ________________ 1

| Aplicar || Cerrar || Cancelar |

1
|
|
L () Generar fichero
1
1
1
1

U
X

Filtros RGB. Listado de filtros disponibles agrupados por tipo. Al seleccionar un
filtro se muestra su panel de configuracién en 2. Haciendo doble clic sobre uno de
los filtros de un grupo o pulsando el botén "Aradir filtro" (disponible en 4) mientras
este estd seleccionado afadiremos el filtro a la lista de filtros a aplicar.

Configuracién del filtro. Opciones configurables del filtro seleccionado en 1. Todos
los filtros disponen de una casilla de verificacién para activar o desactivar el filtro
cuando estd en la lista de afadidos. Suele estar en la parte superior del panel del
control de cada filtro con el texto "Activar".

Vista previa. Permite visualizar en tiempo real el resultado de los cambios que se
vayan aplicando. Las opciones de la parte inferior permiten seleccionar el
resultado, sélo en visualizacién o sobre una capa nueva.

Listado de filtros en ejecucién. El que un filtro esté en la lista significa que se esta
ejecutando en la previsualizacién. Los filtros serdn ejecutados en el orden en que
aparecen. Para eliminar un filtro de la ejecucién haremos doble clic sobre él en la
lista o pulsaremos el botén "Eliminar Filtro".
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5. Nombre de la capa. Permite indicar el nombre de la capa que se generara al
"Aplicar" generando capa nueva.

El nimero de filtros afadidos influye en el rendimiento. Si se aplica solo en la
visualizacién cada renderizado que se haga de la Vista se verd penalizado por la
ejecucion de los filtros. Si se genera una capa nueva solo se vera penalizada la ejecucién
de la generacién de la capa posteriormente se dibujard tan rdpido como si no se
hubieran aplicado filtros. En este tipo de casos es recomendable generar capas nuevas
siempre que se pueda. En otros casos puede no ser tan recomendable generar una capa.
Por ejemplo, si se dispone de una ortofoto de gran tamafo y se quiere modificar un poco
el brillo, generar la capa completa llevard mucho tiempo. En cambio, si se aplica en la
visualizacién se aplicard cada vez pero el conjunto de datos sobre el que lo hace es
mucho menor, por ello mas rapido. Sera el usuario el que deba decidir en que casos
crear una capa nueva y en gue casos aplicar sobre la visualizacién.

Los filtros disponibles son:

Realces
Brillo Filtro de Brillo
Activo:
Brillo

I L 1 4 |:|

Modifica el valor de brillo de la capa. Puede variarse moviendo la posicién
de la barra deslizante o introduciendo el valor directamente sobre la caja
de texto y pulsando “enter”. Valores de -255 a 255.

Contraste Filtro de Contraste
Activo:
Contraste

I L | ] |:|

Modifica el valor de contraste de la capa. Puede variarse moviendo la
posicién de la barra deslizante o introduciendo el valor directamente
sobre la caja de texto y pulsando “enter”. Valores de -255 a 255.

Ecualizacién Filtro de Ecualizacion
Activo:

Aplica un filtro de ecualizacioén.

Deteccidn de bordes.
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Filtro de Sobel
Activo:
Umbral

() o

Compare: [ |

Detecta los bordes horizontales y verticales separadamente sobre una
imagen en escala de grises. Las imagenes en color se convierten en RGB
en niveles de grises. El resultado es una imagen transparente con lineas
negras y algunos restos de color.

Valores de umbral de 0 a 255. Opcién “compare”.

Filtro de Roberts
Activo:
Umbral

() o

Compare: [_|

Obtiene buena respuesta ante bordes diagonales. Ofrece buenas
prestaciones en cuanto a localizaciéon. El gran inconveniente de este
operador es su extremada sensibilidad al ruido y por tanto tiene pobres
cualidades de deteccién.

Valores de umbral de 0 a 255. Opcién “compare”.

Filtro de Prewitt
Activo:
Umbral

(2) o

Compare: [ |

Marca muy bien los bordes ya que sus matrices atacan estos desde ocho
lados diferentes; este filtro consta de 8 matrices que se aplican pixel a
pixel a la imagen.

Valores de umbral de 0 a 255. Opcién “compare”.
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Filtro de Freichen
Activo
Umbral

) o

Compare: [ |

Pondera los pixeles vecinos en funcién de la distancia que lo separa del
pixel que se estd evaluando. Esto hace que no haya direcciones
privilegiadas en la deteccién de los bordes.

Valores de umbral de 0 a 255. Opcién “compare”.
Funciones espaciales

Filtro de Median
Activo:
Lado ventana

() |0

Aplica una matriz de Kernel en la que se puede seleccionar la dimensién
del lado de la misma, mediante la barra de desplazamiento o desplegable
lado de ventana.

El resultado obtenido serd un suavizado de imagenes y eliminaciéon de
ruido, se analiza la matriz de pixeles de N x N y se reemplaza el pixel
central por el valor de la mediana de todos ellos. Tiene la ventaja de que
el valor final del pixel es un valor real presente en la imagen y no un
promedio

Filtro de Media
Activo:
Lado de la ventana; |3 -

Aplica una matriz de Kernel en la que puede seleccionar la dimensién del
lado de la misma, mediante la barra de desplazamiento o desplegable
lado de ventana.

Asigna al pixel central la media de todos los pixeles incluidos en la
ventana. La matriz de filtrado estaria compuesta por unos y el divisor
seria el nUmero total de elementos en la matriz.
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Paso bajo Filtro de Paso bajo
Activo
Lado de la ventana: [3 -

Aplica una matriz de Kernel en la que puede seleccionar la dimensién del
lado de la misma, mediante la barra de desplazamiento o desplegable
lado de ventana.

Al aplicar este filtro resaltan las frecuencias bajas.

Sharpen Filtro de Sharpen
Activo:
Agudeza

() 1.0

Permite modificar la agudeza, y seleccionar el contraste (valores 1 a 100).
Al incrementar el contraste, se pueden incrementar las imperfecciones de
la imagen y también el ruido en las areas graduales de color.

Gauss Filtro de Gauss
Activa
Lado de la ventana: [3 -

Aplica una matriz de Kernel en la que se puede seleccionar la dimensién
del lado de la misma, mediante la barra de desplazamiento o en el
desplegable lado de ventana.

El valor méximo aparece en el pixel central y disminuye hacia los

extremos.
Personalizado Filtro de Personalizado
Activo
o |0 |0 |0 IE |
o |0 |0 |0 IE |
o |0 IE |0 IE |
o |0 |0 |0 IE |
o Lo Lo Lo [E |
Kernel; Divisar: EI

[ Test ]
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Es una matriz Kernel de 5x5 o de 3x3, introduciendo el valor
directamente en las cajas.
Divisor: El resultado del calculo previo serd dividido por este divisor.
Moda Filtro de Moda
Activo:
Lado ventana
& o
Aplica una matriz de Kernel en la que puede seleccionar la dimensién del
lado de la misma, mediante la barra de desplazamiento o en el
desplegable lado de ventana.
Este filtro elige el valor mas frecuente, es decir el valor que méas aparece
en la vecindad.
Ajustes de colores
RGB->HSL Filtro de RGB-=HSL
Activo:
Tipo de date: |EI;..fte v|
Filtro de paso de RGB a HSL. Permite seleccionar el tipo de dato (byte o
double).
HSL->RGB Filtro de HSL->=RGB
Activo:
Filtro de paso de HSL a RGB.
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Balance CMY Filtro de Balance CMY
Activo:
Cian

) ' |p.0

Magenta

) 0.0

Amarillo

) ' |p.0

Luminosidad: [ |

Permite modificar el balance entre Cian, Magenta y Amarillo en una
imagen que necesite de este tipo de ecualizacién. Para ello moveremos
las barras deslizantes para incrementar o decrementar los valores o
introduciremos el dato directamente en la caja de texto que hay junto a
la barra. La opcién de "Luminosidad" hace que se mantenga el nivel de
luminosidad de cada pixel antes de la variacién de CMY.

Balance RGB Filtro de Balance RGB
Activo:
Rojo

Luminosidad: [ ]

Permite modificar el balance entre Rojo, Verde y Azul en una imagen que
necesite de este tipo de ecualizacién. Para ello moveremos las barras
deslizantes para incrementar o decrementar los valores o introduciremos
el dato directamente en la caja de texto que hay junto a la barra. La
opcién de "Luminosidad" hace que se mantenga el nivel de luminosidad
de cada pixel antes de la variacién de RGB.
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Balance HSL

-Filtro de Balance HSL

Activo:
-Matiz

[ ﬁ 1 D.D
-Luminosidad

[ ﬁ 1 G.D
-Saturacion

[ ﬁ 1 D.D

Permite modificar el balance entre Matiz, Saturacién y Luminosidad en
una imagen que necesite de este tipo de ecualizacién. Para ello
moveremos las barras deslizantes para incrementar o decrementar los
valores o introduciremos el dato directamente en la caja de texto que hay
junto a la barra.

Grayscale Filtro de GrayScale
Activo:
Bandas: [R -
Permite seleccionar las bandas a la que aplicar escala de grises.
Méascaras
Regiones -Filtro de Regiones transparentes
transparentes Lt

| Mombre
ROI-1427152111433
ROI-14271521234565

[ 1lnversa
Alpha

- () 255

Permite a partir de un area de interés previamente seleccionada hacer
gue esa area aparezca con un nivel de transparencia definido por el
usuario.
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Si la capa no tiene regiones de interés asociadas aparecerd un mensaje
advirtiéndolo "Es necesaria alguna ROI para la aplicacién de este filtro.
Vaya al cuadro de seleccion de areas de interés y cree al menos una".

La opcién "Inversa" realiza la operacién inversa, aplica transparencia a
las zonas exteriores a las regiones de interés y las interiores las mantiene
totalmente opacas.

Permiten la alteraciéon de los niveles digitales de la imagen mediante funciones para
ajustarlos a determinados procesos como el caso de mejora de la visualizacién. Permite la
definicién de funciones lineales, escalonadas y no lineales.

Disponible desde el menu “Capa”, la barra de botones de realce y en la caja de
herramientas de geoprocesamiento.

La interfaz es la siguiente:

4 Realce :

',

jHistogramas

-——-———————————————-—-—————-IE

I'Vista previa
Entrada Salida

() Solo en visualizacian

(%) Capa nueva

() Generar fichero

() Abrir en memoria

|NewLayer_1 |

Operacion |Linea|

Banda |R0jo v|

| aplicar || cerrar || cancelar |

1. En la parte central se muestran dos graficos. El de la izquierda es el histograma de

la imagen de entrada y la gréfica seleccionada. El de la derecha es el histograma
que tendrd la imagen de salida. Las graficas representadas con una linea amarilla
pueden ser modificadas de forma grafica haciendo clic y arrastrando con el botén
primario del ratén. Variando la gréfica del histograma de entrada conseguiremos
variar el histograma de salida y la previsualizacién.

En las esquinas superiores del gréfico del histograma de entrada aparecen los
valores maximo y minimo para el raster. En la parte inferior aparecen los valores
méximo y minimo que se estdn aplicando en ese instante para la funcién de
realce. Entre paréntesis aparecera el valor en porcentaje relativo al conjunto de
datos total. Estos valores pueden ser modificados pinchando y arrastrando sobre
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las dos lineas punteadas verticales que hay en los laterales del grafico. La de la
izquierda modificard el minimo y la de la derecha el maximo.

Los puntos de ruptura se introducen haciendo clic con el ratén sobre la grafica en
el punto en el que queramos introducirlo. Para eliminar un punto nos colocaremos
sobre él y pulsaremos botén derecho del ratén. Una vez introducido un punto de
ruptura se puede variar su posicién arrastrandolo.

RGB. Cuando esta activado considera que los datos del raster visualizado son RGB
(tipo de dato es byte y rango de valores de 0 a 255). En caso de no estar
seleccionado se considera que el rango de valores es el admitido por un tipo de
dato byte entre -127 y 128; esto produce diferencias significativas en su
visualizacién y en el rango minimo-maximo que aparece en la parte inferior de la
grafica de entrada.

2. Opciones de realce. Los realces sustituyen cada valor de dato de entrada por un
valor de salida. Esta sustitucién la hacen haciendo una correspondencia entre los
datos en el rango de entrada con el rango de salida. Para aplicar esa
correspondencia utilizan una funcién.

« Operacién. Desplegable que permite seleccionar la funcién de realce.

o Lineal. Los realces lineales aplican una correspondencia entre los datos de
entrada y los de salida de forma lineal. En el caso mas simple, una linea
recta hace corresponder cada valor en el intervalo de entrada con su
respectivo de salida de forma totalmente equidistante. Es decir, si tenemos
un rango de salida entre 0 y 255 y los datos de entrada son entre 0 y 1
entonces el dato de entrada 0.5 corresponde con uno de salida de 127.5.

Este comportamiento puede ser variado introduciendo puntos de ruptura
sobre la gréfica. El efecto es que se divide el filtro lineal en tramos con
distinta inclinacién. Esto produce que, para un tramo situado entre dos
puntos de ruptura tiene una funcién lineal de asignacién de valores definida
por la inclinacién de la recta en ese tramo.

o Raiz cuadrada. Los realces no lineales tiene el mismo principio que los
lineales, es decir, sustituyen cada valor de dato de entrada por un valor de
salida. La diferencia radica en que la funcién de asignacién de la
correspondencia de valores no es lineal. En cada tipo de funcién no lineal
para obtener el valor de salida aplicara una funcién funcién que
corresponde a su nombre.

o Logaritmico. Realce no lineal.
o Exponencial. Realce ni lineal.

o Dividir niveles. Es un tipo especial de realce lineal. Divide la funcién de la
recta en tramos escalonados equidistantes. Esto produce que para los
valores de entrada existentes entre dos puntos de mismo nivel horizontal
se asignard el mismo valor de salida. El efecto en la imagen es que
aparecen intervalos de color sin transiciones. Puede modificarse el nimero
de intervalos existente con la entrada de texto etiquetada como "Niveles".
Por defecto aparecen 6 niveles.

+ Banda. Permite definir la banda del raster sobre la actdan las modificaciones
que se hacen en el grafico. Para una balanceo correcto de la imagen, es comln
que haya que variar el realce de cada banda por separado y con distintos
valores.
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+ Dibujado. Permite seleccionar entre linea y relleno. El color de la linea o relleno
depende de la banda que haya seleccionada.

- Tipo. Permite seleccionar entre los siguientes:

o Estadndar. Visualizacién del histograma de forma normal. Para cada valor de
pixel posible en el eje X se asignan el nUmero de pixeles que hay de ese
valor en el gje Y.

o Acumulativo. Para cada valor de pixel posible en el eje X se asignan el
numero de pixeles que hay de ese valor en el eje Y. Ademds se suma con el
numero de pixeles de los valores iguales 0 menores que esa posicién.

o Logaritmico. Asigna el logaritmo del valor del histograma en cada posicién.
Permite visualizar un histograma mucho mas equilibrado sin picos
excesivos que oculta el resto.

o Acumulativo logaritmico. Muestra el histograma logaritmico pero en cada
posicién acumula los valores anteriores.

3. Vista previa. Permite visualizar en tiempo real el resultado de los cambios que se

vayan aplicando. Las opciones de la parte inferior permiten seleccionar el
resultado, sélo en visualizacién o sobre una capa nueva.

Permite aplicar un realce de mascara por regién de interés.

Disponible desde la barra de botones de realce y en la caja de herramientas de
geoprocesamiento.

La interfaz es la siguiente:

) Mascara por region de interés :

4 Vista previa
| MNombre b 3

ROI-1427199175488
ROI-1427199181448

[TInversa

Valor:|—99.999

L/

create output layer el
() Generar fichero

() Abrir en memoria

Nombre de |a capa:|NewLayer_1 |

Aceptar || Cancelar

+ ROls. Listado de regiones de interés disponibles.
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« Inversa. Si estd activada aplica la mascara a las zonas exteriores a las regiones de
interés y las interiores las mantiene totalmente opacas.

« Valor. Permite seleccionar el valor de la mascara.
- Vista previa. Permite visualizar en tiempo real el resultado de los cambios que se

vayan aplicando. Las opciones de la parte inferior permiten seleccionar el
resultado, sélo en visualizacién o sobre una capa nueva.
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37 TRANSFORMACIONES GEOGRAFICAS

Permite generar un raster reproyectado.

Disponible desde el menu “Capa”, la barra de botones de transformaciones geograficas y
en la caja de herramientas de geoprocesamiento.

La interfaz es la siguiente:

) Reproyeccion

Origen

NME1 HR_LC

Proyeccion de origen

Proyeccién actual EPSG:4326 l..d

Proyeccion de destino

Proyeccién actual EPSG:4326 L
Interpolacion

() Mo

() 5i

Opciones

Tamafio de pixel |0.01666666666667 |

Ancho 21600 Alto (10800

() Generar fichero

() Abrir en memoria

Mombre de la capa:|Newlayer_1 |

Aceptar || Cam:elar|

« Origen. Capa de origen.
« Proyeccién de origen. CRS de la Vista donde esta cargado el raster de origen.

+  Proyeccién de destino. Permite seleccionar el CRS de destino. Accede a la ventana
de “CRS y transformacidén”.

+ Interpolacién.
+ Opciones. Permite definir el tamafo de pixel.

- Capa de salida. Permite seleccionar entre generarla en un fichero en disco o en
memoria.

Al pulsar “Aceptar” se lanza el proceso de reproyecciéon que finalmente preguntara si se
desea cargar el raster reproyectado en una Vista.
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Al realizar una reproyeccién raster, la transformacién que permite utilizar es
"Transformacién EPSG".

Permite la aplicacién de una transformacién afin a una imagen (traslacién, rotacién e
inclinacién) de forma manual, es decir, sin necesidad de puntos de control, por lo que no
tendremos informacion de la precisién alcanzada.

Disponible desde el menU “Capa” y en la barra de botones de transformaciones
geogréaficas.

Esta herramienta es una opcién cuando la georreferenciacién es por motivos de
presentaciéon y no necesitamos demasiada precisién. Al igual que en la georreferenciacién
se crea un fichero *. rmf de texto con la informacién necesaria para la ubicacién de la
imagen.

La interfaz es la siguiente:

oY

Geolocalizacion

X 731.595,21 |
¥:4,298.672,89 |
Pix X:{0.5 Pix ¥:{-0,5 |

2 e« oo | EE

|Ap|icar|

«  Permite definir la transformacién. Las entradas de texto marcadas como X, Y, Pix
X, Pix Y, Rot X, Rot Y contienen los datos actuales de Posicién en coordenada X
superior izquierda, posicién en coordenada Y superior izquierda, tamafo de pixel
en X, tamafo de pixel en Y, rotacién en X y rotacién en Y respectivamente. Si
variamos estos valores desde el teclado estos se actualizaran sobre la imagen.

+ Botones (de izquierd a derecha):

o Recuperar el foco de la herramienta.

o Centrar la capa raster en la Vista. Con este botén centramos el réster en la
Vista actual independientemente del zoom que haya seleccionado. Las
coordenadas serdn calculadas automaticamente.

o |nicializar con la transformacién en disco. Resetea todas las transformaciones
que se hayan aplicado.

o Ir ala primera transformacién. Asigna la primera transformacién que se aplicé.
o Ir a la transformacién anterior. Asigna la transformacién anterior a la actual.

o Ir ala transformacién siguiente. Asigna la transformacion siguiente a la actual.
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o Cargar georreferenciacién desde fichero tfw. La extensién debe ser .tfw o .wld.

o Salvar transformacién actual como predeterminada del réaster. Salva la
transformacién en ese momento activa en el fichero .rmf adjunto al raster. Las
siguientes veces que se habrd la imagen en gvSIG serd cargada con esa
transformacién.

Ademads la capa raster adquiere la capacidad de ser desplazada, rotada o trasladada
pinchando y arrastrando en el sitio correcto sobre la Vista.

Transformacién sobre la Vista:

« Traslacién: Pasando el ratdén sobre la imagen en pantalla, el cursor cambiard a una
mano. Esto indica que pinchando y arrastrando podemos desplazar el raster sobre
la vista.

+ Escalado: Pasando el ratén sobre los bordes de la imagen en pantalla, el cursor del
ratén cambiard. Dependiendo del borde escogido el cursor adoptard una forma u
otra. Si se coloca en los bordes inferior o superior el cursor se volvera una flecha
vertical. Esto indica que podemos pinchar y arrastrar para escalar la imagen sélo
de un lado. El escalado en todo momento mantendra las proporciones del raster. Si
pasamos el cursor por los bordes laterales el cursor se convertird en una flecha
horizontal permitiéndonos ahora escalar lateralmente. En el caso de las esquinas
el cursor aparece como una flecha oblicua.

« Rotacidn: Pasando el ratén sobre las esquinas exteriores de la imagen en pantalla,
el cursor del ratén cambiard. Este aparecerd como una flecha circular. Esto indica
que podemos empezar a rotar el raster desde la esquina seleccionada.

« Tensionado (Shear): Pasando el ratén sobre los bordes laterales exteriores de la
imagen en pantalla y el cursor del ratén cambiara. Este aparecerd como una flecha
con simbolo X o Y dependiendo de si el ratén se encuentra en los bordes
horizontales o verticales respectivamente. Esto indica que podemos empezar a
deformar el rdster en direcciéon de las X o de las Y.

Asigna automéaticamente la proyeccién de la Vista al raster.

Disponible desde la barra de botones de transformaciones geogréficas y en la caja de
herramientas de geoprocesamiento.

Permite dotar de un sistema de referencia (coordenadas terreno) a una imagen digital que
se encuentra en coordenadades pixel (filas y columnas). Este proceso exige una
blsqueda de puntos homdlogos entre la Vista de referencia o fichero de coordenadas y el
mapa final. El resultado es una transformacién que supone un escalado, giro y
deformacién de la imagen original para adaptarse al mapa final.

Disponible desde la barra de botones de transformaciones geogréficas.

La interfaz inicial es la siguiente:
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il -
georeferencing

Tipo de georreferenciacion

() 5in cartografia de referencia

(+) Con cartografia de referencia

|Sir'| titula v|

Fichero de georreferenciacion
| || Seleccionar |

Fichero de salida
|fh0mefaIuar-::fNewLayer_E.tif || Seleccionar |

Algoritmo de georreferenciacion

(%) Transfarmacian afin

() Transformacian polinomial

| Aceptar || Cancelar |

« Inicialmente debemos decidir que tipo de georreferenciacién vamos a aplicar, con
"Sin cartografia de referencia" o “Con cartografia de referencia”. Ambos tipos de
georreferenciacién presentan el mismo entorno de trabajo, con la diferencia de
que en uno de ellos relacionamos los puntos de la imagen a georreferenciar con
puntos de una Vista y en otro con un listado de coordenadas sin cartografia de
referencia.

« Fichero de georreferenciacién. Permite indicar el fichero que contiene la imagen a
georreferenciar.

« Fichero de salida. Permite poner la ruta y nombre del fichero destino en caso de
que la georreferenciacién se haga con remuestreo. Esta opcién se puede variar
desde el cuadro de opciones del entorno de georreferenciacién, por lo que no es
imprescindible poner un valor correcto en este momento, aunque si habrd que
hacerlo antes de finalizar todo el proceso.

« Algoritmo de georreferenciacién. Permite seleccionar la forma en que se obtendra
el resultado de salida. Existen dos opciones:

o Transformacién afin. Aplica una transformacién afin con los calculos realizados
a partir de los puntos de control tomados. La imagen de salida sera la misma
que la de entrada. El resultado de esta transformacién es un fichero de
georreferenciacién (formato .rmf). Hay que tener en cuenta que este tipo de
transformacién es limitado y serd el usuario el encargado de seleccionar la
transformacién que mas le convenga en cada caso.

o Transformacién polinomial. Conlleva un remuestreo de la imagen de entrada
teniendo en consideracién los puntos de control como referencia y obteniendo
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una imagen de salida con las deformaciones necesarias para adaptarla a la
nueva ubicacién geogréfica. Si se selecciona esta opcién estaremos obligados
a decidir el grado de la transformacién y el tipo de interpolacién a aplicar para
el calculo de nuevos pixeles. Hay tres tipos de interpolacién: vecino mas
préximo, bilinear y distancia inversa.

Dependiendo de si se escoge un grado u otro necesitaremos un ndmero
minimo de puntos de control. Este nimero de puntos necesario viene dado por
la formula (orden + 1) * ( orden + 2) / 2, es decir, para un polinomio de grado
uno serdn necesarios al menos tres puntos, para grado dos necesitaremos seis
puntos, para grado tres diez puntos,...

Interfaz “Sin cartografia de referencia”

) Vista de georreferenciacion

4371869.1224
o.n
0.0

I« O
I L
I." 2

730072 4952
0.0
00

1982, 30555555555!

2130,380341880342

Registro: [M] 4|2

798.31622931623092 NaN
1301,1615384615384 2360,1833333333334 NaN
70.81837606837607  NalN

| | e frade 33 %] & [ #

Interfaz “Con cartografia

de referencia”

[T @&

EDT

72850163822
730072 82505

73036498177,

729932,25002,,,

43723771323,
437 3377
4371359,3743
43717945123,

1286 AORRIS]
1990.566BB65,

Ragatre: | 1] 4 s

ZE45.17BELT 0w

1B17.8657503,.

S.4656036123.. 108739323582,
24194770668, 4,79032050554
146453722, 6, 32340,
1.6581 730188, 3, 23342,

Ty
87.256001795...
23584511562,
72782333174,
924, 44956723,,,

w| bk palda TG00 4] B

. 0.0040429674...©
0,0025952036
3.00591 34142

e 3, 007037 TS
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1. Vista. Habra una en el caso de “Sin cartografia de referencia” y dos en el de “Con
cartografia de referencia”. La de la izquierda contiene la cartografia base que
cargamos en la Vista de gvSIG y la de la derecha la imagen que queremos
georreferenciar.

En la esquina superior izquierda se muestran las coordenadas del cursor del ratén.
En la cartografia de referencia las coordenadas seran las del mundo real. En la
imagen a georreferenciar las coordenadas serdn en pixel relativas a la esquina
superior izquierda.

En la parte central aparece un cursor con una ventana central. La ventana del
cursor, cuando la vista estd activa puede ser redimensionada y desplazada. El
contenido de dicha ventana serd el que aparezca en las ventanas de lupa. Al
acercar el puntero del ratén a los bordes de la ventana central muestra unas
flechas horizontales o verticales; haciendo clic sobre esas flechas y arrastrando se
redimensiona la ventana central. Para mover la ventana central se debe acercar el
puntero del ratén a las esquinas de la ventana hasta que el puntero cambie por
flechas cruzadas; haciendo clic sobre esas flechas y arrastrando se reliza el
desplazamiento.

2. Herramientas de navegacion.

Icono Herramienta Descripcion
+ Incrementar el Permite acercarse al centro del marco de datos de
nivel de zoom la Vista. Multiplica por 2 el nivel de zoom.
o Decrementar el Permite alejarse del centro del marco de datos de la
—— nivel de zoom Vista. Divide por 2 el nivel de zoom.

< Zoom por seleccién Permite acercar una determinada area de la Vista.

de drea
= Zoom completo Realiza un encuadre a la extensién total que definen
todas las capas de la Vista.
ﬁ. Zoom anterior Permite volver al encuadre anterior.
am Desplazamiento Permite cambiar el encuadre de la Vista arrastrando

el campo de visualizacién en todas las direcciones
mediante el ratédn. Debe mantener el botén primario
pulsado y mover el ratén hacia la direccién
deseada.

El botén central del ratén permite aumentar y disminuir el zoom de la Vista.

3. Ventana de lupa. Ampliacién de la Vista asociada a la ventana central del cursor.
Cuando movemos la ventana central del cursor por la vista varia la posicién donde
se centra la lupa y cuando variamos el tamafo de la ventana cambia el nivel de
zoom. En la esquina superior izquierda de la ventana aparecen las coordenadas
del cursor del ratén.

4. Puntos de control. Un punto de control es una entidad que proporciona una
correspondencia entre una coordenada geografica y una coordenada pixel. Los
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puntos de control vienen representados en la Vista de referencia como cuadrados
verdes y en la Vista de la imagen como circulos verdes. Un punto de control va
asociado a una fila de la tabla.

Para anadir un nuevo punto de control se pulsara el botén “Nuevo” en el control de
tabla. Crea una fila con coordenadas 0, 0 en ambas Vistas y se activa la
herramienta de “Mover punto”. Ahora haciendo clic sobre las Vistas el punto se
marcara donde hayamos pinchado.

La informacién que podemos encontrar en la tabla de puntos relativa a cada punto
es:

+ N2 Numero de punto.

- X, Y terreno. Coordenadas X, Y en la Vista de referencia. Se generan
automaticamente al hacer clic sobre la Vista. También se asignan escribiendo
directamente el valor en la tabla.

« X, Y imagen. Coordenadas X, Y en la Vista de la imagen. Se generan
automdaticamente al hacer clic sobre la Vista. También se asignan escribiendo
directamente el valor en la tabla.

« Error X, Y.

« RMS. Error medio cuadratico. La calidad de la correccién geométrica puede
estimarse en funcién del error medio cuadratico RMS y la contribucién al error
de cada punto.

Cuando la contribucién al RMS de un punto es alto, puede indicarnos que la
correspondencia de puntos estuvo mal seleccionada. También puede indicar la
posibilidad de que el modelo geométrico requiera algunos puntos més.

Las herramientas disponibles son:

Icono Herramienta Descripcion
il Primero Selecciona el primer punto de la tabla
L| Anterior Selecciona el punto anterior al seleccionado
E Siguiente Selecciona el punto siguiente al seleccionado
E Ultimo Selecciona el ultimo punto de la tabla
@ Nuevo Crea un nuevo punto en la tabla
(3| Borrar punto Borra el punto seleccionado

seleccionado

»| Borrar todos los Borra todos los puntos de la tabla
puntos
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Selecciona el anterior /

seleccionado

punto siguiente al

5. Herramientas de procesado de georreferenciacion.

Icono

(=]

4
s

[

RMS: 4

Herramienta

Mover punto

Arrastrar punto

Centrar la Vista al
punto seleccionado

Guardar puntos de
control

Cargar desde
fichero XML (.rmf)

Exportar tabla

Importar tabla

Opciones

Fin del test

Test

Finalizar

RMS

Descripcion

Permite mover un punto de control

Permite arrastrar un punto de control

Centra la Vista en relaciéon al punto de control
seleccionado

Guarda los puntos de control en el fichero de
metadatos adjunto al raster seleccionado

Recupera los puntos de control del fichero de

metadatos adjunto al raster

Exporta la tabla a un fichero .csv

Importar una tabla .csv

Permite acceder a
georreferenciaciéon

la ventana de opciones de

Finaliza la prueba de procesado. Elimina la imagen
de test cargada en la Vista de referencia.

Realiza un test con los puntos de control
introducidos. Aplica la operaciéon de transformacién
y carga la imagen transformada sobre la Vista de
referencia.

Finaliza la georreferenciacién. Pregunta si queremos
cargar sobre la Vista el resultado del Uultimo
procesado.

RMS Global

La interfaz de la ventana de “Opciones” es la siguiente:
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. georeferencing

Algoritmo de georreferenciacion
(%) Transfarmacian afin

() Transformacién polinomial

Fichero de salida

fhomefalvaro/MewlLayer 12 tif Seleccionar

Opciones

| Color de fondo |-
|Te>{t and markings |-

Mostrar el numero del punto de control graficamente

[ ] afadir los errores al fichero C5W

[l Centrar las vistas al punto seleccionado.

Umbral de errar para el aviso :|2 |

| Aceptar || Cancelar || Aplicar |

+ Algoritmo de georreferenciacién. Permite seleccionar el algoritmo de
georreferenciacién a aplicar.

« Fichero de salida. En el caso de transformacién polinomial permite seleccionar el
fichero de salida.

+ Opciones. Permite seleccionar el color de fondo, de textos y marcas, asi como
activar/desactivar el mostrar el nimero del punto de control, afadir los errores al
fichero .csv y centrar las Vistas al punto seleccionado. También permite indicar el
aviso de umbral de error.
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38 EXPORTAR RASTER

Permite exportar la vista como una imagen en formato .tif georreferenciado.
Disponible desde la barra de botones de exportar raster.

Al lanzar la herramienta se muestra un primer mensaje indicando que se debe seleccionar
el area de la Vista a exportar. Haciendo clic con el ratén en el primer punto y arrastrando
hasta soltar en el segundo se define el rectangulo que contendra el area de la Vista a
salvar. Una vez definida el drea se mostrard una ventana con las opciones de la
herramienta.

La interfaz es la siguiente:

_Y Recortar vista

Coordenadas FReales

i X:|-O.361 |*f:|39.490354 |

[ x{-0.348278 | v:{39,480924 |

(+) Seleccidn por pixeles

Ancho
Alto Tamafio de pixel |0,00002488

() Seleccidn para impresicén

Tamafio del resultado (raw): 0.6 MEB

Archivo

Archive:

Seleccionar |

| Aplicar || Cerrar |

+ Coordenadas reales. Coordenadas de los puntos que delimitan el drea
seleccionada en la Vista. Permite modificar estas coordenadas de forma manual.

+ Seleccién por pixeles y para impresién. Permite definir las caracteristicas de
resolucién de la imagen. Se ha limitado el tamafio méximo de la imagen de salida
a 20.000 por 20.000 pixels, por lo que si se intenta salvar una imagen mayor,
gvSIG mostrard un aviso para que el usuario revise los pardmetros introducidos y
vuelva a intentarlo.
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« Archivo. El botén "Seleccionar" permite indicar donde y en qué formato guardar la
imagen. Cuando se selecciona el fichero de salida se habilita el botén de
“Propiedades”; este botdn permite acceder a una nueva ventana de propiedades
cuyas opciones dependeran del tipo de formato de imagen seleccionado.

photometric: |RGEI v|

interleave: |EIAND v|

compression: |NONE v|
thw: [ ]

| Aplicar || Aceptar || Cancelar |

Dependiendo del tamafio de la imagen de salida, este proceso puede ser de muy larga
duracién, por ello es recomendable controlar el tamafio de la imagen de salida en pixeles.
Al finalizar el proceso, aparecera un cuadro con estadisticas en el que se indican la ruta
de la imagen que ha salvado, el tamafio en disco de la imagen de salida, la duracién del
proceso y si la imagen tiene compresién o no.

Permite el cambio de formato de un raster.

Disponible desde el menu “Capa/Exportar a...”, en la barra de botones de exportar raster
y en la caja de herramientas de geoprocesamiento.

La interfaz es la siguiente:

. Seleccionar Fichero

Guardar en: |EI Testdata '| |§| |§| |§| |£|E
£3 projects photometric: |RGE |
3 raster ) EEEE—
3 vector interleave: |EIAND v|
compression: |NONE v|

thw: [

Mombre de archivo: | |

Archivas de tipo: [files TIF (*.tif) -

| Guardar ” Cancelar|

« En la parte derecha habrd un panel con controles con el que se seleccionan las
opciones de salvado. Este panel tendrad una apariencia diferente dependiendo del
formato de salida seleccionado. En algunos formatos no habra controles.
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Permite generar una nueva capa como recorte de un raster, variando la extensién, el nivel
de resolucién, el orden y nimero de bandas de la capa resultante.

Disponible desde el menU “Capa/Exportar a...”, la barra de botones de exportar raster y
en la caja de herramientas de geoprocesamiento.

La interfaz es la siguiente:

) Recorte

Coordenadas \ Resolucion \ Bandas \ Opciones \

Coordenadas Pixel

B x|o E |
0 x|o | ¥|o |
Coordenadas Reales

T x[o |¥:[o |
0 x{o |¥:|o |

| Cancelar|

« Pestafa “Coordenadas”. Muestra las cajas de texto con las coordenadas pixel y
coordenadas reales. Las dos cajas de texto superiores corresponden con las

coordenadas de la esquina

superior izquierda y las inferiores con la esquina

inferior derecha. Cuando variamos los datos de una coordenada pixel las reales se
calculan automaticamente y viceversa.

Los botones disponibles son:

Ilcono Herramienta

|§‘ Cargar parametros

fr 3
||_L|J| Salvar parametros

4|  Redondear pixeles

¢ Ajustar extensién a
ROIs

]|  Extensién completa

ﬁ‘ Seleccionar desde

© 2016 gvSIG

Descripcion

Permite cargar los parametros de recorte.

Permite guardar los parametros de recorte.

Redondeo de pixeles.

Ajustar a la extensién mdéxima de las ROIs de la
capa. Calcula la extensién minima en la que estén
incluidas todas las ROIs.

Se asignan las coordenadas a la extensién del
raster.

Permite seleccionar el area de recorte dibujando un
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la Vista rectangulo sobre el raster. El rectangulo se dibuja
pinchando y arrastrando sobre la vista previamente
activada. El drea que dibujemos debe estar ajustada
a la capa sobre la que estamos haciendo el recorte.
En caso de no ser asi se ajustara automaticamente.

«  Pestana resolucion.

o La resolucién de la imagen de salida puede variarse mediante dos métodos:

Metodo de seleccion de resalucion
(+) Tamafio de celda
() Ancho x Alto

Interpolacian: Vecino mas proximo v|

Celda:|100 |

| Restablecer |

= Tamafo de celda. Activa la caja de texto "Celda" y en la que se introduce el
valor del tamafio de celda nuevo.

= Ancho x Alto. Activa “Ancho” y “Alto”. Permite definir el valor de ancho o
alto en la salida. Si variamos el ancho, el alto se recalculard
automaticamente y viceversa.

o Interpolacién. Permite seleccionar el método de interpolacién: Vecino mas
préximo, Bilinear, distancia inversa y B-Spline.

o Restablecer. Recupera los valores iniciales de tamafio de capa de salida.

« Pestafia bandas. Listado de bandas del raster de origen.

Elandas| Mombre
Bl - bouldr tm.lan
B2 - bouldr_tm.lan
B3 - bouldr_tm.lan
B4 - bouldr_tm.lan
BS - bouldr_tm.lan
BE - bouldr_ tm.lan
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El orden puede ser variado con los botones "Subir" y "Bajar". La fila seleccionada
en ese momento subird o bajard una posicién en la lista. Las bandas también
pueden ser desactivadas en la imagen resultante con el check de la fila
correspondiente. Si la fila estd marcada aparecerd en la salida, si no lo estd no se
tendrd en cuenta.

+ Pestafa opciones.

Mombre de las capas: |[Newlayer 1

[ | Crear una capa por banda

[ ] Guardar en disco automaticamente

o Nombre de las capas. Nombre de las capas resultantes. En caso de haber
varias capas, es decir, haya una capa por banda de la imagen origen se pondra
el mismo nombre pero con numeracién al final (_XXX). Por ejemplo, si la capa
se llama NewlLayer y tenemos 3 resultantes aparecerd NewlLayer 1.tif,
New_Layer 2.tif y NewLayer_ 3.tif.

o Crear una capa por banda. Crea un raster de salida por cada banda del raster
de origen.

o Guardar en disco automéaticamente. La capa se guarda en la ruta indicada. Si
no marcamos esta opcién la/s capa/s generadas serdn temporales.

Permite cambiar el tipo de dato de un raster.

Disponible desde la barra de botones de exportar raster y en la caja de herramientas de
geoprocesamiento.

La interfaz es la siguiente:
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_) Cambiar tipo de dato :

Capa

relieve_andalucia

Tipo de dato

Entrada BYTE

Salida \BYTE |
Decimal a entero |Trur'|lc v|
Mayor a menaor |Trur'|lc v|

() Generar fichero

(%) Abrir en memoria

MNombre de la capa:|NewLayer_1 |

| Aceptar || Cancelar || Aplicar |

+ Capa. Nombre de la capa de entrada.
- Tipo de dato. Opciones para modificar el tipo de dato.

Permite seleccionar entre generarla en un fichero en disco o en memoria.

Exportar el encuadre de la Vista a una imagen. Permite seleccionar entre cuatro formatos
de salida: bmp, png, jpg v tif.

Disponible desde el menu “Vista/Exportar” y desde la barra de botones de exportar raster.
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39 GEOPROCESAMIENTO

El geoprocesamiento consiste en la ejecucidon de operaciones de analisis y modelado con
los datos geograficos para crear nueva informacién.

Se accede a las distintas herramientas de geoprocesamiento a través del menu
“Herramientas/Geoprocesamiento”. También existe un botén para el acceso directo a la
“Caja de herramientas”.

Herramientas
<% administrador de complementos
Symbals »
Scripting »
Development »
Transformaciones »
Geoprocesamiento b ﬂ%} Caja de herramientas

o, Modelizador

= Historial

& Linea de comandos

;9 RBesultados

Explorador de datos

J &yuda de geoprocesamiento
(&) Capturar coordenadas

Existen las siguientes funcionalidades de geoprocesamiento:
+ Caja de herramientas. Permite ejecutar un geoproceso o lanzar un modelo.

' 4 Caja de herramientas - 355 H... * & [H

Algoritmos

#- ) avslG Geoprocesos

-4 gvSIG Herramientas
-ﬂ Modelos

E Scripts

- SEXTANTE

| Buscar | | Lid(&)

+ Modelizador. Permite generar un modelo que englobe la aplicacién de varios
geoprocesos.

- Historial. Todas las acciones de geoprocesamiento se registran en un historial. Este

puede consultarse, asi como ejecutar desde él sisteméaticamente dichas acciones,
facilitando la repeticién de procesos.
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) Historial o [
= Historial
E}E’ Comandos
= Hace 8 dias
- [7 [10-mar-2015 11:37:55] runalg("gvsit
P e [7 [10-mar-2015 11:37:55] autoextent(’
---D Hace 9 dias
-3 Hace 16 dias
-3 Hace 19 dias
-3 Hace 20 dias
---D Hace 21 dias
-3 Hace 27 dias

& D

[10-mar-2015 11:37:55] runalg("gvSIG-reproje

e [ »

Borrar historial ‘ ‘ Borrar log

« Linea de comandos. Permite automatizar tareas mediante la creacién de scripts.

4 Linea de comandos & B [FE
@ BeanShell

2.0b4 - by Pat Niemeyer (pat@pat.net)
hsh %

+ Resultados. Permite a los usuarios obtener los resultados generados en la sesién
de trabajo actual.

+ Explorador de datos. Abre una ventana con informacién de las capas y tablas
disponibles en el proyecto.

© 2016 gvSIG Pagina 276 de 471



b gvIG

asociacidn

Manual de usuario gvSIG 2.3

- A Datos

o Datos

-’ Capas vectoriales

E}? Tablas
-Tabla de atributos: arboles2
- ~Nomero de registros:1213
. E-Campos:4
---T:abla de atributos: apar_coche.dbf
&-Tabla de atributos: calificacion
#-Tabla de atributos: manzana_pob_1y2

« Ayuda de geoprocesamiento.

+ Captura de coordenadas. Captura las coordenadas haciendo clic sobre la Vista.
Estas coordenadas pueden utilizarse en determinados geoprocesos.
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La caja de herramientas es el elemento principal de la interfaz gréfica de usuario para el
la aplicaciéon de los geoprocesos y uno de los mas usados en el trabajo diario. Muestra
todos los geoprocesos disponibles agrupados en bloques para asi facilitar su empleo y
manejo. Desde la caja de herramientas puede ejecutarse un geoproceso o un modelo.

Su interfaz es la siguiente:

. 4 Caja de herramientas - 355 He...

Algoritmos

&

‘4 gvsIG Geoprocesos

&-Capas raster

: ----- 9 Cambiar tipo de dato
@9 Mascara

---Capas vectoriales

G-Raster multiespectral

-4 gvsIG Herramientas

---Capas raster
[E-Raster multiespectral

-l Modelos

[ E Scripts
=-9% SEXTANTE

---Alguritmus no espaciales

---Anélisis de patrones

---Anélisis hidroldgico basico

---Custes, distancias vy rutas
---Develupment

---Estadisticas de celda para miltiples capa

=

---Estadisticas por vecindad para una capa

[k

1

|Buscar|| | |1||$’§

Los bloques principales son:

« gVSIG Geoprocesos. Incluye geoprocesos para capas vectoriales como raster.

+ gvSIG Herramientas. Incluye herramientas raster que no son geoprocesos.

+ Modelos. Permite ejecutar y crear nuevos modelos de geoprocesos.

« Scripts. Permite ejecutar y crear nuevos scripts de geoprocesamiento.

+ SEXTANTE. Libreria de geoprocesos integrada en gvSIG. A su vez se estructura en
diferentes grupos funcionales de geoprocesos.
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Dependiendo de los datos disponibles se podra o no ejecutar un determinado algoritmo.
Cuando hay suficientes datos para que el algoritmo pueda ser ejecutado, el nombre es
mostrado en negro. De lo contrario, es mostrado en gris.

Ademas de los geoprocesos, las componentes principales de la interfaz son:

_{ Caja de herramientas - 7 Herr... . g @ [E

Algoritmos

=) guSIG Geoprocesos
=-Capas vectoriales

= gvSIG Herramientas
é}---{:apas raster
- &) Recortar
-8 SEXTANTE
é}--Herramientas basicas para capas raster
: ----- # Cortar capa raster con capa de poligo

.88 Cortar grid con bbox

=-Herramientas para capas vectoriales genérif

1. La parte inferior de la caja de herramientas presenta un cuadro de texto para
poder buscar una determinada extensién introduciendo una cadena de texto y
pulsando en el botén “Buscar”. Como resultado mostrara sélo aquellos algoritmos
que incluyen la palabra o frase introducida. Para mostrar todos los algoritmos de
nuevo en el gestor, basta hacer una blsqueda con una cadena de texto vacia.

2. Acceso a la ayuda de geoprocesamiento.

3. Permite acceder a las opciones de configuracién de la caja de herramientas.
Para ejecutar un geoproceso se debe hacer doble clic en el nombre del mismo o pulsar
sobre él con el botén derecho del ratén y seleccionar “Ejecutar” en el menU contextual
que aparece.
Al ejecutar un geoproceso se abrird un nuevo cuadro de didlogo que varia segun el

geoproceso que se esté ejecutando, aunque la interfaz mantiene diversas caracteristicas
comunes.
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Parametros | Region de andlisis |
Entradas
Capa vectorial
Capa de entrada |alineacion -|
Capa de recorte |barrioly2 -|
Opciones
Geom. seleccionadas (Capa entrada) [
Geam. seleccionadas (Capa recaorte) ]
Salidas
Clip_polygon[vectorial] [IGuardar en archivo temporall |_|
Clip_line[vectorial] [IGuardar en archivo temporall |:|
Clip_point [vectarial] [IGuardar en archivo temporall |:|
| = | ioly2", "false", "false", "#" "#", "#" ‘ ‘ = ‘ | Aceptar || Cancelar || i |

Por una parte, encontramos una pestafa principal, denominada “Pardmetros”, en la que
se deben introducir los valores de entrada y salida que necesita el geoproceso para ser
ejecutado con éxito.

El nimero de pardmetros depende del geoproceso y sus requerimientos, pero la
estructura es similar en todos los casos. Estos pardmetros pueden ser de alguno de los
siguientes tipos:

- Una capa raster, a seleccionar de entre todas las disponibles en el proyecto de
gvSIG. Permite utilizar una capa de cualquiera de las Vistas disponibles.

+ Una capa vectorial, a seleccionar de entre todas las disponibles en el proyecto de
gvSIG. Permite utilizar una capa de cualquiera de las Vistas disponibles.

- Una tabla, a seleccionar de entre todas las disponibles en el proyecto de gvSIG.

« Un método o funcién, a seleccionar de entre los disponibles.

+ Un valor numérico, a introducir en una caja de texto.

« Una cadena de texto.

+ Un campo de una tabla.

- Una banda, a elegir de entre las contenidas en una capa raster.

+ Una lista de elementos, que pueden ser capas raster, bandas de capas raster,
capas vectoriales o tablas, a elegir de entre todos los disponibles en el proyecto de
gvSIG. En este caso, el valor del pardmetro en el lado derecho presenta un botdn,
que al ser pulsado muestra la ventana con todos los elementos disponibles para
elegir.

« Un archivo o un directorio de disco.

+ Un punto de la vista, especificando sus coordenadas (coordenadas X e Y).También
puede hacerse clic sobre el botén situado a la derecha de las cajas de texto y
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seleccionar alguno de los puntos capturados mediante el capturador de
coordenadas.

- Una tabla a editar por el usuario.
Si has ejecutado alguna otra vez este mismo algoritmo (bien durante esta sesién de
trabajo o en una anterior), encontrards en la parte inferior un nuevo componente.
Haciendo clic en los botones a derecha e izquierda, puedes recuperar automaticamente
los valores asignados a los pardmetros del algoritmo en esas ejecuciones anteriores,
haciendo asi mas facil rellenar los campos necesarios. Por defecto, la ventana se rellena
con los valores de la Ultima ejecucioén.
Los geoprocesos generan los siguientes tipos de objetos de salida:

« Una capa raster.

+ Una capa vectorial.

+ Una tabla.

« Un resultado grafico (curva, diagrama de barras, etc.).

+ Un resultado en texto en formato HTML.
Las capas y tablas pueden ser salvados como un fichero permanente en disco, donde
debe introducirse, en el cuadro de texto, la ruta donde se guardara el archivo, o
seleccionarla haciendo clic en el botén a su derecha y empleando el cuadro de didlogo
que aparece. Si no se indica la ruta donde guardar el fichero resultante, se generard un
fichero temporal.
Por defecto las capas resultado se guardan en:

+ Formato .shp para capas vectoriales

+ Formato .tif para capas raster
Por defecto las capas resultado se guardan en la ruta que tengamos definida en la

ventana de configuracién de la caja de herramientas, apartado “General”, opcién
“Carpeta de resultados”.

™ Caja de herramientas - Configuracion

[= Configuracion —
d Carpeta de resultados |fh0mefaluam | |
[ General e
[ qvsig [ ] Modificar nombre de resultados
""" (] scripts [ ] Usar nombres internos para resultados
[ Modelos

Valor por defecto para celdas ... |-99999.G |

Caja de herramientas | Configurar grupos de algaorit... |

[ 1 Mostrar algoritmos recientemente utilizados

Si se activa la casilla de verificacion “Modificar nombre de resultados” se sustituiran
automaticamente todos los caracteres no estdndar (vocales acentuadas, corchetes,
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paréntesis, efies...) que aparezcan en los nombres de los objetos resultantes de ejecutar
un algoritmo.

Ademads de capas y tablas, los geoprocesos puede generar resultados graficos y de texto.
Estos son almacenados en memoria y se muestran al terminar la ejecucién del algoritmo
en una nueva ventana, denominada Resultados. Este ventana almacena los resultados de
los algoritmos ejecutados en la sesién actual y puede mostrarse en cualquier momento
mediante el mend “Herramientas/Geoprocesamiento/Resultados”. Los resultados graficos
pueden guardarse como una imagen en formato .png, y los textos como ficheros .html.
Para ello, hay que hacer clic en el botén derecho del ratén y seleccionar la opcién Guardar
elemento.

Parametros ' Region de analisis |
Extension a partir de

(%) Definida par el usuario

() Utilizar extension de la vista |Alineacifm 1r|

() Utilizar extensién de otra capa |alineacion ~|

Extension (valores)

Rango X |?342??.3480459604 ||?344??.3480459604 |
Rango ¥ 14383020.344928322 ||4383220.344928322 |
Tamafio de celda |1.CI | | |

MNomera de filas/columnas

En diversos geoprocesos encontramos la pestafia denominada “Regién de analisis” que
permite definir el drea de la capa resultante del geoproceso y, en el caso de que el
resultado sea una capa raster permite especificar el tamafho de celda que desee para
dicho resultado.

Ademas, en la ventana de ejecucién de cada extensién encontraremos siempre el botén
de ayuda contextual que nos muestra la informacidn disponible relativa al geoproceso.

La pestafia “Regién de andlisis” puede presentar las siguientes opciones:

« Ajustar a datos de entrada. Ajuste automatico. Es realizado por el geoproceso en
funcién de los datos de entrada. En aquellos geoprocesos que producen resultados
vectoriales o en formato raster pero no requieren ninguna capa raster como
entrada, esta opcién no existe.

- Definida por el usuario. Permite introducir manualmente un conjunto de
coordenadas y en el caso de capas raster un tamafio de celda.

« Utilizar extensién de la vista. Permite tomar los valores de extensién de la capa
resultante de una de las Vistas existentes, seleccionable mediante un desplegable.

« Utilizar extensién de otra capa. Permite tomar los valores de extensién de una de
las capas disponibles en el proyecto de gvSIG, incluso si la capa no es usada como
capa de entrada en el algoritmo. Seleccionable mediante un desplegable.

En caso de no optar por el ajuste automatico, gvSIG comprueba que la capa a crear no
tiene un tamafo excesivo que pueda ser producto de un error en la introduccién de
coordenadas o tamafo de celda. En caso de que la capa sea muy voluminosa, se
mostrara al usuario un cuadro de didlogo para que confirme que efectivamente ésa es la
capa que desea crear.
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Cada geoproceso tiene su correspondiente ayuda contextual. Para ver la ayuda contextual
de una extensién, debe hacerse clic en el botén de ayuda “i” que se encuentra en la parte
inferior de la ventana de ejecucién del algoritmo o bien estando seleccionado en la caja
de herramientas, pulsar sobre él con el botén derecho y seleccionar “Ver ayuda” en el
mend contextual que aparece.
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41 GVSIG GEOPROCESOS. CAPAS VECTORIALES

Este geoproceso actlia sobre una sola capa de entrada. El usuario seleccionard un campo
de agrupacién y el proceso agrupara las geometrias cuyo campo de agrupaciéon coincida.

>

La interfaz es la siguiente:

Capa |arboles -
Campo de agrupacian |planta -
Eje temporal | M
grupo Campo Function
castellano -

S e

e
Geometria

() Asignar primera geometria

() Crear una multigeometria con todas las geometrias del grupo

GroupBy [Vectarial] [Guardar en archivo temporal] I |

Capa. Permite seleccionar la capa de entrada mediante un desplegable.

Campo de agrupacién. Permite seleccionar el campo de agrupacién mediante un
desplegable.

Eje temporal. Una particularidad de este geoproceso es que puede asignarse un
campo de tipo tiempo si la capa de entrada lo tuviera. En este caso puede incluirse
como campo de la tabla la Ultima o la primera entrada indicada en la fecha. Esto
es especialmente Util en el contexto de tablas procedentes de sensores, en las que
hay muchas observaciones y todas ellas corresponden a un mismo sensor. En este
caso seria posible agrupar por el tipo de sensor y asignar a la entrada de la tabla
la Ultima observacién de ese sensor. En este mismo caso podriamos seleccionar la
opcién de asignar la primera geometria teniendo asi un punto que representa un
sensor y cuyos datos son la ultima observacién obtenida.

Campo/Funcién. Podra incluirse en la tabla de atributos otros campos. Si son
numéricos podra aplicarse una funcién y si son de texto asignar el primero de
ellos.

Geometria. La geometria resultante podré ser:
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« Asignar primera geometria. Solo una de ellas (la primera encontrada).

+ Crear una multigeometria creada a partir de todas las geometrias del
grupo.

« Fusién espacial de las geometrias (solo poligonos).

41.2. Buffer

Este geoproceso genera areas de influencia alrededor de las geometrias de elementos
vectoriales (puntos, lineas y poligonos) de una “capa de entrada”, creando una nueva
capa vectorial de poligonos.

La interfaz es la siguiente:

-Entrada
[alineacion ﬂ

-Opciones
() Area definida por un campo en metros

[ 7

() Area definida por una distancia en metros

[] Geometrias seleccionadas

[] Disolver entidades (solo un anillo)

["]Borde redondeado

[Fuera del poligono vJ

1 M
-Salidas

Buffer [Vectorial] [Guardar en archivo temporal) [j

1. Entrada. Permite seleccionar la capa de entrada mediante un desplegable.
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2. Se disponen de dos opciones para definir el area:

« Area definida por un campo en metros: permite seleccionar un campo de la
capa de entrada, del que se tomara el valor de radio de area de influencia.

« Area definida por una distancia en metros: permite introducir el valor nimerico
del radio del 4rea de influencia.

3. Geometrias seleccionadas. Opcién para utilizar solamente los elementos
seleccionados.

4. Disolver entidades (solo un anillo). Permite que se fusionen aquellos elementos del
area de influencia resultante cuya geometria se toque.

5. Borde redondeado. Opcidn para utilizar borde redondeado (suavizado).

6. En el caso de geometrias de entrada poligonales, el drea de influencia puede ser,
exterior al poligono, interior al poligono, o interior y exterior.

7. Permite indicar el nimero de &reas de influencia o anillos concéntricos
equidistantes en torno a las geometrias de entrada.

Si la informacién de entrada que ha introducido es correcta, al ejecutar el geoproceso se
muestra un dialogo con una barra de progreso, en la que se indica el grado de avance de
la tarea de calculo de &reas de influencia. Se puede cancelar en todo momento la
ejecucién del proceso pulsando sobre el botén "Cancelar'. El calculo de &reas de
influencia, cuando incluye la fusién de éareas solapadas (disolver) no puede predecir la
duracién exacta del proceso. Por esta razédn no nos muestra una barra progresiva, sino
una barra que se llena y se vacia periédicamente. A este tipo de procesos se les llama
"indeterminados".

Al finalizar el geoproceso, se afiade al TOC de la Vista activa la nueva capa de resultados.

Permite realizar un area de influencia a uno de los lados de la geometria (izquierda o
derecha).

La interfaz es la siguiente:
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Entrada

alineacion -

Opciones
(%) Area definida por un campo en metros

() Area definida por una distancia en metros

[ Geometrias seleccionadas

[ ] Disolver entidades {solo un anillo)

Seleccionar lateral |Izquierda v|

Mumero de anillos concéntricos |1 v|

Salidas

Buffer lateral [Wectorial] |[Guardar en archivo temparal] | |

1. Entrada. Permite seleccionar la capa de entrada mediante un desplegable.
2. Se disponen de dos opciones para definir el area:

- Area definida por un campo en metros: permite seleccionar un campo de la
capa de entrada, del que se tomara el valor de radio de area de influencia.

- Area definida por una distancia en metros: permite introducir el valor namerico
del radio del area de influencia.

3. Geometrias seleccionadas. Opcién para utilizar solamente los elementos
seleccionados.

4. Disolver entidades (solo un anillo). Permite que se fusionen aquellos elementos del
area de influencia resultante cuya geometria se toque.

5. Seleccionar lateral. Permite seleccionar el lado hacia el que se realizard el drea de
influencia: izquierda o derecha.

6. Permite indicar el nimero de &reas de influencia o anillos concéntricos
equidistantes en torno a las geometrias de entrada.

Si la informacién de entrada es correcta, al ejecutar el geoproceso se muestra un didlogo
con una barra de progreso, en la que se indica el grado de avance de la tarea de célculo
de areas de influencia laterales.

Al finalizar el geoproceso, se afiade al TOC de la Vista activa la nueva capa de resultados.

Este geoproceso calcula la “Envolvente convexa” (“convex hull”), o poligono convexo de
menor area que envuelve a todos los elementos vectoriales de una “capa de entrada”.
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La interfaz es la siguiente:
Entradas
Capa vectorial
Capa de entrada |alineacion -

Opciones
Geom. seleccionadas (Capa entrada) [ ]

Salidas
Convex Hull[vectorial] [[Guardar en archivo temporall L.d

1. Capa de entrada. Permite seleccionar la capa de entrada.

2. Geom. seleccionadas (Capa entrada). Opcidn para utilizar solamente los elementos
seleccionados.

Al finalizar el geoproceso, se afiade al TOC de la Vista activa la nueva capa de resultados.

Permite recortar una capa vectorial (puntos, lineas o poligonos) utilizando otra capa como
area de recorte.

El geoproceso recorrerd todos los elementos vectoriales de la capa de entrada y para
aquellos que estén contenidos en el ambito de trabajo definido por la capa de recorte,
calculard sus intersecciones, de forma que en la capa resultado sélo estaradn los
elementos vectoriales de nuestro ambito de interés. La porcién de geometria que quede
fuera del dmbito de trabajo serd eliminada.
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La interfaz es la siguiente:
Entradas
Capa vectorial
Capa de entrada |alineacion -|
Capa de recorte |barrioly2 -|

Opciones
Geom. seleccionadas (Capa entradal [ ]

Geom. seleccionadas (Capa recorte) [ ]

Salidas —
Clip_palygon[wvectarial] |[Guardar en archivo temporall |_|
Clip_line[vectorial] \[Guardar en archivo temporall ..
Clip_point [vectarial] |[Guardar an archivo temporal] |:|

1. Capa de entrada. Permite seleccionar la capa que se desea recortar.

2. Capa de recorte. Permite seleccionar la capa que utilizaremos como &rea de
recorte.

3. Geometrias seleccionadas. Opcién para utilizar Unicamente los elementos
seleccionados, tanto de la capa de entrada como de recorte.

Como resultado de la ejecucién del geoproceso, tendrd una nueva capa en la que solo se
han conservado aquellas geometrias que recaian dentro de la unién de las geometrias de
recorte. Por defecto el geoproceso genera tres capas de resultados, permitiendo al
usuario indicar si no quiere que se genere alguna de ellas.

Al finalizar el geoproceso, se afladen al TOC de la Vista activa las nuevas capas de
resultados.

Permite de cortar una linea en secciones del mismo tamano.
La interfaz es la siguiente:

Entradas
Capa vectorial

Capa de entrada |alalti trozo -
Opciones

Geometrias seleccionadas ]

Distancia de la seccién 0.0 |
Salidas

SplitLines_line [vectorial] |[Guardar en archivo temporal] L.

1. Capa de entrada. Permite seleccionar la capa de entrada.
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2. Geometrias seleccionadas. Opcién para utilizar Unicamente los elementos
seleccionados.

3. Distancia de la seccién. Permite definir el tamafio que tendrdn las lineas. El Ultimo
trozo de cada linea no tiene porque ser de la distancia que se introdujo para el
tamanfo de la seccién.

Al finalizar el geoproceso, se aflade al TOC de la Vista activa la nueva capa de resultados.

Permite aplicar una transformacién de traslacién sobre todos los puntos, lineas y
poligonos de las geometrias de la capa de entrada. Para tal fin se deberd especificar el
desplazamiento en X y en Y a aplicar.

La interfaz es la siguiente:

Entradas
Capa vectorial

Capa de entrada |alineacion -
Opciones

Geom, seleccionadas (Capa entrada) [ ]

Traslacion en X 0.0 |

Traslacion en Y 0.0 |
Salidas

Xfshift_polygon[vectorial] |[Guardar en archivo temporal] |_|

xvshift_linevectorial] [[Guardar en archivo temporall |...]

¥vshift_point [vectorial] [[Guardar en archivo temporall [...]

1. Capa de entrada. Permite seleccionar la capa de entrada.

2. Geom. seleccionadas (Capa entrada). Opcién para utilizar Unicamente los
elementos seleccionados.

3. Traslacién en X y en Y. Permite indicar los valores del desplazamiento en X e Y.

Al finalizar el geoproceso, se afiade al TOC de la Vista activa la nueva capa de resultados.

Este geoproceso conocido como “NOT Espacial” permite obtener aquellas zonas de una
capa que no estdn presentes en la otra capa. Las geometrias tanto de la capa de entrada
como de la capa de solape puede ser de poligonos, de lineas o de puntos.
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La interfaz es la siguiente:
Entradas
Capa vectorial
Capa de entrada |alineacion -
Capa de interseccion |alineacion -|

Opciones
Geom. seleccionadasiCapa entrada)  []
I

Geom. seleccionadas(Capa revestimi...

Salidas -
Difference_polygon[vectorial] |IGuardar en archivo temporall |_|
Difference_line[vectorial] |Guardar en archivo temporall |:|
Difference_point [vectorial] |IGuardar en archivo temporall |...]

1. Capa de entrada. Permite seleccionar la capa de entrada.
2. Capa de interseccién. Permite seleccionar la capa de interseccién.

3. Geom. Seleccionadas. Opcién para utilizar Unicamente los elementos
seleccionados tanto de la capa de entrada como de la capa de interseccién.

El tipo de capas obtenido del resultado del geoproceso dependera del tipo de capas de
entrada:

+ Entre una capa de poligonos y una de lineas es una capa de poligonos.
« Entre una capa de lineas y una de poligonos es una capa de lineas.

« Entre una capa de poligonos y una de puntos es una capa de poligonos.
« Entre una capa de puntos y una de poligonos es una capa de puntos.

« Entre una capa de lineas y una de puntos es una capa de lineas.

« Entre una capa de puntos y una de lineas es una capa de puntos.

« Entre dos capas de lineas es una capa de lineas.
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Permite fusionar aquellas geometrias que tomen idéntico valor para un campo
especificado. También pemite establecer que para que dos geometrias sean fusionadas,

ademas de tomar idéntico valor en el atributo especificado deban ser adyacentes
espacialmente.

»

La interfaz es la siguiente:

Capa de entrada |alalti trozo

Campo |[FNODE -

Geometrias seleccionadas

Solo geometrias adyacentes

Funcicn resumen

Min | Max | Sum| Avg | Field ID
O O ® O LENGTH

O O O O AALT

O O O O AALTLID

C O O O Mmap

® ® O O cota

Disolver [Wectarial] |[Guardar en archivo temparal]

1. Capa de entrada. Permite seleccionar la capa a disolver.

2. Campo. Permite seleccionar el atributo que se va a utilizar como criterio para
fusionar los elementos de la capa.

3. Geometrias seleccionadas. Opcién para utilizar Unicamente los elementos
seleccionados.

4. Solo geometrias adyacentes. Opcién para fusionar solo los elementos que sean
adyacentes.

5. Funcién resumen. Permite aplicar una funcidn resumen sobre los atributos
numéricos de los elementos fusionados. Las funciones resumen soportadas son
minimo (Min), maximo (Max), sumatorio (Sum) y media (Avg). Se incluird un
campo en la capa resultado para cada funcién resumen seleccionada.

Al finalizar el geoproceso, se afiade al TOC de la Vista activa la nueva capa de resultados.
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Aplicable a capas de poligonos. Fusiona en un solo poligono aquellos poligonos que

intersecten entre ellos.

La tabla de atributos de los poligonos resultantes estard formada por un campo ID que
serd el identificador del fenémeno. También se creard otra tabla que contendrd
informacién alfanumérica de la tabla de datos de la capa de origen e incluird un campo ID
en el que tendra la referencia al ID de la capa de poligonos creada. De esta forma, cada
poligono haréa referencia con su ID a una o varias entradas de la tabla alfanumérica para
identificar la informacién asociada originalmente a cada poligono de la capa.

La interfaz es la siguiente:

Entradas
Capa vectorial

Capa de entrada |alineacion -

Opciones
Geom. seleccionadas (Capa entrada) [

Salidas
Fusionar espacialmente [vectarial] |IGuardar en archivo temparall

Fusionar espacialmente_Tabla [vector... |[Guardar en archivo temporall

1. Capa de entrada. Permite seleccionar la capa de entrada.

2. Geom. seleccionadas (Capa entrada). Opcién para utilizar Unicamente los
elementos seleccionados.

Calcula la interseccién entre una capa de entrada y una capa de solape. El resultado
tendrd los atributos alfanuméricos de las geometrias que lo originaron (de entrada y
solape). Por este motivo a este geoproceso se le conoce como operador “AND espacial”.
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La interfaz es la siguiente:
Entradas
Capa vectorial
Capa de entrada \arbol calle -|
Capa de interseccion |barrio-distrito -|
Opciones
Geom. seleccionadas (Capa entrada) []
Geom. seleccionadas (Capa intersecc... [ |
Salidas
Intersection_polygon[vectorial] \[No crear resultado] |_|
Intersection_line [vectoriall |[No crear resultadol |...]
Punto de interseccidn[vectorial] \[Guardar en archivo temporall |:|

1. Capa de entrada. Permite seleccionar la capa de entrada.
2. Capa de interseccién. Permite seleccionar la capa de interseccién.

3. Geom. Seleccionadas. Opcién para utilizar Unicamente los elementos
seleccionados, tanto de la capa de entrada como de interseccion.

El tipo de capas obtenido del resultado del geoproceso dependera del tipo de capas de
entrada:

« Entre una capa de poligonos y una de lineas, da como resultado una capa de
lineas.

« Entre una capa de poligonos y una de puntos da como resultado una capa de
puntos.

« Entre dos capas de lineas da como resultado una capa de puntos, con los puntos
de cruce entre las lineas de ambas capas.

« Entre dos capas de poligonos da como resultado una capa de poligonos.

Genera una nueva capa que junta todas las geometrias de las capas de entrada.
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La interfaz es la siguiente:
[] seleccionar todas las capas
Capa seleccionada Capa

[ arbaol_calle

Callejero

barrio-distrito

Distrit-guia
Campo |barrio-distrito -
Juntar [Poligono] |[Guardar en archivo temporal] [ ]
Juntar [Linea] |[Guardar en archivo tempaoral] [ ]
Juntar [Punto] |[Guardar en archivo temporal] [ ]

1. Seleccién de capas a juntar. Permite seleccionar todas las capas o algunas de
ellas.

2. Campo. La capa resultante de este geoproceso tendrd los atributos de la capa
especificada. Del resto de capas se conservaran aquellos atributos cuyo nombre y
tipo de dato coincida con alguno de los de la capa seleccionada.

Al finalizar el geoproceso, se afiade al TOC de la Vista activa la nueva capa de resultados.
41.13. Reproyeccion

Este geoproceso permite cambiar el CRS de la capa de entrada.

La interfaz es la siguiente:
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Capa de entrada |arbol calle -

[] Geometrias seleccionadas

current_proj: EP5G:23030

Proyeccion destino EPSG: 23030

Reproyeccion [Paoligono] |[Guardar en archivo temporal] |_|
Reproyeccion [Linea] |[Guardar en archivo temporal] |_|
Reproyeccian [Punto] |[Guardar en archivo temporal |_|

1. Capa de entrada. Permite seleccionar la capa a reproyectar.

2. Geometrias seleccionadas. Opcién para utilizar Unicamente los elementos
seleccionados.

3. Proyeccién destino. Mediante el botén “...”

tendrd la nueva capa.

permite indicar la proyeccién que

El enlace espacial permite transferir los atributos de una capa a otra basandose en una
caracteristica espacial comun.

G g
o
DCJC'Q
0000
o L]
= o

Permite sequir dos tipos de criterios espaciales para establecer el enlace espacial:

Vecino mas préximo (relaciéon 1->1). Asigna a un elemento de la capa origen, los atributos
del elemento més préximo de la capa enlazada. En caso de que el elemento mas préximo
intersecte (o esté contenido para el caso de poligonos) al elemento original, el algoritmo
tomara el primer elemento analizado de las posibles intersecciones.

Contenido en (relacién 1->M). Relaciona un elemento de la capa origen con varios

elementos de la capa destino (en concreto, con aquellos que son intersectados). En este
caso la capa origen no heredard los atributos de la capa relacionada, sino que la operativa
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serd muy parecida a la del geoproceso “Disolver”. Para los M elementos relacionados con
un elemento de la capa origen, se dara al usuario la posibilidad de escoger una o varias
funciones resumen (media, minimo, maximo, sumatorio) que se aplicardn sobre los
atributos numéricos de la capa enlazada.

La interfaz es la siguiente:

Capas de entrada |Distrit-quia -

Capa de revestimiento |barrio-distrita =

| | Geometrias seleccionadas (capa de entrada)
| | Geometrias seleccionadas (capa de union)

[ | Usar el mas cercano

Funcign resumen

Min | Max | Sum| Avg | Field ID

Spatial Join [Wectorial] [Guardar en archivo tempaoral]

1. Capa de entrada. Permite seleccionar la capa de entrada.
2. Capa de revestimiento. Permite seleccionar la capa de revestimiento.

3. Geometrias seleccionadas. Opcién para utilizar Unicamente los elementos
seleccionados, tanto de la capa de entrada como de la capa de revestimiento.

4. Usar el mas cercano. Permite seleccionar una relacién 1-1 mediante el criterio
espacial de vecino mas préximo. Si no se activa la casilla de verificacién se aplica
una relacién 1-N, mediante el criterio espacial 'Intersecta' o 'Contenido en'.

5. Funcién resumen. Permite aplicar una funcién resumen sobre los atributos
numéricos de los elementos enlazados. Las funciones resumen soportadas son
minimo (Min), médximo (Max), sumatorio (Sum) y media (Avg). Se incluird un
campo en la capa resultado para cada funcién resumen seleccionada.

Al finalizar el geoproceso, se afiade al TOC de la Vista activa la nueva capa de resultados.

Al geoproceso "Unién" se le conoce como "OR espacial", porque la capa resultado estard
formada por las geometrias que aparecen en las dos capas (intersecciones entre los
poligonos, lineas o puntos), mas las geometrias que aparecen solamente en una u otra de
las dos capas puestas en relacidn. Esto se traduce en que el geoproceso realiza tres
pasadas:

« La primera para calcular la interseccién de ambas capas.
+ La segunda para calcular las diferencias de la primera con la segunda.

- La tercera pasada para calcular las diferencias de la segunda capa con la primera.
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La interfaz es la siguiente:
rEntradas
Capa vectorial
Capa de entrada 1 |arbal calle ~|
Capa de entrada 2 |arbal calle x|
-Opciones
Geom. seleccionadas (Capa 1) "]
Geom. seleccionadas (Capa 2) L
rSalidas
Union layerl [vectaorial] |[Guardar en archivo temporall Lad
Union layer2[vectorial] |[Guardar en archivo temporall L.
1. Capa de entrada. Permite seleccionar las dos capas a unir.
2. Geom. seleccionadas. Opcién para utilizar Unicamente los elementos

seleccionados de las capas a unir.

Los resultados de hacer uniones con diferentes tipos de geometrias son:

« Entre una capa de poligonos y una de puntos, da como resultado una capa de

puntos y otra de poligonos.

« Entre una capa de poligonos y una de linea, da como resultado una capa de lineas

y otra de poligonos .

+ Entre dos capas de lineas da una capa de lineas y una de puntos con la

interseccion entre ellas.
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42 GVSIG GEOPROCESOS. CAPAS RASTER
Permite cambiar el tipo de dato de un raster.
La interfaz es la siguiente:
Entradas
Capas raster
Capa de entrada [relieve andalucia - |
Opciones
Tipo de dato de destino |Byte -|
De decimal a entero [Trunk - |
De mayor a menar [Trunk - |
Salidas
Componentes Principales[raster] |IGuardar en archivo temporall |_|
1. Capa. Nombre de la capa de entrada.
2. Opciones. Permiten modificar el tipo de dato.
Permite aplicar un realce de mascara.
La interfaz es la siguiente:
Entradas
Capas raster
Capa de entrada [relieve andalucia - |
Opciones
Alpha |0 |
Inverse
Salidas
Mascara[raster] |[Guardar en archivo tempaoral] | il

1. Capa de entrada. Nombre de la capa de entrada.
2. Opciones. Permiten indicar el valor Alpha. Inversa. Si estd activada aplica la

mascara a las zonas exteriores a las regiones de interés y las interiores las
mantiene totalmente opacas.
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43 GVSIG GEOPROCESOS. RASTER
MULTIESPECTRAL

El analisis de componentes principales es una transformaciéon multiespectral que tiene
como objetivo evitar el uso de informacién redundante en las distintas bandas de la
imagen. La técnica permite transformar una serie de bandas en nuevas variables
llamadas componentes incorrelacionadas, que absorben la gran parte de la variabilidad
de los datos en un subconjunto de las bandas iniciales. La ventaja de la utilizacién de este
mecanismo radica en que la mayor parte de la informacién recae en las tres primeras
bandas creadas, lo cual permite mantener gran parte de la informacién con una reduccién
drastica de espacio.

La interfaz del primero es la siguiente:

Entradas
Capas raster

Capa de entrada [relieve andalucia -

Opciones
Usar las regiones de interés [

Salidas
Componentes Principales[raster] |IGuardar en archivo temporall Lt

1. Capa de entrada. Permite seleccionar la capa de entrada.

2. Usar las regiones de interés. Permite utilizar las ROIs de la capa.

La transformacidn tasseled cap es una transformacién mas general que la transformacién
de componentes principales disponiendo ademés de indices con significaciéon fisica
determinada, de manera que es posible determinar el valor del brillo, verdor y la
humedad del suelo. La transformacién Tasseled Cap se centra en destacar las
caracteristicas espectrales relevantes de las superficies vegetales durante su desarrollo,
con el objeto de discriminar cultivos especificos, y cultivos de otras cubiertas vegetales
utilizando los rangos espectrales de las imagenes multitemporales Landsat.

La interfaz es la siguiente:
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Entradas

Capas raster

Capa de entrada [relieve andalucia -
Opciones

Usar las regiones de interés [F]

Tipo [Landsat MS -
Salidas

Tasseled Cap[raster] [IGuardar en archivo temporall L.

1. Capa de entrada. Permite seleccionar la capa de entrada.
2. Usar las regiones de interés. Permite utilizar las ROIs de la capa.
3. Tipo. Permite seleccionar el tipo de imagen: LandSat MSS, LandSat TM y LandSat

ETM. En caso MSS sdlo se admiten imagenes de 4 bandas. En el caso de los tipos
LandSat TM y ETM sélo se admiten imagenes de 6 o 7 bandas.
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44 GVSIG HERRAMIENTAS. CAPAS RASTER

44.1. Asignar proyeccion

Ver Asignar proyeccién en apartado raster.

44.2. Cambiar tipo de dato

Ver Cambiar tipo de dato en apartado raster.

44.3. Exportar

Ver Salvar como en apartado réaster.

44.4. Filtros

Ver Filtros en apartado raster.

44.5. Mascara por region de interés

Ver Mascara por regién de interés en apartado réster.

44.6. Realce radiométrico

Ver Realce radiométrico en apartado réaster.

44.7. Recortar

Ver Recortar en apartado raster.

44.8. Reproyectar

Ver Reproyectar en apartado raster.
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45 GVSIG HERRAMIENTAS. RASTER
MULTIESPECTRAL

45.1. Componentes principales

Ver Componentes principales en apartado raster.

45.2. Tasseled cap

Ver Tasseled cap en apartado raster.
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46 SEXTANTE

Sextante es una libreria de cddigo libre que engloba un conjunto de geoprocesos y que se
encuentra integrada en la caja de herramientas de gvSIG.

Los geoprocesos se encuentran organizados en un conjunto de grupos:
- 3D
« Algoritmos no espaciales
« Andlisis de patrones
« Andlisis hidrolégico basico
« Costes, distancias y rutas
- Estadisticas de celda para multiples capas réster
« Estadisticas de vecindad para una capa raster
+ Geoestadistica
«  Geomorfometria y andlisis del relieve
- Geosocial
+ Herramientas bdasicas para capas raster
+ Herramientas de analisis para capas raster
+ Herramientas de calculo para capas raster
« Herramientas para capas de lineas
+ Herramientas para capas de poligonos
« Herramientas para capas de puntos
+ Herramientas para capas raster categéricas
+ Herramientas para capas vecotriales genéricas
« Herramientas para crear nuevas capas raster
+ Herramientas para tablas
« lluminacién y visibilidad
- Indices de vegetacién

.« indices y otros pardmetros hidroldgicos
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+ Localizacién éptima de elementos
+ Ldgica difusa

+ Métodos estadisticos

+ Modelizacién de incendios

« Perfiles

+ Rasterizacién e interpolacién

« Reclasificacién de capas réaster

« TIN

« Topologia

+ Tratamiento y analisis de imagenes
«  Vectorizacién

« Zonas de influencia (buffers)
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47 MODELIZADOR

El modelizador permite combinar varios algoritmos graficamente, creando un proceso
mayor que engloba varios geoprocesos.

Disponible en el menu “Herramientas/Geoprocesamiento/Modelizador” y desde la caja de
herramientas “Modelos/Herramientas/Crear nuevo modelo”.

De este modo, un sélo geoproceso, que se ha definido con el modelizador, puede ejecutar
diferentes geoprocesos, consiguiendo un mayor ahorro de tiempo y esfuerzo,
especialmente para modelos complejos y largos. Procesos que implican varios pasos
puede reducirse asi a uno Unico, definiendo el flujo de datos entre los distintos algoritmos
involucrados.

La interfaz es la siguiente:

4 Modelizado

Inputs Nombre: |[Nuevo modela] t Grupo: |Mode|os |v|

B R R e o o o o o o

----- dF Capa vectorial

----- dF Capa raster * i
R

..... 4 Raster band . MDE Acumulacién de flujo

----- 4¢ Capa raster 3D
=-Values

----- 4k Valor numérico
----- 4k Cadena de texto

----- 4¢ Valor booleano )

E-Fields & tables Pendienta .
----- 4 Campo

----- 4 Tabla

----- 4k Tabla fija
=-Others

----- 4r File or folder
----- 4r Coordenada Y
----- 4r Entrada multiple : i

----- 4r Choice Indices topograficos

Ir Entradas]Procesos]

| Afiadir, | i File.. | . [] Use grid: -]+ ‘:

1. Lienzo de trabajo donde se ve la estructura del modelo planteado.

2. Elementos. Con doble clic sobre cualquier elemento o pulsando el botén “Afiadir”
se abre su ventana de propiedades y se afilade al lienzo. Dos pestafias contienen
todos los elementos que se pueden afadir al modelo:

- Entradas. Listado de los elementos de entrada disponibles.
+ Procesos. Listado de los geoprocesos disponibles.

3. Permite definir el nombre y grupo del modelo.

4. Herramientas del modelizador:
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- File. Permite crear un nuevo lienzo, abrir uno existente, guardar y guardar
como. La extensién de los modelos es .model.

- Editar. Permite editar un elemento del modelo.

« Quitar. Permite eliminar un elemento del modelo.

« Use grid. Permite visualizar y definir una rejilla de puntos.

- Botones de zoom. Permite cambiar el zoom dentro del lienzo.
La creacién de un modelo implica 2 pasos:

- Definicién de las entradas necesarias. Estas seran las que se le pidan al usuario
gue ejecute la extensién para llevar a cabo el correspondiente andlisis. El modelo
que se crea se comporta como un nuevo geoproceso de la caja de herramientas.

+ Definiciéon del flujo de datos. Establecer cé6mo los datos seleccionados por el

usuario y los generados por las distintas extensiones han de usarse para alimentar
los procesos que componen el modelo.

El primer paso para definir el modelo es la definicién de las entradas. Con doble clic sobre
uno de ellos se abre su ventana de propiedades. Cada tipo de entrada tiene unas
propiedades diferentes, como se puede ver en los siguientes ejemplos:

Capa vectorial Capa raster
® Add vector layer @ Add raster layer
Descripeian |Capa vectorial 1 | Descripcion |Capa raster 1 |
Geometry type: |F'o||’gonos v| Capa obligatoria
Capa obligatoria
- Cancelar H Aceptar ‘ |—‘ Cancelar H Aceptar
Valor numérico Archivo o carpeta
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™ Add numerical value

Descripcion |\.falor numeérico 1

™ Add File or Folder

Descripcién  |File or folder 1| |

[Iwalor minimao |

[1walor maximo |

Walor por defecto |

Tipo de valar [Decimal

[ Cancelar ” Aceptar l

Type of input: [File (open) ']
Extension (e.g. "asc"): | |
[JInput is voxel data

E Cancelar l l Aceptar

Opciones comunes:

« Descripcién. Es lo que el usuario vez cuando se ejecuta el modelo.

« Color. Desplegable que permite seleccionar el color con que se dibuja el elemento

en el lienzo.

Por cada entrada afadida se coloca un elemento en el lienzo, sefalado con un signo de

suma.
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Una vez que se han definido las entradas, debe definirse el conjunto de procesos que se
van utilizar con ellas. La pestafia “Procesos” contiene el listado de geoprocesos.

A Modelizador

Algoritmos -
=} avSIG Geoprocesos
---Capas raster

---E apas vectoriales
---Raster multiespectral
-4 SEXTANTE
---Alguritmus no espaciales
---Anélisis de patrones
i-Analisis hidrolagico basico

~Costes, distancias y rutas
-Development
-Estadisticas de celda para
-Estadisticas por vecindad |
-Geoestadistica
-Geomorfometria y analisis
-Geosocial

~-Herramientas basicas para
~-Herramientas de analisis p

~Herramientas de calculo p:

[+

|| || Buscar |

Entradasf Procesos |

Con doble clic sobre un geoproceso aparece un cuadro de didlogo similar al que
encontramos si llamamos a esa misma extensién desde la caja de herramientas.
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@ Add algorithm (Pendiente)

Descripcian |Pendiente |

Capas raster

MDE ["Acumulacién de flujo" Desde Algorithm 0: Acumulaci... |
Opciones

Métado |Maxima Pendiente (Travis et al. 1975) -|
Unidades |Radianes ~|

Objetos de salida

. [] Conservar como resultade final
Pendiente[raster]

‘i| ‘_ Cancelar ‘ ‘ Aceptar

Existen algunas diferencias:

« No existen varias pestafas, sino Unicamente la correspondiente a los pardmetros.

- Para las salidas generadas por la extensién, no existe la posibilidad de seleccionar
si se grabardn en un archivo temporal o especificar el archivo que se desea
utilizar. En su lugar, debe introducirse una descripcién para la salida e indicar si se
desea que esa salida se incorpore a la vista al acabar de procesar el modelo
marcando “Conservar como resultado final”.

Si no se marca la casilla, esa salida se genera y puede ser empleada como entrada
para otro proceso, pero después no se mantiene. Si, por el contrario, se marca la
casilla, esa salida se generard, y serd el usuario en el momento de ejecutar el
médulo quien elija dénde desea guardarla. La descripcién que el usuario vera de
ese resultado serd la que se afiada en este paso al definir el modelo.

La forma en que en estas ventanas de pardmetros pueden introducirse valores es distinta
a la que se presenta en la ejecucion aislada de un geoproceso, adaptandose al contexto
del modelizador en el que se encuentran. A continuacién se puede ver por separado, para
cada tipo de pardmetro, siempre que existan diferencias apreciables.

« Capas (raster y vectoriales) y tablas. Se seleccionan de modo similar en una lista
desplegable. No obstante, las opciones disponibles no son las capas o tablas
cargadas en el SIG, sino las capas o tablas que han sido definidas como entradas
al modelo o bien han sido generadas en alguno de los procesos previamente
introducidos.

« Valores numéricos. Pueden introducirse valores fijos, simplemente tecledndolos de
la forma habitual. La caja de texto, no obstante, es también un desplegable, y en
él pueden seleccionarse los valores que en forma de parametros se hayan
introducido en el modelo, siempre que el modelo tenga alguna entrada de tipo
valor numérico.

+ Cadenas. Al igual que el caso anterior, puede teclearse directamente el valor o
seleccionar una cadena de lista en caso de que exista alguna entrada compatible.
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- Puntos. No existe la posibilidad de seleccionar las coordenadas en este paso, sino
Unicamente tomar un punto que haya sido definido como entrada, y que serd
especificado en el momento de ejecutar el modelo.

« Bandas. No puede saberse, en el momento de definir un modelo, el nimero de
bandas de la que depende un pardmetro de tipo banda. Por ello, se puede
seleccionar bandas del 1 al 250, asi como las bandas de entrada que hayan podido
definirse en el modelo. La validez de esta banda se comprobard en tiempo de
ejecucién, y si la capa en cuestién no posee dicha banda, el modelo arrojard un
error y no se ejecutara correctamente.

« Campo en tabla o capa. Al igual que en el caso anterior, los campos disponibles no
pueden conocerse de antemano y mostrarse en una lista desplegable. Por ello, se
ha de tomar, o bien un campo definido como entrada, y que el usuario lo
seleccionara en el momento de ejecutar el modelo, o bien teclear directamente en
nombre de dicho campo en la caja de texto. Si a la hora de ejecutar el modelo no
existe un campo con dicho nombre, el modelo arrojard un error y no se ejecutara
completamente.

« Seleccién. Aparecen las opciones del algoritmo, y ademdas aquellas entradas de
tipo seleccién que se hayan definido en el modelo.

Una vez que se rellenan los pardmetros y se hace clic en Aceptar, se anade al lienzo de
trabajo un nuevo elemento, sefialado con un icono de proceso. Este se encuentra
enlazado a todas aquellas entradas o procesos preexistentes de los cuales tome datos,
conformandose asi la estructura del modelo.

Un modelo puede editarse en cualquier momento para incorporar modificaciones, sin
necesidad de que ello suponga afadir nuevos elementos.

Pueden moverse los distintos elementos para que la configuracién sea mas clara que la
que resulta por defecto y pueda verse de forma mas intuitiva el flujo de datos. Para ello,
basta pinchar sobre el elemento y arrastrar éste hasta la nueva posicién. Los enlaces que
muestran el flujo de datos entre procesos se actualizan inmediatamente.

Si se quieren cambiar los parametros de un proceso, puede hacerse doble clic sobre él o
pulsar el botén “Editar” y la ventana de pardmetros correspondiente volverd a aparecer.

Para eliminar un proceso, debe hacerse clic con el botén derecho sobre él y seleccionar el
comando “Quitar” o pulsar el botén “Quitar”. Si este proceso alimenta a otros procesos
(es decir, otros procesos dependen de él), se mostrard un mensaje de error indicando que
no puede eliminarlo. S6lo pueden eliminarse aquellos procesos que, en el arbol del
proceso global, se sitlan en un extremo y no tienen otros procesos gque se ejecuten en
base a ellos.

Una vez creado, un modelo puede almacenarse para futuros usos. Para ello, basta con
hacer clic sobre el botén “File/Guardar” indicando el nombre del fichero que contendra el
modelo, que serd un fichero XML con extensién .model. Haciendo clic sobre el botén
“File/Abrir”, se abre un modelo ya guardado.

Los modelos guardados se podran visualizarse, consultarse y ejecutarse en la caja de

herramientas, siempre que la carpeta de modelos seleccionada en la configuracién de
éste coincida con la carpeta de modelos establecida en gvSIG. Puedes configurar la
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carpeta de modelos abriendo el didlogo de configuracién (en la caja de herramientas se
encuentra el botdén “Configuracién”) y haciendo clic después en el bloque de pardmetros
de configuracién denominado "Modelos". Cuando se lanza la caja de herramientas, gvSIG
buscard en esa carpeta y cargard los modelos que en ella encuentre, afiadiéndolos al
arbol de algoritmos.

Los modelos aparecen en el arbol de algoritmos dentro del grupo seleccionado en el
desplegable que se encuentra en la parte superior derecha de la ventana del modelizador.
En esa lista se tienen todos los nombres de los grupos ya existentes, asi como un grupo
llamado "Modelos'. Si ninguno de ellos es adecuado para incluir en él el modelo, se
puede definir un nuevo grupo tecleando sobre la caja de texto de la propia lista
desplegable, ya que ésta es editable. En la caja de texto contigua, introduce el nombre
del modelo, que sera con el que aparezca en el arbol de algoritmos.

Aungque un modelo es un geoproceso como tal y no existe diferencia a la hora de
ejecutarlo y usarlo, éstos se muestran con un icono distinto para que sea mds sencillo
reconocerlos.

Los modelos guardados no sélo apareceran en la ventana de la caja de herramientas, sino
también en el arbol de geoprocesos de la pestafla “Procesos” de la ventana del
modelizador. Esto significa que se puede incorporar un modelo a otro modelo, justamente
igual que al afadir un algoritmo simple.
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48 PROCESADO POR LOTES

Todos los geoprocesos (incluyendo los modelos) pueden ejecutarse como procesos por
lotes. Es decir, pueden ejecutarse repetidamente sobre un conjunto de parametros de
entrada, sin necesidad de llamar en varias ocasiones a la extensién correspondiente a
través de la caja de herramientas. Esto sirve, entre otras cosas, para ejecutar una
herramienta (por ejemplo, la aplicacion de un filtro) sobre un conjunto de capas, tales
como todas las contenidas en una carpeta dada.

Pulsando en la caja de herramientas sobre un geoproceso con el botén derecho del ratén
aparece un menu contextual con la opcién “Ejecutar como proceso por lotes”.

- Fragmenr* L1
- MNamero Ejecutar

ialisis hidraol Ejecutar como proceso por lotes

istes, distan Ejecutar proceso por lotes (sobre capas cargadas)
“welopment

tadisticas d Definir representacion de capas de salida

tadisticas p

Furmandir tadn

Ejecutar un proceso por lotes no es muy diferente de ejecutar un geoproceso de la forma
habitual. Basta con especificar los pardmetros que controlan la ejecucién del algoritmo
correspondiente, las entradas de éste y sus salidas.

Estas tareas se realizan en una tabla, como la mostrada en la siguiente figura.

X Proceso por lotes

CURVAS DE NIVEL

Parémetros\

Capa de entrada | Equidistancia Valor minimo | Walor maximo Curvas de nivel | —
100.0 0.0 10000.0 | adadrfia |
100.0 0.0 10000.0 r————
100.0 0.0 10000.0 ‘ Eliminar fila |
100.0 0.0 10000.0
100.0 0.0 10000.0
100.0 0.0 100000
|Ayuda| | Abrir | Guardar | | Aceptar | Cancelar |

+ Cada linea de la tabla representa una ejecucion individual del geoproceso, y las
celdas de esa linea contienen los valores de los pardmetros, de la misma forma
que éstos se introducirian en los distintos campos.

+ Por defecto, la tabla contiene Unicamente dos filas. Puede variarse el nimero de

éstas utilizando los botones “AAadir fila” y “Eliminar fila" situados en la parte
derecha de la ventana.
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Haciendo doble clic sobre una celda, puede editarse su contenido y teclear el texto que se
desee introducir. Salvo que el pardmetro asociado sea un valor numérico o una cadena
como tal, aparecerd en la parte derecha de la celda un botén que permite introducir el
valor del pardmetro de una forma distinta.

Con independencia del tipo de pardmetro, si el valor que se ha introducido es correcto, el
texto correspondiente aparece en negro. Si no lo es, aparecera en rojo.

Una diferencia importante con respecto a la ejecucién de una extensién de la forma
habitual es que todos los objetos de entrada (capas raster, capas vectoriales y tablas) se
toman directamente de ficheros y no del proyecto actual o la vista activa. Por esta razén,
cualquier extensién puede ejecutarse como un proceso por lotes con independencia de
cudl sea la ventana activa o la informacién que contenga, a diferencia de lo que sucede
con esa misma extensién si se llama desde la caja de herramientas.

Los nombres de los archivos de entrada se introducen directamente tecledndose sobre la
celda en edicién o mediante el cuadro de didlogo que aparece al hacer clic en el botén
lateral. Este cuadro de didlogo permite la seleccién de multiples archivos. Si el pardmetro
editado es una seleccién multiple, todos los nombres de archivo pasan a la celda,
separados por comas. En caso de ser una capa simple o una tabla, el nombre del primer
archivo pasa a la celda, y los restantes se ponen en las celdas situadas por debajo de
ésta. De este modo, se facilita la ejecucién de un proceso sobre un conjunto de archivos,
tales como todos los de una carpeta.

En el caso de requerirse la seleccién de multiples bandas, aparece un cuadro algo mas
complejo, con una nueva tabla. En ella debe seleccionarse en la columna izquierda el
fichero deseado, y en la columna derecha las bandas de éste a emplear. Por defecto se
pueden escoger bandas en el rango 1-250, ya que a priori no se conoce el nimero de
bandas del archivo (seria necesario abrirlo). Si se selecciona una banda por encima del
rango de bandas disponibles en un archivo dado, se arrojard un error informara de ello
una vez se lance la ejecucién del proceso por lotes.

Para el caso de archivos de salida, no existe la opcién de almacenar el resultado en un
archivo temporal, siendo obligatorio especificar un nombre de archivo para guardarlo de
forma permanente. También en este caso encontramos un elemento que facilita el
rellenar las celdas correspondientes. El cuadro de didlogo que aparece en este caso
contiene componentes adicionales en su lado derecho.

Si dejamos la opcién por defecto No autorellenar, el archivo seleccionado pasa a la celda
en cuestién, no afadiéndose nada mas en otras celdas. Con cualquiera de las otras
opciones, se toma el nombre de dicho archivo como nombre base y se rellenan todas las
celdas situadas por debajo con nuevos nombres de archivo creados a partir dicho nombre
base y valores numéricos correlativos, o los valores de otro pardmetro seleccionado.

Pueden seleccionarse celdas pinchando y arrastrando sobre la tabla. Esta seleccién puede
copiarse y pegarse en otras partes, utilizando las funciones que aparecen al hacer clic con
el botén derecho del ratén sobre la tabla. De esta forma, resulta mas sencillo completar la
tabla cuando aparezcan valores repetidos.

Al igual que en la ejecucién de un geoproceso ndividualmente, es necesario establecer las
dimensiones y el tamafio de celda cuando la extensién en concreto genere capas raster.
En el caso de un proceso por lotes, este proceso se lleva a cabo de igual modo,
estableciendo una configuracién Unica que se aplica a todos los subprocesos. Esta se
establece mediante una pestafia independiente, aunque, a diferencia de la ejecucién
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normal de una extensién, no existen las opciones de ajuste a la Vista y ajuste a una capa.
Por lo demas, el manejo es igual.

La seleccién elegida en la salida raster sera aplicada a todas las operaciones. Si se quiere
usar una configuracién diferente de salida raster, entonces se debe definir un proceso por
lotes diferente.

Con la tabla ya definida, s6lo resta hacer clic sobre el botén Aceptar para lanzar la
ejecucién de los procesos. Al término de la ejecucién se muestra un resumen textual de
todos los procesos desarrollados, indicando los valores que se han empleado en cada uno
de ellos, o informando de posibles errores. Las nuevas capas creadas se guardan en el
directorio que por defecto se ha establecido anteriormente.

Existe una forma adicional de ejecutar un proceso por lotes, en este caso empleando
capas que ya estén abiertas en gvSIG (las mismas que podrias utilizar para ejecutar un
geoproceso de forma individual). Se ejecuta pulsando con el botén derecho del ratén
sobre el nombre del geoproceso y seleccionando en el mend contetual “Ejecutar como
proceso por lotes con capas cargadas”.

La ventana que aparece se asemeja a la del proceso por lotes con la diferencia de que las

capas de entrada no se eligen como ficheros, sino seleccionando los nombres de capas
que ya estuvieran abiertas previamente.
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49 LINEA DE COMANDOS

La linea de comandos permite a los usuarios méas avanzados hacer un uso mas agil del
programa y automatizar tareas mediante la creacién de sencillos scripts.

Disponible en el menu “Herramientas/Geoprocesamiento/Linea de comandos”.

La interfaz es la siguiente:

4 Linea de comandos

@ BeansShell

2.0b4 - by Pat Niemeyer (pat@pat.net)
bsh %

o [

La linea de comandos estd basada en BeanShell. BeanShell es un interprete de cédigo de
Java en modo script que permite ejecutar dindmicamente la sintaxis estandar de Java y
comandos comunes, como los de Perl y JavaScript. Se han afladido nuevos comandos que

permiten ejecutar los algoritmos y obtener nueva informacién geografica de los datos que
se estén usando.

En las préximas lineas se puede encontrar una descripcién detallada de todos los
comandos disponibles.

Todos los algoritmos necesitan datos para ser ejecutados con éxito. Las capas geograficas
y tablas son identificadas usando el nombre que tienen en la tabla de contenidos de
gvSsIG.

El comando data() escribe una lista de todos los objetos de datos disponibles que pueden
ser usados, junto con el nombre particular de cada uno de ellos. Llamando a un dato se
obtendrd algo como esto:

RASTER LAYERS

mdt25.asc

VECTOR LAYERS

Curvas de nivel

TABLES
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El comando describe (nombre del objeto) permite obtener informacién sobre un objeto o
dato concreto. Para referirnos a ese objeto, usamos el nombre que tiene en la tabla de
contenidos. A continuacién se muestra una serie de ejemplos con este comando donde se
obtiene informacién sobre una capa vectorial, una capa raster y una tabla.

>describe points.shp

Type: Vector layer - Point

Number of entities: 300

Table fields: | ID | X | Y| SAND | SILT | CLAY | SOILTYPE | EXTRAPOLAT |
>describe dem25.asc

Type: Raster layer

X min: 262846.525725

X max: 277871.525725

Y min: 4454025.0

Y max: 4464275.0

Cellsize X: 25.0

Cellsize Y: 0.0

Rows: 410

Cols: 601

>describe spatialCorrelation.dbf
Type: TableNumber of records: 156

Table fields: | Distance | |_Moran | c_Geary | Semivariance |

Cuando se ejecuta un geoproceso con la caja de herramientas, se usa la ventana de
pardmetros con varios campos, cada uno de ellos corresponde a un sélo parametro. Cada
geoproceso es identificado por un comando. Cuando se usa la linea de comandos, se debe
conocer que parametros son necesarios, para pasar los valores correctos y usar el método
que haga correr el algoritmo. Existe un método para describir en detalle un algoritmo.
Pero antes necesitamos conocer el nombre del algoritmo, y para ello utilizamos el
comando algs(). Se muestra a continuacién una parte de los geoprocesos.

bsh % algs();

acccost : Accumulated cost(isotropic)
acccostanisotropic-------------------- : Accumulated cost (anisotropic)
acccostcombined----------------=------ : Accumulated cost (combined)
accflow : Flow accumulation

acv : Anisotropic coefficient of variation
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addeventtheme : Points layer from table
aggregate : Aggregate
aggregationindex------------==------—- : Aggregation index

ahp : Analytical Hierarchy Process (AHP)
aspect : Aspect

buffer: : Buffer

En la izquierda hay una lista con el nombre de cada algoritmo. Este nombre es el que se
tiene que usar para hacer referencia en la linea de comandos. En la derecha se puede ver
el nombre del algoritmo en el idioma actual, el cual es el mismo nombre que identifica el
algoritmo en la caja de herramientas. El nombre no es el mismo ya que depende del
idioma en gvSIG, y por lo tanto puede ser usado para llamar al algoritmo.

A continuacién vamos a ver como obtener una lista de pardmetros que un algoritmo
necesita para que se ejecute con éxito. Para ver la descripcién de los pardmetros que
requiere un algoritmo usa el comando describealg(nombre_del_algoritmo). Recordar que
se debe usar el nombre del algoritmo (lado izquierdo), no la descripcién del algoritmo
(lado derecho).

Por ejemplo, si queremos calcular la acumulacién de flujo desde un MDE, necesitamos
ejecutar el correspondiente modulo, el cual, de acuerdo a la lista de algoritmos ags(), es
identifacado como accflow. Una descripcién de las entradas y salidas de dicho algoritmo
podemos ver a continuacion:

>describealg("accflow")

Usage: accflow(DEM[Raster Layer]
WEIGHTS[Optional Raster Layer]
METHOD[Selection]
CONVERGENCE[Numerical Value]

FLOWACC [output raster layer])

Para ejecutar los geoprocesos utilizamos el comando runalg. La sintaxis es la siguiente:

> runalg{name_of_the_algorithm, param1l, param2, ..., paramN)

La lista de pardmetros para afadir depende del geoproceso. Para ver una lista de
parametros debemos utilizar el comando describealg.

Los valores se introducen de manera diferente, dependiendo del tipo de parametro.
Veamos los diferentes tipos de pardmetros y cédmo deben introducirse sus valores
correspondientes para ejecutar con éxito el algoritmo.

Si se quiere utilizar un valor por defecto de un pardmetro de entrada hay que escribir una

almohadilla (#). En los pardmetros opcionales, el uso del valor por defecto es equivalente
a no utilizar entrada alguna.
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- Raster Layer, Vector Layer o Table. Simplemente introduce el nombre que
identifica el objeto a usar. Si la entrada es opcional y no se quiere afiadir ningln
objeto, escribir "#".

+  Numerical value. Valor numérico.

+ Selection. Escribe el niumero correspondiente a la opcién deseada, como muestra
el comando options.

« String. Cadena de texto.
- Boolean. Escribe cualquier de los dos valores true o false (incluidas comillas).

« Multiple selection - tipo_datos. Se necesita un grupo de objetos como parametro
para ejecutar el modulo, separados por comas y encerrados entre comillas.

Por ejemplo, para el algoritmo maxvaluegrid:
Usage: runalg("maxvaluegrid",
INPUT[Multiple Input - Raster Layer]
NODATA[Boolean],
RESULT[Output raster layer])
La siguiente linea muestra un ejemplo de uso:

> runalg("maxvaluegrid", "lyrl, lyr2, lyr3", "false", "#")

Por supuesto, lyrl, lyr2, lyr3 deben ser una capas raster validas ya cargadas.

En el caso de [Multiple Input - Band] (mdultiples bandas), cada pardmetro es
definido por un par de valores (capa, banda). Por ejemplo, para el algoritmo
cluster.

Usage: runalg( "cluster",
INPUT[Multiple Input - Band],
NUMCLASS[Numerical Valuel,
RESULTLAYER[output raster layer],
RESULTTABLE[output table],
);

Un ejemplo valido es la siguiente linea:

> runalg("cluster, "lyrl, 1, lyrl, 2, lyr2, 2", 5, "#", "#")

El algoritmo usarad 3 bandas, dos de ellas de lyrl (bandas 1 y 2), y una de lyr2
(banda 2).

- Table Field from XXX . Escribe el nombre del campo de una capa vectorial o una
tabla.
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- Fixed Table Tabla fija. Simplemente introduce todos los valores de las celdas de la
tabla, separados por comas y entre comillas. Primero los valores de la fila superior,
de izquierda a derecha, luego los de la segunda, y asi sucesivamente. La siguiente
linea muestra un ejemplo de uso de tabla fija con la extensién Filtro 3 X 3 definido
por el usuario:

runalg("kernelfilter", mdt25.asc, "-1, -1, -1, -1, 9, -1, -1, -1, -1", "#")

« Point . Las dos coordenadas de un punto deben estar separadas por comas y
encerradas entre comillas. Ejemplo: 220345, 4453616"

Los pardmetros de entrada como las cadenas de texto o los valores numéricos tiene
valores por defecto. Para usar estos, escribir "#'" en la entrada correspondiente en lugar
del valor de expresién.

Los objetos de salida, como la ruta de salida, pueden ser salvadas a un fichero temporal
usando el signo "#'". Si lo que quieres es salvar la capa de salida a un fichero
permanente, escribe el nombre del fichero de salida.

Para ejecutar un modelo desde la linea de comandos debe utilizarse el comando model,
con una sintaxis similar al comando runalg. En este caso, en lugar del nombre del
algoritmo como primer pardmetro, debe introducirse el nombre del fichero donde estd
almacenado el modelo, que obligatoriamente debe encontrarse en la carpeta de modelos
establecida en la configuracién. Los restantes pardmetros son los correspondientes en
cada caso al propio modelo, del mismo modo que en el caso de ejecutar un algoritmo con
el comando runalg.

Se pueden realizar algunas operaciones de gestién de capas desde la interfaz en linea de
comandos, como por ejemplo:

- Cerrar una capa. Utiliza el comando close(nombre_capa)

« Cambiar el valor de sin datos de una capa raster. Utiliza el comando
setnodata(nombre_capa, nuevo_valor)

- Cambiar el nombre de una capa. Utiliza el comando
rename(nombre_capa,nuevo_nombre_capa)

Si se intenta ejecutar cualquier algoritmo que genere nuevas capas raster, las creara con
un tamafo de celda y una extensién automatica calculada a partir de la capa raster de
entrada. Este funcionamiento puede ser modificado usando el comando autoextent.

> autoextent("true"/"false)

Por defecto, tiene valor verdadero (true). Sin embargo, si quieres definir una extensién y
tamafo de celda en particular para todas las capas raster de salida, debes usar el
comando extent.
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Usage: extent(raster layer[string])
extent(vector layer[string], cellsize[double])
extent(x min[double], y min[double],

x max[double], y max[double],
cell size[double])

Type "autoextent" to use automatic extent fitting when possible

Al establecer una extensién fija, automaticamente se desactiva el ajuste automatico (es
decir, como si ejecutaras un comando autoextent false).
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50 HISTORIAL

Todas las acciones llevadas a cabo con la caja de herramientas se registran en un
historial. Este puede posteriormente consultarse, asi como ejecutar desde él
sistemdticamente dichas acciones, facilitando la repeticién de procesos. En el historial se
guardan, por tanto, los pardmetros usados, la fecha y hora.

Disponible desde el menU “Herramientas/Geoprocesamiento/Historial”.

El historial de geoprocesos agrupa los geoprocesos de acuerdo a la fecha de ejecucién de
los mismos, haciendo facil buscar informacién sobre un determinado geoproceso que ha
sido ejecutado en un momento particular.

Los procesos de informacién son guardados como una expresién de linea de comandos,
incluso si el algoritmo fue lanzado desde la caja de herramientas. Esto es Util para
aprender a conocer como usar la linea de comandos.

Para ejecutar un proceso en el historial, basta con hacer doble clic en el proceso elegido.
Al mismo tiempo que se ejecuta el proceso se abrird la ventana de la linea de comandos
con la descripcién de las caracteristicas del proceso que hemos ejecutado.

Al hacer clic con el botén derecho del ratén sobre un comando que represente a un
algoritmo (es decir, que empiece por runalg), y seleccionar la opcién ""Mostrar didlogo de
ejecucién" se abre la ventana correspondiente a la ejecucién del algoritmo en cuestién,
con sus parametros rellenos con los valores de la ejecucién que el comando elegido
representa.
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51 HERRAMIENTA DE DESCUBRIMIENTO

Permite buscar informacién geografica (datos, servicios OGC,...) por internet. Se basa en
el acceso a los metadatos de los datos y los servicios.

Disponibles desde la barra de botones correspondiente.

Icono Herramienta Tecla rapida Descripcion
@]‘ Busqueda de Permite buscar informacién geogréafica por
geodatos internet.

La interfaz es la siguiente:

™ Busqueda de Geodatos - Conexion

Introduzca |la direccion donde se encuentra el servidor de catalogo  protocols

'http://gusigtraining. com: 8080/geonetwork/srvfen/csw \=| [z3950 - P
Mombre de |la base de datos £3950
SEW
| | CSW/SO 19115
CSW/iehRIM
Respuesta del servidor !
Conectar Cerrar

+ Introduzca la direccidn donde se encuentra el servidor de catalogo. Permite indicar
la URL del servidor donde realizar la blUsqueda.

- Protocolos. Permite seleccionar el tipo de protocolo del servidor.
o Z39.50: Protocolo general de recuperacién de informacion.
o SRW: Variante del Z39.50.

o CSW: Protocolo de catdlogo definido por el OGC en la especificacién “Catalog
Interface 2.0”. Se divide en dos perfiles: CSW/ISO 19115 y CSW/ebRIM.

+  Nombre de la base de datos. Sélo en el caso del z39.50 se necesita indicar la base
de datos a la que desea conectarse. Si no se introduce ningln valor conectard a la
base de datos por defecto.

« Conectar. Al pulsar el botén se establece la conexién con el servidor y se muestra
la ventana de bldsqueda.
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Busqueda de geodatos

senices
[data v]

Titulo
|Anda|ucia | [ | Restringir el area de busqueda E

Buscar ” Cancelar” Ultima H Cerrar ]

Titulo. Permite introducir el texto a buscar en el catdlogo. Pulsando el botén con
una flecha, se despliegan todas las opciones de esta ventana.

Busqueda de geodatos

services
[data v]
Titulo
|Anda|ucia | [ | Restringir el area de blsqueda E
Concordancia Coordenadas
() Frase exacta Superiores
() Cualquier palabra UL I:I LLY: I:I
() Todas las palabras Inferiores
Resumen Bl I:I ElFhs I:I
| | [ccmtiene v]
Palabras clave update
| | de: | |
categoria Hasta: | |
[Cualquiera v]
Escala
[cualquiera v]
Proveedor
| |
Buscar ” Cancelar ” Ultimao ” Cerrar

Una vez definida la blUsqueda , pulsando “Buscar” se mostrard una ventana con Iso
resultados obtenidos.
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™ Resultados de la bisqueda
Resultados: 1 de &

Eoads of Andalucia. =5

Manual de usuario gvSIG 2.3

Resumen: Road network of the autonomeous
region of Andalucia, scale=1:1.000.000, 1929

-

Descripcion ” Afiadir capa ” Cerrar

« En caso de que alguno de los resultados sea una fuente de datos que permita ser
afadida como capa a la Vista, se activara el botén “Afadir capa”.
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52 WEB MAP CONTEXT (WMC)

Es un estadndar de OGC que permite reproducir una Vista compuesta por capas WMS. Un
WMC es un archivo XML con formato especifico y extensién .cml que puede ser importado
para reproducir la Vista que describe.

Permite exportar la Vista a WMC. La Vista debe contener un WMS.
Disponible desde el menu “Archivo/Exportar a/WMC”".

La interfaz es la siguiente:

. _! Propiedades Web Map Context :

Opciones
project.do... [WMS1 -
Titulo: | WMS1 |
ID: | |
Archivo: |fh0mefa|uamf[ﬁleacarqaaMMCllcml || Examinar |
version: |1.1.0 ~|

Extensidn: () Usar extension de la vista
(%) Usar extension total

| Aceptar | | Cancelar |

- En primer lugar debemos seleccionar del desplegable la Vista a exportar.

« Titulo. Es el titulo de la Vista que se mostrara cuando se cargue su fichero .cml. Por
defecto usa el titulo actual de la Vista, pero puede modificarse.

+ ID. Es obligatorio y representa un identificador del fichero que debe ser Unico.
« Archivo. Permite definir el nombre y ubicacién del fichero a generar.
« Versiéon. Permite seleccionar la versién del formato WMC a utilizar.

« Extensiéon. Permite definir la extensién que tendra el WMC.

Permite abrir un WMC.
Disponible en el menu “Archivo/WMC".

La interfaz es la siguiente:
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Buscar en: [D CartoTaller "l [@

3 Andalucia -Abrir las capas como
3 Csw
Vista nueva -
£3 MDT ]
3 MaturalEarth Crea una vista nueva en el proyecto, La
3 simbolos nueva vista contendra todas las capas
£3 Spain definidas por el fichero.
3 symbals_borrar
3 Uruguay
3 walencia

MNombre de archiva: | |

Archivos de tipo: [OGC Web Map Context (*.cml) v]

l Abrir 1[Cance|ar]

« Abrir capas como. Permite especificar si se quieren afiadir las capas definidas en el
WMC en una Vista nueva o en una de las existentes en el proyecto.
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53 GOOGLE STREET VIEW

53.1. Introduccion

Permite acceder a la herramienta de Google Street View. Google Street View proporciona
panoramicas a nivel de calle (360 grados de movimiento horizontal y 290 grados de
movimiento vertical), permitiendo a los usuarios ver partes de la ciudad en las
coordenadas seleccionadas.

Disponible desde el menu “Vista/Consulta/Google Street View” o desde el botén
correspondiente.

Icono Herramienta Tecla rapida Descripcion
4 Google Street View Permite visualizar el servicio de Google
Street View en el punto indicado.

Una vez activada la herramienta el puntero del ratén cambiara para reflejar este hecho. Al
pulsar sobre una vista, se abrird una ventata auxiliar donde se mostrara el contenido de
Google Street View correspondiente a las coordenadas pulsadas. Esta ventata incluird la
funcionalidad para la navegacién facilitada por Google Street View.

" 4 Google Street View

e A

53.2. Configuracion de la herramienta de Google Street
View

Para utilizar correctamente la herramienta, es posible que debamos facilitar una
credencial valida para el uso de Google Street View.
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Puede encontrar mas informacidn sobre los  términos de uso en:
https://developers.google.com/maps/terms?hl=es#1-your-relationship-with-

Puede solicitar su credencial a Google a través de esta pagina:

https://console.developers.google.com/

Para poder configurar esta credencial se dispone de un panel de configuracién de la
herramienta ubicado en “Mostrar/Preferencias/Google Street View".

Por regla general las credenciales para el uso de mapas estaticos de Google Maps no son
validas para el uso de Google Street View, y viceversa.

- Preferencias

~Anotaciones -
~Export to ' Google Street View
-Flatness =

F-General

_ Google Street View Google Street View AP| Key ||

~“Modos de notificacion Esta herramienta hace uso de la API de Google Maps.
~MNueva capa Para su uso apropiado, usted deberia pedir una clave de API a Google.
~Raster Puede encontrar més informacion sobre los términos de uso en:

b-Red https: //developers.google.com/maps/terms# 1 -your-relationship-with-google

~Rejilla
~Simbologla
- Snapping
~Tilecaché
~Unidades de medida en mag
-Vista

[ »

| Restaurar opciones por defecto | | Aceptar | | Cancelar |
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54 3D

Permite crear Vistas 3D a partir una Vista (2D).

Estas herramientas estan disponibles en el menu “Vista/Visor 3D” o en la barra de
herramientas correspondiente.

Menu Barra de herramientas
— QHEZ2E-
| Mista
Cambiar todas las capas a »
Mavegacion »
Mueva capa
&' Afiadir capa Al-0

3 Afiadir capa de eventos
Visor 3D v B*}
I vista 3D plana

Configurar Jocalizador

Map Sheets » @ Sincronizar visores

By @ sincronizar encuadres

<1

Exportar »

Las herramientas disponibles son:

Icono Herramienta Descripcion

Q Vista 3D esférica Crea una Vista 3D esférica a partir de la Vista activa.

L Vista 3D plana Crea una Vista 3D plana a partir de la Vista activa.

@ Sincronizar visores Sincroniza las Vistas 3D con la Vista asociada.

@ Sincronizar encuadres Sincroniza el encuadre de la Vista 3D con el
encuadre de la Vista asociada.

&%  Modo pantalla completa Activa el modo pantalla completa para la Vista 3D
activa.

La interfaz de la Vista 3D es la siguiente:
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| ! Wisor 3D : Sin titulo : < H

_——————— el

1. Localizador. Muestra el area de la Tierra que estd siendo mostrada y el punto
central de la Vista 3D.

2. Controles de Vista. Se compone de nueve botones. El primero de ellos permite al
usuario mover el encuadre; el primer par de botones permite aumentar o reducir
el zoom; el segundo par de botones permiten rotar el encuadre; el tercer par de
botones permiten modificar la inclinacién; el cuarto par de botones permite
incrementar o reducir la exageracién vertical.

3. Barra de estado. Muestra la altitud del encuadre y las coordenadas del puntero del
ratén.

4. Escala. Muestra la escala de visualizacion.

5. Norte. Indica la direccién del norte y el grado de inclinacién.
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55 HERRAMIENTAS 3D

Permite crear una Vista 3D esférica a partir de la Vista activa.
Los requisitos son los siguientes:
- Debe haber una Vista activa.
+ No debe existir una Vista 3D esférica ya creada. Sélo puede haber una Vista 3D
esférica asociada a una Vista. Pueden haber dos Vistas 3D (esférica y plana)

asociadas a una misma Vista.

Estd herramienta esta disponible desde el menu “Vista/Visor 3D/Vista 3D esférica” y en la
barra de botones correspondiente.

Archivo Seleccion Capa Mostrar Wista Mapa Herramientas Wentana Ayuda
D HOHEEASaaaE 08 &« kBB 3R0 TP L]0 ¥ [@[X(dns@n|d]
| 3 visor 3D : Sin titulo BA| 9 wista: Sin titulo
= v M esp_provinci:

o] T

Metros JLon = -9* 7' 27" |Lat = 35° 24' 51" EP5G:4326

Cuando se crea la Vista 3D, se cargan las capas existentes en la Vista asociada y se
transforman a capas 3D para poder mostrarse en la Vista 3D esférica.

La transformacion de las capas depende del modo de carga especificado por el usuario. El
modo de carga se define en las propiedades de la capa. Hay dos modos disponibles:
raster y elevacién. El modo de carga raster convierte las capas en una imagen raster. El
modo de elevacién convierte la capa en un modelo de elevacién. Unicamente las capas
raster con al menos una banda puede ser cargadas como modelos de elevacién.

Un ejemplo de capa raster cargada como rdster (capa con tabla de color) y como

elevacién (MDT) al mismo tiempo afadiendo dos veces la capa y seleccionando el modo
de carga correspondiente a cada una:
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Archivo Seleccién  Capa Mostrar Vista Mapa Herramientas Ventana

Ayuda

D@ HE OHEAAS/RAa0EME

esdp=[3000%

LS

@B|°<’|U He@ ~‘@l@.| |‘@‘ﬂ&|\ennraaza

4 Visor 3D : Sin titulo

fdtd [E

} ¥ista: Sin titulo

gc0e

63 km Lon -7,0958°

Altitude Lat 41,9239°

Elev 805 meters

=¥ & leon-4326
o Ensoz, 1z

B (1286.55,
[ 11866.35,
: = ns78.25.

P []12608.93]
%7 leon-4326

Permite crear una Vista 3D plana a partir de la Vista activa.

Los requisitos son los siguientes:

« Debe haber una Vista activa.

« No debe existir una Vista 3D plana ya creada. Sélo puede haber una Vista 3D plana
asociada a una Vista. Pueden haber dos Vistas 3D (esférica y plana) asociadas a

una misma Vista.

Estd herramienta estd disponible desde el menu “Vista/Visor 3D/Vista 3D plana” y en la

barra de botones correspondiente.
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Archiva Seleccién  Capa Mostrar  Wista Mapa Herramientas Ventana Ayuda
hoHOnHEASaacF 00z «|k 2200 v @ ¥

! Visor 3D : Sin titulo -1

ALY T

U4 Vista: Sin titulo -1

=[] A esp_provinci:
|

o

[T

ltitude 47 AA3 km 0ff Gloh

l:‘4‘554‘598"|Metr05 Lon = -8° 57' 47" |Lat = 49° 26' 39" [EP5G:4326

Cuando la Vista 3D plana es creada, las capas de la Vista asociada son convertidas en
capas 3D y mostradas en la Vista 3D del mismo modo que en la Vista 3D esférica.

Permite sincronizar las Vistas 3D con su Vista asociada. Esto permite que los cambios
realizados en las capas de Ila Vista (simbologia, nueva capa,...) se reflejen
automaticamente en la Vista 3D al ejecutar esta herramienta.

Estd herramienta estd disponible desde el menu “Vista/Visor 3D/Sincronizar visores” y en
la barra de botones correspondiente.

La sincronizacién de visores puede realizarse de forma manual o automatica. El modo
manual es mediante la herramienta “Sincronizar visores”. El modo automatico permite
definir la sincronizacién automatica en las propiedades de la Vista. Por defecto la
sincronizacién se realizard de forma automatica.

Permite sincronizar el encuadre de las Vistas 3D con su Vista asociada.

Estd herramienta esté disponible desde el menu “Vista/Visor 3D/Sincronizar encuadres” y
en la barra de botones correspondiente.

La sincronizacién de encuadres puede realizarse de forma manual o automatica. El modo
manual es mediante la herramienta “Sincronizar encuadres”. El modo automatico
permite definir la sincronizacién automatica en las propiedades de la Vista. Por defecto la
sincronizacién de encuadres automética esta desactivada.

Permite poner la Vista 3D activa en modo pantalla completa.
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Estd herramienta estd disponible desde el menu “Vista/Visor3D/Modo pantalla completa”
y en la barra de botones correspondiente.

Para cerrar el modo pantalla completa se debe presionar la tecla “Esc”.
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56 PROPIEDADES 3D

Ver apartado “Preferencias”.

La pestana “3D" de la ventana de “Propiedades de la Vista”, permite definir las siguientes
propiedades de las Vistas 3D.

| 4 Propiedades de la vista

General |, Snapping ' 3D |

Exageracion vertical visor esférico |1.D |
Exageracion vertical visor plano |1.D |
Sincronizado automatico de capas

Sincronizado automatico de enfoques [F]

Mostrar capa Blue Marble

Mostar capa NASA Landsat

Mostrar elevacidn por defecto

Modo anaglifo [F]

Cancelar || Aplicar || Aceptar |

+ Exageracién vertical visor esférico. Permite modificar la exageracién vertical de las
Vistas 3D esféricas.

+ Exageracién vertical visor plano. Permite modificar la exageracién vertical de las
Vistas 3D planas.

« Sincronizado automatico de capas. Permite activar o desactivar la sincronizacién
automatica de capas entre la Vista y las Vistas 3D asociadas.

« Sincronizado automatico de enfoques. Permite activar o desactiva la sincronizacién
de enfoques entre la Vista y las Vistas 3D asociadas.

+ Mostrar capa Blue Marble. Permite activar o desactivar la visualizacién de la capa
Blue Marble.

+ Mostrar capa NASA Landsat. Permite activar o desactivar la visualizacién de la
capa NASA Landsat.
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+ Mostrar elevacién por defecto. Permite activar o desactivar el modelo de
elevaciones por defecto.

+  Modo anaglifo. Permite activar o desactivar el modo anaglifo en las Vistas 3D
asociadas. Si existen vistas 3D ya creadas es necesario cerrar y volver a abrir las
vistas para activar o desactivar el modo anaglifo.

Dependiendo del tipo de capa y la forma de cargarla en la Vista 3D, se muestran las
opciones 3D de las capas.

Las capas vectoriales tienen tres modos de ser cargadas:

+ Rasterizado: la capa vectorial de la Vista 2D serd rasterizada como una imagen
que se mostrard en la Vista 3D.

« Vector: los elementos de las capas vectoriales de la Vista 2D serdn transformados
en vectores 3D y cargados en la Vista 3D.

«  Extrusién: los elementos de la capa vectorial de la Vista 2D serd transformado en
vectores 3D y cargados en la Vista 3D, aplicando una extrusiéon para obtener un
efecto de volumen.

El modo rasterizado convierte la capa vectorial en una capa raster en la Vista 3D. El modo
de elevacién convierte la capa vectorial en un MDT (Modelo Digital del Terreno) tomando

como valor de elevacién el indicado en un campo de la tabla de atributos de la capa (no
disponible todavia).

Carga de capa vectorial rasterizada

Las propiedades son las siguientes:
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Modo de carga |"-.-"ectc:rial rasterizada «

rConfiguracion de tiles
rNiveles de detalle

Minimao |0 |

Maximo [0 |

rResolucion nivel cero

! LA | ]

Baja Alta

-Tamarno de tile
Alto [512 |

Ancho 512 |

-Elevacion

+ Modo de carga. Permite seleccionar el modo de carga de la capa en la Vista 3D.

+ Niveles de detalle. Permite definir el nivel minimo y maximo de la capa. El nivel
minimo de detalle indica a partir de que nivel la capa es visible. Por ejemplo, si se
indica como nivel minimo 2, la capa sera invisible al nivel 0 y 1. El nivel maximo de
detalle indica el nivel madximo de detalle calculado. Por ejemplo, si se indica el
nivel maximo 10, se calcularan 10 niveles de detalle. Si se indica 0 como nivel
maximo y minimo, el 3D calculard el mejor nimero de niveles de detalle en
relacién a la resolucién de la capa.

+ Resolucién nivel cero. Permite indicar la relacién entre la resolucién y el nivel de
detalle 0. Cuanto mas alta sea la resolucién nivel cero, con mas resolucién se
mostrara la capa.

+ Tamanfo de tesela. Permite indicar el tamafio de tesela.

« Elevaciéon. Permite indicar el campo de elevacién, las unidades de los valores de
elevaciéon (metros o pies) y el valor NoData (los puntos con valor NoData se
mostraran transparentes en la Vista 3D).

Carga de capa vectorial como vector

La carga en modo vector presenta la siguiente interface:
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Loading mode
[['u’ectnr -|
Elevation Mode [Clamp to ground v]

Default Color @

Constant Height | |

La altitud de los elementos puede ser definida por dos factores (o por la suma de ambos):

1. La tercera dimensién de la geometria, en caso de que sea una capa 3D (por
ejemplo un shapefile 3D).

2. Un pardmetro o constante de altura.

Se pueden aplicar 3 modos de elevacién, cada uno de los cuales aplica la altitud de un
modo diferente:

« clamp to ground: en este caso los elementos se superponen al modelo de
elevacién o modelo digital de elevacién existente en la Vista 3D. En este caso no
se aplica una definicién de altitud.

+ absolute: en este caso la elevacién de los elementos vectoriales es dado por la
altitud, definidad com la altura sobre el nivel del mar.

« relative to ground: en este caso la altitud de los elementos vectoriales es dada por
la altura, definida como la altura relativa sobre el terreno.

Un ejemplo de como se muestra la opcién clamp to ground:

£d B

= |Z|' ) Layer properties

Metadata ' 3D\

General \ Symbology \ Labeling \ Hyperlink \
rLoading mode |
Pl |[\Vector =

Elevation ... Ic\amp to ground v]

200 m

. —
Altitude 682 m Off Globe (Lcencel ] [apply J[ o
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Se puede observar que en varias partes el modelo digital del terreno recubre a la capa
vectorial, debido a la diferencia de alturas. En este caso es posible poner el modo
relative to ground y aplicar una altura constante para visualizar los datos sin solapes:

B $ilayerpropertlesy =2 oo o a0 FE H

| ) 3D View : edificios :

General | Symbology | Labeling ', Hyperlink | Metadata ' 30}
Loading mode

o |[vector ']‘

Elevation M... [Re\at\ve to ground v]

-_ Default Color

Constant H... [20 |

.
-~

‘\

100m

_—
(T

Mhtuds 3sam

Carga de capa vectorial como extrusién

La interfaz para aplicar la extrusién a una capa vectorial es la siguiente:

[Lnading mode
[

Extruded vector -|
Elevation Mode ’F{EIatiue to ground v]
Default Color @
Extrusién

Height Field [ v|

Constant Height | |

\fertical Exageration |1.U |

En este caso la altitud de los elementos puede ser definida por cuatro factores:
1. Latercera dimensién o coordenada Z de la geometria.
2. Un campo altura seleccionado de la tabla de atributos.
3. Un pardmetro de altura constante.

4, Un factor de exagerancién vectorial, el cual es una multiplicacién de un
determinado factor multiplicado por la altura.
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Hay disponibles 2 modos de elevacién, los cuales consideran la altitud de manera

diferente:

« absolute: en este caso la elevacién de los elementos vectoriales es dado por la

altitud, definidad com la altura sobre el nivel del mar.

« relative to ground: en este caso la altitud de los elementos vectoriales es dada por

la altura, definida como la altura relativa sobre el terreno.

Por ejemplo, si seleccionamos la modalidad relative to ground option y aplicamos un
campo altura seleccionado de la tabla de atributo que contenga la altura de los edificios,

obtendriamos algo asi:

§ Loading mode
[[Extruded vector

=

Elevation Mode

Default Color

Extrusion
Height Field
Constant Height

Vertical Exageration

-’

ot

a oo o
& ok os -

_turas -

.0

Altitude  S88m off Globe

[ Cancel ][ Apply “ Ok ]

Se puede aplicar una altura constante para elevar los elementos sobre el terreno También
se podria utilizar el nUmero de plantas de los edificios y multiplicarlos por una constante

que representaria la altura de planta (por ejemplo, 3 metros).

Ejemplos de las diferentes modalidades de carga 3D de una capa vectorial

Ejemplo de una capa de lineas de curvas de nivel con geometrias 3D. Se ha utilizado el

modo de extrusién y aplicado una altura adicional de 50 metros:
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4 3D View : lines : : : 2 |  Layer properties

3
General \ Symbology \ Labeling \ Hyperlmk\ Metadata \
Loading mode

|Extruded vector -|
Elevation Mode |At~sclute7v|
Default Color |i
Extrusion
Height Field | -|
{ l
N | Vertical Exsgeratin

{ \n-

o‘ r..“.“‘

‘!II-I

“-‘\l I “I-‘"‘-
{/ \‘1

7y |

Cancel || Apply || 0ok |

Off Globe

! Layer properties

30,

General |, Ssymbology | Labeling | Hyperlink | Metadata '
Loading mode
|vector -|

Elevation M... ‘Abso\ute v|

Default Color ‘i

Constant H... [50 |

L I

| Cancel H Apply H 0Ok |

Altitude 404 m Off Globe

Un ejemplo de capa de puntos sin coordenada Z, pero aplicando una elevacién en funcién
de un atributo de su tabla:
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307

Loading mode

General |, Symbology ', Labeling ', Hyperlink |, Metadata ',

[Extruded vector

Elevation Mode

Default Color

Extrusion

Height Field
Constant Height

Wertical Exageration

|absolute -
-
|ELEVATION -

£ 2
Altitude 1,371 km Off Globe

| cancel || spply || ok |

Al ser la elevacién similar a la del terreno no se aprecia la extrusién. Aidadiendo una altura

constante solucionamos esta situacion::

4 3D View : natural earth 4 Layer properties

30,

e b F ooy

- Loading mode

General \ Symbology\LabeIing \ Hyperhnk\ Metadata \

’ |Extruded vector

Elevation Mode

Default Color

Extrusion

Height Field
Constant Height

Vertical Exageration

|absolute -|
[l
|ELEVATION ~|

200k
Altitude 1,048 km Off Globe

56.3.2. Capas raster

Cancel H Apply || ok |

Las capas raster tienen dos modos de ser cargadas: como imagen raster y como
elevacién. El modo raster carga directamente la capa raster en la Vista 3D. El modo de
elevacién convierte la capa raster en un MDT (Modelo Digital del Terreno) tomando como

valor de elevacién los valores de la primera banda de la capa réaster.

Las propiedades son las siguientes:
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Modo de carga |Imager'| raster =
-Configuracion de tiles
rNiveles de detalle
Minimo |'3 |
Maximo |D |
rResolucion nivel cero
! ﬁ ]
Baja Alta

-Tamano de tile

Alto 512 |
Ancho |512 |
rElevacion

+ Modo de carga. Permite seleccionar el modo de carga de la capa en la Vista 3D.

+ Niveles de detalle. Permite definir el nivel minimo y maximo de la capa. El nivel
minimo de detalle indica a partir de que nivel la capa es visible. Por ejemplo, si se
indica como nivel minimo 2, la capa sera invisible al nivel 0 y 1. El nivel maximo de
detalle indica el nivel maximo de detalle calculado. Por ejemplo, si se indica el
nivel méximo 10, se calcularan 10 niveles de detalle. Si se indica 0 como nivel
méaximo y minimo, el 3D calculard el mejor nimero de niveles de detalle en
relacién a la resolucién de la capa.

« Resolucién nivel cero. Permite indicar la relacién entre la resolucién y el nivel de
detalle 0. Cuanto mas alta sea la resolucién nivel cero, con mas resolucién se
mostrara la capa.

+ Tamanfo de tesela. Permite indicar el tamafio de tesela.

« Elevacién. Permite indicar las unidades de los valores de elevaciéon (metros o pies)

y el valor NoData (los puntos con valor NoData se mostraran transparentes en la
Vista 3D).
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57 ANIMACION 3D

Esta herramienta permite la creacién, edicién, borrado y reproduccién de animaciones
sobre vistas 3D vinculadas al documento Vista.

El gestor de animaciones estd disponible en el mend “Vista/Visor 3D” o en la barra de
herramientas.

Mend Barra de herramientas
|
Vista @]
Navegacion »
& Afiadir capa Alt-0

[@ Afiadir capa de eventos

4 Vista 3D plana
& Sincronizar visores
@ Sincronizar encuadres

@ Gestor de animaciones

Propiedades

Las herramientas disponibles son:

Icono Herramienta Descripcion

Gestor de animaciones Abre el gestor de animaciones 3D

g2

El gestor de animaciones permite al usuario la creacién, edicién, borrado y reproduccién
de animaciones sobre las vistas 3D asociadas a un documento vista. Los requisitos para
ejecutar la herramientas son los siguientes:

- Tener una documento vista activo y abierto.

+ No debe de haber otro gestor de animaciones ya abierto. El gestor de animaciones
tiene soporte para gestionar las animaciones de todos los documentos vista
existentes en el proyecto.

La herramienta puede ejecutarse desde el menu “Vista/Visor 3D/Gestor de animaciones”
0 desde la barra de herramientas correspondiente. Al ejecutar la herramienta se muestra
la siguiente ventana:
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. A Gestor de animaciones -l BE
Vista |Sir| titulo v|
Animacidn | Afadir |
Animacion 0 | I |
Eliminar

(@) Vista 3D esférica () Vista 3D plana | Reproducir |
Orden | Encuadre | Afiadir |

0 Cordillera Ibérica —
1 Pirineos | Eliminar |
2 [Encuadre 7 | | = |
| Bajar |

| Zoom al encuadre |

| Cerrar

En la parte superior del gestor se visualiza el listado de documentos vista existentes en el
proyecto. Las animaciones 3D se gestionan mediante los documentos vista. Al seleccionar
un documento Vista de la lista, se muestran las animaciones enlazadas al documento
seleccionado. En caso de que el documento no tuviera ninguna animacién se mostraria la
lista vacia.

Al seleccionar un documento del listado, es posible afiadir nuevas animaciones pulsando
sobre el botén “Afadir”, eliminar animaciones ya existentes seleccionando una animacién
del listado y pulsando el botén “Eliminar” (ambos botones se encuentran en la parte
derecha del listado de animaciones) y modificar el nombre haciendo pulsando dos veces
con el botén primario sobre una animacién del listado.

Cuando una animacién es seleccionada, se debe seleccionar una de las siguientes
opciones disponibles: “Vista 3D esférica” o “Vista 3D Plana”. Estas opciones determinan
sobre que vista 3D asociada al documento se van a gestionar los encuadres. Cada
animacién esta compuesta por dos listados de encuadres: un listado de encuadres de tipo
esférico y otro listado de encuadres de tipo plano. Ambos listados son independientes
entre si y no guardan relacién alguna.

Al seleccionar una de las opciones disponibles, se muestra en el listado de encuadres
(situado en la parte inferior) los encuadres del tipo seleccionado. En la parte derecha del
listado se pueden realizar las siguientes acciones disponibles:
- Afnadir: permite afadir el encuadre actual de la vista 3D del tipo seleccionado. Para
ejecutar esta herramienta es necesario que exista una vista 3D creada del tipo
seleccionado.

« Eliminar: eliminar uno o varios encuadres seleccionados.
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- Subir: permite subir el encuadre seleccionado en el orden establecido.
- Bajar: permite bajar el encuadre seleccionado en el orden establecido.

« Zoom al encuadre: a partir de un encuadre seleccionado permite hacer zoom en la
vista 3D del tipo seleccionado.

Ademas de las acciones descritas, también es posible modificar el nombre del encuadre
facilitando la identificacién pulsando dos veces sobre el elemento en el listado.

Finalmente, el gestor de animaciones ofrece la posibilidad de reproducir la animaciones
creadas sobre la vista 3D seleccionada en el gestor de animaciones. Para reproducir una
animacién es necesario que exista una vista 3D del tipo seleccionado y la animacién
tenga al menos un encuadre definido.
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58 DOCUMENTO TABLA
56.1. Propiedades de la Tabla

Podemos acceder a la ventana de configuracién de las propiedades de la Tabla a través
de:

+ Enun documento Tabla abierto, en el menu “Tabla/Propiedades”

+ Desde el “Gestor de proyecto” vy teniendo la Tabla seleccionada, pulsando el
botén “Propiedades”

Mend (Documento Tabla) Botén (Gestor de proyecto)
aepoint
Comenzar edicion dngomt —
= hsline A
L B e
Renombrar
B§ Afadir columna testl
f& Gestor de columnas test3 e
= Ordenar ascendente j i ——
= Ordenar descendente
™S Calculadora de campos
Detectar y seleccionar duplicados
E Deshacer union
T Crear unidn
BB Enlazar
BB Eliminar enlace

> Estadisticas

Propiedades

Las opciones de configuracién de la ventana de propiedades de la Tabla son:
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) Propiedades de la tabla

INombre |aepoint|

|
jFecha de creacidn |]an 7. 2015

'Propietario | |
ildioma |Espaﬁo| v|
:Comentarios
I F
I
I
I
_Column_information
|| Mombre | Alias Tipo: Tamaﬁo|Precision| Pattern |
i[#lvalueld  walueld Long 10 0##x0 ||
i#lPolyid  Palyid  Long 10 . 0##x0 |!
1[#]4REA  AREA  Double 3z 3#,#20,.,, !
1[#IPERIME... PERIME... Double 32 3#,##0,., |
1 [#] AEPCIN... AEFOIN... Long 10 0# #z0 ||
1 [#] AEPCIN... AEFOIN... Long 10 0 %20 ||
1 [¥]AEPTTY... 4EPTTY... Long 10 0##x0 ||
1 [F]AEPTM... AEPTM... String 80 0 I
1 [F]AEPTVAL AEPTWAL Long 10 0# #x0 ||
1[#]£4EPTD... AEFTD... String 80 0 I
1 [#] AEPTICAD AEPTIC... String 80 0 I
1[#|AEPTDK... AEFTD... String 80 0 :
| Cancelar || Aplicar || 0K |

1. Campos de identificacién de la tabla. Permite cambiar el nombre, fecha de
creacién, propietario, idioma y comentarios.

2. Propiedades de las columnas.

« “..". Casilla de verificacién que permite poner visible/ocultar un campo de la
Tabla. Por defecto todos los campo son visibles salvo el campo “Geometry”. El
campo “Geometry” contiene las coordenadas que componen una geometria;
tenerlo visible puede ralentizar el manejo de la Tabla.

+  Nombre. Nombre del campo. No modificable.

« Alias. Permite poner un alias al campo. Con doble clic sobre una celda podemos
modificar su alias.

« Tipo. Indica el tipo de campo: boolean (booleano), date (fecha), integer
(entero), double (doble), string (cadena). No modificable.

«  Tamafo. NUmero de caracteres permitidos. No modificable.
«  Precisién. Nimero de décimales (para campos numéricos). No modificable.

« Pattern. Formato de visualizacién de datos numéricos. on doble clic sobre una
celda podemos modificar el formato.
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59 INTERFAZ DE LA TABLA

Las Tablas son los documentos de gvSIG que contienen la informacién alfanumérica. Las
tablas se componen de filas o registros (que representan cada uno de los elementos de la
base de datos) y columnas o campos (que definen los distintos atributos de cada
elemento). Todas las filas tienen las mismas columnas. Cada campo puede almacenar un
tipo de datos especifico, como un numero, un texto o una fecha. La interseccién de un
registro y un campo es una celda.

Cuando se abre una Tabla desde el Gestor de proyectos aparece una nueva ventana
dividida en los siguientes componentes:

_¥ Tabla de atributos: valenbisi_buffer e [E
\ia|§nEiS_i:'- | name | number | address [ open [ available | free | total [ ticket | updatef
#129_C_ALMAZORA 129 Almazora - Benimuslem T 0 20 20 T 1424178
. 'L125_Cf MASQUEFA 125 Masquefa, 42 - 44 T 7 =] 15 F 1424178
'ilze_cf ALFAUIR 128 Alfahuir - Pefiiscola T 12 13 25 T 1424178
'ill5_CJ" DR. VICEMTE... 115 Catalufia - Doctor Vicen... T 4 12 16 F 1424178
'ille_c,f DR. VICEMTE... 116 Doctor Vicente Zaragoz., T 14 1 15 T 1424178
'ill?'_F'RlMADO FEIG 117 Gascd Oliag - Primado R... T 15 14 30 T 1424178
'leo_C_DR WVICENTE ... 120 Doctor Vicente Zaragoz.., T g 10 18 T 1424178
'ilzl_C_Ml:JRTA 121 Murta - Sant Eperit T 3 12 15 F 1424178
'ilzz_C_MUSU:O HIF... 122 Musico Hipdlito Martinez... T 2 13 15 F 1424178
'ﬂ123_C_ALBOCACER 123 Albocacer - Vinaroz T 4 16 . 20 F 1424178
&124_(:; AZAGADOR ... 124 fzagador de Alboraya - ... T 10 15 25 T 1424178
&??_Cf MOLIMNELL 77 Molinell - Calderén de la... T 5 15 20 T 1424178
= G
FIE R . 2 /12 Total registros seleccionados.
R —

1. Barra de mendus.

2. Barra de botones.

3. Nombre de la tabla. Este apartado se puede ocultar.
4. Tabla.

5. Informacién de Tabla. Informa del total de registros que contiene la Tabla y cuantos
de ellos estdn seleccionados.

Los campos se pueden redimensionar visualmente, haciendo clic con el ratén en el
margen de la cabecera del campo y arrastrando hasta la nueva posicién.

Todas las capas de informacién vectorial tienen asociada una “Tabla de atributos”. Cada
elemento grafico de una determinada capa tiene su correspondiente registro en dicha
“Tabla de atributos”.

Para seleccionar un registro en la Tabla basta con pulsar sobre él con el botén primario del
ratén. Empleando las teclas “Control” y “Shift” (mayuUsculas) y haciendo clic con el ratén
se pueden seleccionar diversos registros.

Para seleccionar un campo de una Tabla se debe hacer clic con el botén primario del ratén
sobre la cabecera del campo.
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60 ANADIR UNA TABLA

Para afadir una Tabla de gvSIG existen distintas maneras:

« Abrir la tabla de atributos de una capa. Desde un documento Vista teniendo activa
una capa, haciendo clic en el botén “Mostrar tabla de atributos” o en el menu
“Capa/Mostrar tabla de atributos”.

Menu Bot6én
‘Eﬂ Mostrar Mista Mapa L B
[ Editor de atributos
Consulta b
& Exportar a ...
Exportar a anctacioneas
A start_edit

Mostrar tabla de atributos

+ Afadir una nueva Tabla desde el “Gestor de proyecto”:
o Seleccionamos el icono de Tabla.

o Pulsamos el botén “Nuevo”. Se abre la ventana para afiadir la Tabla,
permitiendo seleccionar la fuente de datos “Archivo” o “DB” (base de datos).

Nueva tabla
| Archivo "n DE \".

Afadir

o Mediante el botén “borrar” del Gestor de proyecto se eliminan las Tablas
seleccionadas.

o Mediante el botén “abrir” del Gestor de proyecto se abren las Tablas
seleccionadas.

Estando en la pestafia de “Archivo”, si pulsamos el botén de “Anadir” nos aparecera una
nueva ventana que nos permite navegar hasta el archivo que queremos afadir.

Una vez afadido veremos como aparece listado. Para modificar los pardmetros de carga
de la Tabla debemos tener seleccionada la capa del listado y pulsar el botén
“Propiedades”.
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Se abrird una nueva ventana con dos pestafias “Basic” y “Advanced”. De todas las
propiedades disponibles la que pueden ser de mayor utilidad para la correcta
visualizacién de los datos son “Encoding” y “locale”.

Pulsando “OK” se aiadiran las tablas al proyecto.

Permite acceder al usuario a bases de datos de forma sencilla y unificada para distintos
proveedores.

gvSIG almacenard las diferentes conexiones que se vayan realizando en diferentes
sesiones. De esta forma no es necesario volver a introducir los pardmetros de cada
servidor al que nos conectemos. De igual modo, si abrimos un fichero de proyecto que
tiene alguna conexién a bases de datos Unicamente se nos pedird la contrasefia del
usuario.

Los pasos para afadir una tabla de una DB son:
=.1
Archiva :_Eﬂjl

Elija conexion

| il

1. Establecer conexién.
1. Seleccionamos la pestafia “DB".
2. Pulsamos el botén para crear una nueva conexidén. Si ya hay conexiones

creadas simplemente deberemos seleccionarla del desplegable. Al crear una
nueva conexion se abre la siguiente ventana:

e Parametros de conexion

Mombre de conexion |gU5IG |v|
Conector |F’DstgreSQLE>{pIDrer v|
Servidor |guSIG-training.cnm |
Puerto 5432 |
Base de datos |ar‘|dalucia |
Lsuario |-::ursn |
Contrasefia |

Tenga en cuenta que el nombre de usuario ¥ la contrasefia deben coincidir en
mayusculas y minusculas con el registrado en la base de dato,

| Avanzado || Delete || (0] || Cancelar |

3. Indicamos los parametros de conexién:

o Nombre de conexién: A eleccién del usuario.
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o Conector. Seleccionamos del desplegable el tipo de base de datos a la que
nos queremos conectar (MySQL, PostgreSQL, JDBC).

o Servidor: URL del servidor.

o Puerto.

o Base de datos: nombre de la base de datos.
o Usuario.

o Contrasena.

4. Pulsamos “OK” y se establecera la conexién. Al establecerse la conexién, la
ventana de “Nueva tabla/DB” muestra las tablas disponibles.

Elija conexion

[qvsIG - (@]
Elija tabla Columnas de la tabla
[ public.spatial_ref sys : gid [Integer]

[ ] public.tr_relieve_andalucia

fnode_ [Integer]
[ 1 public.tr_relieve_andaluciaz

tnode_ [Integer]

[ ] public.ts_comunicaciones_andall lpoly_ [Integer] |

public.ts ferrocarrilandal rpoly_ [Integer]

[ public.ts_muni_andalucia Iengt_h [Double] -
1 S e ek 1

[ public.ts_municipiosAndal —
' — | Todos || Mingunao |

Configuracion de tabla

Mombre |ts ferrucarrilﬂnda| Campo D |{qid} '|

[ Restriccion Q|

a

| 0K | | Cancelar |

2. Seleccién de la informacion.

+ Seleccionamos la tabla/s que queremos cargar. Al seleccionar una tabla se
actualizard el apartado “Columnas de la tabla” mostrando seleccionados todos
los campos disponibles de su tabla de atributos; podemos deseleccionar
aquellos que no queramos cargar.

« Configuracién de tabla. En este apartado podemos cambiar el nombre con que
se mostrara la tabla (por defecto se rellena con el nombre de la tabla). Permite
indicar una restriccién mediante una expresiéon SQL y seleccionar el campo ID.

3. Una vez definidos todos los parametros pulsamos “OK” y las tablas se afadiran a
nuestro proyecto.
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Este tipo de fichero se puede abrir como Tabla (desde el documento Tabla) o como Capa
(desde el documento Vista).

Para afadirlo como Tabla, estando en la pestafa de “Archivo”, si pulsamos el botén de
“AfAadir" nos aparecerd una nueva ventana que nos permite navegar hasta el archivo CSV
que queremos afadir.

Para afadirlo como Capa, estando en una Vista, pulsamos la herramienta de “Afadir
capa” y dentro de la ventana que se abre el botén “Aiadir”. Nos aparecerd una nueva
ventana que nos permite navegar hasta el archivo CSV que queremos afadir.

Este tipo de formato puede visualizarse correctamente o no en funcién de una serie de
pardmetros que es necesario definir. Para definir estos pardmetros debemos tener
seleccionada la tabla del listado y pulsar el botén “Propiedades”. Se abrird un importador
(wizard) que nos guiara en la definicién de dichos parametros.

El importador cuenta con dos pestafas principales:

* General: incluye los parametros para definir la visualizacién de la tabla, como el
juego de caracteres, configuracién regional, etc.

« Geometria: sélo aparecerd si cargamos el CSV como capa. Permitird definir que
campos contienen las coordenadas a partir de las cudles creard la nueva capa
gréfica.

x CSVStoreParameters

General | Geometrfa

Juego de caracteres |UTF-8 .
Configuracién regional |Espaﬁol -
Primera linea como cabecera

Desde la linea | (1] =

Caracter de inicio de comentario

lgnorar errores -

Opciones del separador
(#) Usar separadores

Tabulador (=) Coma (_) Punto y coma Espacio Otros I:
Delimitador de texto -:| Caracter de escape |
() Usar anchura fija
Columnas |
Columnas
Columna 0 ~| Nombre [JURISDICTION NAME | Tipo [integer

| Opciones | | Previsualizacién |

JURISDI...| COUNT ... |COUN...|PERCE...|COU.., |PERC...| COUNT G... | PERCENT ... | COUNT ... |PERCENT...
1 10.001 44 22 5,000... 22 5,00... 0 0 - lD{JI*|
2 | 10.002 35 10 54,00.. 16 46,0.. 0 0 35 100[%
3 10.003 1 1 1,000... 0 0,00.. 0 0 1 lD{J’—‘
4 | 10.004 0 0 0,000... 0 0,00... 0 0 0 o| |
o 10.005 2 2 1,000... 0 0,00... 4] 0 2 100/™]

Avanzado | | Aceptar | | Cancelar
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Los parametros que se muestran son:
+ Juego de caracteres. Seleccionable mediante un desplegable.
+ Configuracién regional. Seleccionable mediante un desplegable.

« Primera linea como cabecera. Activando la casilla de verificacién la primera linea
de la tabla se utilizard como encabezado o cabecera de la Tabla.

« Desde la linea. Nos importara a partir del nimero de linea indicado.

« Caracter de inicio de comentario. Permite ignorar posibles comentarios en la tabla
indicando el caracter que hay al inicio de los mismos.

« Ignorar errores. Activando la casilla de verificacién cargard la tabla ignorando
posibles errores encontrados.

+ Opciones del separador. Permite definir las caracteristicas del separador de
columnas. Por cada cambio que se realice, el usuario debe seguidamente pulsar el
botdn “Previsualizacién” para visualizar el resultado.

« Columnas. Permite definir las caracteristicas de las columnas.

+ El botdn “Opciones” permite guardar y cargar los pardmetros del importador.

General ' Geometrfa |
() Sin informacién geométrica
(%) Columnas con valores para X,Y.2Z

Nombre |geom |

X X M
Y v P
z z 7
cRs  [EPSG:25830 [

La pestafa geometria permite definir las columnas con valores para X, Y, Z que contiene
el CSV y afadirlo como una capa. Las columnas necesarias para afadir la capa sonla X e
Y.
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61 HERRAMIENTAS DE TABLA

Son aquellas que permiten realizar acciones sobre las Tablas.

Estas herramientas estan disponibles desde el menu “Tabla” y en las barras de botones
correspondientes. La funcién de “Unién” también se encuentra en el menu
“Herramientas/Transformaciones/Crear”.

El menU “Tabla” cambia ligeramente en funcién de que la Tabla sea una tabla
alfanumérica o una tabla de atributos de una capa. En el caso de una tabla de atributos
no aparecen la opciones de “Comenzar edicién" y “Terminar edicién” y aparece la opcién
“AfAadir medicién/Afadir X e Y".

Menu Barras de botones
W
A ITEEER
f& Exportara...
* &Y,
=5
ﬁ Afiadir columna - .
=0 Renombrar columna @Y 4 B ﬁ MR = z
[[A Eliminar columna
& Gestor de columnas

Afiadir medicidn &Y AfadirX ey

Ordenar ascendente

Ordenar descendente
Calculadora de campos
Detectar y seleccionar duplicados

Crear unién

Enlazar

M [ B e ca B ¢l I

Estadisticas

Propiedades

Tabla

(W, Terminar edicion

{E Exportar a ...

[ Aradir fila

E3 Eliminar fila

ﬁ Afiadir columna

=[ Renombrar columna
[[A Eliminar columna

[& Gestor de columnas

= MrdAdamar e mmmA s

Veamos cada una de las herramientas disponibles:

Icono Herramienta Tecla rapida Descripcion
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Ea

L
i

I

f=

&

C)

R

O

=

Exportar a...

Calculadora de
campos

Deshacer unidon

Crear union

Eliminar enlace

Enlazar

Anadir X e Y

Imprimir Tabla

Comenzar Edicion

Terminar Edicion

Seleccién por
atributos

Afadir fila

Eliminar fila

Afadir columna

Renombrar
columna

Eliminar columna

Gestor de
columnas
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Permite exportar una Tabla

Permite realizar calculos sobre los campos de
la Tabla

Deshace la unién entre dos Tablas
Crea la unién entre dos Tablas
Elimina el enlace entre dos Tablas
Crea el enlace entre dos Tablas

Afade dos campos nuevos a una Tabla con
los valores de las coordenadas X, Y (o
longitud/latitud). Solo disponible para Tablas
de atributos.

Imprime la tabla

Permite comenzar la edicién de una Tabla.
Solo disponible para Tablas alfanuméricas.

Permite terminar la edicién de una Tabla.
Solo disponible para Tablas alfanuméricas.

Permite realizar una seleccién por atributos.

Afade una fila a la Tabla.

Elimina las filas seleccionadas.
Afade una columna a la Tabla.

Permite renombrar un campo.

Elimina el campo seleccionado.

Permite acceder al gestor de columnas.
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£  Ordenar Ordena alfabéticamente la Tabla en funcién
ascendente de los datos del campo seleccionado.

= Ordenar Ordena alfabéticamente en orden
descendente descendente la Tabla en funcién de los datos

del campo seleccionado.

Detectar y Detecta y selecciona las filas de la Tabla que
seleccionar tienen valores duplicados en el campo
duplicados seleccionado.

S Estadisticas Muestra estadisticas del campo

seleccionado.

Permite ver la unién entre dos Tablas. La unién permite relaciones de tipo uno a uno, o de
muchos a uno. Para realizar una unién es necesario que ambas Tablas tenga un campo

comun por el cual puedan ser unidas; el nombre del campo no tiene que ser el mismo,
aungue si el tipo de datos.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Tabla“, en el mend
“Herramientas/Transformaciones/Crear” y en la barra de botones correspondiente.

La interfaz de la herramienta permite seguir los pasos para crear una union:

e e S ate Selecciona un origen de datos
aspoint

dnpoint

hsline

ofline

rrline

testl

test2
test3

COLL1|COL2 [COL3 |COL4

| Siguiente = | | cancelar

1. Selecciona un origen de datos. Se debe seleccionar la Tabla a la que se van a unir
los campos de una segunda Tabla. Pulsamos “Siguiente”.
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Selecciona el sequndo origen de datos

aspoint
dnpoint
hsline
ofline
rrline
testl
test2
test3

2. Selecciona el segundo origen de datos. Se debe seleccionar la Tabla que aporta los
nuevos campos que se uniran a la primera Tabla. Pulsamos “Siguiente”.

Selecciona los parametros de la transformacion
Selecciona la clave de |la primera tabla

lid 7
Selecciona la clave de la segunda tabla

i -|
Escriba el prefijo de |a primera tabla

mn |

Escriba el prefijo de la segunda takla
T2 |

Selecciona los atributos a unir
id

color

walor

3. Selecciona los pardmetros de la transformacién. Permite seleccionar los siguientes
pardmetros:

« Selecciona la clave de la primera tabla. Campo de unién de la primera Tabla.
« Selecciona la clave de la segunda tabla. Campo de unién de la segunda Tabla.

« Escriba el prefijo de la primera tabla. Opcional. Permite afiadir un prefijo a los
campos de la primera Tabla.

+ Escriba el prefijo de la segunda tabla. Opcional. Permite afladir un prefijo a los
campos de la segunda Tabla.

« Selecciona los atributos a unir. Permite seleccionar los campos a unir.
Una vez definidos se pulsa “Siguiente” para acceder al Ultimo panel.

4, Aplicar la transformacién. Por Ultimo aparece un panel informando que la
transformacién ha sido aplicada. Este panel difiere en funcién de si se estd
haciendo una unién con una tabla de atributos de una capa (que contiene
atributos de geometrias) o con tablas alfanuméricas.

En el caso de trabajar con una tabla de atributos de una capa se encuentra la
opcion de cargar el resultado de la transformacién como una capa nueva.
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Aplicar la transformacion

Ha aplicado una transformacion sobre una tahla. La
transformacion resultante tiene un atributo de tipo geometria,
por lo que se podra cargar en una vista,

Cargar el resultado de la transformacion como una capa

Selecciona la vista en la que quiere cargar la transformacion

|Sin titula -

Aplicar la transformacion

Ha aplicado una transformacion sobre una tabla. La
transformacicn resultante NO tiene un atributo de tipo geometria,
por lo que NO se podra cargar en la vista activa,

| = Anterior | | Terminar || Cancelar |

La unién de tablas puede eliminarse mediante la herramienta “Deshacer unién”, dentro
del mend “Tabla” y en la barra de botones correspondiente.

Permite crear el enlace entre dos Tablas. Un enlace es un vinculo entre Tablas de forma
que las alteraciones que se produzcan en una de ellas se manifestardn también en la otra
(por ejemplo, una seleccién). Los datos asociados no se anexan como en el caso de una
unién. Para realizar un enlace es necesario que ambas Tablas tenga un campo comun por
el cual puedan ser enlazadas; el nombre del campo no tiene que ser el mismo, aunque si
el tipo de datos.

Esta herramienta estd disponible desde el menU “Tabla" y en la barra de botones
correspondiente.

La interfaz de la herramienta permite seqguir los pasos para crear un enlace:

e B

Seleccione la tabla origen de la join Tabla de atributos: CONSTRU |:|

Siguiente Cancelar ‘

1. Seleccione la tabla origen del enlace. Mediante un desplegable permite seleccionar
entre las tablas disponibles. Pulsamos “Siguiente”.

© 2016 gvSIG Pagina 362 de 471



) gvsIG

Manual de usuario gvSIG 2.3 F_—
asociacidn

Seleccione el campo por el que enlazar CONTROU |:|

Anterior H Siguiente | Cancelar |

2. Seleccione el campo por el que enlazar. Mediante un desplegable permite
seleccionar entre los campos disponibles. Pulsamos “Siguiente”.

& [E

Seleccione la tabla a enlazar Tabla de atributos: PARCELA |:|

Anterior || Siguiente Cancelar |

3. Seleccione la tabla a enlazar. Mediante un desplegable permite seleccionar entre
las tablas disponibles. Pulsamos “Siguiente”.

e E

Seleccione el campo por el que enlazar NUMERQ)| |:|

‘ Anterior ‘ ‘ Finalizar H Cancelar ‘

4. Seleccione el campo por el que enlazar. Mediante un desplegable permite
seleccionar entre los campos disponibles. Pulsamos “Finalizar”.

Permite seleccionar los elementos con valores duplicados en un campo de una Tabla.

Esta herramienta estd disponible desde el menU “Tabla" y en la barra de botones
correspondiente.

Para utilizar esta herramienta debe estar el campo de la Tabla seleccionado. La
herramienta seleccionard automaticamente todos aquellos registros cuyo valor en el
campo seleccionado no sea Unico, es decir, que se repita en mas de un registro de la
Tabla.

Mostrard una ventana informativa indicando el nimero de valores diferentes que tienen
duplicados y el nimero total de duplicados.

Permite obtener valores estadisticos de un campo numérico de una Tabla.

Esta herramienta estd disponible desde el menlu “Tabla“ y en la barra de botones
correspondiente.
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Para utilizar esta herramienta debe estar el campo de la Tabla seleccionado. Permite
realizar una estadistica de todos los registros de una Tabla, en caso de no tener ninguno
seleccionado, o de aquellos que se encuentren seleccionados.

La interfaz resultado del proceso es la siguiente:

 Estadisticas

Suma: 2185,191

Recuento: 7476

Media: 0,292

Maximo: 4,907

Minimeo: 0,001

Ambito: 4,906

“Varianza: 0,382841

Desviacion tipica: 0.6187414645875933

Exportar || Cerrar

« Estadisticas. Muestra los valores de suma, recuento, media, maximo, minimo,
ambito, varianza y desviacién tipica.

+ Exportar. Permite exportar estos valores como una tabla en formato .csv o .dbf. En
caso de seleccionar como formato de exportacién .csv se mostrara un nuevo panel
donde el usuario elegird el tipo de separador: punto y coma, coma, u otro simbolo
determinado por el usuario.
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62 HERRAMIENTAS DE SELECCION

Son aquellas que permiten seleccionar un grupo de entidades de una Tabla. Determinadas
herramientas de gvSIG pueden trabajar solo con los elementos seleccionados.

En el caso de Tablas de atributos de una capa, la seleccién de elementos vectoriales
puede realizarse tanto desde la Vista como desde la Tabla de atributos asociada a la capa.

Estas herramientas estan disponibles desde el menu “Seleccién” y en la barra de botones
correspondiente. La herramienta de “Seleccién por atributos” estd en la barra de botones
de Tabla.

Menu Barra de botones
Seleccidn &5 1
%-[j;- Limpiar
W Select by attributes %
L’é}ﬁ* Invertir

_ Disable mowve up

1 Mover arriba

Veamos cada una de las herramientas disponibles:

Icono Herramienta Tecla rapida Descripcion

%. Limpiar Elimina la seleccion

<  Seleccionar por Permite seleccionar entidades en funcién de
atributos una consulta por atributos

@s  Invertir Invierte la seleccién
Desactiva mover Desactiva la opcién de mover arriba
arriba

1 Mover arriba Mueve a la parte superior de la Tabla los

registros seleccionados

Para agregar registros a una seleccién existente, se debe mantener presionada la tecla
“Control” mientras se seleccionan registros. Para quitar uno o mas registros de una
seleccién existente, se debe mantener presionada la tecla “Control” y haga clic en ellos.
Con la tecla “Shift” (mayUsculas) se pueden seleccionar registros consecutivos.

Los registros seleccionados se muestran resaltados de color amarillo.
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Permite seleccionar registros de una Tabla mediante una consulta de atributos.

Esta herramienta estd disponible desde el menU “Tabla" y en la barra de botones
correspondiente.

La interfaz es la siguiente:

4 Selection_by_attributes {arboles)
Filtro de Tabla

Tampos: ~— ~ ~ ~ [ Ivalores conocidos: |

: Fogrupo I[Cedrus deodara |+

i ----- planta . . S 1'Celt?5 aust.ralis | |

| ~castellano [ = [ = = h:CeIt!s laevigata |5

| -GEOMETRY | : Celt@ ocn::.|der'|t.al|s
L=< Jl =2 Jl==]]== |I'Cerc:|sc sis

Cercis trum
Chama hiurmili
Chamaerops humili
Citrus aurantium

j Cupressocyparis ley =

| and || or || Not || £ |y

o =

-

I

I

I [

I I| Borrar texto
I

I

I

planta = 'Citrus aurantium' .

'| Muevo conjunto

I
I
[ || Afiadir al conjunto
I
I

|| Seleccionar del conjunto

1. Campos. Listado de campos de la capa. Hacer doble clic sobre el campo a
incorporar a la consulta de seleccién.

2. Operadores ldgicos. Permite insertar, pulsando sobre ellos, una expresién légica a
la consulta.

3. Valores conocidos. Muestra una lista con los distintos valores que toma el campo
seleccionado. Hacer doble clic sobre el valor a incorporar a la consulta de
seleccién.

4. Consulta. Espacio donde se va representando la consulta a ejecutar. Permite
escribirla directamente.

5. Opciones de seleccién.
« Nuevo conjunto. Crea una seleccién nueva.

« Afadir al conjunto. Crea una seleccién teniendo en cuenta la consulta anterior
y la suma de la consulta actual.

« Seleccionar del conjunto. Crea una seleccién de lo seleccionado, se resta de la
consulta anterior la consulta actual.
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Son aquellas que permiten modificar los valores o estructura de una Tabla.

En el caso de Tablas de atributos de una capa, la edicién debe iniciarse desde la Vista. En
el caso de Tablas alfanuméricas se inicia desde el documento Tabla.

Estas herramientas estan disponibles desde el mend “Tabla” y en la barra de botones
correspondiente.

Las herramientas de edicién disponibles son:

Icono

!

L

B

=

Herramienta

Calculadora de
campos

Afadir XeY

Comenzar Edicion

Terminar Edicidn

Anadir fila

Eliminar fila

Afadir columna

Renombrar
columna

Eliminar columna

Gestor de
columnas

Tecla rapida

Anade una nueva columna a la Tabla.

© 2016 gvSIG

Descripcion

Permite realizar calculos sobre los campos de
la Tabla

Afade dos campos nuevos a una Tabla con
los valores de las coordenadas X, Y (o
longitud/latitud). Solo disponible para Tablas
de atributos.

Permite comenzar la edicién de una Tabla.
Solo disponible para Tablas alfanuméricas.

Permite terminar la edicién de una Tabla.
Solo disponible para Tablas alfanuméricas.

Anade una fila a la Tabla.

Elimina las filas seleccionadas.

Anade una columna a la Tabla.

Permite renombrar un campo.

Elimina el campo seleccionado.

Permite acceder al gestor de columnas.
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Esta herramienta estd disponible desde el menld “Tabla“ y en la barra de botones

correspondiente.

Muestra una ventana que permite seleccionar las caracteristicas de la columna.

Mombre del campo |Camp01| |
Tipa |Strir'|q '|
Tamafio |5D |
Precisian

“alor por defecto | |

+  Nombre del campo.

- Tipo. Desplegable que permite seleccionar entre los tipos disponibles.

+ Tamano. Tamano del campo. El tamafo maximo es 254.

+  Precisién. Nimero de decimales para el caso de campos numéricos (double).

« Valor por defecto. Permite introducir un valor por defecto para todos los registros

de la Tabla.

Permite afiadir, borrar o renombrar campos.

Esta herramienta estd disponible desde el menU “Tabla" y en la barra de botones

correspondiente.

La interfaz es la siguiente:

& Editor de campos

Puede afiadir, borrar o renombrar los campos:

Mombre del | Tipo | Tamafio | Precisian de...|'~.."alor por def...
PROVIMCIA, String 25 0
COUNT Long 11 0 0
CCAA String 20 0
AREA_KMZ Couble 18 G 0.0
PERIMETRO Double 18 G 0.0
HABITANTES  Long 18 0 0
ROTACION Long 12 0 0
COLOR Long 18 0 0
COLOR_n String 50 0
ALTURA Long 18 0 0
GEQOMETRY Geometry 0 0

| Aceptar | Cancelar |

| Nuevo campo |

| Renombrar Campo |

| Barrar campo |

«  Muestra un listado con todos los campos de la Tabla y sus caracteristicas.
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« Los botones disponibles permiten crear un nuevo campo, renombrarlo o borrarlo.

Permite realizar distintos tipos de calculos sobre los campos de una tabla.

Esta herramienta estd disponible desde el menld “Tabla“ y en la barra de botones
correspondiente.

Permite ejecutarse en todos los registros de una Tabla, en caso de no tener ninguno
seleccionado, o en aquellos que se encuentren seleccionados.

La interfaz es la siguiente:

X Calcular expresion

gnformacion

ICampo: AREA KM2
Mipo: VYalor numerico

I Ea?nﬁo ___________ “Comandos ————— — — — — 1
[PROVINCIA] asin -]
[COUNT] atan B
[CCAA] ceil ‘ :
[AREA_KM2] cos :
[PERIMETRO] = :
[HABITANTES] ! -

Expresion Columna : Densidad
[HABITANTES]/[AREA_KM3Z]

‘ Borrar expresion |

|E|| Cancelar |

1. Informacién. Proporciona informacién sobre el “Campo” o “Comandos”
seleccionados.

2. Campo. Listado de campos de la Tabla. Con doble clic sobre un campo se afiade a
la expresiéon a aplicar.

3. Tipo. En funcién del tipo seleccionado se actualiza la lista de “Comandos”
disponibles.

4. Comandos. Listado de comandos disponibles en funcién del “Tipo” seleccionado.
Con doble clic sobre un comando se afiade a la expresién a aplicar.

5. Expresién. Operacién que se aplicara sobre el campo seleccionado. La expresién
se puede escribir directamente.

La pestafia “Avanzado” permite utilizar una expresién que tengamos guardada en un
fichero.

La interfaz es la siguiente:
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General "~ Avanzado |
(SIRARE"
«  Abrir script. Permite cargar un fichero con la expresién.
« Guardar script. Permite guardar un fichero con la expresién.
+ Run script. Permite testear la expresion.
Algunos comandos de uso frecuente son:
Comando Descripcion
rec ARade nimeros consecutivos comenzando por “0".
ToNumber Permite pasar un campo con valores alfanuméricos que representan
ndmeros a valores numéricos.
ToString Permite pasar un campo numeérico a un campo alfanumérico.
area Calcula el area de un poligono.
perimeter Calcula el perimetro de un poligono o la longitud de una linea.
subString Permite hacer recortes un campo alfanumérico. Ejemplos:

+ Recorte 7 Ultimos caracteres:
subString([Campo],0,length([Campo])-7)

« Eliminar 3 primeros caracteres:
subString([Campo],3,length([Campo]))

+ Quedarnos con los Ultimos 5 caracteres y eliminar el resto:

subString([Campo],length([Campo])-5,length([Campo]))
X Calcula la coordenada x de un punto.

y Calcula la coordenada y de un punto.
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Esta herramienta estd disponible desde el menud “Tabla"“.
La interfaz de la herramienta permite seguir los pasos para realizar la exportacion:

Selecciona el formato a exportar

Formato DEF
Formato DataBase (throws JDBC)

Permite seleccionar entre

1. Selecciona el formato a exportar.
disponibles. Pulsamos el botén “Siguiente”.

los formatos

Seleccionar fichero

Opciones

encoding : |

fichero. Permite

2. Seleccionar
Opcionalmente permite seleccionar
Pulsamos el botén “Siguiente”.

del
(encoding) de

indicar la ubicacion
la codificacion

Opciones de exportacion

fichero a generar.

la Tabla.

il |

4 Exportar a..

Indique que registros desea exportar

(%) Todos los registros

Shape
-Postgis
+ + () Los registros seleccionados
DXF ) Los registros que cumplan el criterio seleccionado
GML g q p
E rt
Shape T
-Postgis
+ MNombre de la expresion (opcional)
+
DXF
GML .
Expresion
= Anterior Exportar || Cancelar
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3. Opciones de exportacién. Permite indicar los registros a exportar:
« Todos los registros.
+ Los registros seleccionados.

Los registros que cumplan el criterio seleccionado. Permite introducir una
expresién de filtrado.

Una vez finalizada la exportacién una nueva ventana indica si se desea anadir la nueva
Tabla al proyecto.

O iDesea afiadir |a tabla al proyecto?

[[75]

 J| wo |
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65 MAPA

Los documentos de tipo Mapa permiten disefiar y combinar en una pagina todos los
elementos que se quiere que aparezcan en un mapa impreso.

Un documento Mapa es un conjunto de elementos de disefio de un mapa o plano,
organizados en una pagina virtual y cuyo objetivo es su salida grafica (impresién o
exportacion a PDF). Lo que se ve en el disefio es lo que se obtiene al imprimir o exportar
el mapa al mismo tamafio de pagina definido.
En un Mapa se pueden insertar dos tipos de elementos:

+ Elementos cartogréficos.

+ Elementos de disefo.

Para crear un nuevo Mapa en un proyecto de gvSIG, desde el “Gestor de proyecto”:
1. Seleccionamos el icono de Vista.

2. Pulsamos el botén “Nuevo”. Autométicamente se abre una ventana de didlogo que
permite definir el Mapa que vamos a crear.

La interfaz es la siguiente:

4 Preparar pagina

I Tamafio de pagina:
|

1 Anchura:

1
1
1 Qrientacidn: () Horizontal () Vertical :
1
1 Resolucion del resultado: |N0rma|: 300 puntos por pulgada v|-.|
S S S SS e e E S S e  e  e e e e e e e e S e e
1 [#] Insertar vista [Crear nuewva] !
1 4326 & reproyect E
1 . Andalucia :
1 apan :
1 Earth
: |

‘ Configurar vista

1 L] Personalizar margenes
1

1
1
| Superiar cm lzquierdo cm 1
| . 1
I Inferiar cm Derecho cm I

|Aceptar || Cancelar|

1. Opciones para definir las caracteristicas de la pagina: tamafo, orientacién y
resolucién.
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2. Permite definir si se quiere crear un Mapa sin Vista insertada inicialmente, con una
Vista vacia o a partir de una Vista existente. Se muestra el listado de Vistas del
proyecto y la opcién “[Crear Nueval” en el caso de que se quiera insertar una Vista
vacia. Esta Ultima opcién afadird también una nueva Vista al proyecto.

3. Configurar Vista. Permite acceder a la ventana de “Propiedades de Vista”.

4. Margenes. Permite definir los margenes del Mapa.
Por defecto un nuevo Mapa adopta el nombre “Sin titulo”. Podemos cambiar el nombre
pulsando el botén “Renombrar” del “Gestor de proyecto” (teniendo el Mapa que

gqueremos renombrar seleccionada). Se mostrard una ventana de didlogo donde se solicita
el nuevo nombre:

Renombrar
@ Introduce el nuevo nombre
|Ca|lejerc

| Aceptar J

Desde la ventana de Propiedades del Mapa también se puede renombrar un Mapa.

Mediante el botdn “borrar” del Gestor de proyecto se eliminan los Mapas seleccionados.

Mediante el botén “abrir” del Gestor de proyecto se abren los Mapas seleccionados.

Podemos acceder a la ventana de configuraciéon de las propiedades de un Mapa a través
de:

+ En un documento Mapa abierto, en el mend “Mapa/Propiedades”

+ Desde el “Gestor de proyecto” vy teniendo el Mapa seleccionado, pulsando el
botén “Propiedades”

Mend (Documento Mapa) Botén (Gestor de proyecto)
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Waorld

MNuewvo
Mavegacion » Test _
Mavegacion vista ]
& Afiadir capa
______ 1
Graficos » | Propiedades
Edician 3
Insertar b

o Abrir plantilla

4 Guardar como plantilla
(5] Preparar pagina

&9 Imprimir

Propiedades

Las opciones de configuracién de la ventana de propiedades de la Vista son:

™ Propiedades del mapa

Mombre: |Llr‘|titled |
Fecha de creacién: |J:ar'| 7, 2015 |
Fropietario: | |

Comentarios:

Espaciado horizental de [a malla: | 1.0 Centimetros
Espaciado vertical de la malla: 1.0 Centimetros
[ 1Malla activada Activar regla

Visualizar malla Editable

Unidades de mapa: Centimetros

[ Aceptar] [ Cancelar

+«  Nombre. Permite renombrar el Mapa.
+ Fecha de creacién. Fecha de creacién del Mapa.

+  Propietario. Espacio opcional para indicar al creador del Mapa.
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+ Comentarios. Espacio opcional para afiadir comentarios.

+ Malla. Es un elemento de ayuda al disefio del Mapa. Con una malla activa
cualquier elemento que se inserte en el mapa se ajustara a la misma.

La malla se define por el espacio horizontal y vertical. Este espaciado define la
separacién entre los distintos puntos que componen la malla.

+ Malla activada. Con la casilla marcada la malla estd activada.

« Visualizar malla. Con la casilla marcada la malla es visible. Una malla puede estar
activa y no ser visible.

« Activar regla. Con la casilla marcada se visualiza una regla que sirve como
elemento de ayuda al dibujo.

R I e N

E‘ o

« Editable. Si no estd marcada esta opcién, se bloquean los objetos que conforman
el mapa, impidiendo que se puedan hacer modificaciones.

Mediante esta herramienta se puede definir o modificar el espacio de trabajo, es decir, el
tamafio y propiedades de la pagina donde se va a realizar la composicién del mapa.

Esta herramienta estd disponible en el menU “Mapa/Preparar pdgina” o en el botdn
correspondiente correspondiente.

Menu Botén

Mapa ﬁ

MNavegacian ]

Mawvegacion vista b
o

Graficos k

Edician ]

Insertar 3

o Abrir plantilla

4 Guardar como plantilla

B Preparar pagina

Una vez seleccionada la herramienta aparecerd una nueva ventana. La interfaz es la
siguiente:
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A Preparar pagina :

Tamafio de pagina: |Igua| que la impresora "|
Anchura: Altura: Centimetros '|
Orientacion: (+) Horizontal () Wertical

Resolucion del resultado: |normal: 200 puntos por pulgada v|

[ | Personalizar margenes
Superior cm lzquierda cm

Inferiar cm Derecho cm

| Aceptar | | Cancelar

+ Tamafo de pagina. Permite definir tamafio de pdagina. Permite seleccionar un
tamafio estdndar mediante un desplegable o definir uno propio.

+ Orientacién. Permite establecer la orientacién de la pagina, horizontal o vertical.
+ Resolucién. Permite definir la resolucién del resultado.

+ Margenes. Permite definir los mdargenes de la pagina. La regla se ajusta a los
maérgenes de la pagina.
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66 INTERFAZ DEL MAPA

Los Mapas son los documentos de gvSIG que permiten el disefio de mapas. En un Mapa se
puede insertar distintas Vistas, teniendo acceso a la Tabla de Contenidos (TOC) de cada
una de ellas.

Cuando se abre un Mapa desde el Gestor de proyectos aparece una nueva ventana
dividida en los siguientes componentes:

.D@ H ﬂﬁh‘%q uec-wf ° é‘znb Elaig-w vaQ ﬁﬁ»EéTEQIGI::-I- 0 ¥ J@.‘QQQM
@) Mapa : Sin tfbulan 55000 E0E S i gt S R S e L R S A e L R SRR A S e R AR S

e e i Lo oot el e oo oo oo oo ool e e oo ffonfie et oo
=3a ‘gnoz PO P A PO PO - A 2 A - I R N ) |f'? <L 145 147 |2| |2$ Zfa 12 2% |2'f 3|F

® v @ areaz .

& [¥] M marzanas2

@-v 8 constru2

+[# M Ruido (Niveles sonoros)

Densidad de poblacion
| e

== 0
51400

= 40150
—31-00
 — 200

== barrie2

Puids (Miveles penorod

Shweles marcsilige hirdi com i fekie cariillc
7 b L et e o nfon detr s
el pservg e e s TIIASETENE

63

I 1: [centimetras|Lon = 7270307 30 46" |Lat = 4375001° 25’ 47" EPSG:4326

1. Barra de mendus.

2. Barra de botones.

3. Tabla de contenidos (ToC): Se enumeran todas las capas que contiene la Vista
seleccionada en el Mapa y la leyenda que representa la simbologia aplicada a cada
capa.

4. Area de Mapa. Espacio donde se representa la pagina y sobre la que se realizan las
principales acciones sobre esta (navegacién, seleccién, insercién de elementos,
etc.).

5. Barra de estado. Muestra informaciéon del sistema de coordenadas de la Vista
seleccionada, escala de visualizacién, coordenadas y unidades.

Los componentes 3 y 4 son redimensionables, arrastrando su borde hacia derecha e
izquierda con el botén primario del ratén pulsado.
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67 ELEMENTOS CARTOGRAFICOS

Son aquellas que permiten insertar elementos cartograficos en un documento Mapa.

La mayoria de los elementos cartograficos estan intimamente ligados a un documento
Vista, de modo que al realizar cambios en la Vista, pueden verse reflejados en el mapa
(cambios de zoom, desplazamientos, modificacién de leyendas, organizacién de capas,

etc.).

Estas herramientas estan disponibles desde el menu “Mapa/lnsertar” y en la barra de

botones correspondiente.

Menu Barras de botones

Mapa HE4 & —-®
Mavegacion ]
Mavegacion vista J
Graficos »
Edician ]

e [

o Abrir plantilla (=¥ circulo

4 Guardar como plantilla & Imagen

] Preparar pagina Leyenda

& Imprimir # Linea
Propiedades 4 Localizador

3, Morte

O Punto

£ Poligono

2. polilinea

[l Rectangulo

e Fooalg

@ Texto

& \ista

i, Grafico

Icono Herramienta

Tecla rapida

Veamos cada una de las herramientas disponibles:

Descripcion

&  Insertar Vista

Permite insertar una Vista en el Mapa
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Insertar leyenda Permite insertar una leyenda asociada al
TOC de una Vista en el Mapa

w=  Insertar escala Permite insertar una escala asociada a una
Vista en el Mapa

5 Insertar norte Permite insertar un simbolo de norte
asociado a una Vista en el Mapa

_.ﬂ Insertar localizador Permite insertar un Icalizador asociado a una

e Vista en el Mapa

Bl Insertar cajetin Permite definir un cajetin por su nimero de

filas y columnas

La ventana de Propiedades de los elementos cartogréficos es accesible en el menu
contextual del elemento insertado, que aparece estando seleccionado y pulsando sobre él
con el botén secundario del ratén.

Permite insertar una Vista en el Mapa. Al crear un Nuevo Mapa se puede seleccionar que
inserte automaticamente una nueva Vista o una Vista ya existente.

Esta herramienta estd disponible desde el menU “Mapa/insertar/Vista” y en la barra de
botones correspondiente.

Una vez seleccionada la herramienta, se indicard el primer extremo del rectdngulo que
define el espacio a ocupar por la Vista haciendo clic sobre el drea de Mapa en el lugar
deseado, y arrastrando hasta soltar en el extremo opuesto.

Se mostrara un cuadro de didlogo en el que puede definir las propiedades graficas de la
Vista insertada:
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4 Propiedades del marco de la vista :

I vista |[Crear nueva]
Ruida 1

|

L Aparcamiento ]

: Densidad Ul | p—

i Arbolado ' |t| |‘|
1| = =4

‘ 1

|

| Configurar vista || 1

| e Sl ol Sl me- St Sl S S L, T EEEEm==
i Sincronizacion de la vista y el marco de la vista L

| Sincronizar capas

1
1 Sincronizar extension del mapa

i Escala y extension fijos |
() Mo fija . 1
. |
() Escalafija 1 "
- |
() Extensian fija :
|
|
|
|
|

|Aceptar| | Cancelar|

1. Vista. Permite crear una Vista nueva o seleccionar una de las Vistas disponibles en
el listado. El botén “Configurar Vista” permite acceder a la ventana de
“Propiedades de la Vista".

2. Grados. Permite definir la rotacién de la Vista insertada.

3. Sincronizacién de la Vista y el marco de la Vista. Permite activar o desactivar la
sincronizacién de capas y de la extensién del Mapa. Con la sincronizacién activa
los cambios que se hagan en el documento Vista se verdn reflejados en la Vista
insertada en el Mapa.

4, Escala y extensién. Permite definir el tipo de escala o extensién de la Vista
insertada.

« No fija. La escala y extensién de la Vista cambia al utilizar las herramientas de
navegacion.

« Escala fija. Permite definir una escala fija.

« Extensién fija. Permite definir una extensién fija indicando los limites superior,
inferior, izquierdo y derecho.

5. Calidad. Permite definir la calidad de visualizacion.

6. Cuadricula. Permite configurar la cuadricula o reticula de una Vista.
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Una cuadricula es una red de lineas horizontales y verticales espaciadas
uniformemente que se utiliza para identificar coordenadas X, Y en un mapa. Las
reticulas son lineas que muestran paralelos de latitud y meridianos de longitud de
la Tierra y se utilizar para identificar coordenadas geogréficas (grados de longitud
y latitud).

Pulsando el botén “Configurar” se accede a las propiedades de la cuadricula.

o Propiedades malla

Intervalo entre celdas analizadas Simbologia
() Distancia (%) Puntos () Lineas
| Simbolo |
% |100000.0 | Grados —_—
y [100000.0 | Grados

() Mimero de divisiones horizontales Ijl

() Mimero de divisiones verticales

Etiqueta

Formato de ndmero | Formato |

Rotacion horizontal 0|§
Rotacion wertical 0|§

anchor |C0rner v|

Tipo de letra |@| lf|_|

|Aceptar | | Cancelar|

- Intervalo entre celdas analizadas. Permite seleccionar el intervalo de la
cuadricula, bien definiendo la distancia entre las lineas o puntos que definen la
cuadricula, bien definiendo el nimero de divisiones horizontales y verticales.

« Simbologia. Permite seleccionar la simbologia de la cuadricula entre puntos vy
lineas. Mediante el botén “Simbolo” se puede seleccionar un determinado tipo
de simbolo del “Selector de simbologia”.

« Etiqueta. Permite definir las caracteristicas de las etiquetas que indican las
coordenadas de la cuadricula.

o Formato de nUmero. Pulsando el boton “Formato” se accede una ventana

que permite definir el separador decimal, de miles y el numero de
decimales.

© 2016 gvSIG Pagina 383 de 471



b gvSIG

Manual de usuario gvSIG 2.3 F_—
asociacidn

. Formato de nimero

Separador decimal | |'|
Separador de miles |N0ne| |v|
Digitos decimales | 2|%l
Resultado 123456789,00

| Aceptar | | Cancelar |

o Rotacién horizontal y vertical. Permite aplicar una rotacién a los intervalos
horizontales y verticales.

o Ancla. Permite seleccionar el ancla de la etiqueta a la esquina o al centro.

o Tipo de letra. Permite seleccionar las caracteristicas de la fuente.

Una leyenda indica el significado de los simbolos utilizados para representar las entidades
de una Vista insertada en el Mapa. Las leyendas se componen de dos elementos: los
simbolos y las etiquetas o textos explicativos que acompafian a cada simbolo.

La leyenda siempre se asocia con una Vista insertada en el Mapa y permite representar la
simbologia de las distintas capas de esa Vista. Una leyenda se asocia a una Unica Vista. Al
insertar una leyenda esta se afiade en el mismo orden en el que aparece en el TOC.

Esta herramienta esta disponible desde el menU “Mapa/lnsertar/Leyenda” y en la barra de
botones correspondiente.

Una vez seleccionada la herramienta, se indicard el primer extremo del rectangulo que
define el espacio a ocupar por la leyenda haciendo clic sobre el drea de Mapa en el lugar
deseado, y arrastrando hasta soltar en el extremo opuesto.

Se mostrard un cuadro de didlogo en el que puede definir las propiedades graficas de la
leyenda insertada:

™ Propiedades del marco de la leyenda

FFrameview 0: Densidad barrioz Grados:
Marco de |g vista |FFra@ameview 1: Ruido [ ]areaz
manzanasz
| | construz
Ruido (Miveles sont - -
Calidad \Presentacion - By EI B
| Aceptar || Cancelar | | Fuente | e D

- Marco de la Vista. Permite seleccionar la Vista asociada a la leyenda a insertar. Al
seleccionar una Vista se mostrard el listado de capas disponibles, permitiendo
poner visible/ocultar aquellas simbologias de capa que formardn parte de la
leyenda.

+ Grados. Permite definir la rotacién de la leyenda insertada.
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« Calidad. Permite definir la calidad de visualizacion.

Permite inserta una escala grafica o texto de escala asociada a una Vista insertada en el
Mapa.

La escala gréfica es la representacién de la escala de forma visual, donde cada segmento
muestra la relacién entre la longitud de la representacién y de la realidad. Las escalas
gréficas proporcionan una indicaciéon visual del tamafo de las entidades y de las
distancias entre ellas. Una escala grafica es una linea o barra dividida en partes y
etiquetada con su longitud sobre el terreno.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Mapa/insertar/Escala” y en la barra de
botones correspondiente.

Una vez seleccionada la herramienta, se indicard el primer extremo del rectdngulo que
define el espacio a ocupar por la escala haciendo clic sobre el area de Mapa en el lugar
deseado, y arrastrando hasta soltar en el extremo opuesto.

Se mostrard un cuadro de didlogo en el que puede definir las propiedades graficas de la
escala insertada:

@ Propiedades de la escala

Marco de la vista Escala Grados:

FFrameView 0: Densidad |1:25000 |
FFrameiew 1: Ruido

[ ] Mostrar escala numérica

Barra: []sobre I3 barra |E| EI |?|
[[] Mantener intervalo Unidades:
| e — - |Metros -
Mamero decimales EI Maostrar unidades
Intervalo []sobre la barra
Mimero de intervalos Etiquetas:
Sobre la barra

Divisiones a la izquierda

- | Fuente | .
Color: u | | D | |

‘ Aceptar | | Cancelar |

« Marco de la Vista. Permite seleccionar la Vista asociada a la leyenda a insertar.
+ Barra. Permite seleccionar mediante un desplegable el tipo de escala a insertar:
texto o escala grafica. Dispone de opciones para definir el nimero de intervalos, la

distancia que representa cada uno de ellos y el nUmero de intervalos a la izquierda
del cero.

+ Escala. Permite mostrar un texto con la escala numérica.

+ Unidades. Permite definir y mostrar las unidades de la escala grafica.
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+ Etiquetas. Permite las caracteristicas de las etiquetas.

+ Grados. Permite definir la rotacidon de la escala insertada.

Permite insertar un simbolo de norte que indique la orientacién de una Vista insertada en
el Mapa.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Mapa/Iinsertar/Norte” y en la barra de
botones correspondiente.

Una vez seleccionada la herramienta, se indicard el primer extremo del rectdngulo que
define el espacio a ocupar por el simbolo de norte haciendo clic sobre el drea de Mapa en
el lugar deseado, y arrastrando hasta soltar en el extremo opuesto.

Se mostrard un cuadro de didlogo en el que puede definir las propiedades graficas del

norte insertado:
™ Propiedades del marco de imagenes

}e

Marco de la vista

FFrame\iew 0: Densidad
FFrame\iew 1: Buido

|Aceptar | | Cancelarl

+ En la parte superior se muestran los simbolos de norte disponibles. Permite
seleccionar el simbolo de norte a aplicar.

+  Marco de la Vista. Permite seleccionar la Vista asociada al simbolo de norte a
insertar.

Permite insertar un localizar asociado a una Vista insertada en el Mapa.

Esta herramienta esta disponible desde el menud “Mapa/Insertar/Localizador” y en la barra
de botones correspondiente.
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Una vez seleccionada la herramienta, se indicard el primer extremo del rectdngulo que
define el espacio a ocupar por el localizador haciendo clic sobre el 4rea de Mapa en el
lugar deseado, y arrastrando hasta soltar en el extremo opuesto.

Se mostrard un cuadro de didlogo en el que puede definir las propiedades graficas del
localizador insertado:

™ Propiedades del marco del localizador

Vista FFrameifiew 0: Densidad
FFrameview 1: Ruido Grados:
Calidad \Presentacion - | __ .
| Aceptar | | Cancelar | |£| EI |£|

« Vista. Permite seleccionar la Vista asociada al localizador a insertar.
« Grados. Permite definir la rotacion del localizador insertado.

« Calidad. Permite definir la calidad de visualizacion.

Permite insertar un cajetin en el Mapa.

Esta herramienta esta disponible desde el menl “Mapa/insertar/Cajetin” y en la barra de
botones correspondiente.

Una vez seleccionada la herramienta, se indicard el primer extremo del rectdngulo que
define el espacio a ocupar por el cajetin haciendo clic sobre el drea de Mapa en el lugar
deseado, y arrastrando hasta soltar en el extremo opuesto.

Se mostrard un cuadro de didlogo en el que puede definir las propiedades graficas del

cajetin insertado:
® Propiedades del cajetin

Mamero de columnas Grados:
Mamero de filas

CEY

|Aceptar || Cancelar|

+  Ndmero de columnas y de filas. Permite definir el nlmero de columnas vy filas que
conforman el cajetin.

« Grados. Permite definir la rotacién del cajetin insertado.
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Son aquellas que permiten insertar elementos graficos en un documento Mapa.

Estas herramientas estan disponibles desde el menu “Mapa/insertar” y en las barra de

botones correspondiente.

Menu Barras de botones
Mapa ibk@G S L0200
Mavegacion ]
Mavegacion vista J
@5;.
Graficos »
Edician »

e [

o Abrir plantilla {3 circulo

4 Guardar como plantilla & Imagen

(5] preparar pagina Leyenda

& Imprimir # Linea
Propiedades 4 Localizador

5 Morte

O Punto

& Poligono

2. polilinea

[ rectangulo

e Fooaly

@ Texto

® \ista

ik, Grafico

Icono Herramienta

Tecla rapida

Veamos cada una de las herramientas disponibles:

Descripcion

Insertar grafico

e,

Permite insertar un documento Graficas

Insertar circulo

@

Permite insertar un circulo

Insertar imagen

3|

Permite insertar una imagen
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#~ Insertar linea Permite insertar una linea

o Insertar punto Permite insertar un punto

@] Insertar poligono Permite insertar un poligono
%  Insertar polilinea Permite insertar una polilinea
Insertar rectangulo Permite insertar un rectdngulo
9 Insertar texto Permite insertar un texto

La ventana de Propiedades de los elementos gréficos es accesible en el mend contextual
del elemento insertado, que aparece estando seleccionado y pulsando sobre él con el
botén secundario del ratén.

Con la herramienta Editar vértices disponible en el menu “Mapa/Editar/Editar vértices” se
permite modificar los vértices de los elementos graficos.

Permite insertar un documento de Graficas.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Mapa/Iinsertar/Grafico” y en la barra de
botones correspondiente.

Una vez seleccionada la herramienta, se indicard el primer extremo del rectdngulo que
define el espacio a ocupar por el grafico haciendo clic sobre el area de Mapa en el lugar
deseado, y arrastrando hasta soltar en el extremo opuesto.

Se mostrard un cuadro de dialogo en el que puede definir las propiedades graficas del
gréfico insertado:

™ seleccionar grafico

Grados:
Selecciona documento:  |Sin titulo -|
Mastrar leyenda
| Aceptar | | Cancelar | |E|E||£|

+ Selecciona documento. Permite seleccionar el documento Gréficas a insertar.

+ Mostrar leyenda. Permite seleccionar si se desea mostrar la leyenda del
documento Graficas insertado.

+ Grados. Permite definir la rotacién del gréafico insertado.
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Permite insertar un circulo.

Esta herramienta esta disponible desde el menl “Mapa/insertar/Circulo” y en la barra de
botones correspondiente.

Una vez seleccionada la herramienta, se indicard el centro del circulo haciendo clic sobre
el drea de Mapa en el lugar deseado, y un segundo clic para definir el radio del circulo.

Las propiedades del circulo abren la ventana de selector de simbologia.

Permite insertar una imagen.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Mapa/insertar/Imagen” y en la barra de
botones correspondiente.

Una vez seleccionada la herramienta, se indicard el primer extremo del rectdngulo que
define el espacio a ocupar por la imagen haciendo clic sobre el area de Mapa en el lugar
deseado, y arrastrando hasta soltar en el extremo opuesto.

Se mostrard un cuadro de didlogo en el que puede definir las propiedades graficas de la
imagen insertada:

™ Propiedades del marco de imagenes

Arch... “ | | Examinar | Grados:

Calidad |Presentacion |

| Aceptar | | Cancelar | |¥|E||?|

« Archivo. Permite seleccionar el fichero de imagen, bien escribiendo la ruta o
pulsando el botén “Examinar”. Los formatos permitidos son jpeg, jpg, gif, png,
bmp y svg.

« Grados. Permite definir la rotaciéon de la imagen insertada.

« Calidad. Permite definir la calidad de visualizacion.

Permite insertar una linea.

Esta herramienta estd disponible desde el menl “Mapa/insertar/Linea” y en la barra de
botones correspondiente.

Una vez seleccionada la herramienta, se indicard el primer vértice de la linea haciendo
clic sobre el drea de Mapa en el lugar deseado, y un segundo clic para indicar segundo
vértice de la linea.

Las propiedades de linea abren la ventana de selector de simbologia.
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Permite insertar un punto.

Esta herramienta esta disponible desde el mend “Mapa/Insertar/Punto” y en la barra de
botones correspondiente.

Una vez seleccionada la herramienta, se indicard la ubicacién del punto haciendo clic
sobre el drea de Mapa en el lugar deseado.

Las propiedades del punto abren la ventana de selector de simbologia.

Permite insertar un poligono.

Esta herramienta esta disponible desde el menU “Mapa/lnsertar/Poligono” y en la barra de
botones correspondiente.

Una vez seleccionada la herramienta, se indicara el primer vértice del poligono haciendo
clic sobre el drea de Mapa en el lugar deseado, y un siguientes clic para definir el resto de
vértices, haciendo doble clic para indicar el Ultimo vértice.

Las propiedades del poligono abren la ventana de selector de simbologia.

Permite insertar una polilinea.

Esta herramienta esta disponible desde el menu “Mapa/insertar/Polilinea” y en la barra de
botones correspondiente.

Una vez seleccionada la herramienta, se indicara el primer vértice de la polilinea haciendo
clic sobre el drea de Mapa en el lugar deseado, y un siguientes clic para definir el resto de
vértices, haciendo doble clic para indicar el Ultimo vértice.

Las propiedades de la polilinea abren la ventana de selector de simbologia.

Permite insertar un rectangulo.

Esta herramienta esta disponible desde el menl “Mapa/insertar/Rectangulo” y en la barra
de botones correspondiente.

Una vez seleccionada la herramienta, se indicard el primer extremo del rectangulo
haciendo clic sobre el 4rea de Mapa en el lugar deseado, y arrastrando hasta soltar
indicando el extremo opuesto.

Las propiedades del rectdngulo abren la ventana de selector de simbologia.

Permite insertar un texto.
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Esta herramienta estd disponible desde el menl “Mapa/insertar/Texto” y en la barra de
botones correspondiente.

Una vez seleccionada la herramienta, se indicard el primer extremo del rectdngulo que
define el espacio a ocupar por el texto haciendo clic sobre el drea de Mapa en el lugar
deseado, y arrastrando hasta soltar en el extremo opuesto.

Se mostrard un cuadro de didlogo en el que puede definir las propiedades del texto

™ Propiedades del texto

Grados:

insertado:

El veloz murciélago hindd comia feliz cg*

e

Alinear

HENEY

| Fuente | |£\ D |§|

. [
[]Tamafio de fuente
Marco
[l Usar marco W|_|
Tamafio del borde Milimetros
Margenes: Milimetros

Titulo del campo de texto

[l usar titulo [ |_|

pixeles

| Aceptar | | Cancelar |

- Area de texto. Permite escribir el texto que aparecerd insertado en el Mapa.

+ Grados. Permite definir la rotacién del texto insertado.

« Alinear. Permite seleccionar el tipo de alineacién (izquierda, centrada o derecha).
+ Fuente. Permite definir las caracteristicas de la fuente.

+ Tamanfo de fuente. Con la casilla activada permite fijar un tamafio de texto.

+ Marco. Permite definir las caracteristicas de un marco opcional para el texto.

« Titulo del campo de texto. Permite establecer un titulo asociado al marco que
rodea el texto introducido.
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69 HERRAMIENTAS DE NAVEGACION

Son las herramientas que permiten moverse por la pagina del Mapa, acercdndose o
alejandose de la misma.

Estas herramientas estdn disponibles desde el menu “Mapa/Navegacién” y en las barra
de botones correspondiente.

Barras de botones

Menu
Mapa
MNavegacion wista 3 G Zoom acercar
o © zoom alejar
@ Zoom mas
Graficos )

Edician

Insertar
& Abrir plantilla

-

Q Zoom menaos

@, Zoom completo

Q Zoom 1:1

Q‘ Zoom a lo seleccionado

DO00&%AAQQ

Guardar coma plantilla
] preparar pagina
&) Imprimir

Propiedades

Veamos cada una de las herramientas disponibles:

Icono

O

»r L £ 0 O

Herramienta

Desplazamiento

Zoom acercar

Zoom alejar

Zoom mas

Zoom menos

Zoom completo

© 2016 gvSIG

Tecla rapida

Descripcion

Permite cambiar el encuadre de la pagina de
Mapa arrastrando el campo de visualizacién
en todas las direcciones mediante el ratén.
Debe mantener el botén primario pulsado y
mover el ratén hacia la direccién deseada.

Permite acercarse al centro del marco de
datos de la pagina de Mapa.

Permite alejarse del centro del marco de
datos de la pagina de Mapa.

Permite acercar una determinada area de la
pagina de Mapa.

Permite alejar una determinada é&rea de la
pagina de Mapa.

Realiza un encuadre a la extension total de
la pagina de Mapa.

Pagina 393 de 471



SIG

Manual de usuario gvSIG 2.3

asociacién
@ Zoom 1:1 Permite realizar un zoom a escala 1:1 de la
pagina de Mapa.
Zoom a lo Permite realizar un encuadre a los elementos
seleccionado seleccionados de la pagina de Mapa.

Son aquellas que permiten navegar por la Vista insertada y consisten bdsicamente en
cambios en la escala de visualizacién y desplazamientos.

Estas herramientas estdn disponibles desde el menu “Vista/Navegacién vista” y en la
barra de botones correspondiente.

Men Barra de botones

. Daqas

Navegacidn vista » @ Encuadre sobre la vista

& Afiadir capa Q Zoom mas scbre |a vista

Graficos s Q, Zoom menas sobre |a vista

a Zoom mag sobre |a vista 4 Encuadre previo
Edicidn = Q = P

‘s Zoom completo sobre la vista
»

Insertar
g Abrir plantilla
[H Guardar como plantilla
] preparar pagina
&) Imprimir
Propiedades

Veamos cada una de las herramientas disponibles:

Icono Herramienta Tecla rapida Descripcion

@ Desplazamiento Permite cambiar el encuadre de la Vista
arrastrando el campo de visualizacién en
todas las direcciones mediante el ratén.
Debe mantener el botén primario pulsado y
mover el ratén hacia la direccién deseada.

EL Acercar Permite acercar una determinada area de la
Vista.
EL Alejar Permite alejar un é&rea determinada de la
Vista.
ﬁ; Encuadre previo Permite volver al encuadre anterior.
5 Zoom a todo Realiza un encuadre a la extensién total que

definen todas las capas de la Vista.

En la barra de estado existe la posibilidad de indicar la escala de la Vista, escribiendo
directamente el factor de escala o seleccionando en el desplegable uno de los
disponibles.
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70 HERRAMIENTAS DE DISENO

Son aquellas que permiten realizar acciones de disefio y maquetacién del Mapa.

Estas herramientas estan disponibles desde el menld “Mapa/Graficos” y en la barra de
botones correspondiente.

Menu Barra de botones
= - e
Mapa @ '@ . [ ¥ ] "P
Mavegacion »
Mavegacion vista [
Edician b Alinear
Insertar ) & Colocar delante

& Colocar detras
B ~grupar
:: Desagrupar

& Abrir plantilla
Guardar como plantilla
5 preparar pagina
&) Imprimir
Propiedades

“ tamafio/posicion
Simplificar leyenda

Propiedades

Veamos cada una de las herramientas disponibles:

Icono Herramienta Tecla rapida Descripcion

Linea gréfica Permite dibujar un marco alrededor de los
elementos seleccionados.

Alinear Permite modificar la alineacién, distribucion
y tamafio de los elementos seleccionados.

a Colocar delante Permite modificar el orden de visualizacion
de los elementos, colocando delante los
elementos seleccionados.

S Colocar detras Permite modificar el orden de visualizacidn
de los elementos, colocando detrds los
elementos seleccionados.

B Agrupar Permite combinar varios elementos en un
' grupo. Un grupo se comporta como un
elemento sencillo.
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mN Desagrupar Permite desagrupar varios elementos.
+#  Tamario/posicion Permite modificar el tamafio y la posicién del
elemento seleccionado.
Simplificar leyenda Permite simplificar una leyenda insertada.

Esta accién rompe el enlace con la Vista y
convierte la leyenda en elementos gréficos.

Permite dibujar un marco alrededor de los elementos del Mapa.

Esta herramienta estd disponible desde el menlu “Mapa/Gréficos/Linea gréfica” y en la
barra de botones correspondiente.

Se mostrard un cuadro de didlogo en el que puede definir las propiedades de la linea

gréfica:
@ Ajustes de linea grafica

(#) Colocar alrededor de los graficos seleccionados.
() Colocar alrededor de todos los graficos.
() Colocar con referencia a margenes.
[ ] agrupar linea grafica con graficos
Posicion de la linea

Desplazamiento igual por todos la...
Unidades de mapa

Superiar lzquierda R
Inferior Derecha SMHMELres
| Configurar | | Aceptar | | Cancelar |

+ Opciones de colocacién. Permite seleccionar la colocacién de la linea grafica:
o Alrededor de los graficos seleccionados.
o Alrededor de todos los graficos. No requiere tener ningun grafico seleccionado.
o Con referencia a margenes. No requiere tener ningun grafico seleccionado.

« Agrupar linea gréafica con gréficos. Con la casilla activada permite agrupar la linea

grafica y el elemento, de tal manera que formen una Unica entidad y no dos
independientes.

+ Posicién de la linea. Permite configurar la posicién de la linea grafica.

« Configurar. Permite acceder al selector de simbologia.
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Permite modificar la alineacién, distribucién y tamafio de los elementos seleccionados.
Esta herramienta estd disponible desde el menu “Mapa/Gréficos/Alinear”.

Se mostrard un cuadro de didlogo en el que puede definir las opciones para alinear
elementos:

=

¥ Alinear :

Alineamisntao:
B &]a] [m]ofo enelmapa
pistribuir. [,
mjwlE =ElE | *

Coincidir tamafio Espacio:

Bomss] (5]

+ Alineamiento. Permite alinear los elementos seleccionados, situadndolos en el
mismo eje: izquierda, centrado horizontal, derecha, arriba, centrado vertical y
abajo.

« Distribuir. Permite situar elementos a intervalos iguales en la zona definida por los
elementos seleccionados.

+ Coincidir tamano. Permite modificar el tamafo de un elemento seleccionado
tomando como referencia otro elemento seleccionado. Los ajustes se hardn en
funcién del elemento de mayor tamafio que haya en la seleccién. El tamano de los
elementos se puede hacer coincidir en anchura, en altura o en ambos sentidos
respectivamente.

+ Espacio. Permite hacer una distribucién espacial de los elementos seleccionados.

« En el mapa. Aplica la herramienta a toda el drea del Mapa.

Permite modificar el tamafio y la posicién del elemento seleccionado.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Mapa/Gréficos/Tamano y posicién" y en
la barra de botones correspondiente.

Se mostrara un cuadro de didlogo en el que puede definir las propiedades de tamafio y
posicién:
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Unidades: Centimetros

Tamano de pagina
[ 29,7 Alto / 21 Ancho

Desde |a izquier... |23.8

238 |
Desde arriba:
Anchura:
Altura:

Aceptar H Cancelar ]
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71 HERRAMIENTAS DE EDICION

Son aquellas que permiten realizar acciones de edicién en el Mapa.

Estas herramientas estan disponibles desde el menu “Editar” y en la barra de botones
correspondiente.

Menu Barra de botones

Editar | EHE % &
%% Deshacer
==

Ei] Historial de hacer/deshacer

Veamos cada una de las herramientas disponibles:

Icono Herramienta Tecla rapida Descripcion

BT Historial de

Permite consultar el historial de acciones y
hacer/deshacer

deshacer hasta la accién deseada.

<3 Deshacer Deshace la Uultima accién realizada.

¢> Rehacer Rehace la ultima accién deshecha.
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72 HERRAMIENTAS DE EXPORTACION E
IMPRESION

Son aquellas que permiten realizar acciones de exportacién o impresién del Mapa.

Estas herramientas estan disponibles desde el menu “Mapa“ y en las barras de botones
correspondientes.

Menu Barra de botones
Mapa & &
Navegacion 3
=)
Mawvegacian vista ]
E—E’Fl
Graficos ]
Edicign J
Insertar b
o Abrir plantilla
' Guardar como plantilla
(5] Preparar pagina
£ |mprimir

Veamos cada una de las herramientas disponibles:

Icono Herramienta Tecla rapida Descripcion

& Exportar a PDF Permite exportar la pdagina de Mapa a
formato .pdf.

f§ EsportaraPS Permite exportar la pdagina de Mapa a
formato postScript.

& Imprimir Permite imprimir la pagina de Mapa.
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73 PLANTILLAS DE MAPA

Una plantilla de Mapa es un archivo .gvslt que contiene un disefio de un Mapa que se
puede utilizar como referencia para crear nuevos Mapas. Las plantillas de Mapa facilitan
la reutilizacién o la normalizacién de un disefio en una serie de Mapas. El uso de una
plantilla permite ahorrar tiempo, puesto que no es necesario disefiar manualmente una y
otra vez las partes comunes de los Mapas.

Estas herramientas estan disponibles desde el mend “Mapa“.

Menu
Mapa
Mavegacion 3
Mawvegacion vista [
=
Graficos ]
Edician b
Insertar [

o Abrir plantilla
Guardar como plantilla

Veamos cada una de las herramientas disponibles:

Icono Herramienta Tecla rapida Descripcion
g Abrir plantilla Permite cargar una plantilla.
I  Guardar como Permite crear una plantilla a partir de un
plantilla disefio de pagina de Mapa.
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74 DOCUMENTO GRAFICAS

72.1. Introduccion

Las Gréficas son los documento de gvSIG que permiten definir uno o mas Graficos. Un
documento de Gréficas, por tanto, puede contener un nimero determinado de Graficos.

Se puede crear un Gréfico a partir de la Tabla de atributos de una capa o de una Tabla
alfanumérica.

Tipos de Gréficos soportados por gvSIG:

Tipo Icono Descripcion

El grafico de tarta o gréafico circular se
compone de un circulo dividido en dos o
mas secciones. Los graficos de tartas
muestran relaciones entre las partes y el
todo, y son particularmente dutiles para
mostrar proporciones y relaciones.

Tarta

El gréfico de barras se compone de dos o
mas rectangulos paralelos, cada uno de los
cuales representa un valor de atributo
determinado. Estos graficos son Utiles para
comparar cantidades o mostrar tendencias.
Las barras se pueden orientar vertical u
horizontalmente.

Barras

XY El grafico XY o gréfico de lineas se compone
de una o méas lineas que conectan valores
de atributo sucesivos. Los graficos de linea
son Utiles para mostrar tendencias en
valores a lo largo de una escala continua.
Las lineas se pueden orientar horizontal o

verticalmente.

Permite realizar graficos con datos
temporales.

Temporal

Las herramientas de Gréficas estan disponibles desde el menu “Chart” y en las barras de
botones correspondientes.

Menu Barras de botones
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Chart
i, Crear grafico
T il
i_z: Editar grafico m “: b B
i Exportar a PDF
B Exportar a PNG
Veamos cada una de las herramientas disponibles:
Icono Herramienta Tecla rapida Descripcion
s, Crear grafico Permite crear un nuevo Gréfico dentro de un
documento Graficas.
A Editar grafico Permite editar las propiedades de un
' documento de Gréficas existente.
j»  Exportar a PDF Exporta un documento de Graficas a PDF.
i Exportar a PNG Exporta un documento de Graficas a PNG.

Para crear Gréficas en un proyecto de gvSIG, desde el “Gestor de proyecto”:
1. Seleccionamos el icono de Grificas.

2. Pulsamos el botén “Nuevo”. Automaticamente se abre el documento de Graficas
que acabamos de crear. Es un documento vacio al que se podran ir afadiendo
graficos.

Por defecto un nuevo documento de Graficas adopta el nombre “Sin titulo”. Podemos
cambiar el nombre pulsando el botén “Renombrar” del “Gestor de proyecto” (teniendo el
documento de Gréficas que queremos renombrar seleccionado). Se mostrard una ventana
de didlogo donde se solicita el nuevo nombre:

@ Renombrar

O Introduce el nuevo nombre
|Popu|ation| |

| Aceptar

Mediante el botén “Borrar” del Gestor de proyecto se eliminan las Gréficas seleccionadas.

Mediante el botén “Abrir” del Gestor de proyecto se abren las Gréficas seleccionadas.

Permite anadir un nuevo Gréfico a un documento de Graficas. A un documento de
Gréficas se le pueden aiadir tantos Graficos como se desee.
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Esta herramienta estd disponible desde el mend “Chart”, en la barra de botones
correspondiente y con el botén “Crear Gréfico” de la ventana de Propiedades de Gréficas.

La interfaz muestra los pasos a seguir para definir todos los parametros del gréfico:

Afade nueva variable

Tipo de gréfico\Origen de datos\Formato del gréfico\

MNombre |P0b|acic’m
Descripeion Grafico de poblacién de Provincias de Andalucia
Tipos de renderer Opciones de pintado
& Grafico de tartas
il Grafico de barras
¥ Grafico Xy
& TemporalChart
Dimensicn: 20 -
Eje de dominio: |Por defecto | Tipo de series: | v|
Orientacion [ Invertir ejes
leyenda [v] tooltip [Turls
| i‘-.l'lt»%-l'i-i-l'l [Siguiente] [Cancelar] | Aceptar

1. Tipo de gréfico. Define el tipo de Grafico que se va a utilizar para representar los
datos. Dentro de cada tipo de Grafico se pueden definir distintas caracteristicas
propias para adaptarlo a la naturaleza de los datos a representar.

+  Nombre. Nombre del Gréfico.
+ Descripcién. Permite introducir una descripcion identificativa del Gréfico.

« Tipos de renderer. Permite seleccionar el tipo de Grafico.

« Opciones de pintado. Permite seleccionar entre las distintas opciones para
representar el tipo de Grafico seleccionado (Dimensién, Orientacion,...).

Una vez definido el tipo de Grafico pulsamos el botdn “Siguiente”.
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Afiade nueva variable
Tipo de grafico ' Origen de datos\Formato del gréfico\
Elegir fuente de datos
Tabla ’Provincias andalucia vl
Campos de datos del grafico
Agrupados por (Opcional) ’ 'l
X [PROVINCIA ~|
Ordenar eje alfanuméricamente
¥ |HABITANTES -

[JUsar sélo campos seleccionados
Politica datos nulos () Ignorar los valores nulos

(#) Agrupar valores nulos en una categoria

Simbolo | Mombre de la serie
. pablacion

[Anterior] [Siguiente] ’Cancelar] [Aceptar]

2. Origen de datos. Establece la correspondencia del juego de datos a representar
con los ejes que conforman el gréfico.

+ Tabla. Permite seleccionar la Tabla que se utilizard como origen de datos del
Gréfico.

« Agrupados por (Opcional). Permite agrupar datos por un campo.

« X. Permite seleccionar el campo de las X. Marcando la casilla de verificacién
“Ordenar eje alfanuméricamente” se ordenan los valores de forma
alfanumérica.

+ Y. Permite seleccionar el campo de las Y.

« Usar sélo campos seleccionados. Permite que solo se tengan en cuenta para
realizar el Grafico los elementos seleccionados en la Tabla.

« Politica de datos nulos. Permite seleccionar entre ignorar los valores nulos o
agruparlos en una categoria.

+ Simbolo. Haciendo doble clic permite definir el color de la leyenda.

Pulsamos el botén “Siguiente”.
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Tipo de grafico | Origen de datos ' Formato del grafico |

% GréfiCD GréFico
Etiquetar valores —
& Ejes Background | | |_|
[ X-Axds Alpha 0%
[ Y-

O s Contorno: []¢Es visible?

Tamafio por defecto

3. Formato del gréfico. Permite definir el formato de los distintos elementos del
Grafico. En el panel izquierdo se seleccionan los distintos componentes que se
pueden definir.

+ Grafico. Permite definir el fondo, visibilidad del contorno y tamafo del Grafico.

Tipo de gréfico\.lr:lrigen de datos ' Formato del gréfico‘l,l
[ Grafico Etiquetar valores
g Ec;c;uetar S| EE Maostrar los valores en |a grafica e
----- [ x-fdis Fuente etiqueta |Font Auto (default size]l| |£|
00 s Informacién a mostrar |\.falores categaorias v|
Rotacion categorias |Hori2cmta| v|

« Etiquetar valores. Permite definir las etiquetas del Gréfico.

Tipa de gréfico‘\Origen de datos ' Formato del gréfico\l,l

[ Gréfico ¥_Axis
[ Etiquetar valores
= Ejes
[ X-Awis
[ veis Titulo [PROVINCIA || G | [¥] Es visible?
Tipo: | |v|| Formato |
Etiquetas | | |?| [¥] wisible
Rotacion categorias |Hori20ntal v|

+ Ejes. Permite definir los ejes X e Y de un Gréfico.

Una vez definidos todos los pardmetros pulsamos el botén “Aceptar” y se nos
mostrard el Grafico dentro del documento Gréficas.
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) Chart : Population

1.750.000

1.500.000

1.250.000

500.000

250.000

0
ALMERIa CADIZ CORDOBA GRAMADA  HUELWA JAEN MALAGA SEWILLA

PROVINCIA

|l Poblaciénl

Ejecutando de nuevo “Crear grafico” podemos crear un nuevo grafico y combinarlo con el
existente.

! Chart : Sin titulo g E [E
PROWINCIA
14.000
1.750.000
13.000
12.000
1.500.000
11.000
1.250.000 10.000
5.000 &
0 - 5
% 1.000.000 8000 M
2 7.000 IE
g 750.000 6.000 15
5.000
500.000 4.000
3.000
250.000 2.000
1000
o . . . . . o
ALMERIA  CADZ  CORDOBA GRAMADA HUELVA  JAEN MALAGA  SEWILLA
PROWINCIA

|l Poblacién -=- ﬁ\real

72.4. Editar Graficas. Propiedades.

Permite editar las propiedades de un documento de Gréficas.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Chart”, en la barra de botones
correspondiente y en el botén “Propiedades” del “Gestor de proyecto/Graficas”.

La interfaz es la siguiente:
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Propiedades del Grafico
Previsualizacion del grafico
| PROWIMCIA
! 14.000
I 1.750.000 ’
| 13.000
| 1.500.000 12000
| 11.000
| 1.250.000 10.000
| v 5000 =
I E 1,000,000 g.oo0 0
= 7.000 '
U g 750.000 5000 5
I 5.000
I 500,000 4.000
I 2.000
| 250.000 2.000
| 1.000
I n h - 3 . - o
I ALMERIA CADIZ CORDOBA  GRANADA HU MALAGA SEWILLA
| PROWIMCIA
I z
o o e |apoblacion whreal  _ __________________|]
Variables del grafico
" {Esvisible? |Nombre de lavaria..|  Tipodearafico | Tipo de renderer | Tabla origen de da...
Area [=% Grafico xv XYPlotChartRendererBasic Provincias andalucia
Foblacion . lid Grafico de barras BarsChartRendererBasic Frovincias andalucia | ’ »||
—
| X)
e m ow ow w w  e  w w es = 4

’Cancelarl lAceptarl

1. Previsualizacién del grafico. Se muestra una versién previa de lo que se insertard
en el documento Gréficas.

2. Variables del gréafico. Tabla que contiene los distintos Graficos creados. Se pueden
realizar las siguientes operaciones:

lcono

Herramienta

Descripcién

Crear Gréfico

Permite crear un nuevo Gréfico

+

Editar Grafico

Permite editar un Gréafico existente. Abre Ia
ventana de “Crear Gréfico” y permite modificar sus
caracteristicas. El gréfico a editar debe estar
seleccionado en la Tabla.

X

Borrar Grafico

Permite borrar un Grafico existente. El grafico a
eliminar debe estar seleccionado en la Tabla.

3. Subir/Bajar. Permite ordenar la visualizacién de los distintos Graficos creados. Las
variables se pintan por el orden establecido en la tabla.

4. Configuracién avanzada. Abre una nueva ventana que permite editar las
caracteristicas generales del documento. En el panel izquierdo se seleccionan los
distintos componentes que se pueden definir.
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X Opciones generales

[v] Titulo visible

|Aut0 (16px) ||

Previsualizacian

Ejemplo de titulo

7 Titulo Titulo

[ Grafico

[ Leyenda
Fuente
1. Titulo. Permite afadir un

caracteristicas.

Grafico

Background

| Cancelar | |Aceptar

titulo al documento Graficas y configurar sus

Paor defecto | |

[ transparente

Mensaje para el documento vacio

|D0cumenta de graficos vacio |

Visibilidad del grafico

|Gréfic0 sin datos, Por favor, defina el origen de datas|

Chart area:

Ancho:
Alto:

2. Grafico. Permite configurar
mensajes y area del grafico)

© 2016 gvSIG
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Leyenda
Leyenda visible
Titulo | | []éEs wisible?
[Auto (16px) &
Pasician
(5 Orientacién  [ABAJO -
|CENTRO -|

() Coordenadas W 0 |E (pixeles)
¥: 0 |E (pixeles)

3. Leyenda. Permite definir las caracteristicas de la leyenda del documento Gréficas.
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75 PUBLICACION

Permite una automatizacién del proceso de publicaciéon de servicios de mapas, intentando
obtener unos resultados lo mas fieles posibles al trabajo original en gvSIG.

La extensiéon “Publish extension” se instala a través del “Administrador de
complementos”.

Disponible a través del menu “Vista/Exportar/Exportar” y de la barra de botones
correspondiente.

Menu Barra de botones
ista — —
| |
Mavegacion » H
Muewva capa
&' Afiadir capa Ak
[E Afiadir capa de eventos
Consulta »
Map Sheets »
Propiedades
® Exportar vista a mapfile
Q Subir al servidor
]
Las herramientas disponibles son:
Icono Herramienta Tecla rapida Descripcion
#s Exportar Vista a Permite exportar la Vista a mapfile
o mapfile (MapServer).
Q Subir al servidor Permite la subida al servidor

La interfaz es la siguiente:
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0 Exportar vista a mapfile

Carpeta de resultados o
| (=

Opciones avanzadas

Manual de usuario gvSIG 2.3

Opciones avanzadas:
Servicio | TinyOWS ' MapCache ' MapProxy

Elige servicios:
MapServer-wWMs [ | MapServer-wCs [ | MapCache

[ |MapServer-wFs [ | TinyOws [ | MapProxy

Datos del servicio:

Mombre del servicio |Mapfi|e

Descripcion del servicio |powered by gvsIG 2.1 publish
extension

| Cancelar|

« Carpeta de resultados. Seleccién del directorio local de trabajo. Se puede tratar de
un directorio nuevo (que creard si no existe), vacio o uno sobre el que ya se ha
trabajado previamente (para poder unir varios trabajos en un Unico proyecto).

Si el directorio destino donde se va a almacenar el proyecto en el equipo local no
estd vacio, la aplicacién permite elegir entre:

o Sobreescribir: creard todos los ficheros necesarios para el proyecto, pudiendo
cambiar el contenido de los ficheros anteriores si asi fuera requerido.

o ARadir: si se quiere afladir mds informacién a un proyecto ya existente, sin
perder la informacién previa.

o Cancelar.

+ Opciones avanzadas. Activando la casilla de verificacion se despliegan las
opciones avanzadas agrupadas en cuatro pestafas.

o Servicio.
Elige servicios. Permite la seleccién de servicios. Se podran marcar tantos
como sean necesarios, realizdndose la publicacién de una sola vez. Cada
servicio genera una subcarpeta con su nombre en el directorio del proyecto,
dentro de la cual se generan los ficheros necesarios para el funcionamiento ese
servicio concreto.

Datos del servicio. Permite indicar el nombre con el que se mostrara el servicio
a los clientes y la descripciéon del mismo.

o TinyOWS. Opciones del servicio TinyOWS.
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Datos del servicio:

Recurso online |http:ﬂ1 27.0.0.1/cgi-binftinyows]|

Ubicacion del esquema |fusn’lucalmnynwsfschemaf

Prefijo NS |tiny0ws

URI NS http://127.0.0.1/

o MapCache. Opciones del servicio MapCache.

Directorio caché || ||E|

Definicion resoluci... Propiedades de la imagen:

Formato del Tile | |

256 [+

|
Ancho: | 256 |5
|

[ [=g|em 5

o MapProxy. Opciones del servicio MapProxy.

Alta:

Directorio_base

En ocasiones, puede resultar interesante definir los pardmetros con mayor precisiéon y
ajustarse a las especificaciones propias que MapServer ofrece. Se proporcionan
mecanismos para otorgar la posibilidad al usuario de completar dichas caracteristicas a
través de unos formularios.

Existen dos puntos de acceso a dicha funcionalidad:
+ “Propiedades” de la Vista. Definird las caracteristicas del servicio de mapfile

(correspondiente a la seccién Map de Mapfile). En la ventana de “Propiedades de la
Vista” hay cuatro pestafas: Mapserver, TinyOWS, MapCache, MapProxy.
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MapServer TinyOWS

MapServer Options z Tinyows ==
Name |Sin titulo | : onlineResource ‘ ‘ -
Status [QH v] SchemaDir ‘ ‘
Debug [5 v] Log ‘ [ ] —
Web Web Options LogLevel ‘ ‘
Metadata key | value | DegreePrecision ‘ ‘
ows_enable_req... * - @
wms_title Mapfile MeterPrecision ‘ ‘
wms_abstract Powered by gvSl... PR
wms_sr EPSG: 4376 EP he Bl 0l
o SRR amER ‘ ‘ EstimatedExtent  []
QueryFormat ‘ ‘ il o
CheckvalidGeom "
LegendFormat ‘ ‘ Encoding ‘ ‘
Empty
mpEy ‘ ‘ ExposePk 1
Error ‘ ‘ [~ WfsDefaultversion [1.0.0 v] =

[ Cancelar ” Aplicar “ o ] [ Cancelar H Aplicar ” oK ]

MapCache MapProxy

[ Activar panel Reiniciar formulario [ activar panel Reiniciar formulario

MapCache Service z
defaultFormat |PNGiFAST Services ) [ 00 ) .
errars [Repert type | I
lockDir |jtmp attribution | ‘
lockRetry | oud title |:
logLevel [\‘;am abstract I:
autoReload al keywords key | walue
Caches S 171 wl Ml 0

Name |d|sk |

e [bisk -

| | online_resource
Base Jtmp
access_constraints
SymlinkBlank S5_i 5 s I:

| E——
7| 3 |
1= 1=

fonc
dlEz

[4]

are I

[ Cancelar ][ Aplicar “ oK ] [ Cancelar “ Aplicar “ oK ]

- “Propiedades” de la capa (para definir los atributos de MapFile de cada Layer).
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Activate_mapfile_properties_panel
<& skl_diac_1 1.shp ) ) :
-3 AREA NO EVALUADA 4#_ 5|(1_d|ac_1_1,5hp Reset_mapserver_properties ‘
‘ﬁ AUSENCIA DE SECUENCIA —
‘Ei ESCUDO DE GUAYANA General layer Properties
=@ PRES. SEC EN CORR. ¥ SUBCORR /| | Name ski_diac_1_1.shp |
“ﬁ FRESEMCIA DE LA SECUEMCIA EN Group | |
{3 PRESENCIA DE LA SECUENCIA EN
&~ @ SUBAFLORAMIENTO DISCONTINUO | | TyPe |Palygen ~|
= SUBAFLORAMIEMTO/AFLORAMIENT
 style -1 MapServer Options
w T Label Status |0N -l
48 Layer Symbols
@ skl _diac 1 1.shp-AREA NO EVALL Debug B ~|
; @ skl _diac_1 _1.shp-PRES. SEC EN [ Metadata key value |Z|
@ skl _diac_1_1.shp-PRESENCIA DE %

@ skl _diac 1 1.shp-PRESENCIA DE

------ @ sk1_diac_1_1.shp-SUBAFLORAMIE

Connection Options

ConnectionType |L0ca| ,l

Connection | |
Data |fjbadiaf_datosfshp_geo_regvenfsklfskl_diac_l_l.shp| L
D] ' -
| Cerrar | | Aplicar | | Aceptar |

Existen mecanismos similares para definir los servicios de TinyOWS, MapProxy vy
MapCache.

Permite la subida del proyecto generado en local a su destino final en el servidor.

Visualmente presenta un menu muy parecido al de la herramienta de publicacién, salvo
por el hecho de que todas las opciones que hacen referencia a la generacién del proyecto
han desaparecido, debido a que no se va a generar la definicién de ningln servicio mas;
Unicamente se procederd a subir uno ya existente. Por lo tanto, sélo quedara indicar la
carpeta del proyecto local que se desea subir al servidor y los pardmetros de conexién del
destino.

La interfaz es la siguiente:
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5 Subir contenido al servidor

Carpeta de resultados

| =]

Manual de usuario gvSIG 2.3

Opciones avanzadas:

WebDAV | Rutas |

Configuracion de conexion:

Direccion senvicio |

Contrasefia |

Lsuario | |
|

Carpeta Connect

Cancelar

+ Opciones avanzadas.

o WebDAV. Conexién al servidor por WebDAV. Este procedimiento de publicar el
proyecto generado en el servidor se puede hacer de forma automética a la vez
que se crea el proyecto.

Para que la publicacién se realice de forma automatica, sera necesario indicar
la direccién destino para establecer la conexién WebDAV. En caso de ser un
directorio con autenticacién, se debera facilitar también el usuario y
contrasefa.

Conectar. Realiza una comprobaciéon de conexién, ademds de rellenar el menu
de su izquierda con las subcarpetas que existen en la ruta especificada.

o Rutas.

(#) Rutas por defecto

() Rutas absolutas

() Rutas relativas
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Para un correcto funcionamiento de los servicios, es necesario que los accesos

a

los recursos estén debidamente definidos. Para ello, existen tres

posibilidades de definir las rutas a ellos:

Rutas por defecto: esta opcién no altera las rutas a los recursos,
poniéndolas tal cual en los ficheros de definicién de los distintos servicios.

Rutas absolutas: adecuada si existe una correspondencia entre la ubicacién
de los ficheros en ambas maquinas (por ejemplo, los shapes se encuentran
dentro de una carpeta que se llama 'datos' y tienen idéntica estructura de
directorios en su interior), pero el acceso a dicha carpeta tiene rutas
diferentes en cada maquina (por ejemplo, en local el directorio estd en
'’lhome/usuario/datos' y en el servidor estd en '/mnt/datos').

Esta opcién sustituird en la configuracién, las rutas a los accesos de la
maéquina local, por los del servidor.

Rutas relativas: Tomando como origen el fichero de configuraciéon del
servicio (el mapfile en el caso de MapServer), se puede establecer una ruta
a los recursos a partir de éste usando una variable ShapePath.

Partiendo de dicho fichero, y afiadiendo lo indicado en la variable
ShapePath, se construiran el resto de rutas a los recursos.
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76 ORACLE SPATIAL/LOCATOR

Permite acceder a tablas tanto de Oracle Spatial como de Oracle Locator (ambas a partir
de la versiéon 9i) que tengan una columna con geometrias almacenadas de tipo SDO
GEOMETRY.

La extensién “Oracle Spatial/Locator Support” se instala a través del “Administrador de
complementos”.

El driver sélo lista las tablas que tengan sus metadatos geograficos en la vista
USER SDO_GEOM_METADATA.

Dado que se dispone de los metadatos de cada tabla, el interfaz hace uso de ellos y
ofrece de forma automatica las columnas de geometrias. Como identificador de fila utiliza

el ROWID que es un descriptor Unico para cada fila que usa internamente Oracle y que
asegura una identificacién correcta.

Se soportan datos en 2 y 3 dimensiones de los siguientes tipos:
+  Punto y multipunto
+ Linea y multilinea
« Poligono y multipoligono
- Coleccion

No se soportan capas con formato LRS (Linear Referencing System).

Oracle dispone de un sistema propio de catalogaciéon de sistemas de coordenadas y de
referencia. Existe una relacién de equivalencias entre el sistema de Oracle y el sistema
EPSG que se incluye en el driver como un fichero DBF.

Las transformaciones entre sistemas de coordenadas son llevadas a cabo por gvSIG.

El driver ejecuta constantemente consultas geométricas (es decir, calcula en cada
momento qué geometrias intersectan con la Vista de gvSIG actual) para lo cual es
imprescindible que exista en la base de datos un indice espacial asociado a la columna en
cuestidn. Si no existe tal indice, se muestra una ventana de error y no se permite afadir
dicha tabla o vista a la Vista de gvSIG.

Por otro lado, el driver necesita establecer un identificador Unico para los registros de la
tabla o vista, lo cual no es posible para cierto tipo de vistas. En caso de existir este
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problema, el driver lo detectard y se mostrard también un mensaje de error, siendo
imposible cargar dicha vista de la base de datos en gvSIG.

Al exportar una capa a una base de datos Oracle, al final del proceso se pregunta si se
quiere incluir en la tabla el sistema de coordenadas actual de la Vista.
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77 SISMICA

Permite anadir la informacién sismica de ficheros UKOOA-84 y P1-90. UKOOA-84 y P1-90
son formatos estandar para la representacién de datos de sismica.

La extensién “Formats: gvSeismic format support (read-only)” se instala a través del
“Administrador de complementos”.

Disponible desde la ventana de “Afadir capa/gvSeismic”.

Partiendo de un fichero de formatos de sismica se extrae la informacién y se representa
automaticamente en gvSIG.

H SEISMIC DATA UNLOADER UKOOA 84 FORMAT

H PROJECT NO PDVSA Zulia
H PROJECTION TYPE: UTM-19- LACANOA
H
H
Hovoiinnn ) D 2o kPP T D T Bt Teeeennnn B
A-58A-1-A-58A-17 469070050, 14NB710535.72W 268745.3 775813.1
A-58A-1-A-5BA-17 478070050 . B8NB710520. 18W 269222.3 775809.2
A-58A-1-A-58A-17 471070050, 16NB710503.86W 269723.3 775809.2
A-58A-1-A-5BA-17 472070050.31NB710447 .88W 278214.1 775811.8
A-58A-1-A-58A-17 473070050.13N0710431.80W 270707.5 775804.2
A-58A-1-A-5BA-17 474870050.0BNB718415.61W 271284.7 775797.9
A-58A-1-A-58A-17 475070050.07NB710359.66W 271694.3 775797.9
A-58A-1-A-58A-17 476070048.61NB716215.81W 274882.5 775739.2
A-58A-1-A-58A-17 477070048.34N0710232.17W 274380.2 775732.8
A-58A-1-A-58A-17 478070048 .96NB710247.95W 273895.7 775754.3
A-58A-1-A-58A-17 479070049.14N0710304.19W 273397.2 775761.9
A-58A-1-A-58A-17 430070048 .95NB710319.89W 272915.2 775758.1
A-58A-1-A-58A-17 481070050.27N8710336.05W 272419.2 775801.0
A-58A-1-A-58A-17 482070050, 48NB710347.55W 272066.2 775808.9 -
A-58A-1-A-58A-17 583070048.15N8710159.90W 275376.8 775722.8
A-58A-1-A-58A-17 584870048.42N0710143.54W 275873.1 775729.1
A-58A-1-A-58A-17 585070048.41N0710127.59W 276362.7 775726.5
A-58A-1-A-58A-17 586070048.03N0710111.89W 276844.7 775712.6
A-58A-1-A-58A-17 587070048.01NB710055.94W 277334.3 775716.1
A-58A-1-A-58A-17 588070048.37NB710039.46W 277840.3 775718.9
A-58A-1-A-58A-17 589870648 .24NB710823.18W 278342.6 775712.7 _)

Los ficheros de sismica suelen representarse en ficheros de texto plano, editados por los
proveedores. Tienen dos partes principales:

Encabezado: Ubicado en la parte inicial del fichero, se trata de un espacio
reservado para introducir la informacién que el proveedor de datos considere. A
pesar de la variabilidad de informacién que puede llegar a contener, pueden
resultar dtiles para conocer informacién acerca de los datos que hay
representados. Entre ellos se puede encontrar el nombre de proyecto, el sistema
de coordenadas de los datos, la empresa que los realizd, etc.

Datos: Se representan en ficheros de texto plano tabulado a modo de tabla. Cada
linea corresponderia con una entrada de datos correspondiente a un sensor
concreto. Entre los datos que se pueden encontrar estd el nimero de linea, el
nimero de estaca, las coordenadas en longitud-latitud o en este-norte, la
elevacién, etc.

Las principales ventajas de este complemento son:

Se trata de un plugin extensible y ampliable para permitir la lectura de otros
ficheros de sismica y extraer sus datos de forma automatizada

Integra los diferentes parseadores de texto en un interfaz Unico, que facilita el
trabajo a los técnicos y que decide, de forma automatizada, el mas adecuado en
funcién del tipo de fichero.
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El plugin es capaz de extraer los datos mas relevantes de la cabecera (como el
sistema de proyeccidn) y aplicarlos en la capa donde se volcaran los resultados.
Permite al usuario ajustar los parametros manualmente.

Los resultados son mostrados en una capa, pudiendo transformarse o almacenarse

en cualquier otro sistema de los que nos proporciona gvSIG para el tratamiento de
los datos (Shapefile, base de datos PostGIS, etc.).

En la ventana de “Afadir capa” aparece una nueva pestafia “gvSeismic”. A través de ella
se podré realizar la carga de tantos ficheros de sismica como se quiera.

La interfaz es la siguiente:

Paso 1: Selecciona el origen de datos
Fichero
A-58A-1.UK
[v] Auto search driver File supported

Select seismic format:

Seismic format parser:

Resumen de ejecucion
Fichero: fhome/jbadia/_datos/gvSeismic/ukooa_B4/A-58A-1.UK
Parseador: UKOOA-84 Proyeccién: EPSG:24719 | ... |
Propiedades |

Parsing document in /home/jbadia/_datos/gvSeismic/ukooa_84/A-58A-1
MK

File metadata:
PROJECT NO: PDVSA
PROJECTION TYPE:: UTM-19-LACANOA
SEISMIC DATA UNLOADER: UKOOA 84 FORMAT

READING METADATA SUCCESFULLY

Aceptar | | Cancelac

Una vez seleccionados los ficheros con los que queremos trabajar, gvSIG indicara
si es soportado por los drivers de la extensién (se mostraran en rojo los no
soportados) y si se ha detectado de forma automdtica el sistema de coordenadas,
siendo necesario indicarlo a mano a través del botén “Propiedades” en caso de no
tener ninguno asociado.

Una vez todo indicado, con el botén “Aceptar” se cargaran los datos en la Vista
actual.

Entre los formatos soportados, se encuentran aquellos que se corresponden con las
extensiones:

UKOOA-84

SPS-RPS

P1-90
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NAV
GEOG
H19
SUK-RUK

PTO

gvSIG puede cargar datos de ficheros que no estan soportados, dando algln paso mas a
la metodologia presentada en el procedimiento estandar. Atendiendo a la naturaleza de la
causa que ha propiciado el error, se pueden extraer dos casos:

Fichero soportado por gvSIG, pero que no se reconoce como tal.

Cada uno de los formatos soportados tiene sus particularidades. Para poder
obtener la informacién que contienen la extensién dispone de varios parseadores
(uno por cada formato), que se encargan de extraer la informacién. En ocasiones
encontraremos que tanto el nombre de las extensién como la informacién de la
cabecera es variable dentro de ficheros de un mismo tipo (por ejemplo, los
ficheros UKOOA-84 tienen extensiones .uk, .UK4, .uk84, ...). Esta variabilidad
puede hacer que en algunos casos no reconozca automaticamente la informacién.

La solucién es muy simple, el primer paso es cerciorarse que es de ese tipo
especifico, comprobando que los datos tienen la misma estructura y distribucién
(la cabecera puede ser diferente), es decir, los campos se distribuyen sobre el
texto acorde a la especificacién.

Un ejemplo en el caso UKOOA-84:

Ne RENGLON COLS

1 [NOMBRE DE LA LINEA (JUST. A LA 2-17
IZQUIERDA)

2 | NUMERO DEL PUNTO (JUST. A LA DERECHA) 18-25

3 |LATITUD (GGMMSS.SSS) 26-35
4 |LONGITUD (GGMMSS.SSS) 36-46
5 |ESTE (UTM) 47-55
6 | NORTE (UTM) 56-64
7 | PROFUNDIDAD DEL AGUA O ELEVACION 65-70

Si esto se cumple, el siguiente paso seria modificar la extensién del fichero que no
es leido por una soportada. Por ejemplo, si el fichero original es 'nuevofichero.uk2'
(no reconocido por gvSeismic), se deberia cambiar la extensién a una soportada
'nuevofichero.uk'.

Fichero no soportado. En este caso se debe generar lo que se conoce como un
sistema de parseado nuevo. Los pasos a seguir serfan los siguientes:
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ARadir una capa nueva a la vista y, dentro de la pestafia Archivo, cargar el
nuevo fichero.

Archivo | WMS | WCS | WFS | WMTS | guSeismic |, GeoDB ', OSM !

| Afiadir |

En este punto pueden ocurrir dos cosas: que el fichero se muestre o no. Si no
se muestra, se deberd escribir un asterisco (*) en el cuadro de texto del
nombre de fichero, y pulsar “enter”. Se nos mostrardn todos los ficheros
disponibles. Una vez hecho esto, seleccionamos el fichero que queremos
afadir a nuestra Vista.

Importante: Antes de pulsar el botédn “Abrir” debemos seleccionar la opcién
“CSV file” en el desplegable de tipos de archivo.

Buscar en: |CJ ukooa_84 v (& |{Y j”% o=

Mombre de archivo: |+ ‘
Archivos de tipo: | CSV file [% |

| Abrir It’::ar'|-:e|ar|

Ya tenemos el fichero en la ventana de “Afiadir capa”. Ahora vamos a definir las
caracteristicas del parseador para extraer la informacién. Para ello pulsamos el
botén “Propiedades” y seleccionamos la pestafia “Advanced”.

Las caracteristicas a definir son:

= header: Indica el nombre de los campos, separados por comas.
Por ejemplo, seguln la especificacién del UKOOA-84, si este fichero no fuera
soportado por la extensidén, se deberia poner: nombre linea, num_linea,

latitud, longitud, este, norte, elevacion

= Number of lines to skip: si el fichero tiene cabecera, indicar cuantas lineas
lo componen, para que no sean interpretadas como datos.

» Fields definition: Aqui se especifica la posicién de cada uno de los campos
sobre la linea de datos.
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Veamos un ejemplo:, si se tiene esta linea (y apoyados en la definicién del
estandar):

A-58A-1-A-58A-1sistema de parseado nuevo7 469070050.14N0710535.72W
268745.3 775813.1 123.2

vemos que comienza con un espacio en blanco, y luego empieza el nombre
de linea, que ird desde la 2a posicidn hasta la 17 (A-58A-1-A-58A-17); el
nimero de punto se ubica entre la 18 y 25 (469); la latitud va desde la 26 a
la 35 (070050.14N); la longitud lo hace desde la 36 a la 46 (0710535.72W),
etc. Esta linea se rellenaria indicando la posicién inicial y la final de cada
campo, separando los distintos campos por espacios (en el Ultimo campo
con indicar Unicamente el principio es suficiente):

2:17 18:25 26:35 36:46 47:55 56:64 65:

CRS: el sistema de proyeccion de los datos del fichero.

FieldTypes: el tipo de dato de cada campo: string (texto), integer (nimero
entero), float (nimero decimal), double (nimero decimal de coma flotante),
boolean (valores binarios verdadero/falso) y geometry (campos con
geometrias).

En el ejemplo: string, integer, string, string, float, float, float

Point: se indican los campos que definirdn la geometria punto.

En el ejemplo: este, norte

@ Store the parameters need to open a CSV file

Advanced \ Basic |

Providertame |CSV |
recordSeparator | |
delimiter | |
quoteCharacter | |
commentStartMarker | |
automaticTypesDetection

escapeCharacter | |
header |nombre_linea.num_linea. latitud, longitud, este,norte,elevacion |
Number of lines to skip |22 |
Fields definition 2117 18:25 26:35 36:46 47:55 56:64 65: |

surroundingSpacesiNeedQuotes [ ]

CRS [EPSG:4189 [..]
fieldtypes |string. integer, string, string, float, float, float |
charset |UTF-8 |
point |este. norte |
ignoreErrors "]

Si la definicion

© 2016 gvSIG

| Aceptq&_” Cancelar |

de los datos es correcta, se aiadird la capa a la vista.
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4 Vista: Sin titulo
=-[v] M A-58A-1
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78 VISTA PORTABLE

La extensién Vista portable permite trabajar con un nuevo documento que consiste en
una Vista con opciones bdasicas de consulta y de la que se han eliminado el resto de
herramientas. Permite convertir una Vista en Vista portable y viceversa.
Ademds permite empaquetar esa Vista portable como un complemento de gvSIG. El
paguete generado contiene tanto los datos (ficheros) como la configuracién de la Vista
portable. Mediante el administrador de complementos, otro usuario puede instalar esa
Vista portable en su gvSIG.
Por tanto esta extensién tiene dos utilidades principales:

« Tener disponible una Vista de consulta.

+  Permitir la portabilidad/distribucién de una Vista de gvSIG con toda la informacién
asociada (leyendas, etiquetado, escalas de visualizacidn,...).

Las extensiones “Portable View: editor” y “Portable View: viewer” se instalan a través del
“Administrador de complementos”.

Los pasos a seguir para crear una Vista son los siguientes:
1. Crear una “Vista".
2. Configurar la “Vista”: CRS, capas, leyendas, etiquetado, escalas de visualizacion,...

3. Ejecutar la orden “Vista Portable/Crear a partir de la vista”

Menu

\ista portable

Crear a partir de la vista

4. Se abre una nueva ventana que permite introducir las caracteristicas que
identificaran la Vista portable.
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3 {Nuevol} [Compilacion de la vista portable]

Informacion de la vista portable

Identificador |Earth |

Mambre |Ear‘th |

Wersian |l |

Mapa de paises clasifics

Descripcion

<]

[»

| Siguiente = | | Cancelar |

Una vez introducidos los datos pulsamos “Siguiente”.

5. A continuacién se muestra una ventana de validacién, que nos permite detectar
posibles errores en la definicidn de la Vista portable.

Gl |

_} {Nuevo} [Compilacion de la vista portable]

validacion de la vista portable

|Limpiarmensajes| | walidar |

| = Anterior | | Terminar || Cancelar |

Pulsamos el botén “Terminar”. Y automaticamente se genera y se abre el nuevo
documento “Vista portable”.

Una vez generada una Vista portable aparecerd listada en el “Gestor de proyecto/Vista
portable”.
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4 Gestor de proyecto

Tipos de documentos

\ista

Vista portable  Graficas

Vista portable
Earth

Muevo

La interfaz de la Vista portable es una simplificacién de la del documento Vista,
incluyendo Unicamente herramientas de consulta y un menu de acciones especificas de la
Vista portable.

La interfaz es la siguiente:

Archivo  Mostrar  Vista Mapa Vista portable Herramientas WVentana Ayuda

DA OHERAAS « 0520 ¥
. ) Vista portable: Earth

[v] M ne_10m_admin_0_countries 4
[ Antarctica P
[ East Asia & Pacific

[ Europe & Central Asia

[C Latin America & Caribbean
[ Middle East & North Africa
[l Morth America

B south Asia

Las herramientas especificas estdn disponibles desde el menu “Vista portable“.

Menu

Exportar a vista

Abrir la vista arigen
Generar paguete distribuible

Begenerar vista portable desde vista
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Las herramientas de navegacién disponibles son:

Icono

O

2 P L H X

Z

Herramienta

Desplazamiento

Acercar al centro

Alejar desde el

centro

Acercar

Alejar

Encuadre previo

Zoom a todo

Tecla rapida

Descripcion

Permite cambiar el encuadre de la Vista
arrastrando el campo de visualizacién en
todas las direcciones mediante el ratén.
Debe mantener el botén primario pulsado y
mover el ratén hacia la direccién deseada.

Permite acercarse al centro del marco de
datos de la Vista.

Permite alejarse del centro del marco de
datos de la Vista.

Permite acercar una determinada area de la
Vista.

Permite alejar un d4rea determinada de la
Vista.

Permite volver al encuadre anterior.

Realiza un encuadre a la extensién total que
definen todas las capas de la Vista.

Es posible acercar (zoom mds) o alejar (zoom menos) mediante la rueda del ratén. En
este caso, la ampliacién se realizard empleando como foco, el centro de la Vista. Con la
rueda del ratén presionada y moviendo este se ejecuta la orden de encuadre.

Las herramientas de consulta disponibles son:

Icono

i)

S

Herramienta

Informacién por
punto

Consultar area

Consultar distancia

Tecla rapida

Descripcion

Permite ver los valores de atributo para una
entidad.

Permite medir areas y perimetros. Puede
utilizar esta herramienta dibujar un poligono
sobre el area de visualizacién de la Vista y
obtener su area y perimetro.

Permite medir distancias. Puede utilizar esta
herramienta para dibujar lineas sobre el
mapa y obtener su longitud.

Permite crear una Vista a partir de una Vista portable.
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Disponible desde el menu “Vista portable/Exportar a Vista“.
Se abrird una nueva ventana solicitando la carpeta donde guardar los ficheros que

componen la Vista. Una vez guardados los ficheros se genera de forma automéatica una
nueva Vista con las capas y caracteristicas de visualizacién de la Vista portable.

Permite abrir la Vista a partir de la cual se ha generado la Vista portable.

Disponible desde el menu “Vista portable/Abrir la Vista origen”.

Permite generar un paquete distribuible de una Vista portable. Este paquete contendra
tanto la configuracién de la Vista portable como los ficheros de datos utilizados. Un
paquete distribuible de Vista portable puede ser instalado a través del “Administrador de
complementos”.

Disponible desde el menu “Vista portable/Generar paquete distribuible”.

En primer lugar se abrird una ventana que solicita la ruta donde guardar el archivo
(paquete). Se selecciona una carpeta y luego se pulsa “Seleccionar directorio de
destino”.

Se mostard un mensaje de aviso de que el fichero ha sido generado. El fichero generado
queda guardado en la carpeta que se eligid, siendo un archivo de extensién

.gvspkg.

Permite acceder a la ventana de “Crear Vista portable” y modificar las caracteristicas de
dicha Vista portable.

Disponible desde el menu “Vista portable/Regenerar Vista portable desde Vista".

Permite acceder al lista de Vistas portables disponibles y abrir una de ellas.

Se accede desde el “Gestor de proyecto/Vista portable”, pulsando el botén “Nuevo”.

= H

_4 Gestor de proyecto :

Tipos de documentos

Wista Tabla Mapa Wista partable  Graficas

Vista portable
Earth |

Muevao
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Se abre una ventana que muestra un listado de las Vistas portables disponibles.
Seleccionando una de ellas se muestran sus caracteristicas.

Abrir Vista Portable

-Vistas portable... 1 rInformacion de la vista portable

lapan Identificador |Ear‘th |

Spain

Andalucia Hidrologia| | Fecha de creacion |viernes 10 de abril de 2015 |

=il Descripcidn Mapa de paises clasificados por regiones
Mombre |Ear‘th |

Wersion de compilaciaon |1 |

Wersion |1 |

[Abrir'\flsta Pc:rtable] [ Cancelar ]

Pulsando “Abrir Vista portable” se generard la Vista portable seleccionada.
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79 INSTALACION

Permite la creacién e impresidon de series de mapas a partir de una cuadricula o rejilla
definida por el usuario y una plantilla de Mapa. Una serie de mapas es un conjunto de
paginas de Mapa, donde cada pagina de Mapa se corresponde a un cuadrante de la
cuadricula que define la serie.

La extensién “gvSIG Map Sheets plugin” se instala a través del “Administrador de
complementos”.

Estas herramientas estan disponibles dentro del documento Vista desde el mend
“Vista/Mapsheets".

Menu
Yista
Cambiar todas las capas a 4
Mavegacion k
Mueva capa
& ARadir capa Alt-0

E afadir capa de eventos

Configurar localizador

Map Sheets BE Generar rejilla
Propiedades ¥ Importar shapefile como rejilla
Exportar b | 3 Exportar rejilla como shapefile

« Ajustar hojas en rejilla seleccionada

#8 Configurar mapa con rejilla seleccionada

Veamos cada una de las herramientas disponibles:

Icono Herramienta Tecla rapida Descripcion
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HE  Generar rejilla Permite generar una rejilla o cuadricula.

sif Importar shapefile Permite importar un fichero .shp para
como rejilla utilizarlo como rejilla.

SHP Exportar rejilla Permite exportar una rejilla como fichero
como shapefile .shp.

<+ | Ajustar hojas en Permite realizar ajustes de los cuadrantes de
rejilla seleccionada una rejilla.

w1 Configurar mapa Permite configurar una serie de mapas a
con rejilla partir de una rejilla.

seleccionada

Permite generar una nueva capa vectorial que hace la funcién de rejilla. La rejilla o
cuadricula se utiliza como un indice que permite generar un nimero de paginas de Mapa:
una hoja por cuadrante.
Disponible en el menu “Vista/Mapsheets/Generar rejilla“.
Una rejilla es un conjunto de cuadrantes con atributos asociados. Cada cuadrante
representa el drea que va a ser impresa en la pagina de Mapa. Los atributos de un
cuadrante son:

« CODE. Texto que identifica el cuadrante de la rejilla.

+ SCALE. Denominar de escala utilizado.

+ DIMX_CM. Ancho en centimetros del érea del cuadrante.

+ DIMY_CM. Alto en centimetros del 4rea del cuadrante.

«  OVERLAP. Porcentaje de solape.

< ROT_RAD. Angulo de rotacién.
Todos los campos son de tipo numérico excepto “CODE" que es de tipo cadena.

En caso de utilizar un fichero .shp como rejilla es posible afiadir nuevos campos.

La interfaz es la siguiente:
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(%) Cubrir vista () Basada en geom... |barri02 [paolygon] '| []s8lo selecciona...

Escala y solape

Escala 1: |1000 | Solape/holgura (%) @g
Unidad de medida |centimeter v|
Ancho: | 1@|H
Altura | 1@|H
| Aceptar | | Cancelar

+ Seleccién de area. Permite seleccionar el drea que define la rejilla. Opciones:
o Cubrir Vista. La rejilla cubre el drea de la Vista.

o Basada en geometrias. La rejilla cubre el area de la capa seleccionada en el
desplegable.

o Sélo seleccionadas. Con la casilla activada la rejilla cubre el area de los
elementos seleccionados de la capa seleccionada en el desplegable.

+ Escalay solape.

o Escala. Permite indicar el denominador de la escala que se utilizard para
generar la serie de Mapas.

o Solape/Holgura (%). Permite indicar el porcentaje de solape entre los
cuadrantes.

o Unidad de medida, Ancho y Altura. Permite indicar el tamafio en centimetros o
milimetros que ocuparé el cuadrante en la pagina de Mapa.

La rejilla se agrega a la Vista como una nueva capa.

Por defecto se ha establecido un nimero maximo de cuadrantes. Si la rejilla va a estar
formada por un nimero superior de cuadrantes se muestra un mensaje de error.

El ndmero maximo de cuadrantes se puede modificar editando el archivo
“mapsheets.properties” ubicado dentro de la carpeta donde esté instalado gvSIG
“/gvSIG-desktop-2.X.X/gvSIG/extensiones/org.gvsig.mapsheets.app.mainplugin”. El texto
a editar es “grid.sheet.max=200", donde 200 representa el maximo de cuadrantes
establecidos por defecto.

Permite importar un fichero .shp y utilizarlo como rejilla.
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Disponible en el menu “Vista/Mapsheets/Importar shapefile como rejilla“.

El fichero debe tener todos los campos requeridos para una rejilla. Puede tener atributos
adicionales.

Los elementos del shapefile deben ser rectdngulos uniformes y en consonancia con la

escala y los atributos DIMX_CM y DIMY_CM. Si se encuentra una geometria que no es un
rectangulo, se utilizara el drea que la delimita.

Permite exportar una rejilla a un fichero formato .shp.

Disponible en el menu “Vista/Mapsheets/Exportar rejilla a shapefile“.

Tener una rejilla en el formato shapefile permite realizar acciones como:
+ Afadir un nuevo cuadrante del mismo tamafo gue los existentes.
+ Eliminar cuadrantes.

« Agregar atributos que pueden ser posteriormente utilizados en la plantilla de
pagina de Mapa.

« Modificar el valor de atributos existentes.

Permite realizar ajustes en la rejilla: borrar, mover, rotar y afadir cuadrantes.

Al activar la herramienta los cuadrantes de la rejilla adoptar un color rojo
semitransparente y se etiquetan con el atributo “CODE”. Un cuadrante seleccionado
adopta el color amarillo.

Los ajustes sobre los cuadrantes se realizan con el ratén, y los efectos varian en funcién
de utilizar clic, doble clic o arrastrar sobre un cuadrante seleccionado, no seleccionado o
fuera de un cuadrante. Con las teclas “Ctrl” y “Shift” pulsadas se producen acciones
distintas.

Los distintos efectos son:

Cuadrante no seleccionado

Accién Clic Doble clic Arrastrar
Efecto Borra el cuadrante. Mueve el cuadrante.
Ctrl Selecciona el cuadrante. El primer clic selecciona | Selecciona el cuadrante.

el cuadrante.

El segundo clic pide
confirmacién para
eliminar los cuadrantes
seleccionados.
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On selected frame

Doble clic

Borra los cuadrantes
seleccionados. Se pide

confirmacién si hay més

de un cuadrante
seleccionado.

Primer clic deselecciona

el cuadrante.

Segundo clic borra el
cuadrante.

Fuera cuadrante

Doble clic

Anade un nuevo
cuadrante.

Muestra una ventana
para introducir el
atributo “CODE". Dos
cuadrantes no pueden

tener el mismo “CODE".

Arrastrar

Mueve el cuadrante.

Deselecciona el
cuadrante.

Arrastrar

Si hay cuadrantes
seleccionados los
mueve.

Si hay cuadrantes
seleccionados los rota
acorde al movimiento
del ratén.

Deshacer: con la tecla “u” se van deshaciendo las acciones realizadas.

Genera automaticamente un nuevo documento de tipo “Map Sheets”
una plantilla especial de Mapa que contiene elementos asociados con cuadrantes de la
cuadricula. Estos elementos se actualizan en funcién del

representando.

El documento creado contiene los elementos:

« Vista. Muestra los datos contenidos en el cuadrante.

« Titulo. Texto editable con el titulo de mapa.

cuadrante que estén

+ Campos. Textos con el valor de los distintos campos que se quieran utilizar.

La interfaz es la siguiente:
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@ Crear plantilla de mapa

Rejila a usar |Reii|la - 0 [polygon] '|

Posicion del marco de vista respecto a bordes de haoj...

lzquierdao 25 |§] Superiar 25 |§

| Config. pagina... | 29,7 x21 cm, 300 DP|

Establecer campos activos
L]
[
F

| Aceptar | | Cancelar

« Rejilla a usar. Permite seleccionar la rejilla o cuadricula a utilizar.

« Posicién del marco de la vista respecto a bordes de hoja. Permite seleccionar la
ubicacién de la Vista insertada con la informacién del cuadrante.

- Establecer campos activos. Permite indicar, activando la casilla correspondiente,
hasta 3 campos de la Tabla de atributos de la capa de Rejilla cuyos valores se
insertardn en la plantilla de Mapa. Estos campos adoptaran el valor del cuadrante.

Al pulsar “Aceptar” se genera un nuevo documento “Map Sheets”. Esta plantilla de Mapa
“Map Sheets” puede ser editada como si tratara de cualquier otro Mapa (Ver documento
“Mapa").

Se pueden modificar determinadas propiedades del documento “Map Sheets”
modificando el archivo “mapsheets.properties” ubicado dentro de la carpeta donde esté
instalado gvSIG. Normalmente se encontrard en la siguiente ruta: “/gvSIG-desktop-
2.X.X/gvSIG/extensiones/org.gvsig.mapsheets.app.mainplugin”.

© 2016 gvSIG Pagina 440 de 471



£ 951G

Manual de usuario gvSIG 2.3 L e
asociacidn

80 DOCUMENTO MAP SHEETS

La extensidon “gvSIG Map Sheets plugin” permite trabajar con un nuevo documento
llamado “Map Sheets” que consiste en una plantilla especial de Mapa que contiene
elementos asociados con cuadrantes de la cuadricula. Estos elementos se actualizan en
funcién del cuadrante que estén representando.

Desde el “Gestor de proyecto/Map Sheets” se puede acceder a este tipo de documento:

Tipos de documentos

Vista Tabla Mapa Map Sheets  Graficas

Un documento “Map Sheets” puede ser editado como un documento “Mapa” y contiene
las mismas herramientas y opciones de disefio que el documento “Mapa”.

Las herramientas propias de este documento se encuentran en el menu “Mapa/Mapa
Sheets”:

Menu

Mavegacion 3

Mawvegacion vista k

n

of

Graficos J
Edician ]

Insertar J
o Abrir plantilla
4 Guardar como plantilla
(] Preparar pagina
&) Imprimir

Map Sheets Imprimir hojas...

Propiedades & Asociar otra rejilla a la plantilla

Veamos cada una de las herramientas disponibles:

Icono Herramienta Tecla rapida Descripcion

Imprimir hojas Permite configurar las opciones de impresién
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para la serie de mapas.

Asociar otra rejilla Permite asociar otra rejilla a la plantilla de
a la plantilla Mapa o documento “Map Sheets”.

Permite configurar las opciones de impresién para la serie de mapas.
Disponible desde el menu “Mapa/Mapa Sheets”.

La interfaz es la siguiente:

Y Hojear e imprimir :
Previsualizar Opciones de impresion
A1
a2

(=) Imprimir todas las hojas

) Imprimir hojas seleccionadas en |...

[ |Usar capa base

| Imprimir como PDF |

| Impgrimir en.., |

| Cerrar

+ Previsualizar. Muestra el nimero de péginas que comprende la serie y permite
seleccionar aquellas que se quieren imprimir.

+ Opciones de impresién. Permite seleccionar si se quieren imprimir todas las hojas o
solo aquellas seleccionadas.

- Usar capa base. Permite indicar si se desea utilizar una capa como fondo.
« Imprimir como PDF. Genera los PDF de las paginas indicadas.

+ Imprimir en...Realiza la impresién de las paginas indicadas.
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81 DISCROMATOPSIA

79.1. Introduccion

Extension orientada para aquellos usuarios que tienen problemas en la percepcién de los
colores.

Permite, a partir de una Vista con una serie de capas y leyendas predeterminadas,
transformar esas leyendas (o crear nuevas) en otras que sean interpretables por los
usuarios que tengan algun problema relacionado con la discromatopsia o el daltonismo.

La extensién “Tools: Dyschromatopsia adaption” se instala a través del “Administrador de
complementos”.

79.2. Funcionamiento

La interfaz es la siguiente:

) Monocromatico original
() Dicromatico

[¥] Protanaopia

[ beuteranopia

[ Tritanopia

(%) Tricromatico anomalo
Protanomalia

[l Deuteranomalia

[] Tritanomalia 4
() Acromatico L .f‘ _‘
W

rDescripcion———— Percepcion
Anomalia en los
receptores retinales
rojos

(mas cercaala
respuesta de los
receptores verdes)
que afecta a la
discriminacion entre
rojos y amarillos

F 5
:ofﬁ ) !

[Cancelarl [Aplicar en actual] ’Crear nueva

1. Permite seleccionar el tipo de anomalia:
+  Monocromatico. Carencia de sensibilidad a dos de los colores primarios.
+ Dicromatico

o Protanopia. Carencia de sensibilidad al color rojo.
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o Deuteranopia. Carencia de sensibilidad al color verde.
o Tritanopia. Carencia de sensibilidad al color azul.

« Tricromatico andémalo

o Protanomalia. Anomalia en los receptores retinales rojos (mas cerca a la
respuesta de los receptores verdes) que afecta a la discriminaciéon entre
rojos y amarillos.

o Deuteranomalia. Anomalia en los receptores retinales verdes que afecta
suavemente a la discriminacién entre rojos y verdes.

o Tritanomalia. Rara anomalia hereditaria que afecta a la discriminacién entre
azules y amairillos.

+ Acromatico. Carencia de sensibilidad de colores.
2. Se muestra, segun el caso, la percepcién respecto al original.
3. Cambiar leyendas de capas de la Vista.

- Aplicar en actual. Modifica las leyendas actuales.

« Crear nueva. Crea una nueva Vista con las capas de la original y las leyendas
modificadas.
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82 SEGMENTACION DINAMICA

Se ha desarrollado un conjunto de herramientas de segmentacién dindmica para llevar a
cabo un correcto mantenimiento de informacién geografica que requiere de este tipo de
funcionalidad, como es el caso de las carreteras.

Como éstas herramientas podrian servir para gestionar no solo carreteras si no también
vias de ferrocarril, senderos, tendidos eléctricos, corrientes de agua, etc. a partir de ahora
nos referiremos a “rutas” para cualquiera de los casos.

Estas herramientas forman parte de un plugin o complemento, denominado “Linear
reference system” que se puede instalar sobre la versién 2.3 de gvSIG o posteriores.

Las herramientas que forman parte del plugin son:
« Crearrutas
« Calibrar rutas
- Calcular coordenada M
« Editar la calibracién de una ruta
+ Generar segmentacién dindmica
« Mostrar medidas
- Limpiar medidas

Estas herramientas estdn accesibles tanto a través del menu “Ref. Lineal” como mediante
la barra de botones correspondiente:

Menu Barra de botones

Herramientas

% Administrador de complementos

Simboelogia »

Ref, lineal M * Crearrutas

* Calibrar rutas - ] h'I q;

M Calcular coordenada M

Transformaciones

Scripting »

Editar calibracién de ruta
Desarrollo b

Geoprocesamiento »
Catélogo

=1 Limpiar medidas

Para el correcto funcionamiento de estas herramientas, gvSIG ha incorporado
recientemente una nueva implementacién de la libreria de geometrias que, en principio,
deberia ser transparente al usuario pero que permite anadir una medida a cada uno de
los vértices de una geometria. Estas medidas son las que estas herramientas permiten
gestionar.
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Esta herramienta sirve para crear rutas a partir de una capa de lineas. Su funcionamiento
consiste en la agrupacién de las geometrias de la capa de origen en una Unica entidad
lineal mediante un atributo comun.

Para la habilitacién de esta herramienta debe estar cargada una capa de lineas en una
vista de gvSIG.

Esta capa debe tener un atributo que sirva para identificar cada una de las rutas que se
desean crear (por ejemplo “matricula”, “nombre” o como se le quiera llamar siempre que
identifique la ruta).

Al activar la herramienta, gvSIG muestra el siguiente cuadro de didlogo.

3 Crear rutas

oOrigen |BCN200_0603L_CARR_NAC |
Campo de identificadores de rutas |ETIQUETA v|
Fichero de salida /Manual LRSINSBO.ShpI |
Origen de mediciones Tamario v|

Campo desde o longitud

Campo hasta

Prioridad de coordenadas Arriba izquierda v|
Factor de medicion 1
Compensacién de medicién 0

[Jignorar huecos espaciales

|E| | cancelar

Cuadro de didlogo de creacion de rutas.
El usuario puede indicar:

«  En el ComboBox “Origen”, la capa de entrada. Este ComboBox se habra rellenado
con la lista de capas de lineas que estén cargadas en gvSIG

- En el ComboBox “Identificador de ruta”, el atributo de la tabla de la capa de lineas
“Origen” que contiene el identificador de la ruta. Este ComboBox se habra
rellenado con la lista de atributos de la tabla correspondiente a la capa
seleccionada en “Origen”.

- En el cuadro de texto “Capa de salida”, el archivo en el que se desea que se
guarden los resultados. Pulsando el el botén “...” se mostrara un selector de
archivos que facilita al usuario ubicar dicho archivo. La capa de salida se guardara
siempre en un archivo de tipo SHP.

- El "Origen de mediciones” en el ComboBox correspondiente. Este ComboBox se
habré rellenado con tres opciones (“Longitud”, “Un campo” y “Dos campos”) para
seleccionar de donde se van a tomar las medidas para la dimensién M:

+ “Longitud”, la medicién se basara en la longitud grafica de la linea original

«  “Un campo”, la capa original deberd tener un campo que indique la
longitud de cada uno de los tramos a enrutar y la mediciéon de basard en
dicho campo
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+  “Dos campos”, la capa original deberd tener dos campos que indiquen la
coordenada M del primer y Ultimo vértices de cada tramo y las mediciones
se basaran en dichas M mediante interpolaciones.

+«  En el ComboBox “Desde/Medida”, un campo numérico en la tabla de la capa
original. Este ComboBox se habra rellenado con los atributos numéricos de la tabla
correspondiente a la capa “Origen” y estard habilitado cuando alguna de las
opciones “Un campo” o “Dos campos” esté seleccionada en el ComboBox “Origen
de mediciones”:

+ con “Un campo” se utilizara éste como medida del tramo

« con “Dos campos” se utilizard éste como coordenada M del primer vértice
del tramo

«  En el ComboBox “Hasta”, otro campo numérico en la tabla de la capa original que
se utilizara como coordenada M del ultimo vértice del tramo. Este ComboBox se
habré rellenado con los atributos numéricos de la tabla correspondiente a la capa
“Origen” y estara habilitado cuando la opcién “Dos campos” esté seleccionada en
el ComboBox “Origen de mediciones”.

« La “Prioridad de las coordenadas”, en el ComboBox correspondiente, que estara
habilitado solo cuando “Longitud” o “Un campo” esté seleccionado en “Origen de
mediciones”. Este valor servird para decidir el vértice por el que se empezaran a
acumular las mediciones y tendra cuatro posibles opciones:

- arriba - izquierda
« abajo - izquierda
- arriba - derecha
+ abajo - derecha

« Un “Factor de medicién” en el cuadro de texto correspondiente en el que el usuario
puede introducir un factor por el que se multiplicardn las mediciones antes de
introducirlas en la coordenada M de los vértices. Tiene un valor por defecto de 1.0.

« Un “Compensaciéon de medicién” en el cuadro de texto correspondiente en el que
el usuario puede introducir un valor que se sumara a las mediciones antes de
introducirlas en la coordenada M de los vértices. Tiene un valor por defecto 0.0.

« En el CheckBox “Ignorar huecos espaciales”, decidir si se desea que el tamafo de
los huecos entre las geometrias se debe tener en cuenta para el calculo de las
medidas. Este CheckBox estard habilitado solo cuando “Longitud” o “Un campo”
esté seleccionado en el “Origen de mediciones”. Si estd seleccionado no tendra en
cuenta la distancia entre el Ultimo vértice de un tramo y el primero del siguiente, y
si no lo estd, la distancia entre ellos repercutird en el calculo de la coordenada M
del primer vértice (y posteriores) del siguiente tramo.

Al aceptar el cuadro de didlogo, gvSIG se generara el archivo de la “capa de salida” que
contendra las lineas de la capa original agrupadas en nuevas entidades segun el valor de
“ldentificador de ruta” y el resto de opciones que el usuario haya introducido.

Si, previamente a la ejecucién de la herramienta, la capa de origen tenia una seleccion
solo se realizara el proceso sobre los elementos seleccionados.
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Una vez termine el proceso, que sera indicado con un didlogo con una barra de progreso,
gvSIG facilitard al usuario la carga de la capa generada en la vista activa con el siguiente
didlogo:

@ ;Cargar Capa?

@ ile gustaria cargar |la capa generada?

Lo o

Cuadro de didlogo ";Cargar capa?"

Si el usuario pulsa en “Si”, la capa se cargara en la vista activa.

Esta herramienta permite asignar la informacién de puntos kilométricos a una ruta, es
decir geocodificar elementos de esa carretera a partir de sus pk's.

Para realizar la calibracién se requieren dos capas de informacién, la de rutas, obtenida
con la herramienta de creacién de rutas y una capa de puntos de calibracién (pk's) con el
identificador de la ruta y un atributo que indique el valor de la medida.

La herramienta se habilita cuando la vista activa contiene una capa de lineas con
geometrias con coordenada M y una capa de puntos.

Al activarla, se muestra el siguiente cuadro de didlogo en el que el usuario puede
introducir los pardmetros necesarios para su funcionamiento.

| ) Calibrar ruta

Origen |cn330cRO1 -|
Campo de identificadores de rutas |ETIQUETA v|
Capa de puntos de calibracién |CN330PK v|
Identificador de ruta en la capa de puntes |MATRICULA -|
Campo desde o longitud -|
Fichero de salida | o
Método de célculo de mediciones Distancia v|
Radio de bldsqueda 0 IKm v|

[]Interpolar entre puntos de calibracién

[ ] Extrapolar antes de puntos de calibracién

[] Extrapolar después de puntos de calibracién
[]lgnorar huecos espaciales

[] Incluir todos los elementos en la capa de salida

|E| | Cancelar

Cuadro de didlogo de la calibracion de rutas.

El usuario podra indicar:

+  En el ComboBox “Capa de rutas”, la capa de rutas de entrada. Este ComboBox se
habra rellenado con la lista de capas de lineas con coordenadas M que estén
cargadas en gvSIG

- En el ComboBox “Identificador de ruta”, el campo de la tabla de la capa de rutas
que contiene el identificador de la ruta. Este ComboBox se habra rellenado con la
lista de atributos de la tabla correspondiente a la capa seleccionada en “Capa de
rutas”.
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+ En el ComboBox “Capa de puntos de calibracién”, la capa de puntos de calibracién
de entrada. Este ComboBox se habra rellenado con la lista de tablas de puntos que
estén cargadas en gvSIG y que tengan algun atributo numérico.

«  En el ComboBox “ldentificador de ruta en la capa de puntos de calibracién”, el
campo de la tabla de la capa de puntos de calibracién que contiene el identificador
de la ruta. Este ComboBox se habra rellenado con la lista de atributos de la tabla
correspondiente a la capa seleccionada en “Capa de puntos de calibracién”.

« En el ComboBox “Campo de medidas”, el campo de la tabla de la capa de puntos
de calibraciéon que contiene los valores de las medidas. Este ComboBox se habra
rellenado con la lista de atributos de la tabla correspondiente a la capa
seleccionada en “Capa de puntos de calibracién”.

« En el selector de archivos “Capa de salida”, el archivo en el que se desea que se
guarden los resultados. Pulsando el el botén “...” se mostrard un selector de
archivos que facilita al usuario ubicar dicho archivo. La capa de salida se guardara
siempre en un archivo de tipo SHP.

+ En el ComboBox, el método de célculo de mediciones. Este ComboBox se habra
rellenado con dos posibles valores:

« “Distancia”: Las mediciones seran recalculadas utilizando la distancia mas
corta entre los puntos de calibracién a través de la ruta a calibrar. Este es el
valor por defecto.

+ “Mediciones”: La mediciones serdn recalculadas utilizando las mediciones
preexistentes entre los puntos de calibracién.

+  En el campo de texto “Radio de busqueda”, la distancia maxima a la que puede
estar un punto de calibracién de la ruta para que entre a formar parte del célculo
de calibracién. El valor por defecto serd “0” que indicard que los puntos que no
estén sobre la ruta no seran tenidos en cuenta para la calibracién de ésta.

+ En el ComboBox junto a él, las unidades medida del valor anterior.

« En el CheckBox “Interpolar entre puntos de calibracién”, indicar que en los vértices
que existan entre los puntos de calibracién se interpole para asignar la coordenada
M.

« En el CheckBox “Extrapolar antes de puntos de calibracién”, indicar que en los
vértices que existan antes de los puntos de calibraciéon se extrapole para asignar
la coordenada M.

« En el CheckBox “Extrapolar después de puntos de calibracién”, indicar que en los
vértices que existan después de los puntos de calibracién se extrapole para
asignar la coordenada M.

- En el CheckBox “Ignorar huecos espaciales”, indicar si no se desea que se tenga
en cuenta el tamafo de los huecos que puedan existir entre los tramos de la ruta.
Si esta seleccionado no tendra en cuenta la distancia entre el Ultimo vértice de un
tramo y el primero del siguiente, y si no lo estd, la distancia entre ellos repercutira
en el calculo de la coordenada M del primer vértice (y posteriores) del siguiente
tramo.
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«  En el CheckBox “Incluir todos los elementos en la capa de salida”. Si esta
seleccionado se incluirdn en el archivo de salida aquellas rutas para las que no se
haya suministrado puntos de calibracién.

Al aceptar el cuadro de didlogo, gvSIG se generara la “capa de salida” con las rutas de la
capa original calibradas segln los pardmetros que el usuario haya introducido. Si,
previamente a la ejecucién de la herramienta, la capa de origen tenia una seleccién solo
se realizara el proceso de calibracién sobre las rutas seleccionadas.

Una vez termine el proceso, que sera indicado con un didlogo con una barra de progreso,
gvSIG facilitard al usuario la carga de la capa generada en la vista activa con el siguiente
dialogo:

@ ;cargar Capa?

O ile gustaria cargar la capa generada?

(s I w ]

Cuadro de didlogo ";Cargar capa?""

Si el usuario pulsa en “Si”, la capa se cargara en la vista activa.

Esta herramienta permite la edicién de coordenada M de una geometria, bien la
introduccién manual de dicha coordenada en cada uno de los puntos, bien introduciendo
un rango de valores (inicial y final) sin necesidad de tener una capa de calibracién de
puntos.

La herramienta se habilita cuando la capa activa de la vista activa sea una capa de lineas
con geometrias con coordenada M y esté en edicidn. Mientras la herramienta esta en uso,
el botdén y su menu correspondientes apareceran deshabilitados para permitir una Unica
instancia de la herramienta.

Al activar esta herramienta se muestra un cuadro de didlogo en el que el usuario debe
seleccionar el campo que se corresponde con el identificador de la ruta.

& [

campo de identificadores de rutas |ETIQUETA -|

| _} Editar calibracién de rut

|E| | cancelar |

Cuadro de didlogo de seleccion de atributo de identificador de rutas.

Una vez seleccionado el atributo que contiene los identificadores de las rutas y aceptado
el didlogo, se mostrard otro didlogo para introducir el resto de los pardmetros de la
herramienta.
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IdRoute OrderPoint XCoordinate YCoordinate MCoordinate |
M-330 90 668247.686341... 4331313.2368414 21523.9264137.., |a
N-230 91 668289.694308.., 4331361.22996.., 21587.7073584...
N-230 92 668359.6944609.., 4331432.23184.., 21687.4133739..,
N-230 93 668381.690234... 4331468.23689... 21729.6055238...
M-330 94 6568378.692588... 4331517.24174... 21778.7019695... =
N-330 95 668350.690736... 4331588.24050... 21855.0231854...
N-230 98 668322,.691031... 4331658.24421.., 21940.7295714..,
M-330 a7 668311.695616... 4331711.23741... 215984.1384159...
N-330 98 668296.694026... 4331795.24047... 220569.4704809...
N-230 99 668271.6933299.., 4331833.24582.., 22114.96230830...
M-330 100 668119.690559... 4332006.24483.., 223452517242,
N-330 101 668089.690897... 4332082.25394.., 22426.9668630...
N-230 102 668082.686924.., 4332157.25660.., 22502,2058447..,
M-330 103 668058.684239.., 4332199.24908... 22550.6641955...
N-230 104 668024.682236.., 4332239.25085.., 22603.1644573..,
N-230 105 667904.680397... 4332270.24993,,, 22727.1055091...
N-230 106 667740.673298... 4332204.,25824,., 228582,8605310...
M-330 107 667622.676102... 4332341.24985... 23019.8705686...
N-330 108 667513.669120... 4332396.25235... 23141.9680521...
N-230 109 667278.662395.., 4332457.25246.., 23384,7625715..,
M-330 110 667224.657984.., 4332401.25678... 23448.5808302...
N-330 111 667179.658818... 4332555.25661... 23526.8170339...
N-230 112 667115.658130... 4332618.26278... 23617.3315467...
M-330 113 667015.650039... 4332649.25731... 23721.7407900...
N-330 114 666918.646964.., 4332713.26206... 23837.9569808... |«

Campo de identificadores de rutas |N-330

~| Minimo [0.0

| Maximo [ 76557461 |

| Invertir | | Aplicar |

|E| | Cancelar|

Didlogo de edicion de la calibracion de la ruta.

Este didlogo contiene:
«Una tabla con las columnas:

« “ldentificador de ruta”

+  “Punto” con el orden del vértice en la ruta

« “X" con la coordenada X del punto

«  “Y” con la coordenada Y del punto

« “M” con la coordenada M del punto

-Un ComboBox “Id”, para indicar el identificador de la ruta que se va a modificar.

+Un cuadro de texto “Minimo”, para indicar el valor que tomara el vértice cuyo orden

sea 0.

+Un cuadro de texto “Maximo”, para indicar el valor que tomara el vértice cuyo orden

sea el maximo.

+Un botdn para invertir los valores de los dos campos anteriores.

+Un botén para aplicar. Al pulsar este botén se recalcularan los valores de la
coordenada M de la tabla segun los valores de los cuadros “Minimo” y “Maximo”

introducidos.

Al abrir este cuadro de didlogo, se rellena el ComboBox “Id” con todos los identificadores
de las rutas seleccionadas (si no hubiera seleccién se rellenara con todos los de la capa).
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Cuando el usuario seleccione un “Id”, se rellenard la tabla con los valores de los puntos de
las geometrias de los elementos de la capa cuya “Id” se corresponda. Si el usuario
modifica la seleccién en este ComboBox se refrescard la tabla. Para ayudar al usuario, al
seleccionar un Id concreto, aparecerd la ruta correspondiente dibujada en amarillo en la
vista.

Ahora, el usuario podréd editar manualmente uno o varios de los valores de la M en la
tabla. Para ayudar al usuario, cada vez que seleccione una o mas filas de la tabla, se
dibujard un punto de color rojo en la vista en la posicién de las coordenadas
correspondientes al vértice que se estd editando.

Archivo  Editar Seleccién Capa Mostrar Vista Ref lneal Mapa Herramientas Ventana Ayuda

NBHOHE@ASRA2E«[08Ek 33300 TR0 %o

ODo%/0C0-0O-R-0-2-G- 49, 309 o/ mub-+nAAl- 524" " “oloms@uE
) Gestor de proyecto 7 E|
T 4 Editar calibracian de ruta e B
IdRoute OrderPaint XCoordinate | YCoordinate | MCoordinate | | [titula i
N-330 S0 668247.686341... 4331313.2368414 21523.9264137. =] W—
N-330 91 668289.694308... 4331361.22996... 21587.7073584.
N-330 92 668359.694469... 4331432.23184... 21687.4133730. 0 06031
N-330 a3 6568381.690234... 4331468.23689... 21729.6055238... [ | - —7,
N-330 a4 668378.692588... 4331517.24174... 21778.7019695... =~
v |N-330 a5 668350.690736... 4331588.24050... 21855.0231854.
T |N-330 96 668322.691031... 4331669.24421... 21940.7295714. V/
" |N-330 97 668311.695616... 4331711.23741... 21984.1384159.
N-330 a8 668296.694026... 4331795.24047... 22059.4704809. -/—-\/L
N-330 99 668271.693399... 4331833.24682... 22114.9623930. (" o
N-330 100 668119.690559... 4332006.24483... 22345.2517242. )
N-330 101 668089.690897... 4332082.25394... 22426.9668530. { «
N-330 102 668082.686924... 4332157.25660... 22502.2958447. 3 \
N-330 103 6568058.684239... 4332199.24908... 22550.5641955. 1 - .
N-330 104 6568024.682236... 4332239.25085... 22603.1644573. §
N-330 105 667904.680397... 4332270.24993... 22727.1055091
N-330 106 667740.673298... 4332294.25824... 22892.8605310.
N-330 107 667622.676102... 4332341.24985... 23019.8705586.
E N-330 108 667513.669120... 4332396.25235... 23141.9680521
P Ina30 109 667278.662395... 4332457.25246... 23384.7625715. ==
€ |n-330 110 667224.657984... 4332491.25678... 23448.5808302. |
F |N-330 111 667179.658818... 4332555.25661... 23526.8170339. Seleccione una nueva herramienta
N-330 112 667115.658130... 4332619.26278... 23617.3315457.
N-330 113 667015.650039... 4332649.25731... 23721.7407900... | |
— [N-330 114 6566918.646964... 4332713.26206... 23837.9569908... | ¥
Campa de identificadores de rutas [N-330 ~| Minima [0.0 | Méximo [ 76557461

[ invertir | | Aplicar |

[ok] [cancelar]

112,642,643 |~ Metros X = 664,558,587 |V = 4.262.241,66 [EP56:23030
Imagen de muestra de la ayuda al usuario en la edicion de la calibracion de la ruta.

Si, en lugar de editar a mano alguno de los puntos prefiere que la herramienta los calcule
partiendo de un rango de valores y de los valores antiguos, lo puede hacer modificando
los valores en los cuadros de texto “Minimo” y “Maximo”. Cuando se pulse el botén
“Aplicar” se recalculardn los valores M de la tabla.

El usuario puede intercambiar los valores de los cuadros de texto “Minimo” y “Maximo”
pulsando el botén “Invertir”.

Cuando se pulse el botén “Aplicar” se actualizardn los valores de la tabla con los nuevos
valores calculados a partir de los valores antiguos y el nuevo rango de valores.

Al aceptar este didlogo, la herramienta hard una comprobacién de que los valores de la M
forman una secuencia ordenada, si hay valores repetidos o si hay valores negativos. Esto
valores pueden ser correctos, pero le da la opcién al usuario de poder echarse atrds antes
de guardar los cambios.

@ Dialogo de Advertencias Encontradas

@ Se han encontrado las siguientes advertencias en la tabla de edicién:

Elvalar en |a fila 25 esta fuera de secuencia
Elvalar en |a fila 26 esta fuera de secuencia
Elwalor en la fila 532 esta fuera de secuencia
El valor en la fila 533 esta fuera de secuencia
Elvalor en la fila 567 esta fuera de secuencia
Elvalor en la fila 568 esta fuera de secuencia

{Esta seguro de que desea continuar guardando estos datos?

(s [ w

Cuadro de didlogo de advertencias en la edicion de la calibracion de ruta.
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Al aceptar este didlogo se persistiran los valores de los campos M en los puntos de la ruta,
pero no serd hasta que salga de edicién de la capa aceptando los cambios que se
persistan definitivamente en la capa.

Esta herramienta permite la generaciéon de nuevas capas de informacién a partir de una
geocodificacién referida al sistema de referencia lineal. Por ejemplo, la ubicacién de
accidentes referidos a una carretera y pk o la representacién de aforos o intensidades
medias de trafico en funcién de tramos kilométricos.
Para la ejecucién de esta herramienta es necesario partir de una capa de rutas calibradas
y de una tabla con columnas que indiquen puntos kilométricos y columnas con otros
valores.
Al activar la herramienta muestra un cuadro de didlogo con los siguientes componentes:

- Un ComboBox “Capa de rutas” para seleccionar la capa de rutas calibradas.

+  Un ComboBox “ldentificador de ruta” para seleccionar el campo de la tabla de la
capa de rutas calibradas que contiene el identificador de la ruta.

+ Un ComboBox “Tabla de valores” para seleccionar la tabla con valores.

+  Un ComboBox “ldentificador de ruta en la tabla” para seleccionar el campo de la
tabla de valores que contiene el identificador de la ruta. Si no se selecciona, bien
porque no existe en la tabla bien porque no se desea, se aplicaran todos los
valores a la salida para cualquier ruta seleccionada.

+ Un ComboBox “pk / pk inicial” para indicar el campo que contendrd los puntos
kilométricos iniciales de cada tramo.

« Un ComboBox “pk final” para indicar el campo que contendra los puntos
kilométricos finales de cada tramo.

+ Un ComboBox “valor” para indicar el campo que contendra los valores que se
desean representar.

« Un selector de archivos “Capa de salida” para introducir la capa en la que se van a
guardar los resultados.

Al aceptar este didlogo, se generara una nueva capa con las siguientes caracteristicas:
« Si se han seleccionado los dos campos “pk inicial” y pk final”, la capa de salida
serd una capa de lineas con las rutas de la capa original separadas en los tramos
indicados por estos campos.

+ Sisolo se ha seleccionado el campo “pk inicial”, la capa de salida serd una capa de
puntos posicionados en los puntos kilométricos indicados por ese campo.

+ En la tabla asociada a capa de salida se afladirdn las siguientes columnas:

«  “matricula” o el nombre de la columna de la tabla de la capa original donde
este el identificador de ruta.

- “pk”, sila capa de salida es de puntos, o “pk inicial” si es de lineas.
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+ “valor” o el nombre de la columna de la tabla de valores donde esté el

valor que se ha querido representar.

Posteriormente ya se podrd aplicar cualquiera de las simbologias de las que dispone

gvSIG para las capas de lineas.

Si, previamente a la ejecucién de la herramienta, la capa de origen tenia una seleccién

solo se realizard este proceso sobre las rutas seleccionadas.

En la siguiente imagen se puede ver un ejemplo de una capa de lineas generada por
segmentacién dindmica (usando los atributos de la tabla ID como identificador de rutas,
DESDE como pk inicial, HASTA como pk final y VALOR como valor) a la que se le ha

aplicado una simbologia de valores Unicos segun el atributo “VALOR".

Archivo Seleccion Capa Mostrar Vista Ref.lineal Mapa Herramientas Ventana Ayuda
D HONEAAS A AKAFE[0820[+[Hr 2300w veo[a[e ¥ [er[4 " - R N EEE
& (5 [CN330CR0L -
o B
$ Vista: Sin titulo o B
5 A dynamicsegm
4 petaut
1%
2%
2
750
Taia i
7z U N330-tabla =[] A CN330CROL
W/ [ ] DEspE | Hasta | vaiom /
1330 0 m
2|N-330 30 50 250
3|N-330 50 75 512
4[N-330 80 100 750 1 E— |

[sln330 100 117 ess

I

1{1.461.580]<]Metros X = 663.696,88 [ = 4.340.853,77 [EPSG:123030

Ejemplo de capa lineas generada por segmentacion dindmica.

tr0s seleccionadns.

Y en la siguiente imagen se puede ver un ejemplo de una capa de puntos generada por
segmentacién dindmica (usando los atributos de la tabla ID como identificador de rutas,
DESDE como pk y VALOR como valor) en la que se le ha aplicado un simbolo Unico de
punto (azul y 8 pixeles de tamafo) y una leyenda que muestra el valor del atributo

“VALOR”.

Archivo Seleccidn Capa Mostrar Vista Ref.lineal Mapa Herramientas Ventana Ayuda

heHoxERa s acadEoszp(«h 2200w veer[a[e ¥[e[s " - BN EED

oo B

Tabla

N350+abla ¢ T o] oesoe | rasTa | valor |
30 C—

13
2/N-330 30 s0 250
3/N-330 50 75 s12
a/N-330 0

100 750
5|N-330 100 117 995 “ » €0

0/5 Total registros ados,

1]1.310.761 <] Metros |X = 616.558,7 [V = 4.293.501,23 [EP5G:23030

Ejemplo de capa puntos generada por segmentacion dindmica.

Una vez termine el proceso, que sera indicado con un didlogo con una barra de progreso,
gvSIG facilitarad al usuario la carga de la capa generada en la vista activa con el siguiente

didlogo:
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@ ;Cargar Capa?

@ ile gustaria cargar la capa generada?

Cuadro de didlogo ";Cargar capa?"

Si el usuario pulsa en “Si”, la capa se cargara en la vista activa.
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Esta herramienta permitird la representacién grafica de la coordenada M. Para que la
herramienta esté habilitada, la capa activa de la vista activa debe ser una capa de lineas
compuestas por puntos con coordenadas M. Dicha capa debe tener algln elemento

seleccionado.

Al activar la herramienta, se muestra un cuadro de didlogo que permite introducir la

distancia a la que debe mostrarse los puntos kilométricos.

|

Distancia |0.200 |

| ) Mostrar medidas

|E| | Cancelar|

Didlogo mostrar medidas

Tras aceptarlo, gvSIG mostrard puntos en la ruta a las distancias definidas y una etiqueta
con la coordenada M de dicho punto. El formato de dicha etiqueta serd “# + ###". Asi, el

punto kilométrico 2,350 se etiquetard como “2 + 350".

| _4 Vista: Sin titulo :

=-[»] M CN330CRO1
i =4+ 200
N «34 + 000
#33 + 800

W33 + 000
S2 + 800

32+ 600

32 + 400

2 + 200
03234- Qoo

21+ 200
21+ 600
] [»] a1 +400
A1+ 200
<1+ 000
&0+ 800
»30 + G500
30 + 400
W30+ 200
20+ 000
=3 + 800
«29 + 500
29+ 400
29 + 200
«25 + 000
«28 + 800
=8 + 500

«28 + 000

Ejemplo del resultado de la herramienta de mostrar medidas.

Esta herramienta muestra los resultados en la vista sin alterar en modo alguno los datos

de las rutas involucradas.
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Esta herramienta sirve Unicamente para borrar de la vista las medidas que previamente
se hayan mostrado con la herramienta anterior.

El usuario puede haber ejecutado la herramienta de mostrar medidas cuantas veces y
sobre cuantas rutas quiera, quedando esas medidas en la vista e imposibilitando, tal vez,
la correcta interpretacién de los datos. Asi pues, al activar esta herramienta, se limpia la
ventana de la vista de dichas medidas.

Esta herramienta estd activa siempre que haya una vista activa.

Permite calcular la coordenada M de los elementos seleccionados, indicando los campos
que definen la coordenada M de inicio y final del tramo o tramos seleccionados.

4 Selecciona geometrias para calcular su coordenada M ¢

Campos con los valores de la coordenada M en los extremos

walor inicial |PKORIGEN ~| walor final |PKFINAL -

| oTPo | TIPO | PKORIGEM | ORIX25230 | ORIV252320 | ORIGEN | PKFINAL | FINXZ
121G Interes ... 37 608.804,09... 4.707.362,... TAFALLA... 73 610.
2 DL Locales 0613.499,86... 4.697.629,... PK1,97 ... 4 613
3 DL Locales 0613.499,86... 4.697.629,... PK1,97 ... 4 613.
4 DL Locales 0 609.907,01... 4.650.517,... PK9,10 ... 11 606.
5 DIG Interes ... 2614.409,80... 4.655.879,... TUDELA ... 15 608.
6 DIG Interes ... 2 614.409,80... 4.655.879,... TUDELA ... 15 608.
7 _DIG Interes ... 2614.409,80... 4.655.879,... TUDELA ... 15 608,
g DL Locales 0571.343,76... 4.735.509,... PK13,8... 2 571.
g DL Locales 0571.343,76... 4.735.509,... PK13,8... 2 s71.
10 DICF Interes ... 0578.043,93... 4.726.112,... PK1,30 ... 39 565.
11 DICF Interes ... 0578.043,93... 4.726.112,... PK1,30 ... 39 565.
12 DL Locales 0571.549,17... 4.735.730,... PK 0,44 ... 3 574.
13 DL Locales 0571.549,17... 4.735.730,... PK 0,44 ... 3 574.
14 DL Locales 0571.549,17... 4.735.730,... PK 0,44 ... 3 574.

4] i 7 [+

1 /17723 Total registros seleccionados.

Aceptar| | Cancelar
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83 INSTALACION

El plugin denominado “customize” permite crear distribuciones personalizadas de gvSIG.
Gracias a este plugin el usuario podrd generar y disponer de una personalizacién de
gvSIG con caracteristicas adaptadas como tener un CRS por defecto en la instalaciéon que
no sea el 4326, que se instale en un determinado idioma, que contenga una serie de
servicios OGC utilizados frecuentemente, que incluya unos determinados plugins, que
instale de inicio una serie de bibliotecas de simbolos, etc. También permite personalizar
caracteristicas de gvSIG como el nombre de la distribucién o el splash que aparece
cuando lanzamos la aplicacién.

Este plugin esta disponible para usuarios de gvSIG en Linux. Desde un gvSIG en Linux se
pueden generar distribuciones para los distintos sistemas operativos.

Estas herramientas esta disponibles desde el menu “Herramientas/Personalizar”.

Menu

Herramientas

% Administrador de complementos

Personalizar Crear distribucian
Simbologla » Editar configuracién
Transformaciones ]

Scripting b

Desarrollo J

Catalogo 3

Permite editar la configuracién de las caracteristicas que tendra la nueva distribucién.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Herramientas/Personalizar/Editar
configuracién”.

La interfaz es la siguiente:
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_ Customize plugin configuration

Locale \ CRS \ Proxy\\‘WMS \WMTS \\‘WCS \WFS \Theme \\‘ Script actions \Vlew TOC actions \Tool actions \ Menu actions \
Default locale |q:j( '|

Jefault locale to use in gusIG

Aceptar || Cancelar

Las pestafias permiten definir las siguientes caracteristicas:
+ Locale. Permite definir el idioma por defecto de la nueva distribucién.

« CRS. Permite definir la proyeccién por defecto.

Default projection |EPSG:4326

Recent projection 1 |

Recent projection 2

Recent projection 4

|
Recent projection 3 |
|

+  Proxy: Permite definir por defecto un Proxy.

Host

Port

Password

|
|
User name |
|
Mon proxy hosts |

Prompt user and password | |
Enabled ]

+  WMS. Permite afadir al listado de URL que aparecen por defecto en la pestafia
WMS (mediante el botén “+” y anadiendo la URL) y eliminar URL del listado ya
existente (mediante el botén “+”, afnadiendo la URL y activando la casilla
“remove”). Mediante el botén “x” se elimina una fila creada.

remove | url |
L] http://ove.catastro.meh.es/Cartografia/wMS/Seridorw... ||
http:/fwww.ign.es/wms-inspire/pnoa-ma?

«  WMTS. Permite afadir al listado de URL que aparecen por defecto en la pestafa
WMTS (mediante el botén “+” y afladiendo la URL) y eliminar URL del listado ya
existente (mediante el botén “+”, anadiendo la URL y activando la casilla
“remove”). Mediante el botén “x” se elimina una fila creada.

+  WCS. Permite afadir al listado de URL que aparecen por defecto en la pestafa
WCS (mediante el botén “+” y afadiendo la URL) y eliminar URL del listado ya
existente (mediante el botén “+”, anadiendo la URL y activando la casilla
“remove”). Mediante el botén “x” se elimina una fila creada.

© 2016 gvSIG Pagina 458 de 471



Manual de usuario gvSIG 2.3

b gvsIG

asociacidn

WEFS. Permite afiadir al listado de URL que aparecen por defecto en la pestafia WFS
(mediante el botén “+” y anadiendo la URL) y eliminar URL del listado ya existente
(mediante el botén “+”, afadiendo la URL y activando la casilla “remove”).
Mediante el botén “x” se elimina una fila creada.

Theme. Permite modificar el titulo de la aplicacién, el icono de la aplicacién, la
imagen del splash que aparece al lanzar la aplicacién y su posicién, el tamano y
color de la fuente y el fondo de la aplicacién.

Application title |guSIG ${version}. ${buildNumber} §{statel}

Icon image licon16x16.png -
Splash image |gp|ash,png I
\ersion

| $iversiont. ${buildhumber} ${state}

Version position X |225

Version position ¥ |5g

Version font size |15

“ersion font color |80.1?D.240
Wallpaper image | I
Wallpaper mode |Centered

Background color |

Scripts actions. Mediante scripting se podria definir una accién nueva, que
asociariamos bien a una herramienta disponible en el menU contextual del TOC,
bien a botén, bien a un menu...opciones que aparecen en las siguientes pestafias
de esta ventana.

Una vez editada la configuracién de la nueva distribucién, esta herramienta permite crear
dicha distribucién. Permitird indicarle que complementos (plugins) queremos que lleve

instalados por defecto.

Esta herramienta estd disponible desde el
distribucién”.

La interfaz es la siguiente:

© 2016 gvSIG
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_4 Create distribution :

o' [E

General | Package set |

Distribution id

Online installer | | Browse... |
Package set | | Browse... |
Waorking folder | | Browse... |

|

|

|

|
Include Customize Plugin

| Close | | Create |

Se recomienda seguir el siguiente orden a la hora de utilizar la herramienta:

1. Working folder: La carpeta donde se va a guardar el fichero de instalacién de
nuestra distribucién

2. Distribution id: Nombre identificador de la distribucion

3. Online installer: instalador online de gvSIG, que se utilizard para crear la
distribucién. Este instalador se puede descargar de todas las versiones que se
generan de gvSIG, y contiene un gvSIG bésico sin complementos o plugins. Hay
instalador online para Windows y para Linux. Los instaladores, navegando a la
versién y build deseado, se pueden descargar de aqui:
http://downloads.gvsig.org/download/gvsig-desktop/dists/

4. Package set: indicamos el fichero que contiene todos los plugins o complementos.
En el mismo enlace indicado en el apartado anterior podemos descargar el fichero
de plugins tanto para Linux como para Windows. Son los ficheros con extensién:
gvspks.
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84 BUSCADOR DE CATASTRO (ESPANA)

La Direccién General del Catastro del Gobierno de Espafia, a través de su sede
electronica, pone a disposicion de los usuarios el acceso a sus datos a través de
determinados servicios web.

Estos servicios permiten la realizacién de blUsquedas por varios datos catastrales para
obtener la localizacién de bienes inmuebles.

El buscador de Catastro de gvSIG Desktop permitird la realizacién de buUsquedas de
bienes inmuebles a través de sus datos catastrales, centrando el encuadre de la Vista
activa de la aplicacién sobre el bien inmueble deseado.

Para ello se dispone de un formulario de busqueda por datos catastrales que permite
elegir la referencia catastral correspondiente al bien inmueble deseado, y una vez
seleccionado este, centrar la vista activa sobre este punto.

“F [E

T ) Basqueda Catastral

(%) Referencia Catastral |

() Localizacién
Provincia
Municipio
: Urbanos
’ Via
Ndmero
Bloque Escalera Planta Puerta
Risticos
Paoligono Parcela

Borrar caché

Borrar Puntos Cancelar

Disponible desde el menu “Vista/Navegacién/Bisqueda Catastral” o desde el botdn
correspondiente.

Icono Herramienta Tecla rapida Descripcion
S Busqueda catastral Permite realizar buUsquedas por referencia
— catastral o localizacién en el Catastro de
Espafa.
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Esta herramienta sélo aparece si existe una Vista activa. Ademas el acceso permanecera
desactivado hasta que se inicie esta Vista activa cargando alguna capa sobre la que
georeferenciar el inmueble.

Al acceder a la herramienta se mostrara el formulario de blsqueda por datos catastrales.
Este formulario nos permitird introducir los datos catastrales del bien inmueble que
deseemos localizar. En caso de disponer de la referencia catastral, esta puede
introducirse directamente en el formulario. En caso contrario el formulario nos permitira
buscar por la localizacién del inmueble.

En este segundo caso, se deberd de especificar, en primer lugar la provincia a la que
pertenece el bien inmueble, a través de un desplegable. A continuacién, se seleccionard
el municipio. Para ello se dispone de una ventana de seleccién a la cual se accede a
través del botdén de "Municipios". Esta ventana nos mostrara una lista con los municipios
de la provincia previamente seleccionada, pudiendo filtrarse por su nombre a través del
campo correspondiente. Una vez elegido el municipio, este se mostrara en el formulario
de blusqueda por datos catastrales, pudiendo cambiarse sélo a través de su ventana de
seleccién.

_f Basqueda Municipios :

Provincia

Municipio |

OLOCAL -
ONTINYENT
0TOS
PAIPORTA
PALMA DE GANDIA -
PALMERA —
PATERNA
PEDRALBA -

Aceptar | | Cancelar |

Una vez seleccionados tanto provincia como municipio, es necesario especificar si se trata
de un inmueble rdstico o urbano. En caso de tratarse de un bien rdstico, bastaria con
proporcionar sus valores para poligono y parcela. En caso de tratarse de un bien urbano,
tendremos que especificar mas parametros. De forma similar a la seleccién del municipio,
existe un formulario para la seleccién de la via a la que pertenece el inmueble. Este
formulario, que nos mostrard las vias del municipio seleccionado, puede estar filtrado por
el tipo de via. En caso de acceder a este formulario sin haber seleccionado ningln tipo de
via, al seleccionar una de ellas, el tipo de via se seleccionard automaticamente con su
valor correspondiente.
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_{ Basqueda Vias e [E
Provincia
Municipio
Via

P] CASA BOIX DE LA -
DS CASA BOMNAMWISTA

CL CASTELLWELL, DEL

CL CASTELLO DE RUGAT DE

PZ COMNVENT DEL

CL COOPERATMA SANT MIQUEL
CL CRIST DE LA FE DEL

CL DE LA TORRE b’

|Aceptar| | Cancelar|

El dltimo parametro obligatorio para la blUsqueda catastral por bienes urbanos es el
numero de la via en la que se encuentra ubicado el inmueble. Para ello disponemos de
otro formulario para completar este campo. Se debe de introducir en los campos
correspondientes el intervalo por el que se desea buscar los nimeros. En caso de
introducir tan sélo un nimero se considerard que el intervalo contiene sélo ese elemento.
Una vez introducido el intervalo, pulsando el botén de buscar se nos mostraran todos los
nimeros comprendidos en el intervalo para la via seleccionada, pudiendo elegir
cualquiera de ellos.

) Basqueda Nameros

i

Provincia

Municipio

Desde I:I Hasta | | | Buscar

Aceptar | | Cancelar

Ademds de todos estos parametros, la blsqueda de datos catastrales para bienes
inmuebles urbanos, permite la introduccién de otros pardmetros opcionales que nos

permitirdn acotar la bUsqueda. Estos parametros son el bloque, escalera, planta y puerta
del bien inmueble.
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Una vez introducidos los pardmetros de busqueda correspondientes, pulsando el botén
“Buscar”, se mostrara la localizacién del bien inmueble junto a su referencia catastral de
todos los inmuebles que coincidan con los pardmetros de blusqueda.

Una vez obtenidos los datos de los bienes inmuebles, se debe de seleccionar el bien
inmueble del que se desee conocer la localizacién. Esto habilitard el botén de
"Seleccionar", y al pulsar sobre él, la Vista activa se situara sobre el punto indicado por el
catastro donde se encuentra el inmueble. Ademas, para facilitar la localizacién, en la Vista
se mostrard un punto con la referencia catastral. Se pueden eliminar los puntos
mostrados con el botén "Borrar Puntos".

Hay que tener en cuenta que el catastro tan sélo acepta determinados sistemas de
referencia. Si la vista activa se encuentra en un sistema de referencia distinto de los
admitidos por el catastro se emitird un mensaje de advertencia indicando que se
intentard obtener el punto donde se encuentra el inmueble usando la proyeccién por
defecto (EPSG:4326 "Geograficas en WGS 80"). En este caso, se intentard reproyectar el
punto automaticamente a la proyeccién de la vista.

Nota: Para optimizar el rendimiento de la aplicacién, el listado de provincias, municipios
y vias de que hace uso de esta aplicacién, son almacenados en caché. Es decir, en lugar
de realizar peticiones a los servicios del catastro cada vez que son necesarios estos
datos, sélo se realiza una Unica peticién, y se guardan estos datos en un fichero
temporal. Esto puede conllevar problemas en el caso hipotético que estos datos cambien
con respecto a los almacenados por el catastro, por ejemplo en el caso hipotético que se
cambie una referencia a una provincia, se cambie un municipio de nombre, o se afiada
una via. Para evitar estos problemas y refrescar los datos, se dispone de la opcién de
“Eliminar la caché”. Esto borrara los archivos temporales descargados y volverd a
obtener los datos actualizados del catastro.

Los sistemas de proyecciéon admitidos por Catastro son los siguientes:

SRS Descripcion
EPSG:4230 Geogréficas en ED 50
EPSG:4326 Geograficas en WGS 80
EPSG:4258 Geogréficas en ETRS89
EPSG:32627 UTM huso 27N en WGS 84
EPSG:32628 UTM huso 28N en WGS 84
EPSG:32629 UTM huso 29N en WGS 84
EPSG:32630 UTM huso 30N en WGS 84
EPSG:32631 UTM huso 31N en WGS 84
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SRS Descripcion
EPSG:25829 UTM huso 29N en ETRS89
EPSG:25830 UTM huso 30N en ETRS89
EPSG:25831 UTM huso 31N en ETRS89
EPSG:23029 UTM huso 29N en ED50
EPSG:23030 UTM huso 30N en ED50
EPSG:23031 UTM huso 31N en ED50
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El objetivo de la herramienta es facilitar el andlisis de los datos LIDAR para permitir su comparacion

con una capa de parcelas, buscando discrepancias en alturas.

La primera parte de la herramienta, permite calcular la altura corregida

de las edificaciones. El

parametro de entrada sera un fichero de datos LiDAR (extension .las). La interfaz es la siguiente:

_4 Autodeteccion de alturas E'E'E

Deteccion de alturas  Analisis de discrepancias

Ruta al fichera lidar: C:‘n.datos‘n,lidar_valencia.las|

Calcular

Cerrar

La capa resultado servird para ser comparada con una capa de parcelas (poligonal), en este caso, de
Catastro de Espafia. También se podra utilizar para ver la representacion aproximada de la forma de

los edificios en la Vista 3D.

Para ejecutar el proceso, es necesario tener una Vista abierta con la proyeccion de trabajo. El
resultado obtenido es una capa de poligonos resultante con un campo Elevation el cual indica la altura
de cada poligono. De esta forma, un edificio serd una sucesion de poligonos superpuestos con un

diferencia de 0.5 metros entre ellos.

,_‘%Tahla de atributos: ResultPols

: 1D Elevation
1 4,258 46,000
2 4,256 45,500
3 4,252 45,000
4 4,254 45,000
5 4,248 44,500
5 4,250 44,500
7 4,294 44,000
8 4,295 44,000
9 4,240 43,500
10 4,292 43,500
11 4,236 43,000
12 4,238 43,000
13 4,232 42,500
14 4,234 42,500
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En la segunda parte de la herramienta, se realiza un andlisis de discrepancias entre las alturas
asignadas a cada poligono comparado con los poligonos de la capa de parcelas con los que
interseca. Se exportaran las parcelas que no concuerden con la altura declarada, incluyendo la
informacion de la parcela de la que proviene.

¥ Autodeteccion de alturas E'E'E

Detecdon de alturas  Analisis de discrepancias
Capa poligonos resultado  ResultPols "
Capa parcelas constru_ayuntamiento_vale... ..

Artualizar lista de capas

Calcular

Cerrar

Los parametros de entrada seran la capa de poligonos resultado del anterior proceso y una capa de
poligonos con alturas de Catastro (formato Catastro de Espafia). Se afiadiran las capas a calcular a la
Vista y se presionara el botén de Actualizar en la interfaz de la herramienta, de esta forma, podremos
seleccionar nuestra capa de poligonos y parcelas.

La capa de catastro seria una capa de poligonos donde se indica la altura de las edificaciones
encontradas en la parcela. En el catastro actual, la altura de las edificaciones se representa mediante
el nimero total de plantas que posee la edificacién en formato de nimeros romanos. La herramienta
realizara una aproximacion de la altura generando un campo nuevo de alturas basado en un ratio de
conversion, por defecto establecido en 3 metros.

Ejemplo de capa de Catastro:
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Ejemplo de tabla de atributos catastral, con un campo CONSTRU que declara el nimero de alturas de
la parcela

4 Tabla de atributos: constru_ayuntamiento_valencia

: MAPA DELEGACIO || MUNICIPIO MASA TIFO PARCELA || COMSTRU COORX COCRY
1 242 46 900|57237 U 09 ? 725.692,250|4.372.332...
2 242 45 200|56237 L 02 -IIT-+VIT 725.599,470|4.372.325...
3 242 45 900|56234 U 04 P 725.663,830|4.372.348...
= 242 45 900|57237 v 02 I+ 725.707,950|4.372.341...
5 242 45 900|57237 U 03 I+ 725.730,440|4.372.340...
6 242 45 900|57237 v 01 ? 725.700,580|4.372.360...
7 242 45 900|57237 L 02 ? 725.708,430|4.372.358...
8 242 45 900|57237 v 02 -I+VII 725.706,700|4.372.345...
9 242 45 900|56234 L 04 I+Y 725.654,210|4.372.355...
10 242 45 900|57237 v 02 -I+VIII 725.713,120|4.372.350...
11 242 45 200|56231 L 01 I 725.612,070|4.372.378...
12 242 46 900|56231 U 03 -I+VII 725.639,580|4.372.378...

De esta manera se realizara un analisis de las discrepancias encontradas entre las mediciones de los
puntos LIDAR y de las parcelas que le proporcionamos.

Consultando la tabla de atributos, se puede comprobar la diferencia entre la altura declarada y la
altura proporcionada por el LIDAR. Por ejemplo en la imagen, declarado una construccién de 2 (Il)
alturas, con un ratio por defecto de transformacion a 3 metros por altura se obtiene la supuesta altura
del edificio declarada (Height) y una medicion por LIDAR de la altura real sobre el terreno (Elevation),
obteniendo una diferencia (ZDIF).

CONSTRU || HEIGHT || Elevation ZDIF
II 6,000 21,000 15,000
II 6,000 17,000 11,000
II 6,000 20,500 14,500
II 6,000 20,000 14,000
II 6,000 19,500 13,500
II 6,000 19,000 13,000
II 6,000 17,500 11,500
II 6,000 18,000 12,000
II 6,000 18,500 12,500
II 6,000 22,500 16,500
II 6,000 22,000 16,000
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86 CATALOGO DE FAVORITOS

Una de las herramientas que los usuarios de navegadores web suelen utilizar
frecuentemente son los denominados marcadores o favoritos. Vinculos a sitios web que
facilitan volver a las paginas web preferidas de forma rapida.

La herramienta de catdlogo de favoritos de gvSIG sigue esa misma filosofia aplicada a la
informacién geografica. Disponer de un catalogo de fuentes de datos que solemos utilizar
y que queremos que estén disponibles para poder afiadirlas a nuestras Vistas de la forma
mas rapida posible.

El funcionamiento es extremadamente sencillo, aquella capa que queramos la podemos
guardar y clasificar en el catdlogo de favoritos, y aquella capa que esté en el catalogo de
favoritos podremos afiadirla a nuestras Vistas.

En la versién actual funciona unicamente para archivos vectoriales.

Estas herramientas estan disponibles desde el menlU “Herramientas/Catdlogo” y en las
barras de botones correspondientes.

Menu

Herramientas

<« Administrador de complementos

Personalizar 4
Simbologia 4
Transformaciones »
Scripting 4
Desarrollo 4
Geoprocesamiento »
Catélogo 3 & show catalog

B} Add layer to catalog

Permite mostrar la ventana con el listado de favoritos.
Esta herramienta estd disponible desde el menl “Herramientas/Catdlogo/Show Catalog”.

La interfaz es la siguiente:
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. ) Catalog tree

------ ' Data sources

| Close |

Esta ventana muestra el listado de capas almacenadas en el catdlogo de favoritos (la
primera vez que lo lancemos aparecera vacio).

Con el botén derecho del ratén sobre la ventana “Catalog tree” aparece un menu
contextual con diversas opciones.

Create group

Add current layer to this group

Rename

Remaowve

+ Create group: Permite crear un grupo o carpeta (o subgrupo/subcarpeta en caso de
tener un grupo seleccionado).

+ Add current layer to this group: Ahade la capa activa al grupo seleccionado. En
caso de no haber ningin grupo seleccionado lo afade a la raiz o grupo “Data
sources”.

+ Rename. Permite renombrar el nombre de un grupo o capa.

+  Remove. Permite eliminar una capa o grupo. Si se elimina un grupo se eliminardn
los subgrupos y capas que contenga.

Permite mostrar la ventana con el listado de favoritos.

Esta herramienta estd disponible desde el menu “Herramientas/Catdlogo/Add layer to
catalog”, en el menu contextual del TOC “Add to Catalog”, y en el menU contextual de la
ventana “Catalog tree”.

La herramienta de afiadir capa al catdlogo desde el menu contextual del TOC:
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ne 10m_ad

Comenzar edicidn

Cambio de nombre

Tabla de atributos

Zoom a la capa

Eliminar capa

Colocar delante

Copiar
Cortar

# Add to catalog
P -

Y desde el menu contextual de la ventana “Catalog tree”:

Create group

Add current layer to this group

Rename

Remaove

En este Ultimo caso la principal diferencia es que afiade la capa en la carpeta o subcarpeta que esté

seleccionada en la ventana de “Catalog tree”.
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